 CASOPIS NOVEJ GENERACIE O POCITACGOVYCH HRACH

BENEATH A STEEL SKY
DRAGONSPHERE

KARTA KONECNEHO UZIVATELA |BA U NASW'



TYZDEN CO TYZIDEN VAM
PRINASAME INFORMAC IE
O NOVYCH | STARSICH FILMOCH
NA "VIDEU AV KINACH
ROZHOVORY S FILMOVYMI
O BT O NSO TR M T
TV PR OGRAM N A
CELY BOZI TYZDEN
(30 TV PROGRAMOV)

REDAKCIE, CO SA OPLATI
S L E D o v A T
VZAMORENOMTY MORI

TYZDENNIK PRE TELE, VIDEO, AUDIO A FILMOVU KULTURU

V BLIZKE] BUDUCNOSTI VAM
OKREM TOHO PRINESIEME
OD 25. CISLA RECEPTY ZNAMEHO
KUCHARA A CUKRARA
TOMASA KALUBU Z PRAHY
INFORMACIE O AUDIO
Pk < R RS NS EE K - B
DO TANCA | NA POCUVANIE
CLANKY O HI-FI A HIGH-END
L AR SE AL BYES NI A C N
TESTY ZAZNAMOVYCH
M AT AR T R CENGeTNY

POZERAJTE, POCUVAJTE, CITAJTE A... RELAXUJTE S TYZDENNIKOM TELE - VIDEO - RELAX !

A Y D
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NEWS
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NEBEZPECNE HRY
DEMO BIT 94

NEWS

HRY MESIACA
HEIMDALL 2
MYST

TESTY
APOCALYPSE
ARCHON ULTRA
SEAWOLF
MEGARACE
CANNON FODDER
PIZZA CONNECTION
CHRISTOPH KOLUMBUS
HERO QUEST Ii
RAPTOR

NAVODY, CHEATY A POSTERY

PSYGNOSIS SPECIAL
DRACULA
CLIFFHANGER

LAST ACTION HERO
ARMOUR - GEDDON I
WIZARD

PERIHELION

BRIAN THE LION

TESTY

UFO

LAMBORGHINI COUNTACH
MORTAL COMBAT

HARDWARE
INTERRUPT
GALERIA

NA POSLEDNU CHVILU
PINBALL DREAMS 2.
JUNGLE STRIKE

TOP GEAR 2

RIKI SHOP

KONIEC

ViiZeni Citatelial

V Case prdzdnin sa s nami streitnele na sirankach
Hzdennika TELE VIDEO RELAX. NafbliZlie cislo RIKT vyjde
v septembri a potom sa miZete tesit' kazdy mesiac na daliie
novinky. Casopis si moZete objednat uz teraz na adrese
redakcie.

Prifemné prazdniny za cely redakcny team praje RIKI.

www.oldgames.ok



sa predatovuje

Mili priatelia!

Gratulujem vdam, e ste
otvortli najlepsi casopis s
pocitacovymi  hrami ¢
strednej Euripe. RIKI je
mesacnik, kiory od sep-
fembra bude prindiat
nafhoraceiiie novinky =
oblasti hier, politaéovef
grafiky, ale aj novinky v
oblasti software a hardware.

RIKI fe tu prre vds. Na
foziadanie ho mozZete
adoberat v ikole alebo
doma. feho obsah vds urdite
potesi, pretofe v obrovskom
minoZstve textoy a obrdzkor
si kaZdj ndjde prave i svofu
hrw, piri ktaref strati pojern o
case, & poldme foystick, Naia
redakcta frre veds pripravige
pravideiny prehfad
nafnoviich produktor, ale fe
i eite nieco lepdie! Vdaka
naief spoluprdci 5o
zahraniénymi  softwa-
reovimi firmami budd mat
nadi predplatitelia moznost
ziskal hiry so zlavon.

Vv preom  rolniku
casopisy prinesieme mnoz-
stvo sitazi, do Etorjch
sponzorské firmy poskytli
ceny, d te wrdite zaufm
kazdého nevylieceného
poditacového maniaka.
Nemdie eite polital a
chodite sa hrat k susedom?
Urdite ho prave vy vyhrdte v
stifaFiach casopisu RIKL

ARy casopis st urobite,
laky budeie mat! Neverite?
Pravidelnd rubrika Inpud,
kam kaZdy citatel mize
napisal svoje [Riby a
pripomienky. akda len a len
na vids. Rovnako { galéria,
kam motete postelal viastné
diela, vytvorené poditacovou
grafikoun. Uvidime, zveref-
nime.

Teraz vds viak uz dalef
nebudem zdriiavar od
Citania napinavych pribe-
how, ktord vam otvoria svet
hier.

Pozdravuje vds celf
redakiny kolektiv na dele s
RIKIM.

Ahof v sepiemnbri!
R

Vazeni gitatelia,

21st CENTURY

zo zahraniénych materidlov sme pre vas pripravili
kratky prehlad noviniek, ktoré nas &akaju v najbliZSom
case, ale aj koncom roka. Mnohi z vas si urite vSimnd,
Ze vela titulov sa planuje, ale uz aj vyraba Specialne pre
CD-cka. CD-ROM v texte teda znaéi verzia hry pre PC-
¢ko vybavené CD-ROM drajvom. Trend je to jednoznaény,
a to nielen pri PC-ékach, ale mozete sa s nim stretnit aj
na Amigach, kde si hry Specialne programované pre
Amigu CD32. Zvlastnou kapitolou su videohry, kde je tiez
trend k CD-Ekam. Ako priklad posluzi aj nova kenzola
3DO alebo Mega Drive s CD drajvom.

CODE MASTERS

Novy fliipper Pinball Dreams |
(PC) by sa mal anediho objavit na trhu.
Bude obsahoval Styri nové llipre.
Majitelia CD-ROMiek  buduo
obé&fastneni eSte zopar animaciami.

Pri hre Pinball lllusions (mala by
byt v novembri) by ste sa mali hraf uZ
s viacenymi hrami.

Marvin Minx, novy titul pre CD 32
je behaékou s kopou logickych
hlavalamov.

ACCOLADE

Pripravuje americky futbal
&pecidlne pre CD ROM s nazvom
Video Sports Football. Bude
obsahovaf digitalne scény a vysledok
zadpasu bude prezentovany ako
videoclip.

Firma nezabudla ani na priaznivcoy
basketbalu (Shut Up and Jam) a
hokeja (Bret Hull Hockey).

ANCO

Micro Machines 2 je
pokragovanim jednoduchej zavodnej
hry, kiora bude Goskoro uvergjnena na
PC. Obsahuje 54 drdh a vade auto
budete vidief z viace] perspektivy.
Okrem disketovej verzie sa planuje aj
verzia pre CD-AOM. Planovana je aj
pre Amigu, no podobne ako Psycho
Pinball, bude len na CD32.

Konverzia zo sveta videohier je aj
Pete Sampras Tennis pre PC, kde
mdzZete isf na turné okolo sveta alebo
absolvoval len priatelsky zapas.
Najskdr viak pred Vianocami,

COKTEL VISION

Firma eéte nie je rozhodnuta, &i sa
nové hra bude volaf Inca 3. Nazov je
zatial' Veltion a je v klasickom Inca
ityle, kde =a siriedaju akéne levely s
adventurou. Mala by byf hotova uZ na
jesen.

FLAIR

Prispevok na MS vo futbale ma
nazov Soccer Superstars.

paradoxom je adventira, v ktorej
pocestujete Casom.

 oktabri =a objavia hned dva tituly
- behatka Whizz a Shockwave Ex-
press, kde budete behatl na
skateboarde. VSetky tituly su
planované pre Amigu.

EMPIRE

The Dawn of Aerial Combat je
letecky simuldtor s lietadlami z prvej
svatove] vojny. K dispozicii je 15
druhov lietadiel s velmi dobrou grafikou
(A, PC).

Red Ghost je hra v Style Midwin-
ter, kde sa pohybujete réznymi
dopravnymi prostriedkami, od Chile a2
pa Zair, s novym grafickym systemom
pod nazvom Rayscaping (uvidime, &o
z toho bude). Obe hry sd planovaneé
na jeser.

TieZ sa dokonéuji Dreamweb,
Cyberspace a futbal Empire Soccer,
ktory programovala firma Graftgold.

CORE DESIGN

GRANDSLAM

Stéle verne futbalom, stale veme
Kick Off-u, dokonéuje nekoneéne diho
otakavany Kick Off I, klory so
svojimi dobre animovanymi hraémi a
vylpesenou hratelnostou bude urcite
hitom sezany.

ASCON

Anstoss World Cup Edition bude
obsahovaf viac animacii.
Hanse Expedicia - stredoveka
obchodno - strategicka adven-

tira. BULLFROG Tvorcovia nesmr-
telnej hry Populous pre nas pripravuju
akény letecky simulator Magic Carpet,
kde lietate pomocou Caravného
koberca. Okrem majitelov lietajicich
kobercov vas budd sprevadzaf aj
draky, vrazedné viely a rdzne iné
potvory. Planuje sa verzia len na CD-
ROM.

Theme Park bude do najmen3ieho
detailu naprogramovany simulétor
zabavného parku (ak choete, mbzete
nastavit aj kolko sali ma byf v

popcornochl).

MIRAGE

Rise of the Robots - siboje

robotov v uchvacujicej grafike na PC
CD-ROM, CD32.

Banshee a Skeleton Krew urcite
potesia milovnikov strieflagiek.

Universe (vraj v 256-tich farbach
aj pre AS500l) zase vZelkych
obdivovatefov adventir a la Enchantia.

Ani rollovkari nepridu nakratko, pre
nich je pripraveny titul Dragonstone.
Vietky 4 titulu su ohlasené pre Amigu.

DIGITAL INTEGRATION

Prichadza so $peciainou verziou
leteckého simuldtora Tornado pre
A1200 a ak by sa niekomu modre|
oblohy malilo, dokonéuje sa data disk
Desert Storm.

DOMARK

Nové rollovka od Mikea Singletona
sa vola Lords of Midnight il - The
Citadel, kde modzete riadit alebo
svojho hrdinu, alebo az 24 postév cez
fraktalova krafinu,

ELITE

Pracuje na automobilovej hre s
nazvom Power Slide, z ktorej dema
este nebolo moZneé posidif kvalitu hry.
Ma trhu by mala byl na jesef.

Bump and Burn je nazov
blaznivych zavodov so 16 rozliénymi
drahami, tajnymi levelmi. Nebude
chybat ani strefba.

IMPRESSION

V hre Detroit (A. PC) budete
vystupovaf v ulohe Seéfa automo-
bilového koncernu a vyvijate prototyp
nového auta, ktory testujete a
preddvate do celého sveta. Tovaren
mate mozZnos! umiestnif v case od
roku 1908 az po rok 2000.

Dalsimi titulmi si Breach 3a Lords
of Realm (A, PC), ktorého dej sa
odohrava v stredovekom Anglicku a
ma obsahovaf velkoplodne
videosekvencie.

INTERACTIVISION

Priporavuje pre Amigu vriulnikowvy

simuidtor Search and Rescue s velmi
rychlou grafikou.

LEGEND

Onedlho hotova hra Superhero
League of Hoboken je rolovka od
Steva Meretzkyho (kio ho pozna, vie,
&0 ho £aka a kto nie, sam si je na vine).

vt RTINS o



INTERPLAY

Fanusikovia Startreku budi uréite
netrpezlivo otakdval hru Starfleet
Academy. Na rozdiel od Judgement
Rites bude &istou akénou hrou v Su-
per VGA grafike.

Diho ofakavana sci-fi stratégia Star
Reach sa objavi pod ndzvom Space
Federation. Hra sa toéi okolo
kolonizdcie planét, budovania
hviezdnych lodnych flotil a v koneénej
faze o nadviddu nad galaxiou.

Specidine na CD bude prerobeny
Buzz Aldrin’s Race Into Space, ktory
obsahuje nové videoclipy a tisice
vesmirnych obrdzkov z archivov
NASA.

Zombie Dinos from the Planet
Zeltold - tento dihy nézov patr naudne|
hre o dinosauroch, ktora je pre cell
rodinu (PC).

MAXIS

Co eite asi nesimulovali? Po
obrovskom Gspechu hry Sim City
2000 sa éoskoro objavi Sim City 2000
Scenarios, Volume 1: Graet Disas-
ters obsahujica 10 novych uloh, ktoré
pozostavaju z mnoZstva kata-
strofickych scén (zemetrasenie v San
Francisku, atd.).

S napétim ofakavany program Sim
Rainforest bude exluzivne pre CD-
ROM koncom roka. Musite tu
ochranoval faunu a fidru, ale siéasne
dbat aj na ekonomicky vyvoj regidnu,

PSYGNOSIS

S0 mali, blbi a zeleni. Co je t0?
Spravne, Lemmingsovia. Pod
vianoény stroméek nam Psygnosys
venuje tretie pokradovanie malyeh
stvoren|. OZakéva sa, Ze v tretej Easti
sa budu lemmingsovia pohyboval v 3D
krajine a budete ich oviadal pomeocou
novych prikazov o 90 stupfov doprava
alebo dolava. Ak sa viak tento
koncept nepresadi u testérov firmy,
budi lemmingsovia v zauZivanej 2D
grafike.

Naproti tomu ovela viac 3D
budeme mbct vidief v hre Nibelung's
Ring. Grafika bude podobné ako pri
letovom simuldtore Comanche. Pri
hfadani sa daju pouif rézne “dopravné
prostriedky” ako drak a pod.

V priprave je aj pokracovanie
adventury Innocent until Caught.
Fantasy parédia Discworld Garpa
namet z romanov Tery Pratcheta.

V septembri méZete netrpezlivo
otakaval hry Scavenger 4 a
Megamorph (CD32).

Daiie tituly urené pre Amigu su
logicky Benefaktor, akény Hardcore,
comicsovy G2 a 3D rolovka Magi-
clans Castle.

MICROPROSE

DCEAN

SHADOW

SIERRA

Dve hry so starou posadkou
vesmirnej lode Enterprise uZ boli
urobené. Coskoro bude krizovat vasu
obrazovku Startrek: The Next Gen-
eration, kde sa vydate na hiadanie
tajomnych zvitkov, ktorych majitelom
sa obvaraju este vét3ie objavy. MoZete
ovladal nislen kapitdna Picarda,
velitela Rykera alebo porutika Data,
ale a) zostavif svoj tym a beamoval sa
na planétu (u v auguste).

V joni ma byl hotova tankova
simuldcia Across the Rhine, kde sa
mozZete stal velitefom amerického
alebo nemeckého tanku.

TEAM 17

V hre Iron Angel ovladate
obrovského bojového robota, ktory
chee zabranit, aby sa zem neznitila v
atdmove| vojne. Nastavajl preteky s
tasom, kde musite vyradit z Einnosti
raketove sily, satelity a jadrové
ponorky este predtym, neZ stihnd
zlikvidoval Zem. Zaroved s disketovou
verziou pride na trh aj CD-ROM verzia.

Na il je pldnované Specidlne CD-
ROM-kovskéa hra Central Intelli-
gence, kde ako Sef zapadnych
rozviedok mate zvrhnuf viady v JuZne
Amerike. Ciel dosiahnete pomocou
politickych akcii, sabotaZi, atentatov,
bez toho, aby ste proti sebe poburili
ludi, a tym upevnili poziciu diktatora.

Najnoviia filmova licencia a hra k
filmu je The Shadow, kde Alec
Baldwin hra hlavného hrdinu. Hru a film
oéakdvame okolo Vianoc, tiez aj akéné
behacky pre Amigu, Mighty Max a Mr.
Nutz 2.

SYSTEM 3

Pripravuje konverziu z Amigy
znamych titulov Super Frog, Arcade
Pool a Overdrive pre PC a pre Amigu
Alien Breed 2 - Tower Assault, Ulti-
mate Body Blows (CD32) a akéno-
strategicky King of Thieves.

Silly Putty sa doZije svojho
pokratovania pod ndzvom Putty
Squad.

Novinkou je futbal Sierra Soccer,
ktoré je momentéine len na Amigu, ale
PC verzia nasleduje. Povrava sa Ze
sa pracuje aj na novej hre zo série SQ.

Tentoraz by mal byt Roger Wilco
zmenieny a vstreknuty do Zily.
Pracovny nazov je Where In Carmen
Santiago Is Roger Wilco (volny
preklad - Kde v Carmen sa nachadza
Roger? He, he...)I?

Larryho duchovny otecAl Lowe sa
chee svojou nasledujlicou hrou Capi-
tol Punishment pomstif politikom.
Okolo Vianoc by mala byt hotova.

Pre King's Quest 7a Phantasma-
goria (obe isto CD-ROM hry) edte
vymysla Sierra noveé oviadanie.

Do konca roku 1994 by mala byl
dalia hra zo série Police Quest, ktord
viak nebude adventura, ale stratégia
z pohladu policajného Séfa.

SOFTWARE TOOLWORS
Firma sa rozhodla vydavat tituly len na
CD-tka. Na trhu sa objavi
Chessmaster 4000 Turbo, Genesis
- rozsirené vydanie hry v Style Popu-
lous, Dragon Lore - 3D - rolovka na
dvoch CD diskoch (“vytvor® od
programatorov Megarace).

RIKI

www.oldgamas. sk



Kazdy z nas uz urcite hral hru,
pri ktorej sme prestali vnimat cas,
zaujimat sa o svoje okaolie,
preniesli sa do deja hry. Dolezite
je iba prezit, nahrat co najvyssie
skore, dostat sa do dalsieho levelu.
Predpokladam. ze vacsina hracov
si neuvedomuje riziko, akemu sa
vystavuje. Riziko si vsak uvedomili
softwarove firmy a prlp:t.'lll r:Io
hernych manualov E E

H . A pre tych, ktori este
nedriall v rukach originalku,
uvadzame doslovny preklad z
manualu hry od
PSYGNOSIS.

Pred pouzitim hry si precitajte
navod. U niektorych osob moze
dojst k epileptickym zachvatom,
alebo porucham vedomia, ak su
cez den vystaveniistemu blikaniu
svetla, alebo svetelnym efektom.
Tieto osoby mozu utrpiet zachvat
pri  uréitych obrazoch na
obrazovke, alebo pri pouzivani
urcitej videohry. Postihnut to moze
a] osoby, ktore dosial nemali

Ziadne epileptické zachvaty.
Pokial sa u vas, alebo ¢lena vasej
rodiny objavili pod vplyvom
blikajucich svetiel symptomy
suvisiace s epilepsiou (zachvaty,
alebo poruchy vedomia), obratte
sa na lekara skor ako pouzijete

A \\ﬁ

T
|

hru. Deti by mali byt pri pouzivani
hry pod dohladom rodicov.

Ak by sa u vas, alebo vasho
dietata pri pouzivani hry objavili
symptomy ako malatnost,
poruchy zraku, mykanie oci alebo
svalov, strata vedomia.

- -

|
o |

DEMO BIT 94

Na Gymnaziu Ivana Horvatha 26.
aprila tohto roku prebehol uZ druhy

roénik programatorskej sudfaie
stredoskolakov Demo bit. Podla nazvu
je jasné, #e dlohou sufafiacich bolo
vytvorif doma program - demo na tému
Skola, kde by vyuZili &0 najviac
vizudinych efektov.

V prvom roéniku sa vyskytlo aZ
privela programov, ktoré vyuZili
klasické grafické rozhranie Turbo
Pascalu alebo Borlandu C a iba tri
dema obsahovali 256-farebnu grafiku
s vlastnymi zobrazovacimi rutinami a
len dve viastnG hudbu. Z tychto
dovodov nebolo problémom pre
chlapcov zo Sunrise Software vyhrafl
prvy roénik.

Tohto roku viacero sifaZiacich
pochopilo, Ze bez vyuZitia 256-farebne|
grafiky a viastnej hudby, nemaju Sancu
obstaf v safaZi. Aj droved
predvadzania jednotlivych demo
programov bola oproti minulému soku
kvalitnejsia, k dispozicii bola 486-ka a
dema sa premietali plazmatickym
displayom cez meotar na platno. K
dispozicil boli zvukové karty Gravis
Ultra Sound a Sound Blaster PRO
napojené na velml slusnd audio
aparatUru. Tento roénik sa odiiSoval od
minulého aj tym, 2e pripastal volny
pristup verejnosti.

O tom, ktoré demo je najlepsie,
rozhodovala viacélenna porota, ktord
posudzovala, tak stranku
programatorskd, ako aj design a
celkovy obsah dema. Pri obhajobe
jednotlivi sitaZiaci predviedli svoje
demo pred vietkymi a porota,
konkurenti | nestranni pozorovatelia
mohli klasf sifaZiacim otdzky, aby
zistili, & jednotliivé rutiny autor tvoril
sam, alabo ich len “ukradol”.

Porota mala pomerne fazka ulohu
- vybraf z jedendstich prispevkov ten
najlepsi. Poéas jej rozhodovania si
sufaziaci i hostia mohli pozrief
najlepsie svetové dema. Kio videl,
neofutoval, pretoZe je rozdiel vidiet
demo doma na obrazovke &
premietané na velkom platne s
vybornym zvukom.

Tohto roku skongili na trefom
mieste chlapci z Gymnédzia na
Tomasikove] (minuly rok boli druhi).
Koncepciu dema podstatnejsie
nezmenili, nepribudlo viacfarebnej
grafiky a citelna bola najma absencia
grafickych efektov, Ocenif viak treba
znatnl informaénl hodnotu dema.

Na druhom mieste na umiestnilo
demo z gymnazia na Grdsslingove| s
peknymi vizulanymi efektami, kiorého
hlavnym atribatom bol pohyb v
priestoroch &koly v 3&tyle hry

Woltenstein a morfing jednotlivyeh
&enov profesorského zboru.

A kto vyhral tohtoro&ny Demo Bit?
Nova demo group Shadow Rays s
demom GIH'94 (s0 druhou
koncipovanou demo group na
Slovensku). Ide o druhakov, okrem
viastnych coderov su medzi nimi aj
grafika a hudobnik. Vysledok je naozaj
vynikajici. Hned na zatiatku nas
presvedtia o sebe peknou grafikou,
texturovanymi vektormi, po ktorych
nasleduje jadro celého dema, Opal ide
o prechadzku po Skole v Style hry
Wolfenstein, ktord je viak lepSie
spracovand ako v deme GAMCA
(gymn. Grosslingova). Po tejto Casti uZ
len nasleduju velmi efektne prevedens
titulky. Demo sice neobsahuje vela
tasti, ale myslim, Ze je
naprogramovang velmi &isto a potesi
kaZdého faniska demo programov.

1. miesto

\ M H
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dezorientacia akehokolvek druhu,
nedobrovolné pohyby alebo krée,
OKAMZITE ukoncite hru a
konzultujte so svojim lekarom.

RECPECMOSTME
OPATREMIA PBI POLZIVAMI
Nesedte v prilisne] blizkosti

obrazovky. Sedte tak daleko od
obrazovky, ako to len umoznuje
kabel. Na hru pouzivajte co
najmensiu obrazovku. Nehrajte sa,
ak ste unaveny, alebo ste malo
spali. Davajte si pozor na to, aby
miestnost, v ktorej hrate, bola
dostatocne osvetlena. Potas hrania
si odpocinte kazdu hodinu
minimalne 10-13 minut.

Tak co vy na to??7 Pocitacove
hry hrate na vlastne riziko. (Ale
povedzie to cloveku, ktory ide kapit
original za tazke bubaciky pozn.
red.)

RIKI

P.S. Skontrolujte si manual hry
pred lym, nez ju zacnete hral,ci aj
vasa hra je nebezpecna...

Je samozrejmeé, Ze v sufaZi Slo | o
ceny. SiufaZiaci na prvom mieste si
odniesli 4000 Sk, z druh&ho 2000 Sk
a tretisho 1000 Sk, za éo sa moZno
podakovaf firme PVT Bratislava.

Na zéver ndm nezostdava nié ing,
iba vyjadrif Zelanie, aby budlci roénik
bol lep4i ako tento. A pre tych, ktorym
sa nepddi zvazovanie rik demo
makerov v tom, Ze sa musia driaf
témy "Skola”, mam jednu "podpultovd”
spravu, Ze na Demo Bite '95 bude
snad u? volna téma, resp. viac
kategbrii, pojde o viacdfiovi akciu
roz&irent na moZnost Géasti nielen
Bratislavéanov, ale sifaZiacich z
celého slovenska a Ciech. Nemalo by
tiez byl Ziadne vekové obmedzenie.
Cize demo party, ako kazdd ina vo
svete. A aké budl ceny? Budeme sa
snaZif, aby boli o najatraktivnejsie,
snad budd sponzori Stedril

-Zden

2. miesto
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VIRGIN

Vidy o nove prekvapenia sa stara
tym Sensible Software. Tentoraz hrou
Sensible Golf, kiord sa ma od
zvyEajnych golfovych simuldtorov
trocha odiiSovat. Ziadna "nudn4" 3D
grafika, ale Styl hry Cannon Fodder.
Peniaze, ktoré vyhrate, mdiete
investoval do lep&ej vybavy (vid
laserom navédzanad lopticka). Termin
zverejnenia: nie skdr ako november.

Overlord je letecky simulédtor
odohrdvajuci sa v éase dha “D" (2.
svetova vojna, vylodenie spojencov v
Normandii) v SVGA grafike.

Aktudlny scendr ponuka hra Were-
wolf KA-50. Pomocou bojovej
helikoptéry sa starate o prévo a
poriadok na Blizkom Vychode a v
oblasti Perzského zalivu. Mate na
vyber &tyrl druhy vrtulnikov a zo
zarobenych pefazi (za Uspedné misie)
sl mbZete doklpif municiu, rakety a

Nasledovnik hry 7th Guest, 11th
Hour (jun/jul) na dvoch CD-tkach
siubuje richiejiu 3D grafiku a 60 mindt

RENEGADE

Amigistom znama hra Chaos En-
gine sa dofkala konecne spracovania
pre PC-Cka,

Na jesen sa planuje pokratovanie
Sensible Socceru s nazvom Sensible
World of Soccer najprv na Amigu a
neskér na PC. Zakladna hra sa od
predole] prilis nelisi, ale mate tu viac
manaZovacky, Statistik a viac ako 1400
medzinarodnych tymov.

Prv4 adventira od Renegadu
Flight of the Amazon Queen bude
obsahovat 100 obrazoviek, 40
charakterov a ur&itl podobnost s hrami
od firmy Lucas Ars.

videoanimécii. Design hry sa podobé
predchodcovi a pozostdva z
vyriedenia réznych hlavolamov,
Pomaly, ale iste, preraba Virgin aj
svoje najvaésie videohity na PC-Cka.
Jednym z nich je aj Aladdin, ktory je
pekne animovany v Style Jump and
Run a mal by byf na jeser hotovy.
Lion King je hra k najnoviiemu
filmu zo St0dil Walta Disneyho.
Demolition Man je hra podfa
Gspesného filmu so S. Stallonem.

Lost Eden (CD) je 3D adventlra,
ktord nas prenesie do tasu, ked podla
programatorov Zili dinosaury spolo&ne
& ludmi.

Creature Shock (CD) je 3D hra &
vopred prepoé&itanou grafikou, t.].
rychlou. Preskumanie stratenej rakety
sa stane peknym horrorom.

Pra Amigistov sa pripravuje Crash
Dummies - figirky pouZivané pri
testovani bezpe&nosti automobilov a
Jungle Book.

MINDSCAPE

Battletoads - Ninja korytnacky v
Zabom prevedeni (Amiga).

Out to Lunch by mala byt Jump
and Run pre Amigu 1200,

Ha Evasive Action bude

simulator leteckého boja v réznych

gasovyoh epochach (A).

SILMARILS
Aliance of Evil je podtitulom uz
tretieho pokraovania ISHAR. Vyber
z viac ako 100 charakterov, viac ako
40 kiziel, detailiné mapy, automaping,
striedanie dfia s nocou - toto vietko
charakterizuje novy titul (A, PC).
Robinson's Requiem - vysadeny
na neznémej planéte sa usilujete o
zachranu holeho Zivota a k tomu
vietkému treba preskumat aj 100
Stvorcovych milf v 10 rbéznych
krajinach.

MILLENIUM

Diggers je novou hrou, ktora by sa
zakrétko mala objavif na disketach a
CD-ROMkea. Pripomina tak trochu
Lemmingsov. Pomocou Styroch ras
musite za jeden mesiac planétu Zarg
podkopat a najsf mnohé skryté
poklady.

Pinkl je behatka na Amige v Style
Jameésa Bonda a v juni by sa mal
objavil pre Amigu aj Wild Cup Soc-
cer, kde namiesto normalnych hratov
budd priery,

Mister X j& hra pre experiov v
bojovom umeni.

Pod hlaviékou Virgin sa objavi od Westwoodu super pokra&ovanie rolovke-
dungeonu Lands of Lore Il. Ak sa hra aspofi trochu pribliZi Gvedne| animéaci,
tak aj zaryti odporcovia tohto typu hier sa nebudd vedief odtrhnif od svojich

monitorov,

SALES
CURVE INTERACTIVE

Druhy diel trilogie Travnikéar -
Lawnmover Man, je hra Cyber War
iba pre CD,

Hra podia filmu s tematikou
podobnou Viotrelcowi, ktory bude maf
premiéru aZ v roku 1995, ma nazov
Death Machine.

U.S. GOLD

Najvzrudujlicejsi produkt na CD
Under a Killing Moon od Access Soft-
ware je dokonca na 3 CD-Ckach.

Hra k MS sveta vo futbale je World
Cup USA 84 a mala by byt hotova este
pred otvorenim majstrovstiav.

Na CD32 sa pripravuje akéna hra
Raiden.

UBI SOFT

Diho slubovana Spaceship War-
lock (je uZ tri roky na Macintoshoch)
sa objavi verzia pre PC-&ka.

Hra v Style B. A. T, €o je zmes
medzi adventdrou, stratégiou a
striefadkou, pod nazvom Koshan
Conspiracy so 450 animéciami, tromi
akénymi hrami a 250 charaktarmi, by
sa mala postaraf o dihodobu zébavu.

RIKI
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druheho
aqgovia hirmy
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Hned na zaéiatku si povedzme, Ze
tato mega hra je ONLY CD,ale tdto
recenziu by som odporical éitaf
vietkym nadiencom logickych
adventir.MoZno prave tato hra bude
tou poslednou kvapkou, ktora
rozhodne o kipe COFROM.

Teraz na chvilku zabudnite na svet
okolo vas. Predstavte sicas sa
zastavil, cely svet niekam
zmizol,padate do hlbky neznamo
kam.Ste v oblakoch, vidite zahadnu
knihu,otvorite ju a nazriete. Niekde pod
vami je ocean a kusok zeme. Dopadii
ste.Nie,nie ste mftvy ani zraneny,nie
50 tu Ziadne krvilaénépriery.siahajice
na vas Zivot,ale nie je to ani sen.

Postavite sa,rozhliadnete sa
vikol.VEetko je v poriadku, ale vietko
je akesi neskutolne, akési neskutoéne
krdsne a pusté.Ano,a? teraz ste si
uvedomili tO samotu.Méte strach,ale
kedZe ste od narodenia zvedava
ndtura, spravite prvé nesmelé kroky a
vase dobrodruZstvo zaéina.V hlave
vam lietaji myslienky o tajuplnom
ostrove Julesa Vierna. Pri preskumani
ostrova nachadzate rozne pristroje,
stavby, vypinace, raketu-zatial nié
nadéava zmysel.N&jﬂata list,Citate
odkaz pre nezndmu Zanu,vstupujete
do kniZnice, objavite mapu
ostrova,knihu, z ktorej sa vam pokisa
prihovarit niekto neznamy(asi byvaly
navstevnik ostrova, moZno prave on
pisal list), Skimate obrazy a pritom
nahodaou objavite tajné dvere - ste edte
viac zmateny. Takto by sa dala opisat
aimosféra prvého ostrovala bude ich
viac).

MYST je uz davno kultové h_ra na
MAC-koch a verim, Ze podobne
dopadne aj na nadich PC-&kach (pod
WIN 3.1). Cely dej experimentaineg|
adventiry sa odchréava na
ostrovoch. VacSinu deja mame pred
sabou nadhemné fotorealistické hires
obrazky a sem tam nejakd
animaciu(relativny nedostatok
animacii je viak len zdanlivy a vébec

cesiu pln

prech
estimi

a uloha je jasna,
Lakiho, C

me, Iym

i |

naj sl a

neubera na dokonalosti). Hra je nabita
logickymi hadankami,ktoré prevySuju
The 7th Guest miniméine o jednu
triedu.(The 7th Guest bol donedévna
logické CD NUMERO UNQ). Zvidétny
ja nielen samotny dej tejto hry(ak sa
vibec da hovorit o deji),ale aj calkové
prevedenie (od obalu aZ po oviadanie).
V origindly néjdete prirutku THE
JOURMNAL OF MYST.A aké velké ja
vase prekvapenie ked nachadzate
prazdne strany(nie je to viak tlatova
chyba,ani kanadsky Zartik
programatorov - tak to ma byt). Hrate
totiZ hru,ktore] scenér si pisete a
objavujete sami. Ste presvedteny,ze
hrate adventdru a zrazu sa vynori
daléi problémik. Akosi sa vdm nedari
najst ovladacie ikony,nie si tu ani
zoznamy slov,na ktore ste zvyknuty z
inych hier.Nedajte sa odradif.Toto
vietko je v poriadku. Programatori sa
snazili vytvorif celkom novy druh hry
5 miniméalnymi ndrokmi na
ovladanie,za to viak s maximdine
prespe-kulovanym dejom a super
grafikou (klobuk dole to sa im
skutoéne podarilo). Hru ovlédate
myskou.

UkaZete smer, ktorym sa chcete
uberaf, klik na mysku a ide sa. V
malom menu méte moZnost nastavil
tzv. Zip mode, ktory umoZfiuje rychle
presuvanie na lokécie, v ktorych ste
uZ boli. O &o menej oviadacich
moZnosti, o to viac logickych
hadaniek.A nie hocijakych.

Aby sme vam ulahéill prvé chvile s
MYSTom,mame pre vas par tipov:

Na zagiatku prebehnite cely ostrov
a zapnite v3etky paky ktore
objavite.Najdite  kniZnicu a
preskimajte mapu.Objavite tam
vietky lokécie,na ktorych ste zapli
vypinate.Na mape stlatte blikajice
kruhy (kniZnica)a objavy sa &iara, s
ktorou moZete rotovafl.Nasmerujte
juna niektory zo zakreslenych
objektov.Vtedy sa giara zafarbl na
Cerveno. Pustite mysku - objekt je
zamerany. Tymto spdsobom zamerajte
ozubené koleso (objekt vpravo
dole).Preskumajte obraz s motivom
tajného vchodu (obraz vlavo).
KniZnica sa otvori a vy prejdete
chodbou az k wyfahu. Vyveziete sado
veZe. Najdete tam 2 rebriky. Na
jednom je motiv knihy-hore mate

pekne
e p
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pohlad na zameranu lokaciu,na
druhom je motiv kfu¢a.Tam sa
nachadza pomficka k riedeniu
zvolengho probiému.

V nasom pripade to budi &isia 2:40
2,2,1 (odpori&ame si ich zapamétat,
alebo zapisal do THE JOURNAL OF
MYST ). Mame, o smepotrebovall, a
tak sa mdZeme vratil dole do
kniZnice.Na nade prekvapenie tu nie je
vychod. Don't panic |

Preskimajte obraz s motivom
vychodu({obraz vpravo) a méiete
spokojne opustit kniZnicu smerom k
veZi s hodinami.Tu néjdete 2 Zelezné
kohutiky (jeden maly hodinowy,druhy
velky mindtovy). Nastavte 2:40 a
stiaéte Gerveny gombik. Vytvori sa pred
vami most z ozubenych kolies
spéjajuci vezu s pevninou. Prejdite do
vele (nezabudnite zapnuf paku) a na
mechanizme nastavie pomocou pék
¢islo 221, Tymto sa ndm na druhej
strane ostrova otvori velké ozubené
koleso, skryvajice tajomnd knihu
(bude ich viac),umoZfiujicu nam
prechod na dalif ostrov.

Sice mame na hru MYST
kompletny navod, dalsie hlavolami
neprezradime,pretoZe vas nechceme
obrat o poOzitok pri rieSeni hry
pozostavajuce] z 2500 renderovanych
obrézkov, 60 mindt hudby, 66 kratkych
animacii a 2 rokov tvrdej prace
chlapcov z firmy BRODERBUND.

P 5. Virelo odporiéam vatkym pred
zacatim hry si pozrief THE MAKING
OF THE MYST.

RIKI
Nazov: MYST
Firma: Cryo
Poéitaé: PC CD-ROM
Typ: adventira
Grafika: 82%
Hudba/zvuk: 78%
Fanometer: 88%
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Je to hrbza, ale Americania su na
pokrall vojnového konfliktu (tentoraz
na ostrove Majipoor). Vyslali tam elitni
bojovi jednotky, ktorej vells. A tak po
n-ty krat zasadas k Amige, strkas
nervdzne do drajvu disketu s hroua s
napétim &akas, akym hrdinom budes
tentoraz. Nesklamal si sa. Si
nezniéitelnym hrdinom vo vriulnlku a
tvojim clefom je bojoval za americkd
armadu proti nepriatefovi. Viojna viak
nikdy nebola “sranda”, a preto uZ
chytas joystick a akas na hru. Vabec
{a neprekvapi, Ze pred fiou nie s0
nijaké Options alebo &osi podobné.
Jednoducho, po priemernom Uvode
prichddza hned hra.

Pa troche sklamania teda tiZobne
ofakédvas hru a &o nevidis? Nie, to nie
|e staré dobréa klasika z C-64 Fort
Apocalypse, ale niedo ovela lspéie.
Dokonca by som povedal, Ze je to
bomballl Prvy pocit z hry je skutoéne
skvely. Grafika |e velmi dobrd,
animécia je rychla a plynulé, hratelnost
primarand. Aké je vBak prekvapenie,
ked po niekalkych hodindch tvrdého
tyrania joysticku prejdes iba niekolko

Pisal sa rok 1983 a ni& netusiacich
spokojnych majitelov osembitov
zaplavila hra ARCHON. Niektori
prepadli hraéskej manii, ini sa iba
zatudovali zaujimave] my$lienke.
Nech to bolo ako bolo, chvifu dokdzala
tdto hra potedit nejedného
"gamesnika". Cas vSak plynul a
ARCHON spolu s firmou FREE FALL
upadali do zabudnutia.

Prisiel vEak rok 1994, B-bity
vystriedall 16(327)-bity a po viacenych
“come-back” hréch (Stardust, Missiles
over Xerion, Super Space Invaders)
uzrel svetlo sveta aj ARCHON UL-
TRA... Za tento ¢as sa samozrejme
vela zmenilo. ARCHON ULTRA tvori
sice firma FREE FALL, vychédza vak
pod hlavitkou firmy SSI, o déva tusit
kvalitu. Samozrejme hra uZ nie je na
osembity a tedif sa z nej mo2u (zatial)
len majitelia PC.

KedZa som za uplynulé roky Upine
zabudol, ako sa tdto hra hré, dobre
padne osvieenie paméti. Podstatou
|e strategické &asf podobné Sachu,
Nebojte sa, nemém na mysli Ziadny
StarWarsChess, alebo Termintator
Chess. S tymito hram| to nema,
nadfastie, ni& spoloéné. Na
“Bachovnici® sa nachédzaju “figarky”,
S0 samozrejme vymyslend. Néjdeme
tu jednoroZca, nejaké listajice potvory,
ale a| “"oby&ajnych” pesiakov.
Figurkaml pohybujeme striedavo s
protihrdéom po Sachovnici podobne
ako v Sachu. Ak sa viak dve cudzie
figurky stretnd na jednom politku,
nastédva medzi nimi siboj. Zladna
animécia bitky, ale figirky oviadame.
KaZdd ma iné viastnosti - inl energiu,
sllu, zbrane atd, Zvifazl ten, kto vie
lepéle vykrical joystick, Nie viak
vidy, pretoe slla priSer nie je rovnaka,
a treba rozpoznaf, G sa oplati is{ do
siiboja so siinejsou figlrkou.

Okrem obytajnych postéy mé hrad
a| jednu Specidinu - tou je tzv.
tarode|nik. Jeho Specialitou je, ako uz
inteligentnejsl pochoplli, €arovanie,

C

levelov (a podvedome siahas na Ac-
tion Replay s Umyslom ziskal nejaky
training). Nepriatel nie je toti lan tak
hocikto, bol tu uZ pred nami, usalasil
sa a zajal rukojemnikov. Vo vzduchu

7 % FiL f

|e takisto siiny, a preto nezostava nig
iné, Iba sa poriadne poobzeral na
viatky strany. V kadej misil ofakédva
hré&a nova dloha. Zo zadiatku ide iba
o zéchranu rukojemnikov (ako to byva
vo védésine vriulnikovin), neskdr o
konkrétne Glohy, ako vysiobodenie
alebo znidenie.

Samozrejme, akd by to bola
strielatka bez zbrani? Nastastie mas
necbmedzené mnoistvo striel, ale
obmedzené mnoistvo rakiet, bdmb,
min a riadenych striel, Prilis sa viak
netes, nepriatel ich m4 aj tak viac.

Mbze vzkriesil mftvu figlirku, na 1 kolo
zastavif stperovu figlrku, teleportovat

figuirky, atd’ Ciefom hry je zniéil vietky
superove postavy alebo obsadif 5

energetickych polifok. S0 zaufimavé
este tym, 2e na ne neplatia kizla
tarodejnika. Toto boli teda struéné
pravidid hry. Ako vidita, Archon uréite
nie je prercbeny zo Zadne| stolove|
hry, ako to uZ byva, pretoZe napino

L

Teraz niekolko slov o preveden|
hry. Hned zo zatiatku je jasne, akou
hrou sa Virgin in&pirovali. Je to
jednoznatne Desert Strika.
Nasvedéuje tomu uZ Uvodné intro a
dej, misiami pokratujic a obtiaZnostou
konéiac, Pohlad hry viak zostal
nezmeneny - j@ to jednoduchy 2D a
scrolling v &tyroch smeroch, Ti, ktori
nepamétaju staré zlaté Easy na Com-
modora CB4, si mbdZu pradstavif hru
APACHE, ktori ddval nedévno
Team17 ZADARMO k hre Alien Breed
2. Tak sl utvoria obraz o hre Apoca-
lypse. Grafika, animécia a zvuky si
neporovnatelne |lepsie, zostal iba
zéklad.

Ako Je to s obtiaZnostou? Predstav
sl calkom belny momeant z hry, ked
na teba zo vzduchu striela akési
potvora, prichddza nepriatelska
hellkopotvora, na zemi sa fa snaZia
zajaf nepriatelski vojacl a medzi nimi
pobehuji rukojemnicl, ktorych musis
zachrénif {bez toho, aby sl| ich
postrielal). Akykolvek stret so strelou
pre teba znamena smrt (pri slab&ich
streldch mbZed ndhodou preiil) a

wyuZiva vymoZenosti po&itata. Grafike
a animécii logicke| &astl hry sa nedéd
vela vyéital, Je prepracovand a na
tento typ postadi. Hordie Je to uZ s
akénou &asfou, kde sme si zvykli na
lepsie spracovanie. Menia sa viastne
iba 3 typy krajiny - kamenista, sopetnd
a travnatd. Zislo by sa obgas aj
oZivenie akénych &astl nejakymi
bonusmi, ale 2ial. AZ na “doplfiovate

P

=

Zivoty mas 3 (slovom tri) na celd hrulll
Ziadne continues, skrétka nié. S
takymito podmienkami mé&iu prejst
hru snad iba ti, ktorym joystick
naréstol namiesto ... (hlavy).

Pre strisfatkovych maniakov je
totiZ Apocalypsa velmi nebezpeéna,
pretoie dokaZe &loveka “chytil”. A
préve z tohto ddvodu Je to vybornd
hra, aZ na pér drobnosti, ktoré je] asi
odpustime. Zaujimavé je eéte to, Ze
podas cele] hry nezaznie Ziadna
hudba. V dvode sica nleo hré, ale to
je nieGo medzi zvukmi a hudbou. V
hre napino previadaju Sound-FX
efekty a treba uznat, e Apocalypsa
je jednou z méla hier, kde mi hudba
vibec nechyba, pretoZe efekty ju pine

nahrédzaji.
Lubo# of Mirsoft

energie” v niektorych krajindach
nendjdeme nit. Hudba je na dobrej
Grovnl - nasamplovand melddia sa k
hre hodi a tak skoro neomrz|.

ARCHONa mbZe hrad hraf proti
potitatau, alebo dvaja hragi proti
sebe. Proti po&itadu je niekolko
obtiaZnostl vratane najfahsaj, kde nie
je problémom zvifazit sndd ani pre
toho, kio hré tito hru po prvykrét. Je
to dobre, pretoZe sa ju naudl hrat,
Nemusim pripominaf, Ze v dalSich
leveloch je to poriadna “palba”.

MajzabavnejSia je hra pri hre dvoch
hréov. Autor to asi tieZ vedali, a preto
poditall aj s moZnosfou hry cez mo-
dem. Pri tomto type hier sme si zvykll
na rozslahle menu mo&nosti, kde sa
dé nastavil | prestavil véetko moZne
&) nemoZné, ARCHON ULTRA viak
aZ na najzdkladnejsie volby toho vela
naposkytuje. Myslim si, Ze tie, ktoré
ponika, postadia.

Pristup mimo hry Je taky, aky by mal
byf. Hra nie je mimoriadne dih4,
nepotrebuje vela paméte, mbZeme ju
oviddaf my#ou, joystickom, aj
kidvesnicou. Mohla by viak
podporoval viac zvukovych kariet.
Roland alebo SBPro si to predsa
zaslizia. Co dodaf na zdver?
ARCHON sa nestal tak opakovanym
titulom ako mnoZstvo striefadiek alebo
behatiek. Podobnym typom bola hra
DINO WARS na Amige z roku 1888,
ale na PC takdto hra chybala. A
napriek tomu, 2e autorom akosi
dochadzajli origindlne myslienky a
siahaji po os ved&enych hitoch,
ARCHON ULTRA sa celkom podaril.

Luboé of Mirsoft

ARCHOM ULTRA
Free Fall [ SS1
PC

siralegia

Typ:
Grafika: 6
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SEAWOLF

P ikondemm stochenes) vopny o i
aulor vojenskych simulatoroy [a2se
Voleteckych simulatloroch preveah
obraz nepnateln drogovi baroos. alebo
leronst 2 tretieho svela, Co ale s
ponorkami, ked Iriak am Litka Jadne

nenman? Voponorkove) simulacii
pastupuiu stan dobri nepriateha Busi
Vool kapitana supermodearne|
americkiep ilomove ponorky mate kK
dhspozica 32 misn, ktore s1mozete volif
v lubovolnom poradi. ¥ "Campaign”
modle iete 7 misie do misie a sledujele
wyvijauot sa konllikt. S "ludskym®
protiviikom si liez moZete zahral
prostedrictvom modenmu alebo siete,

Syl hry 2 podobny hre 688 Sub
Attack (pre tych, co si pamdlaju).
Prepinale sa medzi jednotlivymi
stanovisiam a kazdemo 2 dostonikov
davaie potrebne prikazy, K dispozici
mate torpeda | rakely. Dolezitu lohu
sohrava sonar, pomocou Kloreho
mozele urcil nepralela. Ak signal
nestact k automaticke) identifikaci,
pouiete relerencnu karu, pomocou
klore) identifikujete ciarkovy kod
sonaru a natukate éislo (hez myslené
ako ochrana programu). K dispozici
mate este kameru, kKlora po vystreleni
na hladinu, sprostrediuje dernobiele
siimky. Mozno sa a) vynoril do vySky

pernskopu. Hrozi viak, Ze sa ponorile
velmi rychlo naspdl, a nie vasou vinou.
Hra sa da kompletne ovladal mysou,
ale najosvedcenejsou je kombinacia
mys - klavesnica.

Meprijemné je aj prekryvanie
pristrojov a ukazovalelov s mapou,
Daju sa sice vypnul, ale sU zaroven
potrebné. MoZe sa teda stal, e pri boji
si musite stale zoomovat, aby ste
nestratili  prehfad. Zvuky so
digitalizované a cez sonar moZno
dokonca pocéul aj velryby. Ti, ¢o si
oblubili predchodcu 688 Sub Attack,
urcile nebudu sklamani, tak isto ako
milovnici high-tech simulatorav.

AT
Mirov: Seawolil 55N 21
Firma: Flecironic Aris
Poseil e I
Typ: siulilir
Carafika: BT

Hudba/ rvuk: B2%%

Fanomelir: 55

miciRad

Halle! Som Lance Boyle a felam
s, aby st 51 predsianl svel, kde
skutocnost a realila neexistugu - vypnu
58

Viem presne, Co si leras myshis, a
hnied aj poviem preco. Myshs si "Och
j& to daldi neuskuloénieiny sen. As
spravim lepsie, ked buden pokracoval
vo - svojom nudnom sivote a ALE
kamosko, voj nedosahnutelny sen sa
teraz stang simulovanou sSkuloo
Za o sa moses podakoval
virfualne) teklsvian o TY (ano, TY) 51 bol
wiyhirary na odstanovane celosvelovo
najeblubenejsieho TV programu
(Runnig man pozdravuje)
nechaju vistko stal, aby maohh
sledoval MEGARACE 1! Nikio sa
nemoze ubranit. A MEGARACE choe
TEBA 1!

Tymito slovami sa majptelom PC
CD-ROM prihovon Lance Boyle (20
;J[u;-ltpohl.'u}u Fomate aj
Blaster), komentator, klory ol show
uvadza (viac ako 20 munul
videokomentaroy), Hrac ma v lomita
Specialne na CD-ROM progra
movanom autosimulatore (500 MB) 2a
ulohu prejst 16 Sialenych drah a
samaozrejme, 2ivy a 2dravy

Dstré zakruty, prudke stupania a

nostot

Luiddian

Sounc

klesami, loopingy, winely, kde zivol
ZUEPEmnuE motonzoviane poolicne
qangy.

iadlen strach, Mame k dispoac 8

Zavodnych aul, smaoich S0 svajou

Ptk Srlon, Dpancierovanim o

rychlostou. Ak sa presd wom alyaw

viardio supera - neviabiggte, napchle si

whocdnu pratebou passici, ptles rg lire
o pyatl
SanElame by o

shilocr |:|:hr:'i

patestine) poscee, pretose sireliou sa

mmina drahocennag padubna cnerge A

Ko by To aste neslaciko (skalenost

nie je nikdy dost, vakZe), najde na
drahach zvlastne polia, klore ho
zrychluja alebo spomaluju, menia
oviadanie vozidla Ci dopinaju strefivo
Odporaéam jazdif po svellych
plechéch a tmavym sa radse) vyhnut
Preco? Zahrajte si, uvidite. Podas hry
male pred sebou pohlad na palubnu
dosku (hromada zbytoCnych informac
rychlpst, zbrane, pancier...) a na
vorzidlo zozadu
Hra ma nastavilelne dve urovne
abtiaznosti. Po prejdeni jednotlvych
drah mate moznost uchovat s1 poziciu
na HD. Oviadanie j@ mozne cez joy
stick, my5 alebo kldvesnicu. Vyborna
grafika spolu 5 hudbou a Boylovymi
komentarmi dava hre spravinu
atmaosferu
Hru smelo otporucame do vase|
POZOrmoS.

RIKI

Nazov: MEGARACTE
Firma:  Soflware Toolworks
Pocilac: PC CIDROM
Twpe simulator
Corafika: B5"%
Hudba/svuk: ",
Fanomeler: (311

CANNON FODDER (PC)

O wejio hre na Amigu s
F_'nl.’,u varZn na ."",”IH.]II WE _..II' ‘_4' i
bude zaujimal, ako dopadia v poroy

s ;,r[-'. :_-::
aj PC-v

pahovorilo-dost. Mekod ko mies

RO ureniom

protilemy, sdle ira pn uvodnych
neviciel Hudba e
Amine, ale iy lak (@ ywborma

ik dabry ako na Amige. Mg

SEkVEN

velky hil, pretoZe tu sa viac
SYNDICATE. Ak v

aeh pred misami, Pri‘hre to skoro ani
LU Es najrozsireneiiom SoundBlasien sice horsia ako na
Takre CANNON FODDER je a2

som si vEak celkom isty, & to bude aj na PC taky

ne make detaily

e hry

vydarill konkurencs
pocel mrivych priarmo

ik e

na Amige. Hned po nainstalovan| a spusten: prve | srny tvoje) zabave, tak s luto hru uréite zozen
prekvapenie - zm hudba Lubos of Mirsoft
Nechapem sice, £ 58 autorom n | miplowvalo =
ako na Amige, ale ¢o uj Mazow I:, M-ll’-]r'lr-J FODDER
Male polesenie pnch: wylEnsEnmm uvodnom Firma ensibie Sofhw: 'r-“-

obrazku (kvietkov je uz wiac!!l). Chlkreim ohto detailu je Poditad .F'E_
grafika tolnEna s Amiga-verziou (nejaka detaily sa mon Twn Akcna siraléma |

54 a = ¥ i re 4 = TE
najdu, ale uZ skulocne nestoja 2a red) Jviky su takl Cirafika 75
rovnake. Hudba a scrolling zalezia nawwbinvenost POk F udbayzvuk 77
Na take] priemerne] 3860X40 robi scrolling trochu Fanmometer BO
Lhs TESTY

www.oldgames.sk



Milovnik tallanskej kuchyne si
ur&ite rdd pochutl na Spagetédch &
mekarénoch. Software 2000 pripravil
rovnako pikantnd a chrumkavi hru -
Pizza Connection. Zdaleka v nej
nevyuZijeme len nade kuchérske
znalostl. Uvodom si zo Siroke| Skaly

E=tEE S Rs - == = St S ——==—=t -5 = L=

500, yyrolie osldv objavenia Ameriky V zévislosti od pokroilosti hry vim
Je uk sice nendvraine za naml, pre mene] md¥e pomdhal a 15 rdznych druhov
nirolnefiich stratégov sa viak ndjde dbved  vojenskych jednotiek - od landsknechtov ai
na malfi oskavu. Medzi strategické simulitory  po regiment delostrelectva. Ako obchodnik
sa zaradila dalSia hra s velavravnym ndsvom  prepravujete  popri  esencidlnych
Christoph Kolumbus od SOFTWARE 2000,  potravindch, pozostdvajicich zo suchdrov

ktord je znéma svojou podarenou
simulafnou hrou BUNDESLIGA PROFI MA-
NAGER.

Christoph Kolumbus nie je hrou so
skutoénymi historickymi vdalostami. Ide v
nej o objavné cesty ndmornych lodi vo svete
vytvorenom podftatom. Na ceste z hlavného
pristavného mesta skimate nezndmy svet,
ktory je pri kaZdej novej hre vygenerovany
Indt.

6400 politiek ocednu, pohorf, riek,
lesov, pustatin a obydlf ¢akd na odhalenie.
Na zatiatku sa urll, & budd jednotlivi
predstavitelia riaden( ludskfmi hritmi,
alebo potitatom. Kaidé hracie kolo
zodpovedd 1 roku, v ktorom Géastnid jeden
po druhom robia svoje fahy. Podla
prisluinej ndrodnosti sa Startuje v mestich
Sevilla, Lisabon, Amsterdam, Nantes alebo
Londgn, ktory slifi zdrovefi ako domdd
pristav 2 centrum vietkych obchodnych
transakei. Nachddza sa w lodenica, v ktorej
moZno opravovat lode, klis{ podadavky na
stavbu novych koribov, kandnovi vizbroj
4 preddvaf staré lode. V hre je k dispozicii
tucet rdznych typov lodi, ktoré podla
vyspelosti mdZete postupne vyrdbaf. V
hostinci pri pohdri tapovaného piva
najimate ndmornikov, pirdtov, ziskavate
informdcie o aktivitdch protivnika a
verbujete vojakov do svofich shufieb.

a vody ako nevyhnutného zikiadu Zivota
posédky, tiek pusny prach, kanonové gule,
sikno a bifutériu ako obchodny artikel.
Tovar z koldnii - bavina, rudy, zato, striebro,
cukor, tabak a daf¥ie artikly sa vo vafom
domdcom pristave premenia na cvengotavé
mince. Podmienkou je, aby sa lod' podas
transportu neprevrhla, resp. nebola zajatd.

V dradnej budove ziskate prehfad o
viastnfctve sidiel, historik spravi porovnanie
s konkurentmi. UmoHiuje aj investicie do
oblasti vyskumu vojenskej a lodnej techniky.
Bankdr zase ldka poskytnutim pdZicky.
Prostrednictvom bankdra uskutolnite i
presun penazi z lode do pristavu a naopak.

Hlavné hracle pole tvori pohfad na
mapu. Vietky odkryté polia s0 znizornené
ako more alebo krajina. V tejto dinnosti hira
ndpadne pripomina legenddrnu
CIVILIZACIU. Jednotlivé lode majii v kafdom
fahu chraniteny maximdlny dosah (zadany

o8db vyberieme typ, ktory povaZujeme
za najlepsl. Hru méZeme hraf v dvoch
rezimoch.

Volny moéd umoZfuje hraf na
viastnu pést, druhy mdd predpoklada
spinenie urditych vytyéenych ciefov -
misii. Maraz mbZe hral aZ 8 hratov.
Ak ich nile je tofko k dispozicii, nahradi
ich naga potitatovd madinka. V
daldom postupe si zvolime mesto, v
ktorom budeme pdsobif. Zvolime si
Stvrf, kiipime aleboc prenajmeme
predajné priestory a pustime sa do
zariadovania. Vyberajte si miesta
blizko zdbavnych podnikov. Potom
zamestndme pracovnld  silu.
Prihliadame na to, aby pracovné
funkcie zodpovedali pracovnikovym
schopnostiam. Obchod spustime do
prevadzky aZ vtedy, ked je vietko
zabezpedenté k spokojnosti zakaznika.
Nedajte sa prekvapif zaujimavymi
navitevami konkurencie. Podni-
katelska mafia sa nezaprie.

Po strédnke technickych para-
metrov sa da povedaf, e animécie sl

v poliach), o ktory sa mbku pohnit. Mite
moZnost zapnif mapu, na ktore| vidite
poiicie lodi a sidiel. Akondhle lod doras k
pobreZiu, mali by ste vyslaf expediciu. Ak
pri skiimani novej krajiny narazite na sidla
domorodcov, si dve mofnost riefenia. Ako
sprivnl obchodnici im pondknete lacnd
biZutériu, ¢im s ich nepriamo kipite 2 ak
sl tvrdohlavi, resp. nemite k dispozicii
obchodny tovar, jednoducho ich zabijete, v
pripade, Ze na to mdte predpoklady.
Pobreiné sfdla je najvyhodnejsie napadnit
priamym lodnfm dtokom. Po prechode
koldnie do vdSho vlastnictva mééu v nej

flenovia expedicie zostal ake novi
obyvatelia. $ potrebnou finanénou injekciou
realinujete daléto vifstavbu. Na listine 2elani
obyvatefov sa sklady tovaru, kostoly,
pevnostl & pristavy.

Z hospoddrskeho hfadiska s viznamné
bane a plantike, kioré prindiaji velky zisk
pri vhodnom umiestnend, L j. plantdke ¥
blizkosti riek a bane v pohoriach, Na
dostatoéni produkciu potrebujete
primerany poet osadnikov (100 pre kazdi
plantiZ, 250 pre bafin). Ak vade osidlenie
padne do ik protivaika, automaticky ziska

mieme trhane. Grafika e napriek tomu
vzhfadnd. Zvukové stranka ma tiez
svoje prednosti a zapory. Najdbleditejsi
je viak pbiitok z hry. Ma napinavy
spéd, vtipné vsuvky | zaujimavé
inovadne napady.

Pizza Connection je prifaZiivou a
pomerne rozsiahlou hrou mana-
Zérskeho &tylu. Dodava sa k ne|
prasny ndvod, sprievodca mestami a
kuchérska kniha réznych druhov
plzza-Specialil. Ak ste prave dostali
chut na pizzu, aden problém. Pizza
Connection pozné viacero druhov.

Stad{ zvolif ten spravny...
-lvo Ninja-
Nézov: PIZZA CONNECTION
Firma: Software 2000
Typ: Hospodérsky simulétor
Potitad: Amiga
Grafika: 80%
Hudba/zvuk: 55%
Fanometer: 72%

aj prisiuiné plantiZe a bane. Pri vadich
aktivitich treba déval pozor, aby ste
nenahnevali pipefa. Cirkevnd moc toti}
oslabuje bojovii mordlku vadich mufov.
Misle domorodcov dédvaji prednost
brutdlnym prepadom. Samozrejme, 2e |
jednotlivé kolénle miéu organtzoval viastné
expedicie. Prostrednictvom poverovace|
listiny mbZete oficidlne odstrafoval
nepriatelské lode podla najlepdich
pirdtskych manlerov,

Vietky boje sa odohrdvaji na hlavnej
mape. Potital podfa stuphia visho a
protivaikovho vybavenia vypodita visledok,
ktory zobrazi v informatnom okienku. To
je aj podstatnym zdporom inak prehfadne]
hry. Velkd 3koda, %e sa neobjavi Zadna
akénd ani animovand sekvencia,
Dobrodrugsivo sa kondl v pripade, %e vim
pre platobni neschopnost bude odobratd
poslednd lod, dovisi sa rok 1789 alebo krilia
a cirkev natolko nadchnete svojimi
vykonmi, fe vim pridelia post krilovho
poradou. Za zmienku stoji edte velmi pekne
graficky spracovany domdci pristav a
naopak, pomeme chudobné mvukové efelty.
Mnohym hluch¥m stratégom to urdite
nebude prekiZat TakZe rychlo na palubu.

Avo Ninja-

CH. KOLUMBUS
Software 2000

Nazov:

www.oldga PI'I1I1‘5 alk



LEGACY OF SORASIL

[Gremlin/

Priaznivel podéitatove] hry Hermo
Quest vyrobeng| podia stolovej prediohy
poZor!t! Je ¢as wynhahnul ulc
jednodiskovu zaletilost 2o svojho
dymiaceho pocitaca a psychicky he
pripravit na hordie Easy. Firma Gremiin
foliz zaulotila na temne sy § novou
neskutofnou palbou Legacy ol Sorasil
kiora navidy pochova diel prvy do
praveku ¢asu, kde sa pomaly rozpadne
na male kusky spomienok. Predéo?
Lahka odpoved Programaton vedia, Ze
v [ednoduchosh je sila a vypustili ju na
slobodu, kde stvdra neuventelne vec
Novinka sa podoba prvemu dielu, ale
neodohrava saiba v tmavych chodbach
ponurého podzemia, Pehybuieme sa s
nasou druZinou ) pe rozsianlych lesoch,
bazmach & lukach, katakombach alebo
nadvonach p"rl}'{.‘h nebezpetensiva a
skrytey hidzy, Tentoraz nevidime len zle
rezammovanych “trpashkos”, ale
manipulujeme  hgurkami, wysthujucin
charakler postavy, ¢ uz kvalitnym
odevom, vyzorom alebo druhom
poulivane| zbrane. Programatori
nedadriiavail ivrdohlavo (ako v prvom
vytvare) stolnu prediohu, ale hratom
ponukh pocit volnash pohybu, a) ked
zakladny princip onginalu zostava
nezmenany

Dovolte. nech vas zoznamim s
novym dobrodruzstvom. V. uvodnom
kratuckom infre sa za hrmolu nebes
objaw spod zeme diabolsky hrad a
horiaca obloha nam napovie o nazve hry
Bez zbwlocnych okolkov sa dostanemsa
E hilavnemu menu. Menu pozostdva 2o
styroch okignok oznagenych symbolmi
funkcie a sluzl na zadelinovame
nlavaych postav Sklada sa 7 vyberu

hedinow, ich schopnost nahravania
pozici a spustania hry. K definovaniu hia
bohanerska melodia, kiora zodpoveda
¢asu, dobe aj miestu dobrediuisiva. Je
natglko chytlava, ke vl o par minut sa
bude pretanal vo vasom podvedomi

Vratme sa viak k hlavnaimu menu a
pozrime sa blizsie na volbu postay. Cele
detinovame e velm jednoduche a
ucelne, prelo by nemalo robil 2iadne
probilemy. Magshor si vybeneme 2-0smich
moZnych postav atyri, kiore choame
oviadat, Qdporuéam dvoch Dojovinkoy
s0-seénymi zbratnam a ich dvoch
spoloCmkoy, kton su schopm poudival
kuzla. Ak malte iy vkus - nech sa pads
Tymto (e vyber hgur ukonéeny a my
musime vhodne zvacsit ich schopnost
Tu plat jednoduche pravidio - rytierow
freba zvysil silu alebo umenie viadnut
meéom, magovia budu vdacn, ak si

F‘rn tych, to sa

Shareware - znamena 1o
programy si moZeta volne kopiro
nahravaf, Ak sa vam program zapaci,
nechate sa zaregistroval :

uréitu Glastku. Za

varziu programu, ale

Miektorg
programov su “okyptan

varzie s

- nemaj
viatky funkcie, alebo v hre vietky
lavely. Znamym prwladum je aj hra
Duurn ktorej s

jadnu
e obdrzali komp IHrru i hr-..

r:\
r FA

spomenieme na ich umame Kuzht,
pricom ho zvyiujeme doviedy, pokial
svietka plapolajuca na lavej strane
obrazovky (Znazormuje energiu, ktora
klesa umarne zvysovaniu vedomaosh
danej osoby) nezhasne

K uspesng| hre odporaéam tychto
hrdinoy:  Angora
Hexara, Havens-
locka a lady Celeste
Kiork sa mi osvedtil
v boji-aj v kuzlach

Teraz sa mazeme
vydal do taZzkeho
boja. ktory nas
neodvratne éaka. Po
odkliknul Startu sa
obyavi mapa Krajiny so zakresienym
hradmu, temnymi vezami, bananmn
racarovanymilesmi, ale aymocanskam,
¢ dedinami, klore Eakaju len na nas
prichod. Veje tu ¢cervenda zastava
(GEnatuje nasu poziciul a4 0 kusok Nizse
je oznadeny pryy ciel misie. Cele
dobrodrustve je ralofene na pineni

uloh, zbierani artelaklov a méenl zlych
mocnosti  systéemom  postupne]
navaznosti. To znamena, 2e si

nemozeme vyberal z danych scenarov
ako v prvom hero queste, ale ireba pliit
ulohy, pripadne vyberat si 7 niekolkych
moZnosh, ¢o sa tyka smeru nase) dalie|
cestly. Prinasa to pocit skutoéneho
putovama po krapne, klorda potrebuje
nasu pomoc. Ciel prve) zastavky |e
jasny, V hrade postavenom na Tmavych
Kopcoch musime najst Upin kosteny
klué, Klory strazi obavany Golem

P '

(ako vieme, stala za to)

Podobnym pripadom je
Raptor, ktaru pre lirmu Ap
naprogramovala firma Cygnus Stu-
diog, ktorej sharewarova verzia

eROQUEST

TMm

bojovnik 2 kamena Co myslite, bude 1o
jednoducha zalekritost, alebo nasu
drudinu zniéia strasdné prisery naucens
trhat ba Zive maso a stradil pkryte
poklady? Uwvidime, mede su dobre
nabrasens. Stity pnpravens chranit nase
Iivoty a mocne kuzla s hravostou
rozprasia aj lie
najnebezpetng)sie
potvory. ‘Hra sa
zading len niekolko
srokov od hlavne)
orany hradu, Koy e
nasim cielam
Dobre vdriiavani
ceslu strazia 4
A kostlivel, pnpraveni
na kaldeho odvaineho

rautoti
bojovnika iduceho okolo. Nebojte saich,

smelo vstuple branouw do narudia
cakajuce) smrli. Nechajme viak nadich
hrdinoy hladatl ukryle poklady. sekal
epriatelov, alebo objavoval tajne dvere,
a poznime sa, ako vyzerd oviadane hry,
gratika a prostredie pulovama.

Cela herna obrazovka | rozdelena
na 4 fasi nevyhnutne ku samotnej hre
Volavom homom rohu vidime meno a
obrys hgurky, oproti su diagramy
Inazomujuce enargiu a sill hrdinu
Dolna cast sa sklada z wiacerych
uzitoenych ukazovatelov a oviadadov.

Je i znazormneny pocel krokov, kiore j@

schopny nas bojovnik pregst, oviadacie
Sipky  udavaju  smer pochodu,
ukazovalel akychsi mana bodov danych
ku kazdeému tahu anachadza sa tu aj
kuzelna kmiha s nasledovnymi

|I

o

funkciam

Me¢ - sluZi na boj s napratelom. Po
cokliknuti ikony stadi iba ukdzal na
o Seru, ktorl cheeme zabil. Nesmieme
zasudnut, Ze protivnik musé stat na
coiku susediacom s nasim.

Hviezdicky - znazomuju Kozlo. Ked
sv.elia, dand osoba |@ schopna Kuzfit,

Peniaze - |(kona sa pouZiva pn
hiadani a zbierani pokladoy,

Byvere - ikonka je na vyhladavanie
ukrytych dveri a pasci.

Mapa - ukd2e sa pohlad na celu
hraciu plochu.

KIug - sluzi na olvaranie a zatvaranie
dveri, | - informacie o uréite] osobe

Majvadsiu casi obrazovky zabera
viastny pohliad na hru. Je vytvoreny
dostatocne farebnou, velmi peknou, do
posledného detailu rozkreslenou 30
grafikou, ktora  urcite dala
programalorom zabrat a pravom mozu
byt na Ao hrdi. Hlavna postavicky aj
nepriateha su perfekine detaine a
vhasaju do celej hry prvky nezvyéajna
reainosti, k tomu prispleva aj okolita
krajina. Co dodal k celkovemu
hodnoteniu pekne| a vydarene| hiry?
Hadam lolko, Ze grafika j@ naoczaj velmi
prepracovand, prostredie sa meni podia
levelov.a hratelnost je vysoka aj vdaka
jgdnoduchosti oviadania, Jedine, &o mi
tu chyba, su zvukové efekly podas
bitiek, Malitkost, ale poledila by. Hudba
|v celej hre niekalko) je peknd, a] ked
po dihdom hrani ide trocha na nervy.

A na uplny zaver niekolko dobrych
rad; Zapamédtajie si, Ze nic nie j@ take
taZke, ako sa na prvy pohlad zda. To
rmamena.2e ak po prvyhkrat bludime po
okali hodinu, kym najdeme amulet, po
druhy raz (pri opakovanej hre) ho
ziskame bez straty Zivola za pat minut!
Objavite fotiz pino skrytych priechodoy,
ktore cestu ulahéia a spnehladnia. Pozor
na pasce! Skoro vSetky sa daju obist
inou cestou, netreba sa do nich bezhiavo
vrhinut. Hiadajie nestale poklady, dvere
a nesfasiné pasce, preloZe sa
nachadzaju naoza) viade, Pri bitkach s
Mavnym nepriatelom pouzivajle
stratégiu. Priblizit sa, seknut a utiect éo
najdale] alebo vysielat na dialku voéne
kuzla. Obéas si pozrite a) mapu, aby ste
sa nestratili. Co dodat? Hru si
zaabstarajle a hrajie a hrajle a hrajte a. ..

-jedi-

Firma:
Podcitaé:

| Typt
Grafika:
Hudba:
Fanometer:




A STEEL SKY

Po havarii sa ocitnete na najvy&3om poschodi
budovy. Viavo pri stene je opretd ty&, vezmete si ju
& otvorite fiou dvere vpravo, cez ktoré prejdeta.
Pokochate sa vyhladom a vrétite sa dnu. Po
schodoch zidete nadol a doprava. V miestnosti s
odpadom pouZite kartu (Circuit Board) so strednou
kopou odpadu a oZivite robota, ktory vas bude
sprevadzal. KedZe sa vam nepodarilo spustit
transportného robota, porozpravajte sa s
Hobbinsom, ktorého néjdete v miestnosti vpravo,
Potom je to uZ hracka pre Joeyho (vdZho malého
robota), opravif ho. Ak sa cheete dostaf do
Hobbinsovej skrine, treba ho odldkat. Nastipite na
vytah, a tak ho privoldte. Rychlo prejdete do druhej
miestnosti, otvarite skrifiu a zoberiete z nej vietko,
¢o tam najdete. V miestnosti = vitahom skocite do
diery vzapéti potom, ako vyiah so sudom ziiel nadol.

Po zastreleni stréZnika v dolnej miestnosti ho
prehladale a zoberiete vietky veci. Cez dvere
prejdete do fabriky. Vpravo sa porozpravate so
Zenou, ktort tam uvidite. Do ozubenych kolies, kioré
sU napravo, stréite kg, a tym ich zablokujete.
Nezabudnite klaé zase vziaf spdf. Kliéom
rozoberiete robota viavo a porozpravate sa s
Joayom. V pravej miestnosti poZiadate Joeyho, aby
wyhodil poistky v sklade. Potom ako to urobi, mbZete
don vstupif. Viave na podlahe najdete plasticku
trhavinu (Puggy), ktord si vezmete. V elektrémi pine
viavo pomocou kiGéa uvolnite oba spinade na
pristroji vpravo a poZiadate Joeyho, aby stiadil pravy
vypinaé a sticasne stiacite lavy. Po Uteku stréaZnika
vypnete vypinaé na pristroji viavo, zoberiete Harovku
(Light Bulb), na jej miesto poloZite plastickd trhavinu
a zapnete vypinat. Nastane vybuch, ktory umozni
dostaf sa k prepinacim pakam a ich pomocou
zapnete privod pridu do vytahu. Paku prepnite dolu.
1D kartu z inventory pouZijete pri privolani vwyiahu a
zidete o poschodie niZzsie. Pomocou karty sa
dostanete do Reichovho bytu (od vytahu dofava a
hore, je to byt viavo), kde zoberiete magazin, ktory
najdete pod vankiSom. V cestovnej kancelarii
(Travelco) si objednate ekonomicku cestu a Uradnika
presvedcite Casopisom, aby vam dal ihned listok.
Ten vam umoni prehovorit Lamba (chlap v koZuchu)
na obhliadku fabriky. Potom, &o ste ho nasledovali a
nechal vas osamote, porozpravale sa s Anitou, kiorej
date vasu |D kartu. ESte raz sa s fiou porozpravajte
a chodte k najblizSiemu Link-terminalu a vyskiSate
sl nové moinosti (tym, Ze zniZite Lambovo konto na
nulu). Pred odchodom dolu zoberte Serveny kdbel a
chodte za Lambom. Porozpravajte sa s nim &
nasledujte ho, aZ kym nezisti, & nedisponuje
vymozenosfami, ktoré mal. UZ mbdZete vstipif do
jeho bytu. Poveri vas nakimenim magky. PouZite na
to automat na jedlo. Z police viavo zoberiete
videopashu.

Chodte k chirurgovi Gplne viavo. Recepénu

musite pomocou Joeyho prehovorit a nechajte sa
od doktora operovatl. Po operacii sa nezabudnite s
doktorom znovu porozpréval, V poistovace] agentire
date Joeymu Glohu, aby po odchode muza do zadnej
miestnosti uvolnil kotvu upevnenud na soche.
Zoberiete ju a spojite s lanom. PouZite ju za Fire-
Exit dverami, zo zagiatku hry, na stene so symbolom.
V dalSe] miestnost mate po prvykrét moznost vstipit
do Cyberspace. Poufite na to |D-kartu a sadnite si.

Caka vés zopar pomerne lahkych hiavolamov.
Zoberte najprv loptu a chodte doprava. Otvorts
cestovnu tasku (pouZijete na to ikonu z inventory).
Lupu a prekvapenie si vezmite. Dekomprimatnye
program z inventara pouzite so spakovanymi datami
a chodte vpravo. S obomi polovicami paswordov
musite vybudovat mosty a dostal sa na druhi stranu
(osadte vidy polovicu paswordu, chodte dalej, ale
nezabudnite si ju zobraf po vybudovani mostu). V
dialSe] miestnosti zoberte oba predmety. PouZite lupu
5 troma dokumentami v inventéari a preruste spojenie.

Schopnost, ktoré ste ziskali vyletom, pouiite na
Link- Termindle a uvolnite si pristup na prizemie. Po
zvezenl sa vytahom vés Joey opustl, PoZiadajte
vyhadzovaéa o vstup do baru. Dozviete sa, Ze
potrebujete odporiéanie od Miss Piermont, ktoni
ihned riadne vyspovedate. Nasledujte ju do
apartmanu, Zazvofite u nej a dajte kazetu do videa,
aby ste odlakali psa. Videom fascinovanemu psovi
neprekaZa, e mu vezmete jedlo. Vonku zajdete k
malej stavbe a umiestnita ho na latku, &m prildkate
psa. Lano potiahnutim uvolnite a psa katapultujete
do vody,

Vchod kostola uZ teraz nikto nestradi a v jeho
zadnej miestnosti najdete v skrini Anitinu mftvolu.
Péjdete naspél do tovarne, kde otvorite pomocou
termindlu reaktorové dvere (nezabudnite si predtym
obliect protiradiatny oblek zo skrine) a vstapte do
komory. Najdete tu Anitinu ID kartu, pomocou ktorej
vsiupite znovu do Cyberspacu. Otakdva vas opéf
zopar hlavolamov. PouZite roletu na oko, aby ste ho
oslepili, chodte nychio vpravo, urobte to isté a rychio
nahor. Ak ste boli vyhodenye® zo Cyberspacu, vasa
rychlost bola nedostatoéna. Znova hore, vpravo a
Zoberte ladiCku. Naspéfl viavo a poutite Playback
ikonu na otvor v strede miestnosti.

Potom, ako sa dozviete o planoch, péjdete do
parku, kde sa skontaktujete so zéhradnikom. Po
kratkom rozhovore sa porozpravate s chiapcom a
potom znovu s0 zahradnikom, v kratkosti navstivite
sUd nafavo od baru, kde obhajite Hobbinsa.

Pomocou ID karty otvorte bidu a vezmite si
zahradne klieste.

V bare nechajte v hudobnej skrini (Jukebox) hrat
prvi skladbu, aby ste mohli zobraf pohéar od chlapov
sediacich pri stole. Ten déte chirurgovi, ktorého stroj
vam vyhotovi odtlagky prstov, a tie v&m umoZnia
vstup do vinne| pivnice.

S tyCou otvorfte velky kartdn. Z neho dostanete
kus dreva, ktory ddte na mensie krabice pod
otvorom. Vrch z neho potrebujete na spevnenie
malého. Patom je dostatodne pevny a udrZ vés,
pouZijete tyé na mreZe a nakoniec zahradné klieste.
A teraz rychlo do tunelu. Cesta spéf je nemoZnal
Dévajte pozor na pasce. Chodie rovno hore a potom
doprava. Ak teraz pbjdete dalej, stanate sa obefou
potvary, ktord tu Zije. KedZe ma velkye strach pred
svetlom, zaskrutkujte Ziarovku do do objimky na
stene nalavo od diery. Chodle dvakrat doprava.

V tmavom priechode rychlo kliknite na vychod
vpravo dols, aby vas nerozdrvili padajlce trosky (je
dobré nahrat si poziciu). Znova pouzijete dvakrdt ty
na tmavé miesto v stene. Vypadne kamedi, kiorye
Zoberiete, Teraz zasufite tyC do rany a pribite ju
kamefiom. Zd4 sa, Ze to boli, lebo robot-lekér vam
otvori dvere. Vovnlitri hned vpravo nastavie teplotu
na konzole na “chladno”, Teraz mdZete vystipif hore
a dostaf sa k ri&ke. Chodte spéf a prave sa
nabijajicemu robotovi nasadte Circuit-board z
Joeyho. Porozpravajte sa s nim o vietkom. Prejdite
dverami dofava a este raz dolava, kde cez mreie
uvidite androida. Poprosite Joeyho, aby preskimal
nadri. Po ndvrate sa ho povypytujte na vietko
moZné a poZiadajte ho o otvorenie nadrZe. Ked to
urobi, mbZete vstupif (vpravo cez dvere a potom lfavé
horné dvere). Vdaka vade| priprave sa android
uvofnenymi mretami prepadne. Chodte vpravo hore
cez dvere a znova vpravo hore. Poudite 1D kartu s
terminalom na otvarenie dveri. Joeyho vrak si
pozome prezriete. Najdend kartu pouZijete na vstup
do Cyberspace. VV Cyberspace chodle vpravo,
oslepte oko a vyjdite nahor. Rytiera odstranite
pomocou “boZieho hnevu" z inventdra. Teraz
prerusite spojenie a pouijete na novye vstup Anitinu
kartu,

Chodte do miestnosti s rytierom a doprava.
Osciltor pousite na kry3tal, zoberte helix a preruste
spojenie. Chodte von z miestnosti a cez pravé
spodné dvere, Poudite Anitinu kartu s konzolou a
zoberte klieste (pri pravych dverach). Poudite ich
na sud a zoberte z neho organické vzorky, kloré
zmrazite v chladiacom boxe. Pojdete vpravo, otvorite
skrifiu, zoberiete stredného androida a vioZite do
neho Joeyho kartu. Pomocou menu programu na
konzole aktivujte Download charakterowych dat a
starup program. Porozpravajte sa s Joeym o
viatkych témach. Poprosite Joeyho alias Kena
polodif ruku na senzor. Zarover sa dotknete druhého,
aby sa otvorili dvere. Vstlpite do miestnosti a pbjdete
dale| doprava. Lano upevnite na rirach a zleziete
dole. PouZite zahradne klieste (zaroven aj zmrazene
vzorky) na vytok a chytite lano. Potom, &o padne
Fosterov otec z kresla, potiadajte Joeyho, aby zaujal
jeho miesto a... finito (koniec).

PRI | 0 [ e e —
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PBragonsphere

Firma Microprose pridla so zaujimavou
adventurou z krdlovského prostredia pod nézvom
Dragonsphere, Mene| vyirénovane|sim k Uspeinému
ukenéeniu hry moZno pombZe nasledujuc! navod,

Uvodom nds z krdlovského spénku zobud(
nanielka so znepokojujlicou sprédvou o
agonsphere, Iba od vas zdvisl zdchrana krélovske)
8 Kliknutim mysi na noény stollk vstaneme.
dza sa na fiom a] kniha, ktorl pretitame
“open”, Cast Je] obsahu budeme neskor
na vyrieSenie hédanky. Potom ideme
pélne kralovne| a preditame sl ja) dmnﬁ-.'y.

s kost (BONE). Smerom
ost & tranom. Pohlad piny
na pomaly sa rozpadévajlci
\gayrt v uvitace] miestnosti sa

(=& pokusime Wﬂﬁm
(OPEN BODKS), zistime, %8 za zédve sa

nachédzaju tajné dvere. Z tejto strany sa MMWNHI Tie mézu byt ¥ ke

nedajl. Bude nds to zaujimat aZ neskdr, .
Juzne od trénove] miestnosti sa nachédza Coun-
cil Aoom, kde nasu pozornost zaujmu rozhovory
kréfovne] a mamy, lch dary sl zoberleme & vyrazime
preé. Cez Courtyard sa dostaneme a2 na trhovisko,
kde sa s ka2dym z pritomnych porozpréavame. Pri
dialégoch treba reagovat zdvorilo & napomocne. U
diplomatov treba daf najavo, 28 chceme navativit
ich panovnikov. Po rozhovore u_.-_-phchudnmom
kipime pér kiskov ovocia a pl'l :
nam prezrad| | niektoré chy
fudom. Trhovisko opustime | e
objavi sa mapa krajiny, N&& pi
FANN. :
Prvou prekéZkou v I:rajlna il
hddanka. Musime prei
drzého miadenca pri vmuda dao laby
vystupovanim ho mgy
rezignujico uvolni g ajte sa odradif.
Dalgou tlchou jo maw.-nr s duchmi, ktorl menia
farbu. Cerven unm om Ralph sa musime
opytat, & 8. Len ked odpovie

zdpom mm céalei viavo, Audiencil
nestoji uz nié . Po (vadnom

u motyl
fozh namy/zada kviz. Zvolame nasledujlice

Powerstone., {knmah s0 zazrgénou moco|
F‘od'uku]uma sa a éakd na nas dalsl dialdg. V.
zvolte prvi odpoved. Potom Sa treba op :
motylieho kréla na Big Toad a Garodejnika

\.»Nakoniec dostaneme drevend vyrézévanu ﬂéﬂu

figlrku. Odtrheme kristalovy kvet a s velkym
odstupom prejdeme okolo obrovskych roplich, ktord
stra2ia kralovskl korunu. V Zladnom pripade sa k
nim nepribliZzime, inak riskujeme, 2e jedna z nich nas
prehitne. Aj keby sa jej to podarilo, vypluje nés.
Rad%e] konzumuje muchy. Pomocou “Invoke”
pougijerne Signet Ring, aby sme sa rychlo dopravili
na domovske trhovisko.

N&S hrdina ide opéf vpravo smerom na mapu
krajiny. Po vzhliadnuti male] medzisekvencis
klikneme mysou na Slathan ni Pathan. Pred vstupom
do krajiny treba najprv prehovorit stréze. Opytame
sa ich, o im mézeme ponlknuf. Obstujeme nasu
tasu. Na otdzku, &i ide o pokus o podplatenie,
odpovieme, Ze ide o vypoiény cbehod a poZitany
predmet si neskdr vezmeme spéfl. Nedbversivi
straZcovia si koneéne presvedénnl a mbZeme
pokratovat dalej vpravo.

Ak chceme bezpeéne prajst popri jazere, musime
na prideru hodif Shieldstone. Na neskorSie poulitie
si vezmeme |g| chapadlo. Vpravo natrafime na
starca, ktori sedi pred jaskyfiou snov. Po Gvodnom
rozhovore sa mu predstavime, aby vedel, s kym ma
&esf hovorit. Na daliu otézku odpovime “your own
hatred doesnet help”, aby sme ziskali kamen

_ vodopadom sa nachddza
odpovede: 3 1,2,3,aznova 3. Zato d:lshnamll"'

Polystone. V jaskyni nam vizia ukaZe budlce
néstrahy, Zo zeme zdvihneme béblku a vonku sa
opéf porozprévame so starcom. Spytame sa na
vietky daldie rasy, hlavne na jazyk Soptus Ecliptus.
Potom Ideme spdt do viasti, ale vynimoéne
nepouijeme Signet Ring. Pekne sa vrétime aZ ku
straZcom, od ktorych si vyzdvihneme gasu. Aky
prijlemny neskorumpovany svet!

Po dale| medzisekvencii sa na mape krajiny

~ vyberieme do pustatinove] ride kmefia Soptus

Ecliptus, Samozrejme, v kaZde| cudza} krajine treba
ovladat aspof zékladné frazy. Tu sU niektoré:

red kmefa Soptus Ecliptus: Vyznam:
Shab Sevar
Ecliptus Zépad

Falia Juh

Ka Vinkiotum Soptus? Hiad&s lud Soptusov?
Ka Vinkiotum Tratratrashab? Hladas smrt?

Pri putovani stretneme obchodnika. Na prvl
otazku odpovieme zéporne a na druhl kladne.
Potom pdjdeme smermi, ktoré vdm obchodnik
de| hre iné. Len ten,
pride aZ k odze. V Inom

kio dodrZiava popls cel

dalsl Powerstone. g L nlka vedra stanu poziadame
o audienciu u kalife 1" '-: g si hru, kde moéno

fa na hfadanie farby

predmet, musime p
vBetky 1 zaujimavé predmibty, J
Nasfastie, moZeme ruhwnhu
toho, 2e by nés vyhodill. Pa
kalifa poprosime o pofmoc ¢

sa spytame, &i nds moZe
Ziadany poplatok namﬂhmadin :
sa parmm:: Slqmt Ring .

suéne pnlu'ucujema zapadny
.strane vodopadu vazihqmt zlaty nuget Za
| obyvatela
zasypeme vastkymi moZnyg mnu Oznamime
mu, Ze sa chystame na | 8 Earodejnikom a
popytame sa na pouitie kameﬁﬂ{Powerstune Z
jaskyne vyjdeme von, ideme spaf na vychod a
vySplhame sa na skalnl stenu. Pri hniezde
vezmeme vtacie perd, ktoré su v na- 8ej blizkosti.
Pomocou meéa opracujeme drevend viagiu figlriu
{CARVE UP). Ziskame tak vtdciu pistalku, ktorou
silno zapiskame. Po prilete Shaka sa zdvaorilo
predstavime a spytame sa & s0 Shakovia v tychto
horéch doméci. Ddme mu najavo, Ze mu chceme
pomdct a poprosime ho o niekolko rad. Pokratujeme
dalej v lezeni. Opét stretneme Llanie. Prijemné
stretnulie prekazl pridera. Pokulsime sa s metom v
ruke nieto vymyslief. Ale Llanie spolu s priferou
pada tragicky do nendvratna. Ideme vliavo, kde caka
dalsi Shak. V rozhovore ho uistime o svojom
priatelstve a snaZime sa uroblit véetko na porazenie
tarode|nika. Zozbierame trochu blata vpravo vedla
vodopédu. Spét na vychod a Splhéame sa dalej nahor.
Aby sme sa dostall ku vchodovym dveram veie,
traba ju obist po chodnitku smerom dolava. StraZe
déavaji hadanky, na ktoré zodpovieme pomocou
“red”, "his leg” a "Beef Stew”, Obstdli sme a mbZeme
vstipif do veZe. Stratlace oko vyradime z &innosti
tak, 2e nafi hodime blato, Pokratujeme vpravo, kde
je Sanweho Studoviia. Zoberleme Music Box a Vor-
tex Stone. Odtial sa poberieme na vychod,

V laboratériu ndm narobl starost! hryztce lano.
PouZijeme Vortex Stone s vyznamnym prikazom
“take magic from" . Lano vezmeme. Vpravo dole v
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. stupfiov tak«2e 3tart je v p

“*sa v Jaskyni osidlenca za vodop

rohu otvorime klietku a vyberieme mftveho
potkana. Jeho Zivéhe kamarata uZ nestadime chytif.
Zdochlinu dame do mrazniéky a opét ju vyberieme.
Zoberieme flasticku a dame ju na kovovi platfiu.
Ototime kohutiky (PETCOCKS), a tym sa fladka
napini kyselinou. Viezmeme ju a putujeme spét k
vchodove| hale s okom, potom viavo. Na lavej strane
i tlagidia. Obe prisiGchaji vytahu. Najprv ideme
arme do vazenske| cely, vezmeme fakiu, vratime
pat a stladime spodny gombik. Dopravime sa
avej miestnosti, kde hned automaticky

gZi smriiacou pascou. Kam sa hrab
\ytahom ideme spét do cely. Viave sﬂ
8l idované padacie dvere. Nakvapkame
Ky mliny (POUR CONTENTS OF). Lano
okovami (MENACLES) na lavej
ynedok Spustenie sa na lane
a Powerstone sa odohra
e nahor, kde nasledne
kan cez telepoftovacie
y 2 a, aby sme ngsli do
susadnaj mlasm i ktural vychadza elna
hortica Ziara, Sazmmzmymputkmmm{ﬁmc
sa dotkneme dverovych ramaov, kioré so i
zme nia farbu, Ak si chceme vziat téleport, musime
pouzif na dvere chdpadla z priSery. Ideme severne
do strojovne. Teleport ddme do vodneho lica a v
rozhoriéene] komnate schladi podiaha. AZ teraz
mézeme prejst po 2eleznej dié2ke do dragich dveri.
Ocitneme sa zodi-voti s éarodejnikam. Sanwe nam
ukradne niekolko magickych ka
pisobeniu jeho kiziel mﬂinma’
prstami. Pouzijeme rychlo i}
Stone. Sanwe nam naleti
hodime Blue Stone do
Caradejnika Sanweho &
Hoci by sa mohlo 2
seba diho ¢akat, opak je
otividne nie je prav
medzisekvencia zo zamku
Skor nei opustifs
Sphere z dhiilq.r,
knihy, ako aj Cry

stene a zo

nkadu]aj Hapu si musime pri

Odpori&am nakreslit si to.
opasok & hned ho vyskigame
nadal. Patrilo by sa zachranit

prednaske o vaSe] Atlan-babike
niekolko raznych krokov, aby nada
unikla smrti. Najprv neiny ozdravovaci pokus
pomocou babiky (HEAL), potom pripevnime pera na
kost a pouzijeme to spolu s Vortex-Stone.
Nasledkom tejto Cinnosti je magicka otiepka (NEW
BUNDLE), ktord pouzijeme na Llanie {PUT).
Nakoniec musime povedal par siov lasky. Mali by
sme si spomenul na milostnu basen, ktora bola v
knihe na neénom stoliku, Tu je osudna veta, ktord
musime slovo za slovom vyrieknut: “THOU ART A
ROSE - BUT NOI FOR NO ROSE AS FAIR DID
EVER GROW".

Llanie potrebuje este jednu ozdravovaciu davku
z babiky, aby bola fit. Za cdmenu od nigj dostaneme
pergamen. Osidlenec nas poile na poslednu
rozhodujicu vypravu.

Pomocou Signet Ringu sme opéaf na trhovisku.
Na nemilé prekvapenie nds Gaka zatknutie. Opytame
sa strazkyne na dovod zatknutia po tom vietkom,
&o sme pre kralovsku risu vykonali. Potvrdime, Ze
sme Shapechanger, no poprieme podiel na kralovej
vrazde. Viysvetlime, o &o ide a poprosime strazkyfiu
o prepustenie. TAto scéna sa bude opakovat pri
kaZdom pouliti Signet Ringu.

Ideme k odze kmefia Soptus Ecliptus. Kalif ma 2
nové predmety, ktoré musime ziskat 4 vitazstvami

v hre s drahokamami. Pred odchodom nas kalif
ponikne poharikom. Drink je ale na nas organizmus
tak silny, Ze jedinou zachranou je babika, ktord
pouZijerne na seba, Flastitka napoja (SOPORIFIC)
sa nam ur&ite zide. Navitivime aj Brynn-Fann.
Samozrejme, po znamom pouZiti Signet Ringu a
nastaveni na mape. ldeme tym smerom, kde sme
sa rozpravali s motylim krafom. Podideme k
ropucham. Otvorime dZban s muchami, ktory sme
wyhrali u kalifa. “Zabky" si teraz zaneprazdnené
muchami a my tuto chvilu vyuZijeme na ukradnutie

e faklu. Sanweho Powerstone je chrﬁnany‘ krédlovske] koruny.

Nasledujlica pasaz je Slathan ni Pathan. Musime
znova prehovorif stréZnikov a uistitich, sa nevoldme
Shifter. Povieme im o poslednych udalostiach. stalo.
Ubezpedime ich, Ze pbjdeme len tak daleko, aby
dovidell, Ponukneme seba aj ich ndpojom od kalifa.
Skér, nei sa straZe zloZia na zem, vytasime babiku
na viastnu zdravotnd kiru a ideme vychodne k
jaskyni snov. Po vzhliadnut! dalSej vizie pokratujeme
smearom na vychod, porozpravame sa s pridarou a
pouiijeme na fiu babiku (HEAL). Vstipime do Shitter-
uedhyapumzpra\rame sa 50 starenkou. Dostaneme

o trvajlce| ceste sa

otazku "preco” odpovie
méze konaf dobré skuthky. 2
jazvu prinavratit. Pre nas je dolezité, ze mozeme
pokratovaf dalej smerom k studni. Vdaka opasku
mézeme do nej bez obav skodif. Zoberieme mincu
(COIN). Pomocou Shifter Ringu sa premenime na
tulefia a prepldvame rieku, Na druhom brehu sa
ligoce zelena Ziara. Po aktivovani (INVOKE) Crys-
tal Ballu vezmeme Emerald, ktory sa objavi. Opét
premena na tulefia a v rieke plavame nadol viavo.
Krdafovnd je uvéznena. Predstavim sa ako
Shapeshifter. Spytame sa na pasce, na'posledné
udalosti a nakoniec, €o stojl pred fiou. V tulenej
podobe plavame naspét, Viyskriabeme sa na breh.
Postavime sa na padacie dvere a pristaneme v
dalse| jaskyni na schodisku. Na schody najprv
poloZime sosku, aby sme zablokovali pascovy
mechanizmus typu & la Indiana Jones. Pokratujeme
zapad. Priseru temndt pokorime preéitanim slov z
pergamenu (PERCHMENT), ktory nam dala Llanie.
Vo vediajSej miestnosti konedne najdeme krdla. Risu
zachranime tak, Ze sa premenime prostrednictvom
Shifter Ringu na medveda a pomocou “push”
oslobodime zamrznutého viadeu. Soul Egg posliz
k tomu, aby kral ziskal svoju stratend dusu. Vyjdeme
von dverami na sever. Nasadime si korunu a
stiaéime tlaidlo na stene. Ctvoria sa tajne dvere
veduce do uvitace| saly. MacMom vytasi Sablu. Nas
meé v tejto chvill nesmie tieZ zahdlat. Pomocou
amuletu MacMorna dorazime, Ziskame krasnu
Llanie a k tomu aj zdveratnl sekvenciu.

Vela zdaru praje

-lvo Ninja
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Ked pisal Bram Stoker svoge dielo
Dracula, iste netusil, ako bude jeho
vytvor populamy a oblubeny. Ved len
kolko raz bal moliv jeho Knihy
prevedeny do filmove) podoby, Prvy
raz lusim nieckedy zadiatkom
dvadsiatich rokov s nazvom LUpir
Mosleratu. Ludia, ktori Hilm
pozerallisto v hioze utekali 2
pramietace] saly a Ul o vydrzall
aZz do konca. len tazko
zaspaval § notnou morou na prsach;
MNajnovsia podoba shilmovaneho
pribehu knieZzata Draculu sa vola
jednoducho Bram Stoker s Dracula
Matoeil ho vynikajee F F. Coppola a
posobivu hudbu  skoemponoval
Waiciech Kilar, A prave tenta film
g) zobrali na musku
progeamatori firmy
Psygnosis. A |elen na Vas,
ako ich vytvor zhodnotite

Zaciatok je velmi jednoducty.
sklada sa iba z nazvu hry, no. vietko
dohana hesniva a celkam dobre
nasamplovana hudba, presne sa
hoiliaca k takemuto drubu hry. Skvelo
nas tohz pnpravaje na hrozostrasny
pribeh klory sa bude odwijat pred
nagimi ocami. Hned po odkliknuti
Napisl sa nam 2javi pekne urobeny
informacny panel, klory j@ akoby
nakeeskeny na starom histe papiera. Na
nom sa nachadza indikalor nasej
anergie znazomeny llastickou plneg
krvi, Zivotowv i poctom nami gméanych
truhiel Hlavnym hrdinom (e ul
strachom rocha zosedively Jonathan,
ktery ma este dost sl zabranit knezatu
v jeho vydinani v Karpatskom hrade
alebo v hmbe ogradenom Loandyne

Cela hra je v duchu plosinkove)
behacky, kide Edinym cielom ' je zonidit

Draculove truhly v danom oljekie a
nakoniec vady zabil upira.V lom nam
samozrejme brama jeho prisluhovad
= velke mnozstvo rozmanitych priser
a oblud, kiore sa vsak dost casto v
jednotlivych leyveloch opakuji,
Prostredie, v ktoraovsa hra odohrava
2 celkom pekne yykreslene, ale na
madj vkus ma malo farieb.Scrolluje
dostatocne ryehlo a tak ma cele nase
putovanie sviiny a plynuly charakler.
Jedinym. akoze logickym problémom
2 2veral kluce, hodiace sa k uréilym
dveram. Kedze su ale v kazdom level
maximalne dva,nerobi nam Ziadne
problemy napredoval uspesne dale)

Zvukove elekly su
celkom vydarene a
doplnaju e
Jeding chyba |e
v ich malom

pocte.

Objaw
sa tu
dokonca

aj znamy choral
Alelujaaa. Ten vieloi
dobre pozname z Gamesu First Samu-
ran, ale v Draculovi ma ovela horsie
spracovame, Ako s vimnete, v lejlo
hre nie e Bohuial nic dokonale, Kazda
Stranka tohto vytvor mi aj Sviy lieh
o ma trocha rozladuje. U2 a) preto,
lebo Coppolovu Draculu mam rad |
hlavne hudbuf, a cakal som aj od hry
wviace| Terar s povedzme nieco bhzSie
o jednotivych leveloch Ako som uZ
SDUITII!NH.HHI]U rovnaky  princip
prechodu-zmdit vaetky truhly. Klore si
do jednothvych Dudov nechal koeza
dopravit.a na zaver 2ot vady upira
Level 1. Po rozbiti vsetkych tiuel
sanam zjavi Draculova nevesta ¢ jeho
hradu v Karpatoch, Na odpor sa mu
slavaju netopiene, cdseknute ruky a
potham. Mesabudite zbierat krize, Tie
nam umeznug ikvdoval nepnatela na

dialku (ked podrzime firef, S0t tied
amfary s krvou na doplneme energie
a samozrejme cervené kluce
Doporutujeme narazit s Jonathanom
do baéneho muru. Sledujie pritom, ako
Si efekine vyrazi zuby.

Level 2: Ulohou je Znicil vialky
trubily a zlikvidovat samoineho Draculu
obleéencho do cervenaho pancera
Ako nepnatelia su tu pavucikion sa
drzo spustaju na nasu(tvoju) hlavu zo
stropu (na 2emi pred nami zbabelo
wlekaju) potkani lietajuc) demon a
krivajuce “rombie potvory". Dej sa
odohrava stale na hrade. Nezabudajte
bratl éervene srdcia - lie znamenaius
ivot navyse.

Level -3: . Truhly  si Gz
samozrejmostou  a  ako
ravergcny upir sa zjavi
digvéa,pravdepodobne
miestna

A

Utaénici su kostry

{tvanace sa akoby nic a ked
sa ko nim priblizte vrhnu sa na vas so
syojimi mecmi), viagi pavicl a
jedovate  hadyilndy by mal
radost). Doporucujem rozkopnul
paviika a sledoval, ako krasne pukne
Gratika prostredia sa slitle ponasa na
pPredoshe leviely,

Level 4: Po hkvidaci truhied (dale)
ich uz nebudem spominaf). sa pred
v zjavi ke 2a s elegantnym frakom
a s cylindrom.Znameng 10,2 sa
nachadzame v luxusnom londynskom
dome.pinom umeleckych el a kmh
Tu mu slizia skorpioni.upin v plastoch
a samozieime hadl, Skuste buchnul
do Skorpiona - nadherne odlen do
diilhy

Level 5, Tu stiretneme Lucy, teraz uz
ako upirku pochovanu v rodinne|
hrobke. Je i vela kvetov a sviecka

¢

Nepriatelia-kvapkajuca voda nelopere
a combigi § natrhnutod Slachiou na
nohe
Level 6: Dracula sa premenil ina
vikolaka. V lejlo cast hry musime
obéas preskocit a) dieru v portaloch
Profiviics sa tu w2 b obnenau a b
neprichadza s niGim novym. Skuste st
dalsie levely zahral sami Ved sa
predsa nedate okradnul o pocily 7
alavovania novyah misi,ale este vam
prezradim, ze siedmy level sa
pdohrava v bldzning a 6smy., Ale uk
naozaj dost! Na zaver lu mam 20pa
pripomienck a8 postrehoy, Oviddanie
hiavne) postavy me je ziozie.len si
musite zvyknut na netradiény sposob
boja, alebo poulwal ki Do schodoy
chodime tak.ze sa postavime Celom ki
mim a@si pol centimetra od wh okraja a
joy zatlacime smerom ktorym choeine
s
Hra nie je vibeco zlofta a da

sa bohuzial velmi rychlo

clohrat Mystim 5i.20 o) wrobe

mala lirma Psygnosis venoval
ovela visge Gasu a namahy, ako
a) napadov.pratoze dielko posobi
nedokoncenym doymom. Vod na
hrace; konzaole ma [racula
rovnaki graliku dko ch slavna
lrilogia Shadow of the beast Ach kdi
su e doby ked sa meno Psygnosis
vislovovalo s uctou v hlase i hsicky
hracov malo oél podhate Krvou »
mastenia ¢ ue spominancehio Beasta.
Kiling. game  show, alebo
nezabudnutelnych Lemmngsov. Nech
S8 SNAZimr ako Cheem. nemiozem dil
lepto hee prilis kladny posudiok.ay ked
mekion hracr nebudi 50 mnou
suhlasit Dulam. ze 1010 me j@ novy
trend firmy na rok 94 pretose ak
ano potom nas Pan Boh opatr) nielen
pred Draculom

Gl
Nazow: DRACULA
Firma: Psygnosis
Pocitac: Amiga
Typ: akena
Gralika: 5%
Hudba/zvuky: 58"
Fanometer: 457,

A
wonnaie ] o g BTEe 515 M



- Pozndte fllm Zeny na pokrajl
~ nervového znitenia? Nie? Vibec 1o
- neprekdla. Urdite ste vBak videll

Cliffhangera so skvelym Sylvestrom
Stallonem. Mokete mi veril, Za hra,
klord vznlkla ake odozva na

Sylvestrov akény trhidk, by sa& mala

3 volal Hra&l na pokrajl nervového
. zeltenis. Predo? Pokusim sa o

#

vyavatlania. .

Po dopotull-sa, e Cliffhanger |8
na Amige, rozlialo sa mi po tels
- prijemnd teplo. Hru som videl behat na
SNESa vo Mdsdna; skrinl rakiske|
mlr.mpoly a na prvy pohfad sa mi
zapadila. To, ¢o sa objavilo na
obrazovke mdjho monitory, dé sa len
veimi faZko popisal & Iba studané
obkiady ma zachrdnili pred potupnou
‘smriou na chorobu Horroros Softwarls,

. Potvodnom Intra, mréaasklnmi

llnnﬂl & dokreslaného popredia, a

nds o strate 100.000 000,

sa dostaneme bez

yymenll A1200 z& dldaktlk (malj

poditat - maié d), & prinajlepdom za
(£84, ale po uisteni, 2e 1o nie je pravda,

LAST ACTION HERO
Paygnosis-the dome

Paosledny film s a Armoldom
Schwarzensggerom v hlavne) dlohe
nie je Ziadnym ithakom, ale vacsina
divakov vydrZzala v kine a2 do konea,
hocr tvéire mnohych z nich nevyzerali
po preamietani spokojne; skor
rozpacito. Viacerych nalakala
bombasticka kampan, inych, a
padobne aj mia. meno hlavného
frdinu. Co robil, nad nasou planélou
kruzi druzica s nazvom lilmu na plasti,
nad Bralislavou pre zmenu krizilo
lestadio s viajlicin transparentom, 2 lak
necudo, 7e sa objavila a) videohra,

Iba nechapem, ¢o ma spoloéne,
okrem nazvu, s lilmom. Cela je
postavena na prnincipe pochodovania
zlava doprava a zabijania chudakoy
Zladuahoy, pricom medzi kazdym
levelom pochodu je akash kultdrma
vioZzka v podobe merama sil 5 ich
sefom v osobnom suboji. Toje vaelko,
hotovo a konjec, MG viac tu
nenajdemea, nech sa snazime ako
cheeme! lba nudni bitho-chodicku
typu Double Dragon, kiory |e v
porovnani s touto zdfalesiou aplne
gemalny. Jedinou svetlou strankou hry
12 podoba pekne prekreslensho a
detailng rozanimovaniho Amolda, Ani
uderoy, ktoré pouziva, me je prilis vela
- jeden uder pastou, hlavou a akési
saltozachrany, ked uZ neviete ako
dale). Preto? Mo preta lebo si autori
asi myslel, Ze budd originalni a
humarni, ked zaplavia ulice
nezvycajne  vysokym poétom
nepriatefov. Je ich lu tak vela, ze bez
nastavena napjvyssieho mnozsiva
Zivoloy a najmene) obliaznosti, sa
nedostaneie am 2 prvey “areny”

Prostredie hry (menidce sa podla
levedu) sa mitie? nepadt. Opal je malo,
a o musim opakovat, malo farebng
(novy Standard) a velmi hrubo

Eom sa pustil do Zhavenia.

Kockaty a zle rozanimovany
Evivestar sa tu snaZi v oby&ajne|
pio&inkove] behatke mizernaj kvality

rpu “chod zfava doprava alebo zdola
ahor" zbieratf roztrisené balidky s
toldarmi. Mizernej preto, lebo v prwych
eveloch si |edinymi nepriatalmi
nebezpedng” kdpky snehu padajuce
pra Istoty {aby hadam neublili ndému
hrdinavi) uZ dva metre pred nim z
réznych svahov, vyjlel viel (podobinl
hrdzavym Ilkam napadnutym
pradivinou), neusiale padajice
kamene a orli plskajici ako detské
plEtalky. Mizeme), preto?e graflka a
hudba sl velml jednoduché & v
dne#ne] dobe virtudlne] reality

vykreslene, Pripada mi ako nesmelé
zatialky programaloroy prvyeh hier na
Amigu, niekedy koncom minulého
storocia (za priklad uvadzam hru Pa-
per Boy) O hudobnej stranke

vyvolévajl |ste pobaveny Gsmev a
moZno rozvesslla stanych slepych
hernych veteranov, ktorl si pri naj
zaspominaju na ziaté éasy gumakow
(sinclair zx spectrum).

A ako by som hodnotil tito hrul
celkovo? (POMOOOC IIl) V kaidom!
pripade je tu naozaj velmi zla grﬁflha]
{keby exisiovala cena za najhorsiu
grafiku, 1ak Clifthanger fu uréite
dostans), mﬂbmmmm
Moine som nejaky farbu prehliadol,
ale viac ako 8 ich nip Je. Pozadie je
tak rozmazané zelenomodré, Ze sa

tlovek priam potedl, ked ide cestou

okolo domu a z komina vyechadza
dymill Uz z toho sl mus( Sitatel urabi

asudok sam. Vo veci hudby & zvukov.

nebudem radsej ani havont, ved jedina
melodia chatrnej kvality tu
donekonetna rapoce vo svoje|
domysiave] malost, a anl zvuky
tderoy, & vyknky ranenych boovnikoy

sa firma taktie? nevytinhla. Jedna
melédia sa omiela stale dokola, & fo
uf nepripominam ani
programatorakych

napr/kiad odrazy vo vzduchu
preskakovan po
plitdch z Kopea. Takélo ved by sa
naoza| nemali stéval. Nechapem, ako

8i firma mo2e dovolit zaplatif licangny

poplaiok, za taky zaujimavy projekt,
zveril vyrobu Upine nezndmej firme
SPIDERSOFT - *spoloénasti na vyva|
softwaru” a potom takdto hrdzu,
wnumhmm mmm&n

dadajd, 2e sa im podaﬂmblflldﬁy
tan grod, Bez akelkolvek

z2éver aite jedna vee, Sly ﬂﬂ!ﬂl.l
filmu svoju kamodiku pred isiou smitou
nezachranil, Mne sa viak 1ento
husérsky kisok podarl a preto vam
radim - chodte na sto krakav preé od
tefto stradna| hry Il I'IM

‘Nézov: CLIFFHANGER
Firma: Peygnosis
Potitad: Amigs
Typ: . ekéné
Grafika: 20%
Hudbajzvuk: 26%
Flnnmmn ~20%

ju nedokazu vytrhnut 2 komy, do kiore) ©

upacia.

Napokan opisem este mekolko
levelov: Footlevel - Amald kraca ulicou
a bije vaelko hlava-nehlava (Ked
nenavolile lahku obliaznoesl, ste biti
hlava-nehlava pre zmenu vy). Bolo
boss - mohulny, Skaredy cernoch,
trifajuci si vyhral nad vami v sobojp
(nevyhrd). Ware house - akeési
podzemné skladisko hemi#iace sa
protivaikami. Jet boss - bitka so 2enou
sa odohrava na stipajucom wiahi
House brawls - kracame po svojom
dihom, dihom hyte a likvidujeme
navilevnikov prichadzajucich bez
pozvania. Dalsie - wyreselu|le poditac
akn som 1o urobill ja a pocitite nadhemy
poka) v dusi, Ako vidite, nie je treba uz
nic dodaval. Snad len tolke, ze
konverzie filmov sa v posledne] dobe
firme PSYGNOSIS vabec nedana, &
pokial nezobera konedne robolu do
viastnych rak moze sa sial jedno

jeding - hemni maniac! advratia svoju
tvar od “vyplznute) sovy"
Jedl
Wizow: Last Action Hero
Firma: Paygnosis
Pocilad: hmige
Grafika: 35%
Hudbazvuk: 25%
Fanomiier: -8B
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ARMOUR-GEDDON I

Ked som kedysl v dobe kamenna|,
ktord je uZ nakfastie za nami, hraval
Tomahawk na svoje] osemstovke,
tajne som snival o jedne| hre. O hre, v
ktore] by som lietal, jazdil a pldval na
akomkolvek bojovom & dopravnom
prostriedku, mohol 8 nimi bojoval a
niti{ nepriatelov. Po zakupenl prve|
Amigy ma bohovia z Psygnosisu
vypodull a zoslall medzi svejich
obdivovatelov Armeur-Gedden. O fiom
ga viak bavif nebudeme, pretoZe mdm
v zdsobe nleto lepéle. Je to priam
bomba, A terazl Na scénu nastupuje
néstupca “jednotky” - Armour-Geddon
Ii.

MNézov hry |e ocdvodeny od
najstrainejde] biblicke] katastrofy,
ktord nds zatial len &akd, A podia
ndzvu méZeme s Istotou urdif nédplh
gamesu, Ano, zni&if vietko, &o chadl,
pléva, lleta a jazdi, pritom musime
preZif. Nepriatelia pouZivaji rychle
stroje a strielaju velmi presne,
nemilosrdne, & to vo velkych dévkach,
podobnych ahnivému da2du. Na bo)
sa musime ddkladne pripravif, a preto
sa pozrime, aky vyber zbrani a municle
ndm na#l velitella daju na llkvidéclu
nepriateflskych jednatiek.

V ponuke je pomocny materidl a
zbrane (pripadne néboje) - mini raketa
t. Smart, mini raketa t. Firestic,
recykladny systém t. Trasher, palivovd
nédri t. Dasis, teleport, externy
palivovy tank t. Fatman, vybusny
projektil t. Harohat, pristroj na noéne

Dungeon od PSYCGNOSES 07

Ty akas nesed. Anevo sne Dy n

nezisko na un & Ivorcovia
legendarnych Lemrmimgsay. Sa
el ORIGING, 551

ok USEr Kok
1 dalsim
dungeonovskom svete ako doma
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L0 syroch powviolani §
siyroch ris Kazda
HOSIaVA maviasinogsh pevne daneae
ke akickiolvek generaovame
E-l.llj.nl_.

Coelor hea e rordelena na patl
Feadhon klorych kazdy ma urcily
pocet podiaze LHohow e nagst shyn
kristaly olvaraguice brano do pekiel

rézne druhy vyzbroje a aj rozdielne
|azdné & letecké viastnosti.

A akl grafiku pouZill programétori
hry? Predsa vektorovil Intro je sice
urobené svojskou a peknou
bitmapovou grafikou, ale zvySok je vo
vektoroch. A nie hocijakych. Rychlost
je skrdtka UZasnd a dosial som sa s

videnie t. Night Owl, likvidaZnd bomba
t. Slowmo, raketa s dihym dolatom,
raketa s malym doletom, faZké bomba
a laser. Na faZké boje a prepravu
municie, materidlu alebo osdb sluZi
hellkoptéra, stiha&, bombardér,
vznésadio, nékladny transportér, faZky
tank a lahky tank. Vetky stroje majd
samoze|me odlisne pristrojové dosky,

il 1 5 1ch

na slobodu & Zocime

|:|||||-\|r|||r el
dostanene

Ao Owladame hry e LItmovske

1. . pahyh po dungeane je plynuly
||L|,:|'-'l_|,l  dazadu. a lakisto sa
masN0 olacal \.".l-lif.'-'r.'ul ML
SINICETTN

Sposoly bopa sa vsak od Ulhuny

Linderworld vyrazne s

Ulline sme

Koym v

mavanum pereking

anmmovane) sbrane presviedcah
nepriteln, 2008 pre nase 2mysly
tak trochu nadbwyiocny, vo Wizarnde
stach Khkoot na ikonu meca, o e
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iednoduchse

Ry e
SR ne e
ednoducha ||n JICIEACHE

wepnatelov. Neraz

hodiny
kol do jedneho jedingho supera
vortal halky
odporucam

nm cele

ktory mie

'..'||'.|u||]|:

ni&m podobnym nestretol. Hadam len
pri leteckom simulétore C. A. P. te] Iste]
firmy, ale v fiom bolo mélo objektov. V
Armour-Geddone |l e ich dostatodné
mnoZstvo, najmé pri navolenl
najvécse] detallnostl hry. Je tu
extrémne vela pohladov na bojove
stroje a ich rotdciu po vietkych
moZnych oslach dosiahneme
ukladal pozicie pred kazdou
oslre|sou vymanou nazorov
sechodiskom, zalvarenyimi dveran
a pod. Takisto je mozne privabil
nepnatela k obnovovacu sil,v
ktaram si mozno kedykolvek
daplmt energiu, alebo pred postel
(Chrapal pocas keviprehevama, o
e absurchia)

Po dosiabinuti urciteho levelu s

moseme od jedneho 20 styroch

damonoy Za urcity abnos penaz
nauct mektore 2 mnohyeh kuzed
LIcit sa moze kazdy, ad maga ces

viaha az po bojovnika (magovia sa

1ch pr rodzeng mozu ucit viac)

Zlatych mingi sa da

obchodoah, Klore

Su roziruseane po Zameoch

Logicka Gast hry e

wvilrm

[ednoducha, niekaedy some bol

J /

pomocou numericke] kldvesnice.
Otdéanie prebieha na 1200-vke
plynule, bez akéhokelvek naznaku
trhnutia.

Ovlddanie strojov je jednoduché,
podobné prvému dlelu. |ba v skratke
zopdr prikladov: Q a W - asové
urychlenie s nastavovanim mnoZstva
detallov, X a Y - vyber zbranl a ich
potyrdenie, V - zapnutle monitora, tri
pravé horné gombiky - nastartovanie
aplyn, ALT - cdhadzovanie falodnych
clefov, F - tladidid - vybaranie
jednotiivych strojov (max. 6), &islice -
rézne pohlady, num, kldvesa - rotdcia
strojov v externom pohlade.

Na za&latku hry nezabudnite
nadefinoval parametre ako obtiaZnost,
podet hragov (pre dvoch je moZné hrat
cez modem), oviddanie (mys, joystick,
A - joystick, kldvesnica). Viyberieme sl
taktieZ techniku, vyzbro a posddku,
Po tomto Ukone stadl uZ len zistif ciel
misie a huré do boja. Ten je naoza
nelitostny a kruty, piny utrpenia a
bolestl. Dufam, e sa nevzddte a
zniélte miniméine polovicu
znepriataleného sveta.

Na zdver eSte musim &itatefov
oboznémif s jadnym ddleZitym fakiom
- hra |e nacza) velmi, velmi obtiaZna.

(jedi)

el T
Py ]
e zorienioyvany GloceEninn O TED. Jdi
1o viastne kel naycle
patrabny kiue, dostanes sa daley
O rvukoch soad len lolko, 26 Su
dabire, yvodna hudba e super, ale
v hire sa soundam “muozikalor eden
kladatelsky” prilis nevy2namenal
kove hocnetemnme Whzarid If
O 1 ale netreba fabuickial it
T waGikovia v o Zan
S— '|I\|lul:1."|'-.l|-' W S
] \ FITVEETRE: Ch0) LI ER DY
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F try Dol | n. tak dale
e L dos! haolo
TR e R -',I' e a ,-!
podobryeh Teer Dapoiucal
nie s o
MIE:
Nazov WIZARD
Firma Psygnosis
Pocitac PC
Typ rolovka
Gralika 52
i Hudba/zvuky 26
| Fanomeler (F1]
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(PSYGNOSIS MORBID VISION)
Na starom starom
(obhoretom) a zubom Easu
pOInacenom pergamens sa pred

vl

tebou abjjavil napis oy hrozy a desu
"Magstre. videl Som o o vracat
542 hibky moyho podvedona, kde sa
dosial skryvala vselkym zabudnuia
Ay pevnost iyidze) o
na hramet dvoch

postavenu
Zlanace| ocela
syveloy. Prvieho mocnehao, cestineho a
siingho. Ma strane diuhe) e 2em
wyhinmanstva a sh uutaylu Hhabolshe sily
bezbaznost. POmo i, majsire, uz2
ity 2eravo silu ma diabie) strane brany
r ciste) a Zanace) ocele " Bola 1o
legenda alebo zablesk daleke)
buducnosh? Pnslo Ko kKatasirofe
JANAce) pevinosh pomocou temnych
sil? Nemozes otom ani uvazoval. Pige
Sd-ronovy rok a 429-18 a4 mas ne
problemy. ¥V Sunnse Cily, mesie moc
a sily, sa dquu shrasne veor Viaedoom
sa wimkh 2 ruk geneticke pokusy s
Il a avieratam atie 2aplavill cele
Ant vojenshe jednothy s
nagerad e Son vy brogou eyl

mesio

Ich Desnene o Besbozne weiname
Vietke je v lroskach
berdormoveoy, wwhladnutyeh na smin
anakgenyeh roznymi chorobani, sa
skiyvagu o 2ivia chudymi potkanmi
Rabuju w ted bandy sabiakoy, kion
sa spolch s mentalinymi mediami a
potuloym Zoldoermi. T nenechaju
mikohio nactve a by e pre mch jedino

Tisicky

Zabavou a prosinedkom olizivy
Mehovorme ul radse) an o sapidneg)
cast svela, kae sa v starnyeh barnach
usidhl demom 2la a hrdzy. alebo o
|p:.|\,u'1-|yl h komlesxoch rest a budoy
ragasialych po celey zemi, Doba e cla
a prave ly mas s0 svojimi drabumg
viiest do I‘-l'.L|Ir."\,' konecne mier,
spravodivost a ponadok. Podme teda
o boga!

MNowy rytoloagecka-scll dungeon odd
firmy Paygnosis sa more zacat. Savil
s ako blesk 2 cisleho neba a urcine
osviehl stdca mmohych anngistoy
vernych vwhorhym hram typu ADSLD,
REar e sazeno hlad po novych
Higr 5

dungeonaoch padobnyim

motiveorm mie i pree oh stroge nikdy
dost
Wouvide
daleke] buduanost, sa dozvieme o
VVINEE SITLEACIE 8.2 po velku Kalastirolu
|‘I|.-!.|I.IIII.:I1:|I|:Js:pr.:\:lll|||tr:1.~;||,}.:.\,|!:,lu

Klony nas zavedie do

poctivostou a ctizindostou dotabnut
vietko do konea, bez naznaku
lervosty cr pohodinost (rmochodiom
2 nie prihs zname| ly Marlnd Vision)
Ciralika e shratka taka gemalna (melen
miro), Emina a vwoabrena, Je som sa
na tomto propekie hladal malhicky naps
ONLY A 1200 Maptelov A 500 viak
potesim, se honet a hea pabes apnn
wch masnach

Podme viak o kusok dale). Po
kavzdom intres by mala byt viastng hra
a na racintha, kixdep ADED ey @
Jvykom svolit s doogsmu. Musi byl
sina, vyinvala o pripravena na lazke
utohy, s Ktorymi sa v opriebehu
POV ara stredne. A u e vyher Siroky
drosmanity, prelode nas caka why boj
a sitlena palba, Vo pevom 2akiadnom
okne, kde vohme charaklery, sa na
pravey strane abrazovky nachadeza 12
Ko S ro o funkoianmi, Medze mimi
moseime najsl nevyhnutnu volbu
noweho charakienn, ale sbhadime o)
tkanku pahravania pozici, spanku &
iformacie o pasom vojakowvi
Detinovanie charakter o e principalinge
rovnake ako pre kazdom dighom
dungeone. Khkoome ra konu noveho

charaklems, vwbheneme S droh alebo
plemeno vopaka, potom svolime jeho
profesiu o 2amerame, povahu, Ivar a
napseme vselko so0
spolupracou thonky OF

Mesoieme zabudnut, re v hre
msime gacdehnoval vaselky postavy,
Ik Sannepohinenie ani o kusok daley

meno. To

heane a zakladna vyl e dan, ake
mozeme wch po ceste doplnat [
cakladne
thvouine

pattia jednorucne a)

sirelene sheane (oeeabcdote

ik mabnt prlozanym zasoboikom),
ochranne kevionove panciere, nlra
polby. semetam ap noz alebo e
pazury na boj zblizka. Nagdeme u a)
akysi symbol v podobe priveska
(vhodoy na branee pre male deti) a
kvalitnu obuv (e, bolas to asi
by NEZABULNITE
muZsiva naverbovial aj ludi s klacdnym
nabojom mentalneg PSY enargie

pi vybira

Pretose a om modu vysielal na
nepnatela sirasne cory, nanesand 2
mineEsivi cash runovyeh nakov
ktoreé su K disposic

£ lioch

Samolng hra sa sklada

pohladov nanase putovanie: - Mapa
1o vidime znacny kus sveta. Su lu
Kapce, lesy, mesta, vere bane, medz)
kioryim sa mademe pohybovat. Nasa
drvzna ma podobu gulky, klore)
udavame smer pomocou thon so
Sipkami. - Viasiny poblad - nabehne
vzdy, hoed sa dostaneme do
ravrgleho komplaxu (naprimesio)
Pohybujeme sa ako v klasickych
dungeonoch po polickach. pricom pn
atacant o 90« yvidime wvsetko
nachadzajuce sa v nasom zomom
Lk

Boj - odohrava sa v 30 prostedi s
20 hgurkami. Spdsolb sa predo
vaelkym powsval v sen hee ADSD 1y
S5 (Crusaders of the Dark Savanl,
Death Knights ol Krynn,, ) Novinkou
2 kpmumkacia prostredoictvom
pocitaca, RieSenie j@ prepracovans a
renlishcke. Mozeane sa o napogt na
akukolvek pociacovu sl preluehat
databankann alebo Komumikovial s
obyvatelmi. Tych sa tu nachadza
dostatok, ale me kasdy ma chul na
rozhowor Mool radivytabwgu zbran ug

P prvoim nagnaku apipnutiasvojho
deteklonn zivey himaly, o @ pre nas
mmonadne nebespecne. Pred bandou
bopchivych zabwidkoy 5 rotacnymi
granatametom a pred ch mentalmymi
homphcmi, kKlon pouzivaju zakerne
Kizlia na rozklad bunigk a zmeny
strubtury el sa len (a2ko ubranime
a esle Lazse uledcigme. Bithy so
neuventelneg tazke, majd skveln
grabku a veelku pojatging 2vukoye
Slvamenie Bope S8 sinedavo rozdelujl
na lahy proivnika a nasep skuping
Ovladanie @ srozamielnég a ryehlo
prejele do kv, Nesostava mc me, iba
1 avolt spravod 1akliku o prestrelka
s0 stastoym koncorm jie za nam
Colkove hodnoteme hy? Grafika e
be jedineg) chybicky a diho nebode
prickonatelna (rozome) na AS00)
Kazda obrazovka, Kor sa oljavi po
KIKOate o prresiuSn ikanu, e pram
urneleckym dielom. Jemne iedovanie
a shvely design dokonale podporuju
e IJIII!.|H'i|Il' o Lke) miery, 20
sabudineme na realny Gas a svet

naokold, Postavmcky v prestrelkach e
SUShee rozammovane, ale ch graficke
stvarnenie e tak isto vyborne
nehlfadiac na mno2stivo detailov
Prejracovanost vystraje a vysbroje ji
neuverntelna, Gralici sa naopza)
wybesmli prinaymeaensom do
bexvedomia, Hudba, klora nas
spravadza skoro cetou hrou, nasadila
priecku kvahty Ined o dva stupienky
vyssie o lazko by sa hladal odporca
klory by to wyyracal, Stact s vypocul
len uvod, kde stary pergamen éita
hrozmy zabrobinyg hlasa v dial Ke pocul
Krik. @ narek mucenych dusi
nestastimkoy Niekomu mozna naskoc
a) husia kora a upadnutie do
bDesvedonia sazeme 5 lazkostami
orogena ltasa plna pemveho nadpoja
Sustredme sa a) na zvukove elekly
S takmer v oelom priehehu hiry a
vacsing 2 mch zme alx neuventelne
presvedévo

Zlakol som sa naprkiad, vwkoku
Klory vydala akas) macko-zena s
umelymi ocamia ivarou poleptanao o
kyseliny, kiora tvrdila, 26 568 () pacia
moje zbrane a mus ch mat. Nebola
vsitk sama a a som nechcel popravit
svoju divaki Bandu o jeding miaetok
Strhla sa bitkay a vysledok vam radse)
ani nepoviem. Varenych cilatelov
upozomupem, de prepad sa odobal na
samom zaciatku hry, Necheem ani
vodiet, Go sa bude dial dale), a ok 5a
radse) preastotu s vami lucim. Kym s
do masiny natiahnem mieromilovig
hiu Dracula, prezradim dve veo, Klora
sa mina hee nepacin. Chodemse ulicami
& nudne a jednotvarme, uz len pre
opakujuce sa objekly domov a pri
bitkach sa nedajo ment zbrane, Je to
urcila nevyhoda, ak mame v
zasobniku iba zopar nabojov a
nephatelov jo vela, velmi vela. Na
druhe) strane mozeme zasaradostng
rozosielal kozla a mentalne udery
vaatkymi smenmi, a taklio sada hand
cap trochu vyrovnat

MNa uplny zaver aste rada pre ol
diagonal safalcov, Klon zameel hned
na zacialko « apylajge sa prveho
Cloveka, ¢o stremnete na NETCODE

(a8 ]
MNazow: PERIHELION
Firma: Psygnosis
Pocitac: Amiga
Typ: rolovka
Grafika: a0,
Hudba/zvuk: 75 %
Fanometer: 80 ",

Hra je Klasickou Debackon A @ uncei
miadsum hracom. Pre PSYGNCHSES juvytvonl
tym REFLECTIONS, ktory sistarsi Amigadi
urcate pamatapu 2 hior ako BEAST 123, alebo
A e o a widhet, prefoze wz od
saciathu uputa rozmamtou gralikou a velm

AWESUME

It ‘||'I|1"r'|'ll- el 'I.'\'!IIII]:II'I\

Ulohou hlavne) postavy
preshakal sioce: mnorstyo priser 42 k
e imul clelu (exiu) 53 vsak

strestne a5 rhekolkyim logi h}'lllt Kurakaanm

Briana jo
Crestou
Kaore robms hna zaupimaveyson, Nechybago am

Bonus-levely a abehody, kde mokng ziskal
Jwoly, continues (pokracovania), ale aj siln

Psygnosis ud tradiéne abohacuje hru o

system passwordoy, aly hrad nemusel stale
heat o zaciatku
grafcky spravena skolodne na vyboro, Do
rytmu hea prijemna hidba, a preto Bonan untte
potesi nielen tyeh miad&ch, ale ap o rochu
starsich
kazdodennyeh problémoy a problemikoy

et hra je programatonrsky a

ktorr sa pri nejp edreaguju od

b of Mirsofi

shOK aleb rechlos!

Nazov: BRIAN the LION
Firma: Psygnosis
Pocitac : Amiga
Typ: Behacka
Grafika: 5%
Hudba/zvuk: BO"y
Fanometer: 78%
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INFORMUJTE SA O POSKYTOVANYCH ZLAVACH PRE PREDAJCOV A DEALEROV

»
¥
Commodore
DESIGN & GRAPHIC SYSTEMS s.r.o. ,Stara vinarska 3, SERVICE CENTER
81104 Bratislava, Tel: 31 16 32 Authorized Distributor
A1200 A4000/EC030 | A4000/LC040 | A4000/040 A4000 Tower
15.390,- 49.990,- 83.499,- 89.999,- 129.999,-
25" a5 as" 5" 35" SCSI
~ |130] 27.590,- | 130(24.990.- |130| 57.990,- [130| 92.490.- 130| 98.990,- | 456 148.490.-
170| 30.590.- | 214|26.290,- [214| 59.290.- |214| 93.880,- 214| 100.490,- | 545 150.880,-
210| 32.690,- | 261(27.390,- | 261| 60.990- [261| 94.990.- 261| 101.690,- |1052 168.590.-
256| 33.390,- | 341|29.990,- |341| 61.990,- |341| 96.590,- 341| 103.330,- (2148 198.990,-
263| 35.190,- | 428|30.590,- |428| 63.490,- |428| 97.990, 428| 104.880,- |2000|  238.990,-
340| 39.990,- | 452(31.990,- |452| 64.990,- |452| 99.490.- 452 | 105.990,- | 2139 BAR 238.990,-

¥ CENE KOMPLETU JE ZAHANUTA MONTAZ PEVNEMO DISKU A INSTALACGIA SOFTWARE.

AMIGA MONITORY

A 1084 15 KHz PAL, STEREO

A 1942 15-16 27 - 31KHz

EUM 1491 A 15 - 38KHz

1943 MS 15 - 45KHz, REPRODUKTORY

RAM & TURBO KARTY

A1200 CARD OMB

A 1200 CARD 4MB

A 500 Plus 1MB

A 600 1MB, real clock

2MB PS-RAM-CARD

A 500 2MB

A 500 4MB

Biizzard 1220 28Mnz/4MB/Clock

FPU pre Blizzard 33MHz

Apolio 1230 Turbo

(incl, 030-50Mhz, FPU, 4MB, SCSI-2, Clock)
GVP 1230 Il Turbo

(incl. 030-50MHz, 4MB, SCSI-2 opt., Clock)

mmﬁmﬁ
MMHAES‘IHDW

AMIGA PRISLUSENSTVO
AKTIVSOUNDBOXY ] ¥
MONITORADAPTER PRE VGA 590  DISKOVE MECHANIKY

FDD 3.5° 880K8 extern 2.790
GRAFICKE A ZVUKOVE KARTY FDD 3.5" 1.76MB HD axtem 6.060
GVP G-LOCK, VHS/S-VHS, Audio, Soh 16890  FDD3.5" 1.76 MB A1200 5,020
GVP EGS-28/24, 2-MB, 24-bit 22890 HD 52MB SCSI, 2MB RAM pre A500/500+ 9,999
V-LAB Video Digltizer, VHS/S-VHS 16,680
RETINA BLT Z2 (1-4M8B), 24-bit 22480 DTV SOFTWARE C- us
Tocafta AZ2/3/4000 16-bit pre profesiondlov  16.880  SCALA 500 4,200 LN
GVP Sampler DSS 8+, soft, manudl 4750 SCALA MM 200 10.390 AMIGA SOFTWARE PAKET
DG Sampler, Stereo, 8-bit, 50Khz 1.890  SCALA MM 300 16.790 ACTIVITY PACK 3.490
cD32 15980  SCALA EE 100 (Strih) 10.390 DESKTOP DYNAMITE 3.990
FMV (MPEG) modul 9.550  Adorage 2.0 AGA 4.340 1D, Wardworth+DPainid+Print Manag.+2 hry)
AMIGA 500 Plus 11.999,- Clarissa Professional 3.0 12480  CDDISKY naCD 32 Na poziadanie
1 krabiéka = 10ks 10 kusov 50 kusov 100kusov C 641l 3.700,-
3,5" DD NONAME 185,- 175,- 160,- 1541 Il FLOPPY 3.750,-
3.5" HD NONAME 249 .- 239,- 229,- C64 +1541+JOYSTICK 6.990.-

platia iba pre zdsislkovy predaj a sd uvedend v Sk writane DPH, K cane sa pripoditava podtovid & balnd. Firma sl vyhradzule préve sorimantu a cien.
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Pisu sa posledné roky 20. storodia.
Udalosti sa wyvijajl nanajvys
dramalicky. Je hlasenych ¢oraz viac
neidentifikovatelnych lietajucich
objektov, znamych pod skratkou UFO.
Siludcia je neprehladna, MnoZia sa
pripady Unosov a katastrol. Najvacsie
mocnost sveta sa citia ohrozene.
Kratko nato sa rozhodno utvorif
nadnarodni organizaciu zameranu na
vyskum a ochranu pred UFO. A tak
vznika jedna zakladna za druhou v
rbznych kaloch sveta. Su vybaveng
najmodernejsimi radarmi a najlepSou
vojenskou a komunikaénou
technologiou, aki moze planéta Zem
poskyinil, zasahuji proti neznamym
votrelcom. Fa nigkalkych
teroristickych akeciach a vzdusnych
subojoch, v ktorych pozemska
technika faha za kratsi koniec, sa
siludcia toraz viac zamotava,
Posadka UFA je zloZzena z viacero
ras, od Mutonov - genelicky
vySiachlenych vojakov aZ po hadich
muzav - obojpohlavnych volrelcow,
ktori svojim rozmnoZovanim su
smrtelnym nebezpecensivom pre
Zem. Pozemski vedci a inZinier so
zufalym dsilim skamaju ukoristene
lode a zbrane, Gasu viak uZ vela
nezoslava, Mocnosti nervozneja,
volrelcl su coraz dotierave]si. Vedci po
neiasnych podozreniach dospievaju k

oy
e B

TAS TS

-
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P — e

sokujucim zisteniam. Mimozem3iania
maju skutoéna bojovu zakladnu
priamo v sinecnej sustave, musela lam
existoval civilizacia starsia ako
pozemska, maji vhodné podmienky
na usidlienie a okupaciu. Teraz je na
rade nasa Zem!

O zacialtku roka neprislo na trh
mnoho strategickych hier. V Ziadnom
pripade nie také. klore by sa kvalitou
a napadom rovnali takym ako Civili-
zation alebo kyberdrame Syndicate.
UFO - the Enemy Unknown od
Microprose ma vSetky predpoklady
stat sa strategickym hitom tohto roku.
Pri prvom pofuti ndzvu mi zidlo na um,
Ze ide o nejaku dalsiv suchoparnu
adventiru, bol som vsak prijemne
prekvapeny.

Prvau dlohou je postavil si
zakladiiu, Treba si dokiadne zvolil jej
polohu. Ak zostrelite UFO nad morom,
fazko 7 neho budete nieco mal, nad
pevninou moZete zacal wyskumnu
akciu. Zo zaciatku treba byt

= om PR St e

. Vrozziarene| siem pinejlampionov
sa ozyvali Zvuky Gderov a vykriky.
Kano zatal sériu svojich zdrvujlicich
uderov na hlavu a Scorpion mal £o
robil. Jeho technika sa vSak
zdokonalovala tisic rokov. Branil sa a
cakal na chybu supera. O chvilu sa
zapas skonéil - ninja prave priviiekol
na svojej harpline bezviadne Kanovo
telo doprostred miesinosti a zo2al
ohromny potlesk. Aj sam majster
Shang Tsung vstal a pridal sa k
ovaciam vifaza...

Odkedy som videl na viastng oci
prvého z fighterov na PC, ktory stal za
1o - Budokan, ubehlo uZ vela éasu.
Eeat em up sa stale zlepSovalo. Prisiel

LAMBORGHINI
11128
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Lambarghini -

auto. snov vietkych milovnikov
rychlych aut - je najnovsou obefou programatarov
firmy Titus v rovnomennom programe Lamborghini,

Superlighter, Body Blows od
“Alienbreedistov” Team 17 a éudna PC
verzia Street Fighter 2. Teraz
prichadza najnovsia vec od Midway
manufactoring - Mortal Combat
Dvorana nesmriglnych rozhodla -
najlepsi bojovnici vSetkych Stylov a
Gias sa stretni v rozhodujucom boji o
najvyssiu cenu - Svoju viastnu
existenciu. Boje sa odohravajo v
ostrovng] pevnostl majstra premeny
Shang Tsunga v stralenom mori. Na
zaciatku boja mate leda na vyber 7
postav. A o bojovnikov ako dvaja
ninjovia legendarnych superiacich
klanov, majstra Karate flilmov,
reprezentanta Shaolinu, dokonca sa
povrava, Ze boh hromu Rayden
zostupil na zem v ludske| podobe a
mieni- sa zucastnil urnaja. Boju nic
nestoji v ceste. Digitalizované
postavicky 50 samplovanymi
{wybormymi) wkrikmi zvadzaji boje,
ktorym nechyba nié z klasickych
fighterov. Krvi je nadostac - odradzam
povahy so slabsiml nervami, pretoze
ich postavy (najma zo zadiatku) budd

dve éasti.

pokutou.

Ma zaciatku hry mate aj uréitl sumu penazi, za
ktord si mozete wylepsil vybavenie vozidla alebo
stavif na svoje vifazstvo, a tak si vylepsit svoju
. finanéni situaciu. Davajte si viak pozor. To, Ze

=5 jazdite rychlo a predbiehate jedneho sipera za
druhym (celkovo je ich 20), je jedna vec a to. Ze za
prekrocenie rychiosti vas nahana policia, je vec
druba. V pripade, Ze vas prichyti, kendi 5a to mastnou

Potas rychlych pretekov si moZete na monitore

mimoriadne usilovny, lebo nespokojné
staly zacnu stahovat dotacie. Ked vas
radar zamera UFO, okamzite za nim
poslite stihatku. Po dostinnuti UFAsa
zacne letecky suboj, raketove Gtoky,
atd. Ked' sa UFQ zroti k zemi, vySlete
za nim vysadok - zaCina sa viasina
akcia, Znalcovi Laser Squad bude
situacia doverne znama. Boj sa
odohravawv koldch, pricom kazdy musi
sledovat akeiu protivnika. Po uspesnej
akcii - vielcl emzaci s0 mitvi, pripadne
inak zneskodneni, automaticky
pozhierate vsetko, ¢o zostalo a date
sa na vyskum. Viojaci st povySovani,
ich viastnosti ako presnost v strelbe a
zdravie stipaji. Wy si vybavujete
zakladfiu, regrutujete novych vojakov
a vedcov. Viyskumom ziskavale nove
druhy zbrani a zariadeni, Ak si
postavite klimatizovane cely, mozete
v nich drzal a vypocuval zajatych
mimozemstanov. Tak sa dozviete
rozne Zaujimave podrobnosti, Pefazi
ubida, polovica vojakov padla, Ufac
lietaju stale Gastej§ie... Ze to poznate,
je to stale toisté. Uto ma vak vybomu
atmosféru, dokaie si okolo seba
vylvant laku auru 1ajomnosli, Ze vas
drZi pri monitore aj do druhej v nogi,
ked rezoline poviete dost, aj zajtra je
der.

A na druhy den mama rezignovane
mavne rukou, ked ani na piate
zavolanie nejdete na veceru, namiesio
toho nepritormne hypnotizujete moni-

casto lezat v kaludi krvi - viasingj.
BruldinejSie povahy sa maZu naplno
realizoval - od napichovania harpinou
po vytrhavanie srdci.

\Vidy po troch bojoch si moZele
vyskusal svoju silu na drevenych
doskach, kameni, atd. Kto sg vyZiva v
scrollovanych pozadiach (a ma rychly
pocitac), moze si nastavif 486 maod.
Kazda postava ma k dispozicii
klasicke tahy - ako podrazanie a kopy,
ale aj Specialne - zmrazovanie,
teleport,

A na zaver, ked sympaticky hlas 2
pozadia vykrikne Finish him!, mozete
pouzif este jeden uder. Ten spravidia
porazeného supera upine dorazi - ninja
vytrhava hlavu aj so stavcarm. Ako
som uZ hovoril, nié pre slabe nervy.
Suboje s0, ako sa patri, postavicky
priestorove a realisticke.

Mam vsak k Mortal Combal aj
jednu vyhradu. Ak by som mal prist
na vietky kombinacie uderov sam, na
nieklore treba aj 4 klavesy naraz, 1ak
by som pri po&itadi najskér zodedivel.
Nestadi ich viak len poznat, rychle

precilal polrebné udaje o rychlosti,
vzdialenosli od ciela, poskodeni auta a pocet turbo
zrychleni. Opticky hra posobi celkom sludne, zvuky

tor. Priznavam, je Zzaujimave
skodoradosine sledoval, ako vase
viastne ufa nahanaju mimozemstanov,

UFO je po dihdom éase hra, ktora
vas udrzi niekolko tyZdnov pri poditaci
bez vedomia, Ze stracale cas s
NeZaujimavol vecou.

Cerveny poplach najvyssieho
stuphal Utok zo vzduchu. Zavyjanie
sirény sa Sirilo celou zakladnou
Silohrad. Rakelova a laserova obrana
bola v pohotovosti. Votrelcom: sa
podarilo prelomit obranu a...
Neregistrovane zive subjekly v hangan
cislo dva a okoli - ozyvalo sa vnutome
identifikacné zariadenie, ¢oskoro
zmlklo na nedostatok energie. Serzant
Nakamura v energelickom obleku,
ovesany granatmi ako vianocny
stromdek, vyznamne Zmurkol na
Millerovil a pofazkal lazky laser. Ta si
naposledy upravila osobne brnenie, a
s hlasnym cvaknutim zasunula
zasobnik do svoje) plazmove] pusky.
S Gsmevom nanho kyvla a obaja sa
pohli smerom k hangam gislo dva.

Maros Silva
Nézov:

Flrma:
Potitad:

Typ:
Grafika:
Hudba/zvuk:
Fanometer:

stlacif 1 ¥ dopredu a 3 x nazad, a der
na hlavu da niekedy dost namahy.
Napriek tomu, nema Mortal Kembat v
sucasnost kankurenciu. Ak male chul
niekoho dobre zmilatl, zapnite si Mor-
lal Kombal, je lo bez rizika, Ze zbije
nieklo vas. Ha, ha, ha:.

Kano: micky pozoroval ako Liu
Kang v smrielnych kréoch mizne s
vyirhnulym srdcom v magickych
plamenoch, Zem sa muéiva olriasala
pod fazkymi krokmi. To prichadzal
Goro - lisicrodia stary drak v [udske|
podobe. S ohlusujucim vykrikam sa Z
imy, z ktorej na nich hladel| tisice
zUZenych svietiacich zrenic, vynorili
dva pary rik. A s nimi postava, ktora
zvestovala smrl a skazu - Goro..

Silval Rayden

K dispozicii j& asi 60 drah rozlezenych po celych
Spojenych statoch americkych. Hru mbze hraf jeden
alebo dvaja hraci, pricom sa obrazovka rozdeli na

poradi,

v5ak zaostavaju (a lo hovorim s prizmurenim oboch

Typ:

Nazov:
Firma:
Pocitag:

Graflka:

oéi). Celkove hodnotenie vyjadrene jednou velou -
ostante verny LOTUSU,

RT

LAMBORGHINICOUNTACH
Titus

PC

simulator

Hudba/zvuk:

Fanometer:




ACTION REPLAY

Lz aj na PG e konedne B Hisposic
yatiGka, ko majitelia J'\I'rli‘] PN
yalmi dihe, Urdile ste pn hrani zazili
stery) ked to uk daley nejde, hra (e prilis
Tadka, Action Feplay poslizl na
beroroblémove prejdenia takmer
vaetkymi hrami

Porastava 2 karly, klorni moing
zasunil da hociktoreho volineho 8-
bitgyaho slotu, kiory sa najde, pretoie
skorn vaetky karty wuzivajl 16-biovy
¥ nify) | pripogeny asi 1,5 metrovy kabel
s wyninacorm, Este nahral maly pro-
gram & pripravencs] signalizuje
bhikane zelens) LED diody pri vypinat
Pao eho stladeni sa na obrazovke
objavi Action Replay menu, pre hradoy
(& Zaufimavy "Train®, &ike tréning

Najjednoduchsie je hladanie
#ivotoy podla konkrétineho cisla
Zadame pacet (naprd, ak mame 4
Zivaty) @ nechame ho hiadat. Patam
sa vratime naspat do hry, stratime
|eden Zivol a nechame hladal. Po
viacerych operdciach sa dopracujeme
k adrese; kiord urcuje podel Zivotov
Pri hrach, kde nie je udany podet
Zivolav, sa moZe vyuZival energia,
daldie hladacie mody.

Instalacia karty nie j@ |ednoducha.
Program pouziva 16 Kb pamati Ak
niekin vyuzZiva pamatavy manager ako
Memmaker. Qemm, musi po inStalach
Action Replayu optimalizoval pamat
COkrem toho Action Replay pouZiva a|
svaj interrupt (IRQ), nastavilelny od-2
do 7. &o miZe viel ko konfliktom napr.
50 Zvukovol kartou

Okrem wvyuZivania karly na
Jytrendvanie hier sa nukaju moznosti
aj pre proflkoy. Pomocou manitora
mo#nn prezeral & menit celi pamdéal a
pomocou scresnshot lunkoie nahrat
aktuainy obrazok z hry a disk v PCX
farmale alebo obsah cele) pamale na
harddisk. Action replay | uZitotnou
nombckou- pre vietkyeh milovnikow
nier, akoa) pre programatoro,

i AN Cimi R RS

SOUNDBLASTER AWE 32

5 hudobnou kartou Soundbiasion
AWE 32 firma Greative Labs uviedla
na Irh nova generaciu (podia nazom
firtmy) hudobnych kanel. Zaklofd
vychadza ¢ predoSieho Soundblasta
16 anhsahije 4) byvaly ASH Gp, Nova
18 AWE (Advanced Wave Ellects)
jednotka, klomej srdeom je Gip EMU
BOOO. Dokade spracoval samphe zo
zabudovane| pamali ROM, ale &) 2
pamiti RAM. Vysledny zyuk je v
perleking] orchestralng| kvalite
Zakladna pamatl RAM na karte je 512
Kb a di sa roz&inl ar do 28 Mbyta.
Plati zasada - dm viac paméte, tym
vide nastrojov mozna interpretoval

Karta ma midi poart v MPL-401
Standarde a e Genaral mich
kompatibiina. Neznamend (o viak, 2o
bude fungoval hra s general midi
drpverom, ak nemate pripojeny mich
kompaltitalnyg hudobny nastro) alebo
Wave Blaster kartu. Ak nie su lieto
zanadenia k dispozci, a predsa by sie
sadi nieco poduli, poskiE “midi inter-
preter” program, Nahra sa do potitaca
a vyuZiva Gip EMU-B000 na hudobni
reprodukeiu, Privyuzivani general mid
interface s midi nastrojom sa €ip
nevyuziva. ASP £&ip, kitory na
Soundblastn 16 skoro ni nerobl, sa
tu wyuziva ako efeklovy generdtor K
povodnému zvuku sa maze pridafl hall
efekt, ktory vyrazne zvysi kvalitu
#vuku. Pomocou programu Osound sa
da docielit urcity druh Surmound elekiu

K karte sa dodava ap mixazoy pro:
gram zaberajic) v pamal peknych 36
kb. Je potrebiny a) na to, aby sa dala
reguloval hiasitost, kedze karta nema
regulataor  hlasitosti  pomoco
potenciometra

Ak spoditame viatky drajvre, Klore
miusime instalovat, dostaneme sa k
pekne) palete okolo 100 Kb, Ak mame
napojeny midi nastro] na midi porte,
usetrime do 40Kh. Cprot narmalnym
Zuvikem produkavinym FM syniézou
Batalsa kowaaliten 2vnlens (bescka bengne hioellny)
pedeking. P hrach venika problem,
sepri navaleni General midh alitho
Resleiriedia, st riastroge {pakial nomanme
pripoeny eodeny midi nastrog) rochio
inad rozlokena, Go v niekiorych
pripadoch wodio kskeestonm bodby,

{FProy mamakony, Co chou byt vedy o
kroik wpresdd, o karli walna. Ak na o)
kg maji linancie. CbyGa naimi
hradovl odporacam, vwikal, kym si
vylasnia pozicie Karty oo i, Je oz
Wit nevych Kanie pracujoedch i iom
istom prindipe ako AWE 32, n
lacrjsich,)

1
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Naihorsia «miri moiom Zivole
1 ._|| e |]. SITITL Y n I(_]J!q..\flwl BRI e

V jeden neskory podveder som sedel za svojou 386kou a hrabal sa v nortone.
Zrak mi padol na adresar DOOM. Chvilu som uvaZoval, & sa mam pustil na
cestu Zivotom a smriou. Nebezpedensivo je predsa také lakave. Rozhodol som
sa. V izbe som zhasol svetio a zosllovai vybudil na optiméinych 32 Wattov, aby
bol zaZitok &o najlepl. Izbu presvietila magicka Ziara monitoru a ja som bol
pripraveny na to najhordie. Neistou rukou som odstartoval hru a rediny svet
stratil vyznam,

Moja dusa sa ociila v prvej miestnosti. Vzduch bol riedky, vihky a bolo citif
neprijemny zdpach, Neistym, pomalym krokom popri stene som sa vydal vprad,
Po niekolkych metroch som zatul spoza chrbta dupot a neprijemné dychéanie.
Ruka sa mi spotila a pevnejgie som uchopil zbraf. Rychlym obratom som sa
otoéil a predo mnou stal nepriatel. Ani sekunda zavéhania, dvomi ranami som
ho skolil. TaZko vzdychol, ked sa zosunul na Spinavi did¥ku. Spokojny z prvej
mitvoly som pozbieral potrebni energiu a naboje. Netrvalo to diho a oproti mne
stdl dalsi. Okamiite zaZal s palbou, no stihol som sa skryl za roh, Hiboky nadych,
napoditat do troch a rychlym dkrokom spoza rohu zagaf palbu. Tri rany stacili,
Podlomili sa mu nohy a bezviadne padol k zemi. Ozvena utichla a viade zostalo
ticho. Daléi ‘'neboztici neboli problémovi a ja som po niekolkych malych prihodach
presial s Usmevom do dalSieho levelu.

Velmi ma potesilo, ked som nasiel dvojhlaviiovd gulovnicu s patriénou
municiou. Od samej radosti som si len tak zo dva-tri razy bezclelne vystrelll. AZ
neskbr som pochopil, 2e to bola chyba. Z priestoru sa vynoril neprijemny exota
zastihol ma nepripraveného. Zasiahol mal Pochytila ma zurivost. Ked sa

rozplylila Cervena hmila, ktora mi zastrela zrak, uvidel som len jeho odstrelent
hlavu. Chveli sa mi nohy a staZka som dychal. Z tela predo mnou sa iril
neuveritelny smrad. Mdj osud sa zaéal napifiat v sekvencil vyzerajicej ako
elektrarefi. Svetlo t len preblikdvalo. Po chrbtici sa mi zadal plazit studeny
pocit, ktory evokoval najvySsie ohrozenie. Odkial pride? Ostal som staf a
pozoroval okolie. Bolo to velmi neprijemne. Nepriatelia sa pohybovali
rafinovanym spésobom. Jeden vyskodil spoza rohu a zatal striefaf ako besny.
Palbu som opétoval, a v prestrelke som ani nezistil, kedy ma zasiahal. Och,
ako som ho nendvidel! Bol som v $oku a moje zdravie nemalo prave najvyssi
bonus, Prekrogil som jeho mitvolu a potécal sa po chodbéch v Gstrety iste]
smrii. Od nej ma uZ nemohol zachrdnif ani ndlez municie a zdravia. Boj mi
spdsobil psychicky otras. Pred dverami do osudne] miestnosti som zavéhal.
Opét ten osudovy had, ktory sa mi plazil po chrbtici... Jemné bzuéanie, pot,
zépach a strach. Skutoéna vojna. Prekrodil som prah a zdvihol sa mi Zalidok.
Cakali na mfia. Kruhovej pafbe presily sa dalo odolévat iba chvilu. Zrazill ma na
zem. Citil som ako mi ich strely trhajl telo na kusy. Bala to nepredstaviteina
bolest a milosrdné bezvedomie, popisované v knihdch, neprichddzalo. Hodnota
zdravia padla na nulu. Zomrel som. Telom mi eéte prechadzali posiedné nervové
kontrakcie. Nevidomé o&i hiadel na jednofarebny monitor. Z reproduktorov som
zatul akoby umieraéik. Bolo len ticho a nig...
Naklonil som sa k poéitatu a vypol ho. PreZil som viastnd smif.

-GOW-

Poéita& musel vymyslief chlap!
; Milé damy, musite mi to prepaif, ale asl to tak bolo... Chlap mé dudu

‘nepokojnt a rad sa hra v kadom veku. To by bolo samozrejme v poriadku,
pokial by sa mal s kym... Ked je chlap edte celkom malé diefa, nebudl
podozrenie - ved deti sa predsa majl spolu hrévaf, to sa patrl] Ked viak
chlap dorastie, &ak4 sa od neho nie&o celkom iné ako *HRAT SA" Co ma
teda chlap urobit 7 Hraf sa s babami 7 To Je prili§ nebezpe&nél A ak by sa g
nasiel druhy chlap, ktory sa chce hraf, uréite by si po&as hry presadzoval
svoje a moZno by tomu druhému zadal aj rozkazovaf, o chlapi straéne
neznasajl, lebo radSsj rozkazujd oni sami... A preto je tu po&ftaél Jednoducho
musel sa vynéjst, lebo inak by chiap postupom &asu, postupne ako druh
vyhynul...| Okrem toho potita& md pre chlapa viacero vyhod;

1. Chiap mbZe poéitatu slobodne nadévat, méZe ho kedykolvek vypnit
a ukondif tak s nim konverzéciu, &o so 2enou nie je dosf moZné urobif. A
keby sa o to aj dakio poki&al, mohlo by to maf desivé nasledky!

2. Chlap sa pokojne mbZe hraf na inom po&itadi, potom méze dbjst s
pokojnym svedomim domov a zapne ten svoj. Jeho poéitaé sa vibec
nenahneva, e sa este pred chvilou hral na inom, dokonca je mu to srdeéne

S.i’mhmwahédamnajdﬂeﬁuﬂoumpommmian
vés nikdy nevypytuje, kde ste boli a s kym, respektive, kam idete a kedy sa

Tolko zatial od n&&ho vyslaného po&itatoveého maniaka Jara Filipa, ktory
sa nam ohlési opé( v budicom Eislal

INT EH{IJ:I_I?-“‘T
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Patera Martin Kader

David Bennér

Peter a Martin Kader David Benndr

Rubrika INPUT, ktora bude pravidelne uverejfiovana na tomto mieste dava priestor vasim listom. Movinky, tWizby a Ziadosti, postrehy, & ind
"p vhodn( literamu tvorbu posielajte na adresu redakcie. Tato strana tu je pre vasl

OBJEDNAVKA na casopis BIKI
ANO, objedndvam si &asopis Riki a to: 1 Sislo Gasopisu RIKl za 26.- Sk

& disiel Easopisu RIK] za 150.- Sk

12 cisiel Casopisu AIKI za 300.- Sk

Pri objednédvke 12 éislel budete zaradeny do zlosovania Typ poditada
o poéitaé Commodore AMIGA 1200. TR

Objednévku zaplafie po§tovou poukdZkou typu C na adresu
RIKI, P.O. BOX 117 814 99 Bratislava 1

RIKI

TR T ﬁir.‘:”.;r."l.-__--\ 5k
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Zopudie sa nastal Cas na
FPINBALL DREAMS 1|

Fenomenalny uspech hry PINBALL
DREAMS sa chysla zopakovat a svel
hier sa ide znova zblaznit 2z
pinballu.Firma 21st Century Entertain-
menl predala viac ako 500.000 krat
PINBALL DREAMS spojujici
pororuhodny mix  hratelnos-

ti pritaZlivosti, a technickej dokonalos-
ti.PINBALL DREAMS Il (data disk k
originalu Pinball Dreams PC) posunie
pocel predanych kusov pinbalov v
roku 1994 ku hranici 1.000.000

&R EAMMS 2

DREAM Il ma Styri pinofarebné stoly,
znamenajice wvelkd vyzvu pre
fanusikov Pinbalu na PC.SAFARI stél
prinesie prichut dzungie, divych
Zvierat, zvuky z buse a rytmické
dunenie africkych bubnov.Farebné
prevedenie je pieskove] farby s
prvkami vzoru zebrej koze.Cely stol je
ozdobeny vyjavmi z africkej savany
plnej zvierata ich stop, fungujicich ake
bonus svetielka.Caka tuna vas az 1
rdznych prémii ake napr.Bongo terg,
rampa, multibbnusove svetlo a
ing.NEPTUNE nds zavedie do
podmorskeho sveta krala oceanov.
ktorému posluhuje mnoisivo ryb a

inych vodnych Zivodichov.Kazda
rybka znazoriuje bonusove svetielko
s uréitym poctom bodov.Okrem nich
je tu vela spinacov, dve vyvysena
rampy, pasca na loptu, neptunove
svetlo a este osem dalsich pitavych
drobnosti zlepsujdcich hralelnost a
zaujimavost celého stola.Farebné
prevedenie je samozrejme v réznych
odtienoch modrej a zelene| morske|
vody. REVENGE OF THE ROBOT
WARRIORS (pomsta hojovych
robotov) celd atmosiéra sa nesie v
znameni katastrofickych fimov
totenych koncom 50-tich
rokov.Hrozne vykriky a chrapot obeti

Tesne pred uzdvierkou tchote
Cisla nam do redakcie prisi
propacecne matenaly od firiem
21st CENTURY a GREMLIN.
Znich sme pre vas vybrail

PINBALL DREAMS Il
JUNGLE STRIKE
TOP GEAR 2

sa tu miesa s dobovou, velmi
posobivou hudbou Farebne odtiene
vyjavu ido do éervenej farby, akoby
symbalizujice nevinnu krv obeti z ro-
bot-masakry.Cela plocha je ozdobena
plikaémi. bonus svetlami,Najdeme u
a| dve rampy, psycho tunel, alebo dva
gombiky z lebiek. A koneéne STALL
TURN (ocelova pirueta) oslavuje
skvelych muzZov na ich lietajucich

‘strojoch (Red Baron nechava

pozdravovat) Ako svetielka tu sliZia
bojove Siky lietadiel a volne unasane
mraky. Specialita hry. pasaze, sky roll-
overs, svetlo ocefového obratu a
dalsich jedenast premii.Gralika na
obrazovke sa zdokonalila a pnnasa

Vyboma vriulnikova strielacka DESERT STRIKE
méa svojho mladsieho brata s nazvom JUNGLE
STRIKE, kiory sa v juli objavy na PC a PC CD-
ROM Vaojna v Golfskom zalive sa skoncila, ale teraz
daleko vacsia, hrozostradnejSia sila sa chysta
napadnuf samotnu AMERIKU priamo v jgj
srdei.General Kilbaba, pustny Sialenec je
mitvy.Sialenstvo a terorizmus su ale dediéné
rysy.Jeho syn, Killbaba mladsi je zlomyselngjsi ako
|eho otec a mozno e&le viac.Krv jeho rodiny bola
preliata a on je posadnuty pomstou.Stastie je mu
naklonené. Podari sa mu prepasoval vela penazi a
vietky materaly z nuklearnej fabriky ieho olca Carlos
Ortega je najvacsi obchodnik s ludskou biedou na
eboch pologuliach nasej planety.Je svetova jednotka
medzi drogovymi barénmi a viastni obrovski
stkromnu armadu. Vedie hitparadu najhladanejsich
zlotincov FBLCIA,... .Nedavno mal problemy s
peniazmi, ktoré nepriaznivo posobili na jeho stav a
Carios  Ortega neznasa nedostatok
penazi.Informacie zo spravodajskych sluZieb nam
hovoria, Ze lito dvaja spojili svoje sily a planuji
nuklearny Utok proti USA Vasou ulohou bude
podniknatl-sénu alokov, kioré rozbiju ambicie lejlo
diabolskej aliancie.MNajprv poletite (toénou
helikoptérou COMANCHE, neskor pouzijete F 117A
STEALTH FIGHTER. MX 8 utoéne vznasadio a

prepadovu molorku.KaZdy stroj ma svoje viastne
zbrane a ovladanie Sily Sialencov su rozloZzene
napriec mnohymi lokaciami od ladove] tundry aZ po
sparni dzunglu, ale nevenujte vela casu obdivovaniu
scenérie.Cas nie je na vase] strane a vy male
doleditu pracu.DESERT STRIKE vam bude pripadat
iba ako rozcvicka WV JUNGLE STRIKE viak ide do
uhého A na ¢o vielko sa mozZele uZ teraz tesil: 4
nove utocna zariadenia, 9 vysoko wyvinulych
vajnovych faZeni, obrovsky Sik roznych zbrani,
rozmanilost exoticky rozmiestnenych misii,
ovladanie cez joystick alebo klavesnicu, vyber
jedného z piatich co-pilotov, sirategické mapy hry
(wu#ivajuce satelitné tdaje na planovanie najlepsich
loénych ciest), funkeia stavu zobrazujuca spravu
o vasom postupe, misijny pristroj pre kazdy ciel na
odhalenie prednosinych cielov, 3/4 vidcia
perspekiiva spajajuca lie najlepSie prvky simulacie
a-akénych hier, 8 réznych taZeni s viac ako 30-timi
roznymi misiami, hliadky v realnom case
umeZnujuce vidiet dosledky vasich akcii na
obrazovke.

Riki

256 ftarieb do hry.21st Century
angazovalo Styroch hudobnikov, kiar
skomponovall Gplne novy druh hudby.
a zvukowvych efekiov (neopocivane a
lahodiace uchu) pre vielky
sholy. Hratelnost stlpla vdaka UZasne|
rychlosti a dokonalému scrollingu (Hru
sme testovali na 486 DX2 B6).
InStaldcia by Mmala bez vacsich
i problemov beZat na vietkych typoch
PC 286 avyssie, pricom zabera okolo
25 MB na HD.

Jedi and Riki

.

TOP GEAR 2 je nové, super zrychlene cislo 1.Ma
svelové prvensivo v oblasti zavodnych hier, TOP
GEAR 2 slubuje byt najrychlejsou zavodnou hrou
na AMIGE.Je nabite dvojnasobnou programovou
konskou silou ako Top Gear.M&Zete prepalil cez 64
miest v 16-tich krajindch splietanim, otaganim,
skakanim, vyrenim a lietanim pn rychlost viac ako
200 mil za hodinu.Ale aby ste lo dokazali, musile sl
zakupit zopar extras,A na 10 polrebujete dolarky, a
tie si musite zarobit (rozumej vyhrat v zavedoch). Zo
zaciatku mate k dispozicii iba jednoduche, zakladne
auto Ked sa vasa financna situacia zlepsi, mazete
si dokupit: nové pneumatiky s lepsou schopnostou
prisposobenia sa pre mokré a suché cesty. pancier
vam obmedzi Skody pri parazoch a zmenéi siraty
vo vykone, nitrd na chvilkoveé zrychlenia, nova
prevodovku pre hladku akcelerdciu, najlepsie zo
véetkého-novy motor pre vacsiu rychlost,
kozmeticke upravy, ale tie s0 gratis. Pogas hry mate
moZnos! nakupu 36 Krdl a je len na vas, aby ste
spravili tie spravne nakupy, kioré vam umoznia ostat
v hre.A teraz sa vydajme na tral. Solovo alebo hiava
na hlave, noc a den, dazd alebo oslepujuce siiko,
hmia alebo sneh. Zaverom dodaime, Ze talo hra bola
v roku 1993 na SNES v Amerike pretekarskou hrou
roka.

Riki
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Reg K TO'H O P

SOUNDBLASTER PRO 5840 sk
(8bit, stereo)

SOUNDBLASTER 16 6990 sk
(16bit,stereo)

SOUNDBLASTER 16 MULTICD 8960 sk
(16bit,stereo, moznost pripojenia réznych druhov CD ROM )

SOUNDBLASTER 16 ASP HiFi,MULTI CD 10300 sk . i
(parametre ako Soundblaster+ASP &ip na spracovanie zvukov) = “

SOUNDBLASTER 16 ASP HIiFi,SCSI2 CD 12400 sk
(moznost pripojenia CD-ROM drajvu s SCSI-zbernicou)

SOUNDBLASTER AWE 32 15.340 sk
(32bit,HiFi,zvukovy ¢ip Ensoniq)

CD-ROM MITSUMI FX 001D 8990 sk
(Double Speed,Multisesion,MPC komatibilny,kontroler)

CD-ROM hry:

Inca, Kings Quest 6, Legend of Kyrandia, Gunship 2000, F15 Strike Eagle 3, Dune 1750 sk

CD pre dospelych:

CD (obrazky) od 1420 sk
CD (film) od 1790 sk

Tituly pre dospelych su uréené len pre osoby starSie ako 18 rokov.
K objednavke treba priloZit prehlasenie s podpisom.

Kazety do streamerov Fuiji,Verbatim 2120 od 700 sk

Objednavky pisomne na adresu:

RIKI P.O.Box 117, 814 99 Bratislava 1
alebo faxom: 07/326 335

K cene sa pripoé&itava postovne a balne.

RIKI 31
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COMPUTER GRAPHICS
INFORMATION SYSTEMS

Novinkal
32 bitova hracia konzola AMIGA CD32, cena 16.115.- Sk -bohaty vyber hier na CD médiach od 900.- Sk

Stdla ponuka:
potitad AMIGA 1200, 16 mil.farieb, 2 MB RAM, cena 15.889.- Sk

Mimoriadna ponuka:
potitaé AMIGA 1200 so zabudovanym pevnym diskom 127 MB, cena kompletu
s inStalaciou operaéného systému  29.980.- Sk

Pre néroénych: S
pocitat AMIGA 4000-030, 25 MHz, 4 MB RAM, cena 54.688,- Sk
poéitaé AMIGA 4000-040, 25 MHz, 6 MB RAM, cena 81.144 - Sk

Bohaty vyber prisluSenstva:
Pamaéte - internd karta 4 MB pre A1200, cena 11.875,- Sk
SIMM 4 MB, 36 bit, 70 ns, cena 9.760,- Sk

Monitory:
Microvitec, 14", 0,28 mm, LR, cena 19.999 - Sk
pre naroénych: Mitsubishi EUM 1491A, 14", LR, cena: 33.350,- Sk

Ruény scanner: 400 dpi, 16 odt., cena: 12.300,- Sk

Hudobné studio pre zaginajucich:
DSS8+, cena: 4.850,- Sk
16 bitovd hudobna karta TOCCATA, stereo, cena: 19.875,- Sk

Nenaroény genlock pre zafiatoénikov s moZnostou profesionalnych vysledkov:
GVP G-LOCK, VHS, S-VHS, cena: 19.975,- Sk

Mimoriadna ponuka: NOVINKAI
Pre vietkych poéitatowych grafikov a videostidia - NEPTUN genlock v cene: 32.100,- Sk

Pre profesionalov pracujicich v oblasti poéitatove| grafiky:
GVP IpactVISION 1V24 CT/AGA, 24 bitova graficka karta, real time digitizér, bohaté programové vybavenie, cena: 74.950,- Sk Korektor
Gasove| zdkladne,GVP TBC+, cena: 85.000,- Sk

Turbo:
GVP A1230Turbo+ 6BEC030/40 MHz, 4 MB RAM, cena: 28.700,- Sk pre naroénych:
GVP G-FORCE 040/40/4 pre A3000/4000, cena: 89.124,- Sk

Ponuka z nase| programovej dielne:
PBX-Nérodné prostredie v1.5, cena: 380,- Sk
PEd v1.41, textovy editor, cena: 615,- SK
NTP Comander V1.1, spravca suborov, cena: 498,- Sk
KICK 1.3, emulacia OS 1.3 pre AMIGY 1200/4000, cena: 290,- Sk
Lokalizécia narodného prostredia pre OS 2.1 a 3.0, cena: 290,- Sk
JOK-Uétovnictvo, modul faktary V1.51, cena: 699,- Sk
komplet PBX+NTP+PEd, cena: 998,- Sk

Vykondvame zaruény aj pozaruény servis, zakaznici maju stdlu moZnost poradenskej sluzby.
Realizujeme zostavy DTV pracovisk pre kabelové televizie.
Vietky ceny st s DPH.
Zmena vyhradena

AMIUM-info - dvojmesaénik pre uZivatelov poditata AMIGA s profesiondlnymi radami a navodmi, roéne predplaine 200,- Sk

AMIUM Bludatinska 30 851/ STBALATISLAVA Tel: 07/82831€



