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za 135.-IKc 4 /[

Pristé si GameStar muzete zakoupit
ve dvou verzich:

- GameStar s jednim CD za 99 Kc

- GameStar Pro se dvéema CD za 135 Kc
Cena GameStaru Pro se dvema CD

pro predplatitele zastava 99 Kc.

Pristé na druhéem CD naleznete
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tl roku fadného vychazeni

GameStaru mame za sebou,

loniské nulté invexové ¢islo v to

ani nepocitaje. Bohuzel nezbyva

nez oslavit to praci, takze
zadnou party s vyjimkou pravidelného
klani v ComputerCity necekejte.

Jak se stalo pravidlem, opét jsme trochu
posunuli kvalitu naseho CD smérem

k bozZské dokonalosti (ehm), k dispozici je vim nyni
luxusni cheater, ve kterém naleznete cheaty na 540 her
(tedy ne Ze bych pochyboval o vasich hernich schopnos-
tech) a také demoverze mtizete nyni spoustét pfimo z engi-
nu GameStar CD.

V minulém ¢isle jsme pro vas pripravili prehrsel zajimavosti
a dopliki ke hie Unreal a predplatiteltim tentokrat pied-
kladame dokonce specialni Unreal CD, které kromé mnoha
modifikaci, aprav a doplikut obsahuje téZ kompletni unrea-
lovsky soundtrack. Vlastné vice jak kompletni, nadto zde
naleznete bonusovy track pouze pro vas!

Hmm, zrovna si predstavuji rozklizené obliceje vSech na-
Sich ¢tenafi nepfedplatiteld, ktefi opét maji pocit, Ze byli
o néco ochuzeni. Ale nezoufejte, jak jste si mohli v§imnout
na sousedni strance, priste si budete moci koupit nejen
GamesStar s jednim CD za 99 K¢, ale také GameStar Pro

se DVEMA CD za 135 K¢! Jste-li predplatitelé, cena

za GameStar Pro (tedy verzi GameStaru se specialnim
predplatitelskym CD zdarma navic) samoziejmé zistava
na 99 K¢.

GameStar Pro byste si pfisté neméli nechat ujit, protoze bu-
de obsahovat plnou verzi nejprodavanéjsi ¢eské hry Fish
Fillets, ktera neddvno zastavila pracovni proces v nejedné
herné-pocitacové redakci.

Doufame, Ze tohle zpestfeni naseho sortimentu uvitate,
alespon uvidite, o¢ pfichazite na predplatitelském CD :-).

Wl it

séfredaktor
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- Story
- Story tohoto mésice jsme vénovali

problematice emulator Nintenda 64
a PlayStation. Zatimco dfive se tato
problematika tocila predevsim okolo

. starych a jiz zna¢né omselych her,

tentokrat jsme si posvitili na to nej-
modernéjsi, co emulatorova scéna na-
bizi.

Descent 3
Touzebné ocekavané pokracovani

. skvélé série je konecné tady, a jsme ve-

lice radi, Ze vam tomto Cisle muzZeme
pfinést recenzi, ktera se jiz tretimu dilu
radné diva na chrup. Zda se, zZe pl-

- vodni hratelnost zustala, skvéla grafika
. se zlepsila a pfibylo mnoho novych ni-
. Citek. Pro milovniky akénich her patr-

n€ nezbytnost.

Unreal Tournament

V bfeznovém GameStaru jsme vas infor-
movali o chystanych 3D multiplayer ak-
cich. Snad nejocekéavanéjsi z nich byl Un-
real Tournament, na ktery vam v tomto
Cisle prinasime recenzi (jako druhy caso-
pis na svét€). Nastésti neni Unreal Tour-
nament multiplayer only, ale lze jej

s tispéchem provozovat na jednom pocita-
¢i, protoze obsahuje mimo jiné i velmi po-
vedené boty. Vice uz se dozvite v recenzi
pana Modraka, ktera na vas ¢iha v sekci
Hra mésice.

©

Midtown Madness
Microsoft se do her fadné opfel, a tak
kromé touzebné ocekavanych Age of
Empires II se ze softwarového gigan-
ta za¢ina odlupovat ¢im dal vetsi
mnozstvi zajimavych zalezitosti.
Midtown Madness rozhodné patfi
mezi to nejlepsi, skvéla zavodni hra,
tak trosku stfihuta Carmageddonem,
urcité zaujme mnoho virtudlnich za-
vodnikda.

Voodoo3 vs. TNT 2

. Radsi se vas ani neptam, kolik ro¢né

investujete do svého pocitacového
mazlika. Technologie upaluji vpred
krokem milovym, a tak si ¢lovék musi
radné rozmyslet, do ¢eho zainvesto-
vat, a co jesté oproti tomu chvilku vy-
drzi. Snad vam c¢lanek LukasSe Erbena
pomuze v Gvahach, zda zakoupit Voo-

doo3 ¢i TNT2 (nebo jestli pockat).




MEMOBOX

Neviditelna zaznamova schranka v digitalni siti

SPT TELECOM. Diky ni Vam uz nikdy neunikne zadny
vzkaz ani fax. Navic si muzZete vybrat presné takovou
uroven sluzby, jaka Vam nejlépe vyhovuje.

ZRizeNi VSECH DRUHU MEMOBOXU JE ZCELA ZDARMA.

MEMOBOX VIRTUAL - hlasovd schranka =~ *
nezavisla na pevné lince, pausal jen 50 K& mésie
MEMOBOX FAX - faxova schranka, pausal jen
50 K¢ mésicné, v provozu od 1. 6. 1999
MEMOBOX KOMFORT - hlasova schranka

na pevné lince, bez mési¢niho pausalu
MEMOBOX KOMFORT PLUS - hlasovd schrénka
na pevné lince s moznosti az 20 pobocek,

bez mésicniho pausédlu

MEMOBOX PROFI - integrovana hlasova Ty G

a faxova schranka na pevné lince s moznosti

L

= » -
— INFORMACEAOB]EDNM .
VOLEJTE ZDARMA 0800-123456 .

az 20 pobocek, pausal jen 95 K¢ mési¢né,
Vv proyozu od 1. 6. 1999

) -

STELECOM ==

TED MENIME ZITREK




CD1

Seznam obsahu CD mmmm

HRATELNA DEMA:

Descent 3

Heroes of Might and Magic IIT
Railroad Tycoon II: Second Century
Hidden & Dangerous

Obsah CD 1

Expendable
Hell-Copter
Street Wars

Tomb Raider 2 Gold

Corsairs
Shadow Company

Space Bunnies Must Die!

VIDEA:
Flashpoint
Wheel of Time

CDSTAR:

Navody:
Silver

Recenze:
V-Rally
Ms. Baseball 2000

Ulozené pozice:
Silver

Ostatni:
UT Screensaver
Soldier of Fortune

CDSTAR SPECIAL:
Descent 1&2

Doba pred kvétnovym E3 (tento rok jej IDG porada v Los Angeles a my @
samoziejmé budeme pfi tom) byva éasto poznamenana hernim suchem.
VSechny firmy si své projekty a novinky drzi pod poklickou a hodlaji je
odhalit az na samotné herni show. Oblast, kterou to ale nastésti nepo-
stihuje tak nepfijemnou mérou, je vydavani novych demoverzi. Diky to-
mu vam i v Sestém GameStaru miizeme na CD nabidnout mnoho zajima-
vého. Kromé vybornych dem jsme pro vas pripravili i par patchii
(naprikiad nejnovéjSi patch pro Unreal) a Descent special, ve kterém
najdete spoustu pridavkii pro prvni a druhy dil téhle bajeéné hry.

e
3

Kazdy z vas jisté hral sérii vrtulnikovych
simulatort, ktera zacala kdysi vybornou
hrou Desert Strike. Tato série sice ve
svych poslednich ¢lenech nepfedvedla
zadné velké novoty, ale proto nemusite
plakat. Hell-Copter se u vas totiz pokusi
reputaci bojovych her tohoto typu napra-
vit. Ostatné — posud'te sami. Spusténi de-
ma provedte pfes menu start.

Drago Entertainment/Uhi Soft

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 37 MB

* 3D akcelerace: D3D

DISKMAG:
Realtime 46

TRAINERY:

Midtown Madness
Resident Evil 2

Starsiege

Silver

Rapanui

FIFA 99

Extreme Boards and Blades
Commandos: Beyond the Call of Duty
Civilization: Call to Power
A Bug’s Life

Yoot’s Tower

Reign of Terror

Requiem: Avenging Angel
Dark Omen

Konstruktor, hra, ktera pred rokem pie-
kvapila svym pohledem na svét, kde se
kazdy snazil o to, postavit co nejvice do-
md, v nich mit co nejvice ndjemnik, at to
stoji kolik zivoti chce... Rok se sesel s ro-
kem, a uz je tu pokracovani, tentokrat

z obdobi budovani rozvinutého gangsteris-
mu - z Ameriky tficatych let. Vezméte hole
do rukou a jdéte na to.

Studio3/Infogrames

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 46 MB

e 3D akcelerace: ne

PATCHE:

Half-Life (v. 1.009)

(vCetné Team Fortress Classic)
Unreal (2.24)

Speed Busters

Resident Evil 2

Fighter Squadron

Starsiege

Hell-Copter

Worms: Armaggedon

Prvni ¢eska hra, ktera si prorazila cestu do
velkého svéta, z dilen brnénskeé firmy Illu-
sion Softworks. Jako ¢len specidlni jednot-
ky za druhé svétové valky plnite pfemnoho
tézkych dkolt ve hie, kterd se podoba ob-
libenym Spec Ops. O tom, jak se autortim
hra povedla, se mtizete presvédcit v tomto
demu.

PROGRAMY A OVLADAGE:

Winzip (v. 7.0)

PowerStrip (2.41.9 Beta)
Voodoo3 (overclock 1.4)

Slovnik YAP (v. 7.0)

TNT Detonator ovladace (v. 1.15)
Winamp (v. 2.20)

llusion Softworks/Take 2

e Minimum: P 166 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 65 MB

e 3D akcelerace: D3D

n GameStar 699




Heroes of Might and Magic Il

Descent 3 demo 2

Shadow Gompany

Expendable
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CD1

NAVODY V CESTINE:

Tentokrat jsme pro vas na CD pfipra-
vili ndvod Tomase Varosc¢aka na RPG
pecku Silver.

YAP Lite

Pokud mate ve hrach obcas problé-
my se slovi¢ky, slovnik Yap by nemél
ujit vasi pozornosti. Jedna se sice

o sharewarovou verzi, je ale plné
funkéni a casové neomezena. TakZe
pokud obcas tapete v prekladech
z/do angli¢tiny ¢i némciny, urcité
vam prijde vhod!

TEAM FORTRESS CLASSIC

Team Fortress Classic je predelav-
kou slavného Team Fortress, tento-
krat pro hru Half-Life. Osobné ho
povazujeme za viibec nejlepsi multi-

Hra, ktera uz svym nazvem napovida, o co
jde. Pokud jste hrali Pirates nebo Pirates
Gold, jisté vam padne jako ulitd. Navic Cor-
sairs hodné rozvinula také obchodovani
i stavéni staveb v pristavech, takZe se oprav-
du nebudete pfi hie nudit. Velké flotily ve
vasem vlastnictvi stejné tak jako rizné typy
délovych kouli vam jisté pdjdou k duhu.
Instalace: rozbalte archiv do adresare,
kde chcete demo hrat, poté spustte soubor
Demo.exe.
Deinstalace: smazte adresar s demem.

Microids/Microids

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 39 MB

* 3D akcelerace: ne

Ano, mazani kralickové prichazeji na scé-
nu. Bohuzel kromé toho, Ze jsou mazani,
jsou také pékné nepfijemni, a tak nékdy
vasi hrdinku donuti i k smrti. A proto...
Musi umfit! Koneckonct, o co jiného nez
o skakani, plazeni a stfileni mtizZe jit ve
hre, které jakoby z oka vypadla Tomb Rai-
derovi?

Jinx/Ripcord Games

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 49 MB

e 3D akcelerace: D3D

playerovou modifikaci pro hrani de- @ dopredu akce
athmatche. To nejlepsi na TFC ale je, ] dozadu skok
ze vysel zcela zdarma formou updatu . doleva (3] skréeni
pro Half-Life a Ze jej naleznete na B doprava 8 pouzit

tomto CD. Pokud mate pfistup k hra-
ni po siti (doporucujeme alespon 5-6
lidi, ale ¢im vice tim lépe), je pro vas
TFC povinnosti.

VIDEA:

Flashpoint

Wheel of Time

O Flashpointu, velmi slibné Ceské
hre, jsme vas informovali v prvnim
GameStaru (tehdy jesté pod pracov-
nim nazvem Poseidon). Tentokrat
mate moznost podivat se primo do hry
v tomto videu. Doporucujeme!

nﬁameStar 6]99

Nase mila Lara Croft uz je opét zde, aby
nam predvedla, co vS§echno umi. Tento-
krat je to v 16bitovych texturdch, proma-
kané 3D akceleraci a samoziejmé v no-
vych scenériich. Tak se pfipravte, Zraloci
uZ jsou ve vodé a vase hrdinka tam bude
za chvilku.

Core Design/Eidos

e Minimum: P 166, 16 MB RAM, Win-
dows 95/98, HDD 39 MB

* 3D akcelerace: D3D

Néco mezi pokra¢ovanim Railroad Ty-
coona II a datadiskem praveé ceka na svoji
instalaci. Po uspéchu Railroad Tycoona II
se autofi rozhodli vytvorit pokracovani

v podobé zminované hry — Railroad Ty-
coon II: The Second Century, ktera zapa-
da spise do novéjsi doby, protoze zahrnuje
obdobi mezi 1éty 1930 az 2042. Demo ob-
sahuje tfi z celkem tficeti scénafi ze hry.

GOD/Take 2
e Minimum: P 166, 16 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 75 MB
* 3D akcelerace: ne
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Descent 1&2 special &

REALTIME 46

ven Rea}hme Opét jsme tvrdé praco-
vali a pfipravili pro vas nabité ¢islo.

Nové irovné pro:
Singleplayer

Multiplayer

Editory, utility

3Dfx verze Descentu 152

Descent 1

Nové kampané

Nové tirovné pro multiplayer
3Dfx patch (betaverze)
Editory a utility

Descent 2

Kampaneé:

Orion Nebula Project

7 urovni + 1 tajnd, vlastni hudba.

The Entropy Experiment

4 urovné + 1 tajna, vlastni hudba, ne-
standardni cile misi.

Chasm

5 urovni + 2 tajné, vlastni hudba.

The Phobos Encounter

4 virovné + 2 tajné, vlastni hudba, vlast-
ni roboti.

Entropy 2 Vengeance

6 urovni, vlastni hudba, roboti, zbrané
robotii a hracova lod.

The Kryllidian Krusade

4 urovné + 1 tajna, vlastni roboti, zbra-
né robotu a hracova lod.

Project: Mandrill

5 urovni + 2 tajné, vlastni hudba, roboti
a hracova lod’ - pokracovdni Phobos En-
counter.

The Omicron Project

7 vrovni, vlastni hudba, roboti a sbira-
telna vylepseni.

+ mnoho dalsich single a multiplayer
urovni

Descent 2 3Dfx patch (dvé verze)

.

Descent 1&2 special

+ sté parada. Jiz tradicné budete potifebovat

HARDWARGQVE
NIOA/INIEV

né rubriky Pocitace, Zahady a Hry.

~
Ml |

Fig  padedhé vam - wablsime
Pouse wposorgujeme.
tabeiy wcacscme sdpouidusst sa pilfadus duicont gimy.

waic uyaibajics stripy.
e wa stiguestt se weese obted a

I v tomto Cisle pro vés
mame maly special, se kte-
rym se muzete vratit ke
svym oblibenym hram a uzit
si spoustu nové zabavy.

U prilezitosti recenze na
Descent 3 padla volba na
jeho pfedchtidce a zaroven
jedny z nevétsich akcnich
klasik — Descent 1 a 2. netové stranky na adresach:
www.rtonline.cjb.net
Descent byl slavny jak www.game-star.cz/realtime
v single, tak i v multiplaye- .
ru a na naSem CD najdete nasup téch
nejlepsich single i multiplayer misi pro
oba dily. Celkem jsme Descentiim véno-
vali opét zhruba 50 MB a vedle misi na-
jdete na CD i editory, utility pro hrani po
siti a internetu a néjaké patche. Protoze
ma za sebou Descent prece jen néjaky
ten rok, budou se vam také urcité hodit
3Dfx patche pro oba dily, které dokazou
posunout grafiku o mnoho vyse. Pokud
totiZ mate 3Dfx kartu (nejlépe Voodool
¢i Voodoo2), mizete si Descent pustit
akcelerované a ve vyss$im rozliSeni — pro-

Vice informaci se dozvite
v Realtime 46.

? KT ¥
<‘~‘I~Ex Lir,

plny Descent ¢i Descent 2 a spoustu Casu
na hrani. Kompletni popis vSech misi,
patchi a editort vCetné rad naleznete

na CD.

Minimalni poZzadavky CD engine: PC 486/100, Windows 95, 16 MB RAM, 4x CD,
SVGA 800x600/256 barev, zvukova karta

Minimalni pozadavky pro provoz s hudbou: P 200 (dop. PH) Windows 95, 32 MB
RAM, 8x CD, zvukova karta

Minimalni pozadavky demoverzi a programu na tomto CD se mohou vyrazné LiSit!
Pozadované misto na disku uvadéné u demoverzi her j je zjistovano po jejich insta-

laci. Nékteré demoverze vyzaduji v priubéhu instalace az trojnasobek této hodnoty.
Vétsina programu (demoverzi, aplikaci a utilit) na tomto CD byla vytvofena tretimi
stranami a je distribuovana na bazi shareware/freeware/public domain. Vydavatel-
stvi IDG Publishing a. s. nenese zodpovédnost za Skody, jez by mohly byt zptisobe-
ny pouzitim téchto programii. 2
CD bylo testovano antivirovymi programy s databazi k 7. 5. 1999.

Vas GameStar tym

8199 GameStm

Ano, ano, i tentokrat je pro vas pnpra-

Upozornujeme zvlast na extra naplné-

A co vic, Realtime otevird svoje inter-




si na prvnim CD Unreal specidl,
obsahujicim nové mise, modifikace
a dalsi drobntstky, se kterymi se

Jay Wilbur z Epicu vam v tomto
videu pfedvede, co vSechno ze Un-
real Tournament obsahuje, jak fun-
guje, ale hlavné jak vypada v chodu.
Pokud vas zaujala recenze v tomto
¢isle, dozvite se toho z videa jeste
mnohem vic.

Unreal video

= {otiz naleznete :
na druhém cé-

jecny Unreal
soundtrack (ten
je ve formé zvu-
kovych stop, tak-
: te

© ostatnfho, co pro Unreal existuje. A proto-
 Ze je toho hodné, vrhnéme se na to.

Ke spousténi novych
. map, epizod a modlfikacl -

inule Jste meh moznost Vyzkouset e 'budete potrebovat-

‘muZete vratit k Unrealu a hritho

, [ ka ¢i evropska)
~ znovu a znovu az do umoru. Ve srovndni

2. Patch verze 2.20 i 2.‘24"
«TEn najdete samozfejmé naCD.

- ?  3. Dostateéné rychle e
~ Doporucujeme Pentium II a 3Dfx Voodooz

i Instalace patchu
| Verze 2.20 : G
. Tato verze Unrealu jez pocatku letoénﬂx

~ roku. Doporucujeme ji, pokud chcete hrat
‘mapy obsahujici modifikace hry ¢i vlastni

difikace hry (tj. neobsahuji soubory s piipo

- také s kartami 3Dfx, véetné Voodoo3. Verze -
1224 obsahu]e i dalsf vylepsem ‘

' ;Postup mstalace je popsan u Vetsmy map -
+ a modifikaci pfimo na CD, pfesto ale ne-

decku nejen ba- i

—jsou texfury; patfi‘dd adresare “,,texture

1. Plnou verzi Unrealu
Kterakoliv z plnych vem Unrealu (amen

kartu nebo rychle151

modifikace (soubory s pnponou u) VEts

. na modifikaci j je totiz urcena prave pro ver- i
L 7i220:as nove151 verzi 2.24 nebude fungo

vat. Pokud méte kartu 3Dfx, doporucu]e”

vam prave tuto verzi.

' EiVerz¢13224 . B
Verze 2.24 je nejcerstvejsi verzi Urzrealu i
'z konce dubna 1999. Pokud hodlate hrat jen

nové mapy ¢i epizody, které neobsahuji mo

u), je tato verze idedlni. Obsahu]ena
zcela novou OpenGL podporu a je idedlni
pro majitele karet Riva TNT. Spolupracuje

. Instalace: map
a mo‘dlflkaci

uskod1 par zakladmch poucek:

d V archlvech se obvykle nachazeji soubory
. s pfiponami .unr, .utx, .umx, .uaxa .u-— :
i kazdy soubor patii do neékterého z pOdad-

resatti v hIavmm adresari hry.

:unr T ] -
— jsou soubory obsahujici mapy pro Unreal.

. Pokud nazev zac¢ina DM, jedna se o mapu
~ pro deathmatch, pokud DK, je to mapa pro

darkmatch. Tyto soubory kopirujte do adre-

. safe ,maps” (mnoho map lze spusut odkud—‘ :
 koliv, ale doporucujeme vam dat je vsechny
do adresafe maps). Mapy se spousten pro-
'stym poklepamm (doublekhkem) mysi.

Pokud je rozbahte jinam, nepu]de mapa
;s e




Unreal soundirack

Unreal soundtrack obsahuje celkem 13
skladeb. Hudebni stopy miizete pie-
hravat bud' v po¢ita¢ich pomoci CD
prehravace (nachazi se ve start menu,
skupina pfislusenstvi, podskupina
multimédia), nebo v klasickém CD
prehravaci. Pokud CD vlozite do kla-
sického prehravace, uvidite 14 stop.
Prvni je stopa datova, ve které je ulo-
zen engine CD a nové mapy a epizody
pro Unreal. Tuto stopu nepoustéjte, na
nékterych starsich CD prehravacich by
mohla zpisobit poskozeni reprosou-
stavy. Pro tiplnost uvadime jesté se-
znam stop:

. Datova stopa - Unreal special
. Title (Main Theme)

. Vortex Rikers

Dusk Horizon

Dig

Chizra

. Visions

. Ruins

. Skytown

. Cellars of Dasa

. Extreme

. Queen

. Guardian

. Bonus Track:

Unreal Euro Dance Mix

N UGN~

Unreal Original Soundtrack je
© 1998 Epic MegaGames, Inc.
Pouzito se svolenim.

Nasledujici mapy/modifikace by rozhodn:
nemeély ujit vasi pozornosti.

Real CTF

(Unreal 2.20)

Real CTF je prosté bajeéné. Pokud CTF zna-
te, nevahe]te a ihned ho vyzkousejte. K real
CTF navic existuje balik ongmalmch (avy-
teCnych) map. Vy ostatni, kdo zatim CTF ne-
znate, byste si to mozna taky méli vyzkouset
_ tieba mu prijdete na chut. Jedinou nevy'ho-
dou je, Ze zatim funguije jen s verzi 2.20, a 7e
boti v Unrealu CTF nezvladaji.

Real CTF Map Pack

(Unreal 2.20)

Zatimco pro jediného konkurenta (NoName
CTF) zatim ptuvodni mapy neexistuji, Map
Pack pro Real CTF patii mezi to absolutné

nejlepsi, co kdy bylo pro Unreal vytvoteno.

Je to nutnost, povinnost, zkratka a prosté si
to nesmite nechat ujit.

Panic 2 :

(Unreal 2.20) !
Pokud by existovala outéz o ne;uchylne}sn
(a prozatim snad jvets od

‘ ‘huje kvalxty mnoha

by ji asi Panic 2. Kromé toho, Ze ma ticty-

‘hodnych 22 mega, je jesté dulezité zdiraz-

nit, Ze se odehrava v uchylném sci-fi pro-
stfedi a pfipomina tak trochu Mars Attacks.
Osobné si sice nemyslim, Ze by to byly ty
nejzabavnéjsi tirovné pro Unreal, rozhodné

wave

ale patii k tomu nejpodivnéj§imu, co bylo
vytvoreno

Serpentine 7
(Unreal 2.20)

| Modifikace. Pokud preferu]ete klasické
. zbrané typu magnum ¢i remingtonka, urcité

se vam bude libit tenhle m6d. Serpentine
prida do Unrealu nékolik novych zbrani
(ptimo v Unrealu si pak budete moci zvo-

lit, zda hrat s normalnimi zbranémi, ¢i s té-

mi ze Serpentine). Novinkou jsou dvé pi-
stole, automaticka puska, remingtonka
s dalekoh[ed'em, samopal a ruéni granaty.

ocitejte s tnn, Ze jsou zbrané pomérné rea-
listické a ze ]e budete muset nabijet (stejné
dlouho jako je tomu v redlném Zivoté). Na-
vn: pocitat, kolik jste vystrﬂeh a kolik vam

i obniku zbyva musite sami — pro-

Ep;zoda Tii nové mapy vas zavedou do

: tudoli Alshar, kam jste se dostali pfi rutinni
j pochﬁzee tentokrat to ale rutina rozhod-

né nebude. Autor map, Mick Beard, udélal
i nékolik popularnich map do Q2 - mimo
jiné konverzi mapy Ql DM2. Alshar dosa-
inalnich drovni,

je také dost tézky. Kazdopadné bys-
tej Jej nemell mmnut' e o

Invasion (Xerama 2)
(Unreal 2. gO)

hraje i na ¢as — proste SUPER! Hned na za-

~ catku musite umkn(mtrz poskozene kos-

113 Ja to nefek? Aha tak tahle
jena )en s eightbally (raketo-
érte ze tak je to ne]lep§1 Mozna

téhle mape spalupracoval :
s Markem Austinem, a nutno fict, Ze se jim
opravdu povedla. Kromé mostu, jenz je

tery vlastne jednou velkou kon-

struks stvomnou 1 pro deatchmatch. Dopo—




O emulatorech byly jiz popsany ne-
konecné archy papiru. Zatimco jsme
si vSak dosud mobhli zahrat ,jen* ja-
koukoliv hru z desetitisového archi-
vu ZX Spectra, Mega Drivu, starSich
mincovnich automati ¢i zkratka ce-
hokoliv ,,mrtvého*, dnes se na PC
emuluje Sony PlayStation a Ninten-
do 64, tedy souputnici PC, jejichz
hry si nezadaji s aktualnimi PC hity.
Je to neuvéritelné, je to podivné, je
to pozoruhodné. A tak jsme tu...

3... 2... 1... Start!
Emulace nikdy nebyla az tak problé-
mem lidskych schopnosti. Omezeni

dy pocitac dokazal ,schroustat” né-
kolik let stary, ale optimalizovany

a predevsim specializovany kus hard-
waru. Proto jesté pfed par lety nikdo
nebral vazné pokusy o emulovani

guara od Atari, tzv. hi-tech konzoli,
jejichz pozadavky byly nad sily i téch

Gran Turismo Tekken 3
PSX - Nejlepsi zavodni hra
historie, skvély herni
systém, neprekonatelna

fyzika. nejlepsi.

EEA GamesStar 620

- nejnadupanéjsich PCéek. Snaha vSak
- byla a par projektt bylo dotazeno do

. zejména pak CPU. Autofi na nich
. pracovali s védomim nekonecnych

: a tudiz pracovali i s nad€ji, Ze se je-

. pohonem rozebéhne a pobézi jako
: o zivot. Méli pravdu.

- lednova vystava MaxWorld Expo, kde
. Apple slavnostné predstavil své nové

. nu Macintoshe) nebyl néjaky doko-
. naly operacni systém, ale program
. Virtual GameStation, plné funkéni

PSX - Mlaticek je na PC
maélo, kvalitni nejsou viibec
Zadné. Tahle je jasné

taze emulace nékterych casti konzole,
zavodi Intelu s konkurenci o rychlej-
§i frekvenci a dokonalejsi procesor,
jich nedokonalé ditko pod takovym

Historickym meznikem se stala

pocitace MacG3. Doslova Sokem byl
nejvetsi tahak, kterym (kromé desig-

emuldtor Sony PlayStation. Autofi to-

. hoto projektu, spole¢nost Connectix,
. dali pozdéji nadéji i ,nam*, kdyz se

: pochlubili dobfe postupujicimi prace-
: mi na PC verzi. Kdo by tehdy fekl, ze
vzdy spocivalo v technologii — ne kaz- :
: se na internetu objevila ukradena

. a kupodivu funkéni verze Bleemu —
. tentokrat PC emuldtoru PSX, a po-
. dobny Sok nasledoval v tnoru, kdy
. celym internetem prolétl emuléator
PSX, N64, ale i Saturnu od Segy ¢i Ja- :

$lo jen o zacéatek — o par dni pozdéji

Nintenda 64 UltraHLE, ktery byl sice

. po par hodinéch stazen, presto vsak
. neuvéfitelné rozsifen a pro své kvality :

Deset her, které na PC nenajdete, a presto by vam nemély uniknout!

-

Legend of Zelda
N64 - RPG se skvélou
atmosférou, pribéhem
a samozrejmé hratelnost,

Made in Japan. misi.

3.

Golden Eye 007
N64 - Vytecna 3D akce

s Jamesem Bondem v hlavni
roli s uZasnym designem

Chcete si na PC zahrat jakoukoliv hru,
kterou se chvasta kamarad s PSX ¢i N647?

No problem!

- i obliben. Divody souvisely s temnéj-
. §i stranou emulace, legalitou. Ale

. 0 tom na jiném misté, dilezitéjsi je,

. Ze se skutecné a fungujici emulatory

. Sony PlayStation a Nintenda 64 staly
- realitou!

. Sony PlayStation

. Jelikoz technické parametry PSX jsou
. ponékud horsi nez u N64, i pokusy

. 0 emulaci zacaly dfive. Prvni byl vol-

. roli sehral i PSyKe, jez sice ve své po-

. sledni verzi stale zvlada jen par her,

. ukazal vsak cestu vSem ostatnim,

- kdyz pouzil velmi rychlou dynamic-

. kou rekompilaci. Ani Virtual Game-

. Station si diky (zatim) macovskému

: zaméfeni nezaslouzi obsirnéjsi ko-

. mentar, a tak nam zbyva jen hvézdny
Bleem.

Bleem byl dlouhou dobu povazo-

¢ van za smysleny projekt, coz neni

. v emulatorové scéné nic vyjimecné-

. ho. Dlouhé mésice existovaly jen do-
. konale vypadajici screenshoty z PSX
. her, davéry se ovSem autofi paradox-
: né dockali aZ po oné betaverzi, kte-

. rou nasledovala oficidlni demoverze

omezena jak casove, tak nékolika

¢ technickymi malickostmi. Ziejmé uz

jste pochopili, Ze jde o produkt ko-
mercni a v soucasné dobé je jiz

PSX - Spionazni akce se
skvélou hratelnosti a jesté
lepsim pribéhem, ktery
nema obdoby.
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- nedlouho se dostane na Ctyfi tisice
- korun. Nevéite hlupakim, hry na

PSX mozné nejsou graficky tak doko-

. nalé jako na PC, zdbavné jsou vSak
. mnohdy vice (o tom na jiném misté
© ¢lanku), takze se dozajista vyplati in-
- vestovat téch par tisic do origindlu.

%  Nintendo 64

e

® Super Mario 64 byl jednou z viajkovych lodi Nintenda 64 a skvélym prikladem genidlniho designu

Nintenda a Shigeru Miyamota.

v prodeji za pouhych 35 dolart.
Ohlasy jsou opravdu nadsené, hovo-
i1 se o kompatibilité pfes 80 %, pfi-
cemz si zahrajete i takové pecky jako
Need for Speed 4, Tekken 3, Spyro
the Dragon, Gran Turismo, Crash
Bandicoot 3 a Metal Gear Solid.

I ze zbytku tituld jen zlomek nefun-
guje vibec, Casto se problémy ome-
zuji na mirné
,rozsypanou*

trné potize se
zvukem,

s ¢imz se da
Zit.

je skvely dikaz
zdatnosti neza-
vislych progra-
matoru, kteri

odvedli ob-
rovsky kus

© prace. Pro hrace je uz tento vyznam

. daleko mensi. Jednak je tfeba vlastnit
¢ danou hru, a i kdyz si ji sezenete pi-

. ratsky, stale je zde cenovy rozdil

. obou platforem. Jen si srovnejte cenu
© PII/300 a alespon Voodoo2 (tedy

- konfigurace, ktera uz Bleem za¢ina

: obstojné zvladat) a hodnotu original-

- 1 zde je projektti hned nékolik, prvni,
. Project Unreality, ostatné odstartoval
. jiz pocatkem roku 1998. Prosel

. trnitou cestou, nakonec vsak byl

. schopen predvést mnozstvi dem

¢ avolné Sifitelnych her, a i pres neval-
- nou rychlost ukazal pochybovac¢iim,

- ze emulace N64 neni neredlnd. Pro-

¢ ject Unreality byl sice ukoncen,

. v soucasné dobé jej vSak nahradilo vi-
. ce nez pét projekti, tu komercnich,

: ise zdrojovym kddem. Vesmés jsou
© v8ak v rozpracovaném stadiu, a tak
© maji ti, co chtéji jiz hrat, Gplné jiného

favorita.

Tim je UltraHLE, jeZ se do své

. prvni regulérni verze dostal letos

- v unoru a hned si vydobyl pozici

: vlidce emulace nejvétsiho orisku

- emulatorové scény — Nintenda 64.

. Prestoze od té doby autofi stale boju-
© ji za legalni moznost pokracovat ve

. vyvoji a zadnou dalsi verzi nevydali,

pocet bez problémt hratelnych her

. se z pivodnich cca 20 rozsitil na
- soucasnych 48 her (a to pouhou mo-
© difikaci hlavniho INI souboru po-

. ni konzole, jejiz cena stale klesa a za-

grafiku ¢i nepa-

PSX emulace

Konzolové hry vs. PG hry

Cha, dobie znam vSechny tyhle nabubftelé PCékafe ohrnujici nos nad ¢imkoliv, co se
pripojuje k televizi. Vétsina z nich nikdy nedrZela v ruce joypad a nehrala jedinou hru
na PSX a dokonce ani nevi, jak vypada takové Nintendo. Zbytek sice mozna néco
hral, zdavodiiuje vSak svou nadfazenost argumenty typu , Nebézi to v 800x600...%,
,Kde je proboha bump mapping a bilinearni filtrovani?“ nebo dokonce ,,A jak si napi-
Ses a vytiskne$ dopis?* — vSechno je to samoziejmé pravda, bohuzel ne tiplna a rozho-
dujici. Hry na N64 a PSX exceluji v néem jiném. V hratelnosti.

.,V jednoduchosti je sila“ - tim se hry na PSX fidily prvnich par let a fungovalo to.
Dnes naopak vychazi nebyvale propracované Gran Turismo a uzasné rozsahla Final
Fantasy VII. Hlavni zasluhu na portfoliu PSX a N64 maji samoziejmé japonsti vjvoja-
fi. O pfinosu Nintenda a jeho krale Shigeru Miyamota neni sporu, mezi dalsi slavné
tymy patii Square Soft, Konami a Namco. Japonci vynikaji tizasnym citem pro detail,
neomezenou fantazii a mistrnym designem, ktery ve zbytku svéta dokaze napodobit
snad jen britsky Rare a par dalSich firem, velmi zfidka tvoficich pro PC. DalSim trum-
fem konzoli je paradoxné zisk — FFVII prodala jen v Japonsku tii miliony kusi, ve
zbytku svéta dalich sedm, a tim mé pochopitelné obrovsky naskok pred jakoukoliv
PC hrou, ktera se jen velmi zfidka vysplha na milion (pouze Doom, 7th Guest a Myst
prodaly pres 2 miliony). Pii takovém obratu neni divu, Ze autofi investuji nesrovnatel-
né vyssi castky a bez potizi hru vyvijeji po tfi roky v tymu ¢itajicim 200 lidi. Tomu mo-
hou PC vyvojari jen tézko konkurovat...

S konzolemi je zkratka nutné poéitat — vychazeji na nich hry, které my bohuzel nema-
me, a plati to i naopak. Pokud to tedy se hrami myslite vazné, kupte si ke svému nadu-
panému PC i Plejstejsn a Nintendo. Stoji to penize, ale vyplati se. A nebo to zkuste

® s emulatory :-).

(B 3

Banjo Kazooie Ridge Racer Type 4 Parasite Eve 1SS 99 Sonic Adventures

N64 - Trochu infantilni, PSX - Dalsi zavodni hra, PSX - Jedna z mnoha PSX+N64 - Fotbalkd DC - A nakonec slavny

ale jinak dokonald 3D tentokrat akcénéjsiho razeni.  japonskych RPG a adventur, ~ mame i na PC habadéj, zastupce Dreamcastu, Sonic.
hopsacka, jez prekonala Ani ta nemd ddstojného kterych se na PC nikdy tenhle od Konami je vSak Kéz by Sega pokracovala ve
i Maria 64. soupere na PC. nedockame. nejlepsi. stejném duchu.

)99 GameStar [}
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Tak to vidi lidé, ktefi
emulatory ziji. BohuZel,
cesta k masovosti je poci-
tac¢tim vlastni a tomuto
trendu se neubranil ani
tento dosud nedotceny
segment. Je jisté dobre, ze
si mizeme zahrat skvélé
playstationové a ninten-
dové hry, dokud to vsak
nebude s podporou ¢i
alespon tichym souhla-
sem Sony a Nintenda,
vSe zistane na mrtvém
bodé. Pfitom — moznosti
tu jsou. Autofi Bleemu
napiiklad nabizeji auto-
ram PSX her, Ze jim na

l?:mi 'naamJ

l'iﬁ‘aﬁ: )

RECoORD
o'as'ssy

045661
U"..

s

TOCAZ a V-Rally. Nékteré z nich jsou i na PC. Za to vSak vdécime jen a jen PSX - vesmés jde o konverze.

I Zavodni hry jsou na tom ve spojeni s PSX opravdu dobre. Kromé Gran Tur/sma (vlevo) a Ridge Raceru T4 vzpomerime treba W/peout 2097,

CD poskytnou specialni
verzi svého emulatoru,
kterd hru pfimo zpfistup-
ni i PC hrac¢tim. Bohuzel,
licence na vydani verze
pro PSX to nepovoluije,

a kdyz uvazime, ze Sony
investuje do propagace
své konzole desitky mili-
onti dolart, a i kdyz je
zisk ze samotné konzole
ve srovnani s prislusen-
stvim a hrami zanedbatel-
ny, znacka je to nejdule-
tenda to jes cartrldgeml
jesté horsi, a tak bohuzel
toto téma ztstane jesté
nadlouho (ne-li navzdy)
utopii. My hraci méme

stupnym pridavanim patchti), dalsi
desitky jsou pak hratelné s mirnymi
potiZemi. Kompletné si zahrajete na-
priklad slavného Super Maria 64,
ale i Golden Eye 007 a Zeldu, dale
StarFox 64, Mortal Kombat Trilogy
a tieba i zajimavy Doom 64. I zde je
vsak k pozitku potteba PII/300MHz
a velmi sluéné 3D karta. UltraHLE je
lidové tvofivost internetové komuni-
ty mu dodala mnozstvi dalsich uzi-
te¢nych uprav a modifikaci, umoz-
nujicich napf. hru dvou hrac¢t na
jednom pocitaci, zménu ovladani na
gamepad/mys/klavesnici, podporu
Direct3D apod.

8§ Legalita §

Problémy s legalitou her ma emula-
ce obecné (nevérili byste, jak
srdnaté si firmy haji své hry

z roku 1980), u hi-tech konzoli se
k tomu navic pridavaji prave spory
ohledné samotnych emulacnich
programu. Zatimco totiz ilegalitu
her nikdo nepopira, u programii
dochézi ke znacnym sportm.
Ostatné — neni divu, jak hardware,
tak software se pro PSX i N64 sta-
le prodava a je zdrojem nemalych
ziskd, tudiz jsou akce Sony a Nin-
tenda pochopitelné, ne-li oprav-
néné.

mﬁameStar 6]99

- A zaver...
- Emulatorova scéna si doposud Zila po-

. klidnym zZivotem, ktery nemohly ob-
¢ Casné legalni ptitky vytrhnout z poho-
. dového zZivota. Zminéné emulatory :
. v8ak tuto do té doby nezavislou komu- :
: nitu negativné zménily. Obrovska me-
. dializace tématu (clanky se objevily

i ve velmi uznavanych médiich vcetné
CNN, NY Times apod.) zptisobila je-

: ho velkou popularizaci a pfivedla

- k z&jmu o emulatory statisice novac-
: ki. Vétsinu z nich bohuzel zajimaji

- vyhradné emulétory N64 a PSX a po-
. chopitelné i hry na né, a srazi tak re-
. trogaming do tplné jiné roviny, a to az :
: na troven undergroundového warezu.

Zadny v ¢lanku zminény emula-
tor ke své ¢innosti nevyzaduje nic
z ptivodniho BIOSu ani jinou ¢ast
origindlni konzole, takze se Sony ve
svych zalobach opira o fakt, Ze byly
emulatory napsany jen diky rozpi-
tvani jejich BIOSu, s ¢imz nelze nez
souhlasit. Kupodivu vSak americké
soudy zatim nejsou jednotné — pou-
hy tyden po uvedeni Virtual Ga-
meStation na trh pfisla Sony s Zado-
sti o pfedbézné opatteni a zastaveni
prodeje, beztispésné. O mésic po-
zd€ji odolal Connectix podruhé
a teprve pred par dny Sony dosahla
sveho cile a zastavila dalsi expedice,
i kdyz ani tim zdaleka nema vyhra-

zkrétka tézky zivot.
Jan Modrdk & Zdenék Krajicek
90156

EmuHQ
http://www.emuhq.com/
EmulatorsCZ
http://fwww.pech.net/ug/emul/
UltraHLE Support Page
http://www.emuhq.com/ultrahle/
UltraHLE
http://www.emuunlim.com/UltraHLE/
Bleem!

http:/fwww.bleem.com

Virtual Game Station
http:/fwww.virtualgamestation.cont/
Sony PlayStation
http://lwww.playstation-europe.com/
Nintendo64
http://www.nintendo.com/n64/
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no, kromé toho zatim stéle pokracu-
je distribuce Bleemu, coz se vSak
pravdépodobné zméni, nebot je
zpusob vyvoje obou produktti velmi
podobny.

Jednim z argumentd Connectixu je
zvyseni poctu prodanych PSX her,
nebot vlastnik emulatoru stale bude
potiebovat software, coz zni celkem
rozumng, rozhodné se tak vsak ne-
mohou hdjit tviirci emulatoria N64,
jejichZ zdroj her bude vzdy nelegélni,
nebot pfipojeni cartridge k PC neni
zatim pfiliS redlné. Jisté vsak je, ze
boj neskon¢il, pravé naopak, teprve
zacal. Vite komu fandit...
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December 1, 1988
Creative Labs
Graphics Blaster® Riva TNT™

Live! the experience!
j@ousriadxa jaAIT 3y}

e se ke vstupu do zcela nového Vysoky vykon karty je zaru¢en sadou

er. Svéta, kde se vysoka obrazova integrovanych obvodu Riva TNT

=vence snoubi s vysokou rozlisovaci od spole¢nosti nVidia spolu s:

pnosti a bleskovymi obnovovacimi o D, e .
ncemi s cilem dosdhnout tak hluboky ® 250 MHz paméti RAMDAC umoziujici dosdhnout

k z her jak je to jen mozné.
kde grafika s miliony barev poskytuje x
tzkovy pocit reality, Ze hry jiz nebudete az 240 MHz

en hrét, ale budete jimi Zit! ® 16 MB synchronni paméti na desce | o [ J

S wideo kartou Riva TNT L a

22 spolecnosti Creative Labs ® \elmi rychlou a propustnou pamét'ovu architekturou h L
—

upite do zcela nového svéta her i E )
:i informace mizete ziskat Your PC’s key to another dimension
2 nasich WWW strankach. ® Se sbérnici AGP nebo PCI WWW.SOUNDBLASTER.COM

rozlieni 1920x1200 bodu a obnovovaci frekvenci

a dualnim proudovym zpracovanim 3D instrukei

Creative Labs (Irl) Ltd., Representative Office, 00-764 Warsaw, Poland, ul. Sobieskiego 110/3; tel./fax: +48 22 646 52 15, tel. +48 22 646 52 16
Distributofi:
omputers s.r.o. (tel. + 02 33090645); DATRONTECH Czech Republic (tel. +02 61122301); Experts&Partner s.r.o. Computer 2000 Group (tel. +02 67217111); TH'system, a.s. (tel. +069 6107111 nebo 224)

=ative Technology Ltd. All brand and product names listed are trademarks or registered trademarks, and are properties of their respected holders.
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z nékolik tydnu se kazdou so-
botu v prazském a brnénském
Computer City schazeji davy
hracu, aby se zucastnili nasi
nejvetsi soutéze v hrani poci-
tacovych her (to v lepSim piipadé),
pfipadné aby prihlizeli, jak soutézi ti
Stastnéjsi vylosovani (to v hor$im pii-

zasedne k pocitac¢tim, aby zmérili své
sily v Quaku II, Moto Raceru I1,
Need for Speed 111 nebo NHL 99.

O nékolik hodin a mnoho kol pozdéji
je znam vitéz, ktery si kromé pocitu
zadostiuc¢inéni odnese i hru podle
vlastniho vybéru. To ale neni vSech-
no: spolecné se tfemi dalsimi finalisty
se muZe tésit na pozvanku na veletrh
Invex, kde se ztcastni velkého finéle.
Nejprve se utka s ostatnimi vitézi za-
kladnich kol té hry, ve které soutézil.
Pokud zvitézi, postoupi do nejvétsiho
findle. Do néj nastoupi vitézové fina-
lovych klani vSech ¢ty vySe zminé-
nych her a rozdaji si to ve hte, kterou
ani my ted jesté nezname — bude to
néco zcela nového, skvélého a hlavné
neohraného, takze kazdy ze superfi-
nalistti bude zacinat na stejné drovni
a nikdo nebude mit vyhodu predcho-

A Gamestar 699

. ziho tréninku. Ten, kdo vyhraje tohle
. velké findle, si odnese skvélou cenu:

. kompletni pocita¢ Yakumo s proce-

. sorem Intel Pentium IT11/500 MHz,

- Cili idealni herni stroj.

- nehral.

- player jeden proti jednomu.

me Starcraft, Diablo...

- jestli dobie pocitam, tak je to uz de-
¥ set let?

i opravdu hodné pamatuju. Potom
- jsem pokracoval pies xtécko, ted mam
¢ - Pentium stovku a chci upgradovat. :

24. dubna se vitézem zakladniho

- kola stal Sestnactilety student gymna-
padé). Tricet dva statecnych postupné :

zia Na Vitézné plani Pavel Naluc. Jen

. co prestal radostné poskakovat a hla-

. sité jasat, byl odchycen nasim zpravo-
. dajem a predveden pred zvédavy mik- :
. rofon:

. je ted zrovna tvoje nejoblibenéjsi
. a nejhranéjsi?

P. N.: Zrovna hraju Fallout 2.

Celkové, za téch devét, deset let,
ktera hra je tvoje nejoblibenéjsi?

P. N.: Favorita nemam, hrél jsem
hodn€ Albion, potom jsem dohral
Starcraft... nemam vyhranény styl,
hraju cokoliv.

Myslis, Zze ta zména, ktera se za

. poslednich deset let od Spektra v po-

- citacovych hrach odehrala, je jenom

Pavle, pravé jsi porazil tficet jed-
na dalsich hra¢a Quaka II. Trénoval

. jsi néjak?

P. N.: Netrénoval, ja jsem to mésic

. 0 poctu barev a rozliSeni, nebo je to

opravdu kvalitativni rozdil a nové
hry jsou opravdu radove lepsi?
P. N.: Myslim, Ze jsou rozhodné

 lepsi, protoze ty moznosti jsou lepsi.

. Ale jsou i vyjimky, i mezi star§imi

Predtim jsi mu vénoval néjakou
dobu?

P. N.: Ano, hrél jsem ho s botama.
Obc¢as jsme s kamarady hrali multi-

- hrami se najdou takové, které ted ne-
- maji konkurenci.

Odsud si jako cenu pro vitéze od-

. nasis Thiefa. Mas zalusk je$té na né-

. jakou jinou novou hru?

Hrajete takhle néjaké jiné hry?
P. N.: Ano, obcas se sejdeme a da-

Jak dlouho uz hrajes poéitacové

hry?
P. N.: No, zacal jsem, kdyz jsem

- chodil do prvni tiidy, tehdy to byl
. Sinclair.

To jsi tedy opravdu pamétnik,

P. N.: Ano, deset, spiS devét let,

P. N.: Doufam, Ze si co nejdfiv bu-

- du moct zahrat Baldur’s Gate, mys-
: lim, Ze to je dost dobra hra.

Na podzim se vydas do Brna na

. velké finale hrace roku. Jaké myslis,

Ze mas Sance?
P. N.: No, myslim, Ze posledni ne-

- budu.

A néjaky trochu optimistictéjsi

. a presnéjsi odhad?

P. N.: Mam pocit, Ze bych mohl

: skon¢it docela vysoko. Ale chce to
. trénovat.

Tak hodné Stésti a at skonéis co

. nejvys.

Mozna bys s tim mél pockat, az

; jak dopadnes v Brné, mozna to na-
. konec nebudes potiebovat. Jaka hra

P. N.: Diky.
Bob Koutsky
90157




PC podle Vaseho prani

COMFOR PRIMO 333-400

PROCESOR INTEL® SRR e

- 5 Antivir AVG 5.0
CELERON" 333-400 MHz Slovniky Lingea Lexicon

- =32 MB RAM, HDD 3,2 GB Corel Draw 6.0 CZ
- GRAFIKA RIVA 128 3D 4 MB AGP Pripojeni na Internet

- WINDOWS 98 CZ | mésic ZDARMA
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COMFOR Primo 366

~z=l” Celeron™ Processor 366 MHz, cache: 128 kB, pamét: 32 MB SDRAM, HDD: 3,2 GB
_izra DMA, CD-ROM: 40rychlostni, zvuk. karta: 16 bit. stereo 3D PCI, FDD: 3,5" 1,44 MB,
zr=fika: RIVA 128 3D akc. 4 MB AGP, skFif: desktop/minitower, kldvesnice, mys, OEM
software:Windows 98 CZ. Zaruka 2 roky.

21 750,-

PRIMO 366

Monitor 15" LR za priplatek 5490 K¢.

Vyrobcem poéitaéi je COMFOR PC Mail.

_wedené ceny jsou bez DPH. Zména cen vyhrazena. Fotografie jsou pouze ilustra¢ni.

SLANSKO, tel/fax: 0506/548 30, BRNO, Lidicka 40, tel/fax: 05/45 21 56 09, BRNO, Orli 6, tel.: 05/42 2| 34 95, fax: 05/42 21 05 52, CESKE BUDEJOVICE, tel.: 038/351 50, fax:

MOST, tel:035/612 60 01, OLOMOUC, tel.: 068/52 26 003, fax: 068/52 35 255, OSTRAVA, Sokolsks tfida 28, tel.:069/62 84 312,
“e 069/613 89 95, OSTRAVA, Nadrazni 101, tel.: 069/ 612 64 09, fax: 069/612 65 94, PARDUBICE, Sv.Aneiky Ceské 121,tel:  [NFO LINE: 040/60 29 333
24051 55 89, fax: 040/51 62 14, PLZEN, tel:019/22 48 38, fax: 019/722 70 81, PRAHA 1, Zitna 27,tel:02122 21 16 47, PRAHA 2, INTERNET: www.comfor.cz

Saichradska 104, tel: 02/22 51 21 00, fax: 02/24 25 00 67, PRAHA 3, Seifertova 27, tel.: 02/22 72 21| 38, fax: 02/22 71 34 23, PRAHA 5,
€ COMFOR

Nadraini 96/50, tellfax: 02/53 82 75, PRAHA 6, Cs.armédy 34, tel/fax: 02/312 17 33, PRAHA 7, Délnicka 786/38, tel.:02/80 00 91, fax:
KOMFORTNI KOMUNIKACE

724571 26 | 1, PRAHA 7, Plynarni 33, tel:0601/208 174, PREROV, tel/fax: 0641/21 77 76, USTI NAD LABEM, tel:047/524 82 50,
S 047/524 82 51, ZLIN, tel.: 067/301 69, fax: 067/383 24, ZDAR NAD SAZAVOU, tel/fax: 0616/267 59
2C COMFOR také k dostani u autorizovanych prodejcti po celé CR. Informace na www.pcmail.cz.
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Zebricky m——
CESKA REPUBLIKA

1. X-Wing Alliance (LucasArts)

2. Civilization: CTP (Activision)

3. TOCA2 (Codemasters)

4. Heroes of M&M III (3DO)
5. Polda (Zima Software)

VELKA BRITANIE

1. Championship Manager 3 (Eidos)
2. X-Wing Alliance (LucasArts)

3. Civilization: CTP (Activision)

4. RollerCoaster Tycoon (Microprose)
5. TOCA2 (Codemasters)

USA

1. Top Gun: Hornets Nest
(Microprose)

2. Luftwaffe Commander
(Learning Company)

3. Civilization: CTP (Activision)

4. SimCity 3000 (EA)

5. Bug’s Life: Active Play (Disney)

Povsimnéte si velké podoby tuzem-
ského a britského Zebfi¢ku — pomi-
neme-li tichylky v podobé manaZeru
a Poldy, jsou tu tfi shodné tituly. Jak
TOCA2, tak nova Civilizace

i X-Wing si to jisté zaslouzi, a véi-
me, Ze azZ se u nas objevi Roller-
Coaster Tycoon, stane se podobné
jako v Britanii bestsellerem. Snad jen
s tim fotbalem to u nas nevyjde a to-
téz i opacné s Poldou. Amerika jako
obvykle az na jednu vyjimku tplné,
ale uplné jinde...

GameStar

Novinky

Treti Simon v 3D

Mnoho z nés s nostalgii a slzou v oku jesté
vzpomene na doby, kdy fréely klasické

2D point'n’click adventury jako Monkey
Island ¢i Simon the Sorcerer. Ty Casy jsou
jiz ale nendvratné pry¢ a pocitatovému
svétu vladne 3D, které zcela nutné zasahlo
i Zanr adventur. 2D adventury vymiraji, ne-
maji ndrok — a za to ,,vdé¢ime* sami sobg,
protoZe je nekupujeme zdaleka tolik jako
zanry ostatni. V propadlisti d&jin tak na-
priklad skon¢il projekt Warcraft Adventu-
res, jenZ vypadal velice dobie, a mozna ne-
vite, ze malem také tfeti dil Simona. Ten
zacala spolec¢nost Adventure Soft vyrabét
takika ihned po vydani druhého dilu a mél
byt opét kompletné ve 2D grafice. To se
ovsem nelibilo vydavateltim, ktef4, pro nas
mozZna tak trochu nesmysiné, pozadovali
3D kabat, a tak byl vyvoj hry radéji v piilce
zastaven. Nastésti se vSak zacalo pékné od
zacatku, tentokrat ve 3D, a tspéch se do-
stavil. Simon the Sorcerer 3 totiz bude vy-
dén spolecnosti Hasbro Interactive na
konci tohoto roku. P¥ibéh za¢ne v mis-
tech, kde ve druhém pokrac¢ovani skon¢il.
Fanousci si jisté pamatuiji, Ze duse zlého
kouzelnika Sordida se tenkrat vratila ze
zemé mrtvych a povolala Simona zpét, aby
ho za¢lenila do svého planu ovladnuti ves-
miru. Simon samoziejmé vyhral. Tentokrat
je Simonovym tikolem dostat se co nej-
rychleji domd, aby Sordidovi zabranil zni-
Cit ve, co je mu drahé. Opét se miizeme
tésit na vtipné pripovidky, spoustu logic-

kych tkolii a hadanek a propleteny déj.
Ackoliv 3D grafické provedeni pfimo svadi
k vytvofeni dalsi z mnoha akénich adven-
tur, nastésti tomu tak nebude a Simon 3
bude starou dobrou humornou adventu-
rou, kterd musela pouze odhodit , 0$unté-
1é“ obleceni z mistniho trzité a byla donu-
cena se stavit u Versaceho. PouZit bude
tzv. NetImmerse 3D engine, na némz se
momentalné také vyviji naptiklad Prince
of Persia 3D. Hra se bude ovlddat mysi

a klavesnici a nabidne také nékolik druht
kamer. Myslim, Ze spousta lidf se jiz nyni
nemtiZe dockat.

Gtvrty Need for Speed jiz brzy
O vyvoiji ¢tvrtého dilu jedné z nejzndmé;j-
Sich a podle mého soudu i jedné z nejlep-
Sich zavodnich sérii na PC se vi jiz néja-
kou tu dobu. Ostatné tomu, Ze se dalsf po-
kraCovani objevi také na PC, svéd¢ilo i vy-
dani na PSX a pomérné solidni odezva na
zatim posledni dil série Hot Pursuit. Ofici-
alné se tato domnénka vs$ak potvrdila az
pomérné nedavno, kdy Electronic Arts vy-
dali vlastni tiskovou zpravu, v niZ oznamili
nékolik detail tykajicich se Need for Speed:
Road Challenge. 1 z toho mala, co Elec-
tronic Arts prozradili (vice pristi mésic na
E3), je celkem jasné, Ze celd série se opét
posune o notny kus dal. Road Challenge
pobézi na stejném enginu jako trojka, sa-
moziejmé o néco vylepseném. Zakladem
hry budou dva obecné médy - kariéra

a single — které vSak budou obsahovat

® Zvukové efekty
a hudba jsou jedny

Strucne A e e s L, il
ze slozek, které pri
hrani vnimame

opravdu intenzivné. Toho si jsou vyvojafi
jiz celkem védomi, a proto se v posledni do-
bé predhdnéji s nejriznéjsimi slavnymi hu-
debnimi jmény, jez jejich projekty zastiti

(v posledni dobé napfiklad Mark Snow

v Giants, Fatboy Slim v RollCage ¢i David
Bowie v Omikronu). Dal$im odchycenym
kouskem je zatim ne tak hvézdné zndma
techno skupina Power of Seven, kterd pro
spole¢nost Bungie vytvori muziku do third
person akéni hry Oni (objevit by se méla
nékdy ke konci roku). Nékteré ukazky ve

mjamesmr 6199

. formatu MP3 jsou jiz nyni k dispozici na in
¢ ternetu. O trochu vétsim soustem je pak do
i zajista ¢lovicek se jménem David Farmer,

- jenz bude zodpovédny za zvukovou kulisu
. k RPG hfe Planescape: Torment (informa-
. ce o zastaveni projektu se nakonec nastésti
. ukadzaly byti liché) od Black Isle Studios.

- Farmer se totiz napfiklad podilel na tal

. vych komerénich hitech jako Con Air & Ar
. mageddon. Kdopak asi bude nasledovat?

. ® Pred takovym mésicem ¢i dvéma jsme
. vas informovali o tom, Ze Sierra planuje vy-
. pustit ke hie Quest for Glory V: Dragon Fi
- re volné Sifitelny patch, ktery by k titulu

pfipojil také mul-
tiplayer mad,
v némz by se

AIERRA

. mobhli utkat ¢&i spolupracovat a7 t¥i hradi.

. K tomuto kroku vak bohuzel (moZna bo-
. hudik - kdo vi, jak by to vlastné vypadalo)
: nedojde, nebot vyvojaiské studio Yosemite
i Entertainment stojici za patym Quest for

i Glory bylo uzavieno. Prace na multiplayer
¢ add-onu sice byly zapocaty, jelikoz vsak

. projekt pfiSel o své programatory, je velice

nepravdépodobné (spiSe neredlné), Ze by-

i chom se findlniho vysledku nékdy doc¢kali.
. ,Odstranéni“ Yosemite Entertainment je
. zfejmé jakymsi dozvukem velké reorganiza-

ce, ktera v Siefe nedavno probéhla.

® Uz ani presné nevim, kdy byl poprvé
slavnostné predstaven 3D akéni titul Prey

. (jsem si jist, Ze nd$ Doom maniak Bludr by
i to v€dél na minuty pfesné :-), na némz pra-
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spoustu dalich modifikaci a obmén. V pri-
padé kariéry se musite zicastnit série 30
turnajt, v nichZ za umisténi budete dosta-
vat také penize, za néz si postupné budete
moci nakupovat nova auta, ¢i staré ,racho-
tiny“ pouze vylep$ovat o nové dopliky.

V single médu prakticky zistane vSe pfi
starém. Jedinou zménou budou tentokrate
tfi druhy tzv. Hot Pursuit, tedy honicky

s policajty, znamé z minulého dilu. Ac-
koliv se graficky engine moc nezméni, oCe-
kéavat mizeme vylepseni v grafice samot-
nych aut, v nichz napfiklad budeme moci
vidét jednotlivé Fidice ¢i detailngjsi interiér.
Dalsim plusovym bodikem je zavedeni po-
$kozovani aut (Ize samoziejmé vypnout),
¢imz se docili i jisté davky redlnosti, nebot
pry to bude mit zna¢ny vliv na jizdni vlast-
nosti vsech 18 licencovanych aut. Mezi

né patif jak staif znami z pfedchozich dilg,
tak par novych. Jen tak namatkou se obje-
vi takovi krasavci jako Porsche 911 Turbo,
BMW Z3, Chevrolette Corvette, Pontiac
Firebird ¢i Lamborghini Diablo SV. Nékte-
ré vozy budou také v policejni tprave.
Kromé vozového parku se rozsifi i pocet
zévodnich okruhu, kterych bude rovnych
19. Pravda, devét je prevzato z minulého
dilu, ale tento mensi figl jiz delsi dobu
pouzivé také napiiklad spole¢nost Accola-
de v jejich sérii Test Drive. Kazdopadné,
deset okruhti bude naprosto novych a opét
unikatnich. Projedeme se napiiklad mezi
starymi keltskymi ruinami ve Skotsku,

v kanadském narodnim parku, po starych
vesnickach Francie, Anglie ¢i Némecka,

v okoli prekrasné pisecné pléze a chybét
nemohou ani zasnéZené hory. St¥idani po-
¢asi a denni doby je jiz samoziejmosti.
Need for Speed: Road Challenge je plano-
van na léto tohoto roku. Konkurence je si-

"l'unair car

(GWE
Tap Speed.

ce v soucasnosti velika, ale vypada to, Ze
se opét dokaze prodrat do cela hitparad.
Drzime palce.

Vék zazraka?

Gathering of Developer se dohodlo na
spolupraci s Epic Games, a tak se ziejmé
pod stromeckem dockame dalStho zajima-
vého titulu s nazvem Age of Wonders. Ten

. vyviji jiz zmifiovana spolecnost Epic s ty-
. mem Kolbitar Development. Hra Age of

Wonders se odehrava ve fantasy svété pl-
ném kouzel, magie a tajemstvi a spojovat
by méla prvky adventure, strategie a RPG.
Celkem se ve hie vyskytne 12 unikétnich
ras a pies 50 hrdind - kazdy s vlastni osob-
nosti a vylepSitelnymi schopnostmi. Vy se

stanete viidcem jednoho z narodu, ktery
musite dovést do zavérecné bitvy, jez roz-
hodne o osudu celého svéta. V pribéhu
vaseho taZeni procestujete spoustu nejroz-
todivnéjsich oblasti, budete formovat ali-
ance s jinymi narody, najimat hrdiny, hle-
dat magické artefakty, zkratka provadeét
veskeré tikony, které k takovymto typtim
her pat¥i. Kazdé z dvanacti ras bude mit
své klady a zapory, své tendence, které za-
rudi naprosto jiny postup pii taktizovani ¢i
bojovéni. Nékteré narody budou agresivni,
jiné mirumilovnéjsi povahy - liSit se pry
budou i v takovych mali¢kostech, jako je
velikost vzriistu, coz bude mit na hru také
vliv. Vedoucim celého projektu je Phil
Steinmeyer, ktery stal napiiklad za velets-
pésnym titulem Railroad Tycoon II. Ten

- tvrdi, Ze Age of Wonders bude jesté lepsi.

Samotny velky $éf Mike Wilson z Gathe-
ring of Developers fika, Ze nema sebemen-

- §{ divod mu nevérit. Tak pro¢ bychom ne-
- mohli uveérit také?

Stalo s I

5. ¢ervna 1997 — Spolecnost Electro-
nic Arts za bliZe nespecifikovanou su-
mu odkupuje Maxis, vyvojovy tym
znamy pro svou ,,SIM* sérii, prede-
vsim samoziejmé SimCity.

16. éervna 1990 — Spole¢nost Sony
ohlauje PlayStation, CD mechaniku
pripojitelnou k nintendovské konzoli
SNES. Druhy den Nintendo ohlasuje,
7e se na stejném projektu dohaduje

s Philipsem. Ani to nakonec nevyslo,
jak to dopadlo s PlayStation, vSichni
vime.

3 16. a 17. ¢ervna 1998 —
R D 5 Spole¢nost 3D Realms ofi-
EALMa  (j4Iné méni své rozhodnu-
ti vyuzit pro Duke Nukem
Forever technologii Quaka II a po vi-
ce neZ roce vyvoje si nevaha licenco-
vat Unreal. O den pozdéji id Software
oznamuje plany na Quake III Arenu,
do té doby se mélo za to, Ze id Soft vy-
tvofi mission pack pro Q2 a Trinity.

30. éervna 1940 — Datum narozeni
Cliva Sinclaira, ktery o 42 let pozdéji
(v dubnu 1982) pfivedl na svét pocitac
ZX Spectrum, v Britdnii i u nas jedno-
zna¢né nejpopularné;jsi 8bitovy stroj.
Jesté pred tim vSak v inoru 1980 se-
strojil ZX80.

éerven 1987 — Your Sinc-
lair ve svém 18 Cisle re-
cenzoval jednu z nejlep-
Sich spektrackych her,
Head Over Heels, ale
rovnéz i skvély Sentinel,
Koronis Rift ¢i Auf Wie-
dersehen Monty. Nejvétsi udalosti je
viak komeréni reklama na hru At-
tack of the Mutant Zombie Flesh
Eating Chickens From Mars (p€kny
nézev, coz?), dlouho oc¢ekavany pro-
jekt génia doby, Matthewa Smitha,
autora Manic Minera a Jet Set Wil-
Iyho.

GameStar

cuji 3D Realms GT Interactive. Par let je to
urcité, a Prey porad nikde. Jisté si pamatu-
jete, ze kdysi se o tomto projektu mluvilo
jako o velkém konkurentovi Quaka :-). Ten
ma ale v soucasnosti jednoho odrostlejsiho
brat¥icka a v brzké dobé pfibude treti, ktery
se opét objevi diive nezli ,, konkurencni®
Prey. V souvislosti s takovymto az brutal-
nim zpoZdénim se samoziejmé roji famy, Ze
prace na Prey byly zastaveny a projekt zru-
sen. To uz nemohli poslouchat v GT Inter-
active, a tak uvedli véci na pravou miru.
,Kauza Prey“ se ma v soucasnosti tak, ze

o tymu byla prevelena na
mohutné finiSujici Duke Nukem Forever
(ten se ani nebude ukazovat vefejnosti na
E3, takze pfijdeme o hratelné demo a vi-
dea), a na Prey se tak momentalné kasle.

. I pfes to je oficidlni vydani stanoveno na

tento rok, spiSe se vSak da ocekavat jesté
vetsi zpozdéni, jez ziejmé pfesdhne hranice
roku 2000. Hodné nadéji se vklada do ta-

. lentované programétorky Corrine Yu, jez
i k 3D Realms ,,pfebéhla“ z ION Stormu.

¢ Uvidime, tfeba se Prey nakonec viibec ne-
i doc¢kame. Ani bych se nedivil.

@ Michael Crichton je zndm ja-
'1 ko vyborny spisovatel, jehoZ
g knizky jsou obvykle skvélymi
predlohami kvalitnim filmam.
Proslavil ho Jursky park, zname
jej viak také diky Kouli, Twisteru ¢i Kongu

. Nyni se pfed nim (a tedy i pred nami) otev
ra dalsi bojisté — ano, tusite spravné, Crich-
i ton zaklada firmu na vyvoj pocitacovych

her, Timeline Studios. ,,Jako pocitacovy
hra¢ s 20letou zkusenosti jsem poznal mno-
ho 3D her s rozsahlymi lokacemi — velké
svéty, par monster, néjaké ty puzzly — ale

s omezenou interaktivitou, fikd Crichton.
_Tento zabéhnuty standard Timeline zméni
diky komplexni a vysoce interaktivni hratel-
nosti.“ V tymu Crichton zaujima role zakla-
datele, feditele a vizionare, ale samoziejmé
nezvladne vSe sim — mezi jeho kolegy patfi
ostiileni vyvojafi i lidé z filmové branze.
Zatim nebyly zvefejnény konkrétni infor-

: mace o piipravovanych titulech — ty se do-

zvime pravdépodobné v kvétnu na svétové
vystavé pocitacovych her E3. A na tplny
zavér perli¢ku — neni to prvni Crichtonova
zkus$enost s pocitatovymi hrami, jiz pred vi-
ce nez 15 lety, v roce 1984, se podilel na

699 Gamesm
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MIDTOWN MADNESS

Tento mésic nasi

redakci domino-

vala hra Mid-

town Madness,

jejiz recenzovani

mél Lukas Erben

ztizeno prave ki-

bicovanim vSech

okolo. Jezdili jsme jak na stiidacku
s volantem a v provozu, tak v multi-
playeru (obvykle s autobusy ¢i trucky).
Nemtizeme nez doporucéit, Midtown
Madness je baje¢na hra...

HIDDEN & DANGEROUS

Velkou ¢ast redakce vyvoj her zajima,
takZe jsme byli velmi napijati, jak do-
padne prvni produkt Illusionu. Jak, to
si pfectéte v recenzi, kazdopadné jsme
stravili dlouhé hodiny pokukovanim
po texturach, poslouchdnim zvukd,

a v posledni fadé také hranim. Cekali
jsme sice trochu vice, ale co — kvalitn{
hra to rozhodné je.

SOUTEZ CAMERA MADNESS
Tak tohle sem tak docela nepatii, ale
preci jen je tento pruh nahlédnutim do
redakce, podobné jako webova kame-
ra na nasi internetové strance www.
game-star.cz. A pravé s ni souvisi sou-
téZ o nejlepsiho voyeura. Cas od ¢asu
se pred kamerou déji opravdu zvlastni
véci — a je na vas je zaznamenat, tj. da-
ny obrazek ulozit a poslat nam jej e-
mailem na adre-
- £ ‘?.‘g’ _ su gs-soutez@
g idg.cz. Kazdy
fF meésic bude vy-
bran nejlepsi vo-
yeur, ktery obdr-
Zi tricko Game-
Staru (obrazek
bude zvefejnén na tomto misté),
na konci roku pak nejlepsi z nejlep-
sich ziska webovou kameru vénova-
nou spole¢nosti Datrontech. Tak
Stastny lov.

< W

GameStar

Impérium ¢islo dvé
Prvni dil hry Imperium Galactica se obje-
vil v roce 1997. Kombinoval v sobé prvky
takika detailni stavby impéria s realtime
souboji jak na zemi, tak ve vesmiru. Jedna-
lo se sice o solidni hru, ale zddné pievrat-
né rekordy v prodejnosti, potazmo oblibé,
neldmala. V tomto strategicko akénim Zan-
ru je vsak jiz takovym nepsanym, ale vieo-
becné danym pravidlem, Ze podobné tituly
dostanou ,,pod stromecéek“ mladsiho

(615831138 VOSTEES 5 - 15V

a hezciho bratficka. Ani Imperium Galac-
tica neni zddnou vyjimkou, a tak se objevi
pokracovani s jednoduchym nazvem Im-
perium Galactica 2. Déj hry je zasazen do
26. stoleti po Kristu, do svéta genetickych
zéazrak, do svéta, v némz byla uméle stvo-
fena superlidska rasa vyuzivana jako va-
lecna zbran. Z obavy pred prozrazenim
»vyrobniho procesu jsou do rtiznych kou-
td vesmiru rozeslany ¢tyfi neznicitelné
krystaly obsahujici zahadnou ,recepturu®.
A v této zajimavé dobé zacina vase dobro-
druzstvi. Na vybér budou jiz takika tradic-
né tii rasy, respektive tfi scénare navzajem
se od sebe liSici svymi tikoly. V prvnim
scénarfi musite vyuzit Spionaze k nalezeni
vSech Ctyr krystalt, ve druhém bude vasim
tikolem chranit své planety a krystaly a po-
té si podrobit celou galaxii a ve tfeti se bu-
dete vydavat za namezdniho zoldéka, jenz
touZi jen a jen po penézich. Struktura misi
by méla byt velice riznoroda (pfevoz ile-
galniho zbozi, $pionaz, prodej tajnych in-
formaci atd.) a déj se pry nebude vyvijet
podle predem daného scénare, ale mél by
pruzné reagovat na situaci, ve které se
ocitnete. K dispozici by mélo byt nékolik
typti nékladnich a bitevnich vesmirnych
lodi, neméné¢ dtilezité vSak bude také vyu-

Zitf diplomatickych schopnosti. Imperium
Galactica 2 se ma objevit ke konci tohoto
roku.

Tolkien opét na poéitacich
Okolo listopadu by se méla v obchodech
zjevit po dlouhé dobé dalsi hra ze svéta
Stfedozemé spisovatele J. R. R. Tolkiena.
Na svédomi ji bude mit tym Berkeley Sys-
tems (,,proslavil se* naptiklad titulem You
Don’t Know Jack), ktery se na spolupraci
dohodl se Sierrou. Orcs: Revenge of the
Ancient se bude odehravat ve svété trilogie
Pana prstenti a mél by v sobé misit prvky
fantasy strategie a RPG. Ve hie budete
ovladat az ¢tyri orky, ktefi nejdfive budou
muset projit intenzivnim tréninkem,

v némz jim zvolite nejlepsi kombinaci po-
hybii, schopnosti a stylu boje a poté jim
nasadite brnéni a pustite je do lité feze,
ktera se bude odehravat v realtime 3D pro-
stiedi. Cim 1épe své orky vyzbrojite a vytré-
nujete, tim vice se budou v boji ohanét

a jejich technika se stane efektivnéjsi. Kaz-
dy z orkii navic bude mit svou vlastni
osobnost, coz v realu bude napfiklad zna-
menat, ze ork s vybusnou povahou se sice
hiite trénuje, ale v boji se z ngj stane zufivy

vrazdici stroj. Se svou skupinkou orki se
proderete piibéhem, v némz se ¢asem bu-
dete zmitat mezi mnoha znesvarenymi
stranami - jedném muzete nabidnout spo-
jenectvi, druhé nemilosrdné rozdrtit. Dle-
zitym faktorem pak bude spoluprace mezi

- vaSimi orky a volba taktiky. Hra dokonce

nabidne online fezbu mezi druZstvem vami
vytrénovanych orkl a skupinkou ostat-
nich hract. Orcs: Revenge of the Ancient
zatim vypada vselijak. Na jedné strané mu-

. Ze jit o origindlni chytlavou patbu, na dru-

adventufe Amazon pro 8bitovy pocitac
Apple II.

® Znacné expandujici francouz-
ska spole¢nost Infogrames ku-
puje Accolade (vlastni takové
znamé znacky jako Test Drive,
HardBall a momentalné pracuje
na 3D akci Slave Zero). Po nékolika dnech
tapani se tato zprava nakonec ukézala byt
pravdivou, nebot na nedavno svolané spe-
cidlni tiskové konferenci Bruno Bonnel

z Infogrames transakeci oficialné potvrdil.
Accolade tak jiz od dnesniho dne spada
pod hlavi¢ku Infogrames. BliZ$i okolnosti
celého prodeje sice nebyly zvetejnény,
avsak hovori se o cené mezi 50 az 60 milio-
ny dolarti. Podle Bonnela tak Infogrames

m GameStar 6|99
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. letos jen za nakup Ubi Softu, Gremlinu, Be-
: amu a Accolade proinvestovala celkem so-

lidnich 110 miliont dolart a v rozpo¢tu pry
irmé zbyva , pouhych“ 10 miliond, takze
dalsi velké akvizice se v tomto roce nedaji

: oCekavat. Spise pry piijde o vice mensich
¢ spolecnosti. I tak se ovSem Infogrames sta-

va jednou z viid¢ich firem ptisobicich v her-
i branzi.

® Od Bruce Lewise, programatora projektu
glDoom, prichazi velice smutna zprava pro
piiznivce 3D akéni klasiky Doom. Diky zni-
¢enym harddiskiim, na nichz byl zdrojovy
kod, totiz glDoom, jenZ mél prevést prostiedi
této hry do 3D grafiky, nebude moci byt do-

i koncen. Dvé firmy se sice snaZily data obno-
i vit, avSak bez valného tspéchu. Zaroveri tim-

to prohlasenim Lewis poprel dohady o tom,
glDoom byl pohiben matefskou spole¢nos-
ti Doomu, tedy id Software. Vééna skoda.

® Neni pochyb o tom, Ze ,,pocitacovoher-
ni“ odvétvi je jednim z nejrychleji se rozvije-
jicich celosvétovych odvétvi vitbec. Mozna
je to i takovy maly zdzrak, nebot celou ze-
mékouli nyni hybe spiSe Gtlum. Hernim prii-
myslem vSak nikoli, spi§e naopak. Veskery
boom zacal nékdy v osmdesatych letech,
kdy na triinu jesté sedély osmibity a my jsme
si 0 pocitacich dneska mohli nechat pouze
zdat. Postupné se vSak z malého priimyslo-
vého odvétvi zrodil takika fenomén, v némz
se kazdy rok protoci az neuvéfitelné mnoz-
stvi bilionii dolart. Toho si povsimli také li-
dé v americké United States Postal Service
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hé o bohapusty propadak. JestliZe si titul
vzala pod sva kiidla spole¢nost Sierra, spi-
se bychom se méli priklanét k varianté Cis-
lo jedna.

Akéni RPG Deus Ex
V dobg, kdy ¢tete tyto radky, je jiz ziejmé
po nejvétsi vystave pocitaovych her E3.
Na ni se kazdym rokem predstavup takika
viechny hry, co jsou prave ve vyvoji, a fir-
my si v zdloze nechavaji nejriznéjsi trumfy
jejich zhavych titult se tykajici. Mezi jed-
nu z téchto oéekavanych her patii také
akéni RPG Warrena Spectora, respektive
momentalné trochu rozpolceného ION
Stormu, Deus Ex. Informaci je zatim po-
skrovnu, av$ak E3 by tuto situaci méla
zménit. Momentalné je zndmo zhruba to-
to: Deus Ex jako jedna z mnoha dalSich
her pobézi na Unreal enginu. Piibéh nds

zavede do dob, kdy se blizi nové milénium
a veskera civilizace je blizko kolapsu. Své-
tové ekonomice vladne chaos, terorismus
se rozrista do neuvéfitelnych dimenzi,
apokalypsa se blizi nezadriitelnym tem-
pem. A co je horsiho, prave v tento Cas za-
¢inaji na povrch vyplouvat podlvne zvesti
o sp1knut1 které se pripravuje jiz stovky let
a ma za cil ovladnout cely svét. Ta]emny
spolek po staleti trpélivé cekal na spra-
vnou situaci, kterd pravé nastala. Nikdo
viak nevéfi, ze existuje. Kromé vas, proti-
teroristického agenta, ktery musi tajemné
sily zastavit. Tento kol oviem nebude
nikterak lehky. Nesmite zapomenout, Ze se
pohybujete ve svété, kde takika nic neni
takové, jaké se na prvni pohled zda. Niko-
mu nemuzete vérit, nevite, kdo je spikle-
nec a kdo nevinny. Mozné nikdo... Takto
zaéina dobrodruzstvi, které slibuje oprav-

du paradni podivanou. Postupné budete
cestovat celym svétem a stejné jako v kaz-
dé spravné RPG si péstovat své schopnos-
ti, komunikovat s lidmi, volit vhodny oka-
mzik k Gtoku ¢&i diplomacii a samoziejmé
bojovat. Novinkou by méla byt moznost
tipravy svého ega ¢i tvorba vlastnich zbra-
ni. Vice informaci o tomto opravdu ,hor-
kém* titulu se objevi praveé na E3. Deus Ex
zatim vypada vazné skvéle. Staci se podi-
vat na obrazek.

Valeéna viava z Red Stormu
Snad kaidy Clovicek na této planeté

(a moZna, ze i mimo ni) vi, Ze Kosovem
av podstate i celou Jugoslavii a pfilehlymi
zemémi po kratké pauze opét duni valecné
vybuchy. Vypada to vsak, jakoby lidé

z Red Stormu o budoucnosti védéli uz

o néjaky ten rok predem, nebot do této
blaznivé doby jiz nékdy v 1ét€ vtrhnou s re-
altime 3D taktickou vale¢nou hrou Force
21. Ta sice nebude pojednavat pifimo o ko-
sovském konfliktu, i ptes to se jedné o té-
ma velice aktualni. Déj se odehrava v bliz-
ké budoucnosti, roku 2015, kdy se do sebe
pusti armady Spojenych statd a Ciny. Na
kazdé z nepratelskych stran se objevi pfi-
blizné 16 nejriznéjsich realnych bojovych
vozidel, letadel, helikoptér a jinych stroji —
v$echny vymodelované podle opravdové
piedlohy. Jak jsme se zminovali jiz v pfed-
minulém, dubnovém Ccisle, taktickou stran-
ku hry svym jménem, napady a zkusenost-
mi zastiti general Frederick M. Franks jun-
ior, ktery se podilel na osm let staré opera-
ci Poustni boute v Kuvajtu. D4 se tedy
ocekavat, ze strategickd cast hry bude veli-
ce komplexni a téméf realistickd. Ostatné,
sami autofi tvrdi, Ze na dobrém planovani
takika 30 misi bude z velké césti zaviset

Hardware e R u

INTEL 810 ,WHITNEY“

Cipsety pro zakladni desky nejsou v Ga-
meStaru zrovna obvyklé téma. V pripadé
Intel 810 ,,Whitney* tomu ale asi bude
trochu jinak. Novy Cipset, ktery by se
mél objevit toto léto, bude totiz obsaho-
vat kromé obvyklych véci i 3D akcelera-
tor, modul pro zvukovou kartu a mnoho
dalsich drobnosti. Intel 810 bude urcen
pro levné pocitace s procesory Celeron,
a nebude tedy zaméfen na maximélni
vykon, ale na co nejnizsi cenu. Integro-
vany 3D akcelerator je nastupcem Cipu
740, ovsem s mnohem vy§§1'm vykonem
(podle prvnich zprav na tirovni Rivy
TNT). Pokud budete mit zajem o funkci
zvukové karty ¢i modemu, staci k za-
kladni desce s ¢ipsetem i810 piipojit mo-
dul (cena cca 350 K¢) pro potiebné vstu-
py a vystupy, zbytek bude ,softwarove*
spocitan procesorem a Cipsetem.

OPET , REALNEJSI“ NASILI NA PC?
Spolecnost ACT Labs zndme jako vy-
borného vyrobce herniho pfislusenstvi
(nejen) k PC a jednu z mala firem, kterd
prodava stejné kvalitni force feedback
volanty a gamepady jako Microsoft, na-
vic za ptiznivéjsi cenu. Nyni ACT Labs
oznamili titok na nové, zatim neproba-
dané pozice. Jedna se o elektronickou
pistoli uréenou pro akéni (napfiklad lo-
vecké ;-) hry. Poprvé bude predstavena
na E3, do prodeje by se méla dostat

v srpnu za cenu 90 dolarti, coZ je néco
pres 3 tisice korun. Cena se muze zdat
ponékud pfemrsténa, parametry jsou
vsak velmi zajimavé — predevsim budou
v jednom baleni prodavény 2 pistole pro
multiplayer! Zbrané maji velmi fesny de-
sign, kovovy a gumovy povrch, piiloZen
je drzak, do kterého se zbrané zasouvaji,
a navic jesté ovlada¢, kterym hrac¢ zvlad-
ne vie, co nesvede se zbrani. Ve vypada
slibnég, alfou a omegou vsak bude pod-
pora ze strany vyrobct her. Troufidme si
vsak fici, Ze ta je téméf jistd, podobné
hry jsou totiZ na hracich automatech

a domadcich konzolich velmi oblibené.

GameStar

(USPS - obdoba Ceské posty), ktefi pred né
jakym Casem vyzvali americké obcany, aby
zvolili okamzik nejlépe charakterizujici
osmdesata 1éta, jehoz motiv se pak objevi na
pamétni znamce ze série s ndzvem ,,Celebra-
te the Century“. Hadejte, kterypak asi vy-
hral. Samozfejmé jsou to videohry, které
predstihly i takovy historicky moment jako
naprlklad pad berlinské zdi, a objevi se tak
na jiz zminované znamce. Na motivu znam-
ky by se mélo pracovat piiblizné osm mési-
cti a vybrany design pry bude ukdzén pristi
rok. Jsem opravdu zvédav, jak se autorim
videoherni motiv podafi vystihnout.

#® Adventur neni nikdy dost, obzvlasté po-
slednich par mésicti a vlastné i let jich je spi-
Se malo :-). Jednou z nadéji milovniki toho-

¢ to zanru je spole¢nost Sylum Entertainment

(zwww.sylum.com), ktera chysta klasickou
point-and-click adventuru Curly’s Adventu-
re. V soucasné dobé shani distributora (Ha-
16, JRC, co takhle pteklad?), pokud si dobie
/zpominam, puvodné méla byt vydana pod
hlavi¢kou Epicu, kterému dnes podobny

nr asi moc nesedi. O co jde? Moc origina-

. lity tu neni, spiSe naopak, autofi se vraceji

. k osvédcéené kombinaci piibéhu a humoru,

¢ kterou nabizel tieba Monkey Island (mimo-
: chodem, Activision v téchto dnech vydava

. kompilaci Bounty Pack se viemi tfemi dily

. Opiciho ostrova). Autofi hovoii o 100 obra-
. zovkach, mnozZstvi postav a kvalitu animaci
: prirovnavaji ke genidlnim The Simpsons,

. grafika je samozrejmé rucné kreslena. Pri-

¢ béh nebudu prozrazovat, je to opravdu vice

: vé za Atlantikem i v Evropé€ znovu vy
. v DVD formatu. Vydani se planuje jiz na le-

nez blaznivé. Hra je momentalné hotova ze
5 %, k dispozici je pelmy trailer, ktery vSak
nedoporucull stahovat, pry totiZ v nejbliz-

Sich dnech vyjde demoverze.
novackem, zacina po drtivém

uspéchu s Baldur’s Gate doslo-

va pridavat plyn. Zacit mtzeme pr:
u BG, ktera bude diky velmi pfiznivé odez-
dana

#® Spolecnost BioWare, ktera
neni v hernim primyslu zddnym

to$ni prazdniny, kone¢né mame tedy dobry
dtivod k potizeni DVDcka. V soucasnosti

. také finiSuje dokoncovani mission packu

pro BG s podtitulem Tales of the Sword
Coast. Prestoze je hotov, kviili velmi zod-
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Ctvrtleti 1999
srpen 1999
Ctvrtleti 1999
cerven 1999
zari 1999
Cervenec 1999
cervenec 1999
zari 1999
kvéten 1999

4. Ctvrtleti 1999
Drakan cerven 1999
Driver srpen 1999
Duke Nukem Forever 3. étvrtleti 1999
Dungeon Keeper 2 2. Ctvrtleti 1999
Earthworm Jim 3D btfezen 1999
Flanker 2.0 kvéten 1999
Flashpoint 2. Ctvrtleti 1999
Fly kvéten 1999
Gabriel Knight 3 2. Ctvrtleti 1999
Gothic 3. Ctvrtleti 1999
Half-Life: Team Fortress zari 1999
Hired Guns 2 2. Ctvrtleti 1999
Homeworld kvéten 1999
Horké léto 2 2. Ctvrtleti 1999
Indiana Jones & Inf. Mach. zafi 1999
Interstate '82 kvéten 1999
Kingpin cerven 1999
Max Payne . Ctvrtleti 1999
Messiah . Ctvrtleti 1999
Microsoft Soccer . Ctvrtleti 1999
Need for Speed 4 . Ctvrtleti 1999
Outcast . Ctvrtleti 1999
Prince of Persia 3D srpen 1999
Rayman 2 . Ctvrtleti 1999
Quake III Arena zafi 1999
The Sims konec 1999
SW: Force Commander 3. ¢tvrtleti 1999
System Shock 2 4. Ctvrtleti 1999
Theme Park 2 4. ctvrtleti 1999
Total Annih.: Kingdoms ¢erven 1999
Ultima 9: Ascension 3. étvrtleti 1999
Unreal Tournament Cervenec 1999
Wizardry 8 2. Ctvrtleti 1999
Werewolf: The Apocalypse  zafi 1999
Wheel of Time 3. Ctvrtleti 1999

Age of Empires 2 o
Battlezone 2

Black & White <55
Braveheart

C&C: Tiberian Sun
Daikatana

Dark Reign 2
Diablo II
Discworld Noir
Deus Ex

GameStar

i konecny vysledek. Jako ve skute¢nosti.
Bezhlavé akéni bésnéni tu zkratka nebude
mit zadny prostor. A chlapici z Red Stor-
mu vi, o ¢em mluvi. Vzpomerime si jen na
jejich hru Rainbow Six, kde bylo planova-
ni opravdu komplexni a téméf dotazené

k dokonalosti. A néco podobného se da
oCekavat i u Force 21, ovem jesté daleko
lepsi. Force 21 by méla vyjit nékdy v let-
nim obdobi, mluvi se o srpnu ¢i zafi. A za-
tim to vypada tak, ze exploduje dalsi
bombea.

Hostile Waters od Rage
Vedle jiz milovymi kroky se blizici

(a v tomto Cisle recenzované) third person
akce Expendable a zavodni hry OffRoad
pokracuji v Rage také prace na prozatim
ponékud nepravem opomijené hie Hostile
Waters. Stejné jako v pfipadé Incoming ¢
jiz zminovaného Expendable se Rage drzi
v jiz dobfe vyjetych akénich kolejich,
avsak i pres to by Hostile Waters méla na-
bidnout pfeci jen péknou hromadu odlis-
nosti. Takovym prvnim naznakem je kupo-

divu pouziti naprosto jiného enginu nezli
v ptipadé Expendable. A kdyz fikam na-
prosto jiného, tak to myslim doslova. Ne-
jde pouze o néjakou znaéné vylepsenou
verzi, ale o poctivou praci od samotného
zaCatku, coz je opravdu prekvapivé, nebot
obé dvé hry se zacaly vyvijet takika ve stej-
ny okamzik. Sami autori tvrdi, Ze pfi tvor-
bé Hostile Waters se nechali inspirovat jiz
postarsim titulem Carrier Command, tak-
Ze ostfileni hraci uz védi, o co priblizné
bézi. Piibéh, na némz pracuje britsky spi-
sovatel Warren Ellis, se odehrava na po-
¢atku tretiho tisicileti, konkrétné v roce
2013, kdy se jista silna skupina snazi de-
stabilizovat celou planetu. Veskerou svou
ohromnou silu soustfedi na uméle vytvore-
né ostrovy v Pacifiku a jedinou $anci na je-

jich zniceni je veliky k¥iznik vybaveny to-
varnou na vyrobu tank, bojovych vrtulni-

- ki a letadel (???). VSechny samoziejmé

budete moci v priibéhu hry ovladat. Vlast-
ni hra se bude skladat ze dvou ¢asti. Prvni,
strategickd, se bude odehravat pfimo na
kiizniku, kde si zvolite co vyrabét, smér
vyzkumu ¢i rozmistén{ vasich jednotek na
bojisti. V druhé, neméné dilezité, se pak
ocitnete pfimo v bitevni viavé. Tam potom
bude velice diilezitym prvkem vzajemna
spoluprace mezi vasimi jednotkami. V Ra-
ge pry také chystajf jedno veliké prekvape-
ni, které se tyka namluveni hry nékym
znamym. Jméno bude ozndmeno na E3.
Tam by se mélo objevit i prvni demo.

Plné hra by se pak méla objevit v obcho-
dech nékdy v fijnu. Zatim nevypada zle,
co tikate?

Spec Ops 2: Green Berets
Po velice tispésném prvnim dilu Spec Ops
a mission packu bylo jasné, Ze/tym Zombie
bude mit v iimyslu se pustit i do pokraco-
vani. Prvni zminky se sice objevily jiz krat-
ce po vydani originalu, avSak az v posledn{
dobé konecné zacinaji prosakovat néjaké
ty podrobné;jsi informace. Druhy dil se bu-
de jmenovat Spec Ops 2: Green Berets,

a z nazvu je celkem patrné, Ze tentokrate si
na musku vezme elitni jednotky americké
armady, tedy tzv. zelené barety, jeZ se po-

- uzivaly naptiklad ve vietnamské valce. Hra

ovsem nebude zpracovavat toto historické
téma, ale bude se odehravat ve fiktivnich
misich odehrévajicich se takika po celém
svété (Indie, Severni Korea, Thajsko, Né-
mecko a dalsi). Green Berets vyuziji slu-
zeb vylepSeného Viper enginu, jenz byl
pouzit i pro tvorbu jedni¢ky. Znaéné vy-
lepSena by méla byt uméla inteligence va-
Sich nepratel, samozrejmé grafika, piibude
hromada novych zbrani a hlavné - ovladat
by se mél az Ctyiclenny tym. Do hry bude

povédnému betatestingu se o¢ekava nékoli-
katydenni zdrZeni. Ddle uz jen telegraficky
a pro pripomenuti: BioWare rovnéz pokra-
Cuji na tvorbé pokracovani originalni akce
MDEK, i kdyz pfiznavaji, Ze momentalné do-
stava kvili jednoduchosti pred PC verzi
prednost verze pro konzoli Dreamcast.
Kromé toho se stale poéita s Planetscape
Torment (kam ale BioWare, pokud vim,

prispiva pouze technologii Baldur’s Gate)
a s dalsim RPG Neverwinter Nights, které
zase momentalné pochazi spise z oblasti
nepotvrzenych informaci.

® EA Sports pracuji na dal$im
fotbalku. A tentokrat dokonce
nejde o FIFA. Pokud si dobie

A
SPORTS S 2 B o
vzpominate, pred nékolika mési-
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. ci probéhla kuloary ticha zpravicka o za-

: koupeni prév na anglickou Premier League

. britskou pobo¢kou EA Sports. Nyni Elec-

. tronic Arts kone¢né ohlasili, jak s pravy na-
. lozi. Hra ponese nazev EA Premier League
i STARS a pochopitelné v ni nalezneme

. kompletni a aktualni soupisky vSech tyma

. prvni ligy nemluvé o stadionech, sponzo-

. rech &i tfeba o komentafi, ktery obstara troji-
. ce zndmych (v kolébce fotbalu samoziejmé)
. komentatord stanice Sky Sports — Richard

. Keys, Martin Tyler a Andy Gray. Novinkou

. je systém hvézdicek, které hrac¢ dostava za

i své vykony a miiZe za né vylepsit parametry
: svych hracy, celého tymu ¢i tfeba stadionu.

. Zni to zajimavé, chleba se vak podle mého
: nazoru bude opét lamat v samotné fotbalo-

i vé simulaci, snadné gély z posledniho dilu

. FIFA & WORLD CUPu jinak skvély dojem
. trochu kazily. Jak jsem jiz nazna¢il, hra je
. vyvijena britskou poboc¢kou EA Sports,

a protoZe byla zakoupena prava i na né-
meckou, italskou, francouzskou a $panél-

: skou ligu, daji se ocekavat dalsi verze, ba co
¢ vic, mame jisté zpravy o Sancich na zpraco-

ani Ceské ligy, i kdyz samoziejmé nic neni
sté. Anglicka verze Premier League je

. ohlasena na 13. srpna tohoto roku.

® Cosi prapodivného se déje ve
vztazich mezi firmami Activision
a Presto Studios. Kdyz totiz Acti-
vision oznamili jména her, které

ACTIVESion

budou prezentovat na letosni E3, jedna ve-
: lice ocekdvana na seznamu chybéla. Byl to
¢ third person akéné adventurni titul Bene-




NOVINKY

zaclenén tzv. ,stealth mode“, coz v podsta-
t¢ znamena jediné, a to, Ze na osvétlenych
prostranstvich vas nepfitel zmerci dfive,
nez kdybyste se pohybovali v hlubokém
stinu. S tim také souvisi nova moznost roz-
stielovat lampy ¢i jiné zdroje svétla, abyste
se nepozorovani mohli propliZit nebezpec-

nymi misty, kterych ve he bude habadé;j.
Green Berets bude daleko propracovanéjsi
i co se vlastnich pohybti a moznosti vojaki
ty¢e — nyni budou moci také Splhat, ska-
kat, brodit se vodou nebo odtdhnout rane-
ného partaka z dostfelu kulek a s pomoci
1ékarnicky ho uzdravit. Zkratka a dobrte,
Spec Ops 2: Green Berets budou dozajista
vice nez distojnym naslednikem svého
starsiho bratficka.

Specialni jednotky opét v akCi ——————
NovaLogic hodla pokracovat v pomérné
spésném tazeni své akéni hry Delta
Force, a tak byste se okolo Vanoc méli
dockat pokracovani s dvojkou na konci.

V Delta Force 2 se opét dostanete do stej-
nojmenné elitni jednotky americké arma-
dy, ktera je vysilana do vSech moznych
valkou ohrozenych oblasti, kde i ve sku-
te¢nosti plni nejrozmanitéjsi tkoly. Téch
by mélo byt ve hfe opravdu pozehnané,
pres klasické , posttilej vse, co se pohne
aZ po zajimani rukojmich, takze i milovnik
S$petky taktizovani si pfijde na své. Delta
Force 2 pobézi na vylepseném Voxel Spa-
ce 3D enginu, jenz ptimo vyvinula firma
NovaLogic. Kromé klasického singleplayer
modu se samoziejmé objevi také multi-
player, do néhoz bude implementovéana
technologie Voice-Over-Net (opét vyvinu-
ta pany z NovaLogic), kterd usnadni ko-
munikaci s ostatnimi hraci. Jiz se nebudou
muset ztracet cenné sekundy psanim
zprav, ale jednoduse si vystacite s mluve-
nim do mikrofonu. Vasi vojaci budou mit
k dispozici spoustu zbrani a dovednosti.

Naptiklad budou moci proklouznout oko-
lo neptitele plazenim ve vysoké travé nebo
se schovavat za rizné kameny a predméty,
skrcovat se, Splhat atd. Zd4 se, ze Delta
Force 2 bude pfimym konkurentem Green
Berets od Zombie. Pokud bude druhy dil
alespori stejné tak dobry jako prvni, pak se
opravdu mame nac tésit.

Svét Buka Entertainment
Jesté pied nedavnem se o této ruské spolec-
nosti nevédélo zhola nic. Po vydani celkem
solidnich Rage of Mages (brzy by pry mélo
vyjit pokracovani) a prapodivné smésici
zanru Vangers se ukazalo, Ze i s touto vy-
chodni , klikou* se do budoucnosti musi po-
Citat. Momentalné ma Buka v planu vydat
dalsi t¥i hry. Prvnim titulem je akéné zamé-
fend Gromada, coz je jednak nazev samot-
né hry, jednak i celé planety, na niz se viech
priblizné 25 misi odehrava. Autofi slibuji
pires 20 nejriznéjsich bojovych masin — od
vale¢nych robotu a tankt az po helikoptéry
a bojova letadla. Ke kazdému pozemnimu
stroji si navic budete moci zvolit z nékolika
druhi kol, podle toho, na jakém povrchu
budou zrovna bitvy vedeny. Multiplayer na-
bidne jiz tradi¢ni deathmatch pro maximal-
né Gtyti lidi, bud' po siti, ¢i pfes modem.
O hte po internetu zatim nepadla zddna
zminka. Hratelné demo Gromady najdete
na oficialni strdnce Buky (www.buka.com,).
Druhym projektem je taktéz akéni hra s na-
zvem Russian Roulette 11, ktera bude zalo-
7ena prakticky na stejném principu. Tedy
spousta bojovych vozidel a zbrani, s nimiz
se musite probojovat 6 svéty a na hlavu po-
razit nepratelskou armadu. Mensim rozdi-
lem by vSak méla byt moznost z vozidel vy-
stupovat. A konecné tfetim, a prozatim po-
slednim ohlasenym titulem je, svéte div se,
opét akénéji pojata hra STORM odehravaji-
ci se tentokrat ve vesmiru v roce 2351, kdy
si celou galaxii postupné podmariuje kolo-
nie Velian, cemuz samozfejmé musite za-
branit. Vyskytnou by se mély dvé kampané,
kazda slozena z piiblizné 30 misi, jez na se-
be budou déjové navazovat. Postupné se bu-
dete dostavat k novéjsim technologiim, kte-
ré by jednotlivé mise mély hezky zpestrovat.
Pocita se také se hrou po siti a pfes internet.
Vsechny tfi zmiriované tituly by se mély ob-
jevit do konce roku.

Daniel Zvérina a Jan Modrdk

90158

Kinzols e aase s sen

BLEEM! VYHRAL SPOR SE SONY
Jiz druhym verdiktem soudu bylo po-
tvrzeno, Ze softwarovy emulator herni
konzole Sony PlayStation s nazvem
,bleem!“ je legalni produkt a smi se te-
dy prodavat. Zaloba od pravnikii Sony
prisla jen
& nékolik dni
T N fed ptuvod-
’\\@jl@\@mJZ Eé planova-
. - nym datem
vydani a tfi
tydny po prvni (pro Sony) prohrané
soudni pri, potvrzujici legalnost toho-
to produktu. Ve Spojenych statech by
se mél bleem! objevit na pultech co
nevidét, pokud vSak mate zajem, mu-
7ete si jej objednat jiz nyni pfimo na
strankach vyrobce www.bleem.com.

NOVE NINTENDO!

Zdroje z Nintenda potvrdily, Ze rese-
arch and development oddéleni pra-
cuje na nové konzoli pod kédovym
oznacenim Project Dolphin. Stale se
ocekava, Ze se stroj dostanete na trh
az neékdy na prelomu let 2000 a 2001,
presto bude velmi zajimavé sledovat
stale silici boj o pozice mezi Segou,
Sony a pravé Nintendem. Chystana
konzole ma pry minimalné stejné gra-
fické schopnosti jako PSX2 a momen-
talné je pravdépodobnym médiem
DVD, cozZ je prijemna zména od car-
tridgi. Existuji uz dokonce i develop-
ment kity a zacinaji se vyvijet prvni ti-
tuly, Nintendo vSak ml¢i a jesté asi
dlouho mlicet bude.

RIDGE RACER TYPE 4

Mezi playstationové hity poslednich
dni patii na celém svété predevsim
Ridge Racer Type 4, klasicka arcade
zavodni hra se skvélou hratelnosti

a grafikou. Soucasti hry je demo CD

s ptivodnim Ridge Racerem, ktery byl
jednou z viibec prvnich PSX her a vér-
te, Ze je onen 3lety rozdil opravdu ne-
uveritelny.

GameStar

ath pravé od Presto Studios, tedy projekt,
ktery mnoho lidi obdivovalo jiZ minuly rok.
Dokonce se 0 Beneath mluvilo jako o na-
stupci Lary. Nyni je vSak jeho budoucnost
velice mlhava. Na otazku, zda vyvoj hry ne-
byl zrusen, odpovédéli lidé z Activison jen
strohé: ,No comment.“ O nic lépe neznéla
odpovéd ani z Gst tvireu, ktefi odvetili, Ze
ani oni nemohou situaci nijak komentovat.

Ze by dalsi z ambiciéznich titult ztracel pe-
vnou ptidu pod nohama? To uZ snad pro-
boha ne!!!

® DalsSim zpévakem, ktery pro-
nikne do odvétvi pocitacovych
her, bude legendarni David Bo-
wie, ktery se podle vSeho dohodl
se spole¢nosti Eidos na tvorbé hudebniho

EIDOS

. doprovodu k pfipravované 3D akéni adven-

tufe od Quantic Dreams s nazvem Omik-
ron. Soundtrack by mél obsahovat priblizn
20 skladeb, z nichz asi polovina ma byt ta-

. ké nazpivana. Neoficidlni zdroje tvrdi, Ze
i z téchto skladeb pry vznikne také album (ze

by s nazvem Omikron?), které se brzy po
vydani hry (tfeti kvartal tohoto roku) objev.
v hudebnich obchodech. Tyto informace
jsou vsak zatim nepotvrzené, stejné jako
zprava, ktera uvadi, ze Bowie by se mél
v priibéhu kvétnové E3 ukazat na party po-
dané Eidosem. Pokud se informace ukaze
byt pravdivou, listky na jeden z nejprestiz-
néjSich vedirkd zmizi asi jesté rychleji nezli
obvykle.
Ve Velké Britanii je hitem poslednich tydn

i tzv. super budget, ktery déla radost jak di-

stributortim, tak hracim. Co je budget, vi
kazdy - zlevnéna starsi hra za polovi¢ni ce-
nu. Super budget jde jesté o néco dale, fir-
my timto zptisobem prodavaji hry, které uz
jsou davno prezité, ale za 5 liber (ano slysi-
te dobfe — za pouhych 250 korun) si je pre-
sto kdekdo koupi. Nejznamé;jsi je asi edice
Sold Out, ve které naleznete takové lahtd-
ky jako Atomic Bomberman, Slipstream
5000, Actua Soccer 1, Cannon Fodder 2,
Warcraft 2, UFO: Enemy Unknown,
Worms, Railroad Tycoon a dalsi, v nejbliz-
$i dobé se miizeme tésit na Championship
Manager 2, Screamer, Broken Sword a na-
piiklad Lost Eden. V této edici vydava své
hry nékolik riznych firem, napiiklad Grem-
lin, Virgin a Eidos, dalsi maji své vlastni
edice.

699 GameStar m




PREVIEW

Dobry vecer, vitejte u dalSiho dilu
serialu The Sims! Pfipomenme si
déj minulého dilu: Vysla najevo mi-
lostna aférka Eleanory Williamsové
- bude ji to Frank nékdy moci od-
pustit? Kromé toho u sousedni ro-

diny Kellyovych shoiel klobouk, -

kdyz se jejich notoricky nesikovny
syn snazil ohrat veceri.

odobnou davku mezilid-
kych dramat znamou
z kazdodennich TV seria-
IG mizete ted rozjet i na
vasem PC, a bude jen ve vasich
rukou, jak se budou odvijet
osudy postav v pribéhu.

Will Wright, 39lety spoluza-
kladatel spolecnosti Maxis, vy-
tvofil sérii SimCity, nad jejimz
prvnim dilem ohrnovali poten-
cialni vydavatelé nos (nikdo ne-
VEfil, Ze bude Uspésna) a ktera se
pak stala hitem a odstartovala
novy zanr. | posledni dil, SimCity
3000, zaparkoval na prednich
mistech prodejniho zebricku.
Willova designérska filozofie je
jednoducha, ale jasna: ,Pocitaco-
vé hry jsou jako filmy s pfesnym
zadanim, které vede k happy en-
du. Moje hry jsou ale spise jako
modelova Zeleznice, se kterou
miZete znovu a znovu experi-
mentovat a zkouset jiné varian-
ty." Hraci zatim nepoznali lepsi
herni taktiku, tolik odrazejici je-
jich vlastni Zivot. Neboli jak Will
dopliuje: ,Lidsky zivot je real-
time strategie.”

Ve svété plném pokracovani
je koncept hry Sims novou, na-
prosto originalni myslenkou. Ve
hfe budete fungovat jako jakysi
dobry duch velké rodiny, ve
které podobné jako v RPG
hrach budou jednotlivé postavy
rozvijet své vlastnosti, doved-
nosti, zkusenosti i slabosti. Béh
Zivota také zavisi na rozpoctu,
ze kterého napfiklad rodinu za-
bydlite a podle kterého bude
dale zit. Vybér a umisténi viech

Will Wright v celé své krase -
zakladatel a hiavni mozek
Maxisu podilejici se na vétsiné
projekti firmy.

i jich pres 150) bude mit

i jednou z nejdllezitéjsich

i vota vasi rodinky za¢it
: rezirovat. Kliknuti na li-

i rozmér této socialni simulaci

i mohou s ostatnimi postavicka-
i mi flirtovat, telefonovat, slavit

The Sims

zakoupenych objektd (je

vliv na jeji kazdodenni zi-
vot a socialni situaci.
Ostatné, stavba obydli je

Casti hry. Pak se jiz maze-
te pohodIné posadit
a neomezeny serial ze zi-

bovolného ¢lena rodiny
pfivodi specifické akéni
menu. Zde vybirate na-
prosto trividlni ukony, ja-
ko jit se osprchovat, na-
krmit rybicky, vypravét
vtip atd. To vie samozrej-
me na vztahy a celkovou
situaci ve vasi malé digi-
talni rodin€ pasobi. PIny
bo zmlatit neposlusného fotfi-
ka. Ve hre budou i nepfedvida-
telné situace (obdoba ze-
métfeseni a pozar( ze SimCity
:-)) - napfiklad kdyz se vas

$¢f sam pozve k vam na vecefi.
Pfijméte a pobavte jej - ¢eka
vas povyseni, odmitnéte & pfi-
vodte trapas - budete vyho-

i zeni.

dodava interakce s ostatnimi
postavami svéta Sims v deseti
lokacich s rGznymi dalSimi rodi-

nami. Clenové ,vasi" rodiny tak

na vedircich a viibec délat
spoustu dalSich béznych ¢in-
nosti. Tfeba se i zamilovat. Ne-

Vybavovani domacnosti
a ,provozni vydaje” jednotlivych
¢lend rodiny stoji penize. Kvali
vydélavani penéz si tudiz musi
najit praci, v niz na jejich vy-
konnost bude mit vliv i jejich

: emocni a socialni stav (spokoje-

nost/nespokojenost). S jednotli-
vymi postavami budujete jejich
kariéru. Nebo muazete vypésto-

SAN FRANC)Sco

MAX|S, LTD.

Interiér kancelari obsahuje
fadu zajimavych rekvizit.
Tato vypovida o ,,equ*
zaméstnanci.

Maxis si pod nadviadou EA
polepsil - tohle je jejich nové
sidlo v kalifornském Walnut
Creek.

A kdyz vejdete, ¢eka vas iitulna
recepce s postarsi, ale
sympatickou recepéni. Zastavte
se na slovicko...




Mars je zhavé téma,“ vysvétluje vyvojovy
- $éf spoleénosti Maxis Rob Martyn napad
7 na novou Sim-hru. Nadseni ze snimku
/A sondy Pathfinder je jesté v Cerstvé paméti;
koncem roku 1998 piistal na povrchu rudé
planety dalsi robot-kamera, kdesi v oblasti
martanského polu. Maxis planuje v tésné
spolupraci s NASA na prvni ¢tvrtleti roku
2000 svoji zcela osobni misi na Mars:
realtimovou strategii Simt Mars. Kolonizace
cizi planety je pojata jako ,spise science
nei fiction®, jak nam vysvétlil producent
Matthew Thornton. V priibéhu hry pfista-

nou na Marsu lidé, buduji sta-
nice, t€Zi nerosty a vyvijeji no-
vé technologie. Grafika je
vsak jesté v ranném stadiu,

a tak nejsou k dispozici zadné
screenshoty. Vime nicméné,
Ze je provedeni Sim Mars od-
lisné od izometrického 2D po-
hledu. Novy 3D engine vyZa-
duje graficky akcelerator

k plynulému otaceni a zoomo-
vani.

vat alternativni rodinku,
ktera bude vice slavit

a utracet, nez pracovat
- coz muize skoncit
Urednim dopisem a sou-
dem (virtualnim pocho-
pitelné). Velkou roli hra-
je i uméla inteligence poditace,
nemtizete prece 24 hodin denné
dohlizet na jednani viech ¢lend
rodiny. Zkratka a dobre, Ziji

s vami i bez vas.

The Sims vypadaji na prvni

pohled dokonale. Nevime,

v ¢em bude hacek, jsme viak

i naprosto bytelné presvédceni,

Ze je to i na dneSek trochu
moc velké sousto, jehoz vyvoj
se urcité protahne, takze ne-
véfime, ze Sims vyjdou jesté
letos. Pokud to vsak vyjde, vy-
pada to na novou kultovni
hru. Kazdodenni rodinné roz-
hodovani, vyvoj postav a tro-

Zanr: kruté originlni strategie
Vyviji: Maxis

Vydava: Electronic Arts

Planované dokonéeni: konec 1999

Hotovo ze 40 %

Prvni dojem

Na prvni pohled dokonala strategie se skvélou my3-

Velmi dobry

cha voyeuris-
mu, to je presné
to, co ve strate-
gickych hrach
zatim chybélo.
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PREVIEW

jednu Ultimu Ascension a ted jes- :

Swords and Sorcery

Zda se, ze rodina ocekavanych RPG
projektii se nam utésené rozriista.
Mame tu ve fronté jedno Diablo I,

té navic vyhorné vypadajici kousek

od mistra RPG.

okud zrovna premyslite,
kdo je onim mysterioz-
nim muzem, o kterém
se zmifuji v uvodu, pak
vézte, ze jeho jméno u nas
rozhodné neni tak znamé jako
jeho dilo. Jmenujme napfiklad

mnoha cenami ovéncené Wi-
zardy VIl nebo jejich dva pred-
chidce. Onim ¢lovékem, ktery
stoji za vznikem téchto vybor-
nych RPG, je David W. Bradley.
A jeho novym projektem, ktery
tvofi ve svém tymu Heuristic
Park a jenz by mé| byt vydan
na sklonku léta tohoto roku, je
velice dobre vypadajici RPG
Swords and Sorcery: Come De-
vils, Come Darkness.

Swords and Sorcery

Zanr: RPG

Vyviji: Heuristic Park/Westwood
Vydava: Electronic Arts
Planované dokonéeni: podzim 1999

Hotovo z
Prvni dojem

Velice zajimavy projekt, navic zastitény slavnym
jménem. Nechejte se prekvapit!
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Bradleyho predstava sprav-
ného RPG byla vzdy vytycena
nékolika dalezitymi prvky. Co
nejzajimaveéjsi pfibéh, pokud
mozno realistické grafické
zpracovani, dodrzovani tradic-
nich AD&D prvkd, svoboda roz-

i hodovani a nelinearnost

plus vysoka troven hratelnosti.

Déj hry je zasazen do pre-
darthurovské epochy, piné ma-
gie a dobrodruzstvi, ale i zla
a nekalych pland. Vasim uko-
lem bude zabranit vysokému
knézi Cet Ude D'ua Khanovi
v dosazeni nesmrtelnosti, ktera
by sice jemu prospéla, zbytku
zemé by v3ak zplisobila nepék-
né trable. Nemyslete si oviem,
Ze to bude jednoduché. Jedi-
nym nastrojem, schopnym za-
stavit dabelské plany, je hal
Staff of Death, s jejimz naleze-
nim uzce souvisi i dalsi arte-
fakt, tzv. Mavin Sword, dvojita
Cepel, jejiz jedna polovina je
prokleta a druha posvécena.

A tak se mlzete pfipravit na
dlouhé hodiny stravené pro-
chazenim rozlehlych krajd, dol
a jinych podzemnich komplex,

IR BAAMD

| | tud celou hru sledovat (3 la

ruin, mést, lesd a jinych mist.
Zkratka samoziejmé nepfijdou
ani milovnici nasili a souboj,
nebot jak uz to tak v RPG cho-
di, na kazdém kroku na vas ¢iha
nékdo, kdo vam chce znepfi-
jemnit Zivot, obrat vés o obsah
vasich kapes nebo pfimo o vasi
holou kazi.

Grafické zpracovani Swords
and Sorcery zatim mtizeme po-
suzovat pouze z obrazk(

a hodnoceni téch, ktefi vidéli
rozpracovany projekt na lonské
E3. Hra samoziejmé bude pod-
porovat 3D akceleraci, a tak se
snad dockame lepsich vysled-
ki, nez jaké prinesla napf.
Might & Magic VI. O¢ekavat
mUzeme predevsim hi-res tex-
tury a rozmanite svételné
efekty jako dést, mlhu, stiny

a jiné, stejné jako kvalitni zo-

brazeni kouzel, pfedmétii a po- |

stav. Velice zajimavé vypada

i 1systém zobrazeni hry, nebot

i pry pajde zapnout vyhled o¢i-
i ‘ma kterékoliv ze esti vasich

i postav (tradiéni RPG vyhled)

! nebo budete moci umistit ka-

{ ‘meru na libovolné misto a od-

| | Tomb Raiden).

Pro ty z vas, ktefi se radi

hrabete ve vybéru postav, bude
i Swords and Sorcery nabizet
i Skalu deseti ras a patnacti po-

volani. Kromé klasiky se m@zete
tésit i na rlizné hybridy a mu-
tanty jako napfiklad na kocici
lidi nebo na magy se slonimi

i hlavami. S upravovanim postav

souvisi i dvé dalsi véci. Tou prv-
ni je obrovské mnozstvi variaci
vzhledu vasi postavy, tedy i ob-
lekd, brnéni a Satstva viibec,
druhou je moznost vytvaret
vlastni artefakty posvécovanim
¢i jinym ocarovavanim obycej-
nych predmétd a jejich nasled-
né pojmenovavani pro lepsi ori-
entaci, nebo chcete-li, pro lepsi
pocit.

Samozfejmosti v dnesnich
RPG je moznost hry vice hract.

i U Swords and Sorcery by mél

byt uplatnén stejny postup jako
u Baldur's Gate, tedy koopera-
tivni hra. Nechybi ani podpora
internetového hrani pres West-
wood Online, pficemZ zajima-
vym momentem je fakt, Ze po-
stavy ze singleplayer hry jedno-
duse pfenesete do multiplayeru
a pak opét zpatky. Nebudete si
tedy muset pro hrani na siti ¢i
na netu vytvaret novou posta-
vu jako u Diabla.

Tomds Varosédk
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PREVIEW

Il

Jedna z prvnich licenci Unrealu poteési fandy
3D akei, milovniky literatury, konkrétné série no-
vel od Roberta Jordana: Wheel of Time, a v nepo- |
sledni fadé i hrace tradiéné do posledniho punti- |

ku propracovanych her od Legendu.

egend Entertainment jsou !
tymem s osmiletou histo-
rii, kterou zaplnili vybor-
ymi adventurami - na-
matkou Mission Critical, Shan-
nara ¢i Death Gate. Od chvile,
kdy se stali majetkem GT Inter-
active, sice ponékud od své tra-
dice odbodili, povestna kvalita
viak zlistava. Prvnim titulem je-
jich novodobé éry ma byt Whe-
el of Time, ktery neni ani zdale- |
ka adventurou, ale 3D akci s ne
nepodstatnymi prvky strategie
a RPG, coz zni vzhledem k repu- |
taci autor( velmi nadgjné.

Znalost Jordanovych knih
neni v zadném pripadé pod-
minkou, koneckonct jde jen
0 zpracovani jeho svéta se
vsim, co k tomu patfi, tedy
znamymi postavami i prostre-

dim. Asi uz tusite, ze odtud ne- !

vane prostoducha strilecka, ale

i komplikovany projekt s kop-
i cem originality, ktery skoro vy- |
i bizi k vytvoreni nového Zanru.

Na pocatku si zvolite jednu ze

i CtyF postav, jejichZ nasledny
i pribéh i hrani se znacné lisi -

napfiklad dalSimi NPC postava-
mi, které ovladate. Ano, je to
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— Aeon Flux
Deus Ex
Duke Nukem Forever
Hired Guns
Rune

Werewolf: The Apocalypse
X-Com Alliance

Technologie Unrealu je momentalné na $pici obliby, zatim jsme toho moc nevidéli, udajné se
vsak pocet licenci blizi 20. Kromé zminénych nejzajimavéjsich patii mezi nejnad€jnéjsi i nové
ohlaseny projekt byvalych autortt Dark Forces a Jedi Knighta.

Firma: Dokonceni:
Collective/GT 2000

ION Storm/Eidos 2000

3D Realms/GT fijen 1999
Psygnosis srpen 1999
Human Head/GOD 2000
DreamForge/ASC Games listopad 1999
Microprose listopad 1999

GameStar CD
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Video a mp3 na CD

Na CD piiloze pfaleznete zhruba minuto-

i tak - kromé vlastniho pohybu

i ovladate i armadu dalsich po-

i tvarek (odtud strategie), je-

{ | jichZ vlastnosti se vzajemné lisi

| i a postupné vyvijeji (odtud
RPG).

Vse je vzhledem ke zminéné

i licenci podbarveno velmi pou-
i tavym pfibéhem a vzhledem

{ k minulosti autor@ se da oce-

i kavat skvély design, coz obraz-

ky potvrzuji. Malem bych za-
pomnél na multiplayer, ktery
diky onomu rozdéleni na
mnozstvi charaktert slibuje
originalni zabavu. Ale tak je to
vlastné v pripadé Wheel of Ti-
me se vsim. Vyjde-li to podle
predstav autor(, miZzeme se
tésit na unikatni spojeni akce,
strategie, RPG a skvélé techno-
logie Unrealu.

Jan Modrdk

90132

Wheel of Time

Zanr: 3D akéni RPG strategie s prvky adventure :-)
Vyviji: Legend Entertainment

Vydava: GT Interactive

Planované dokonceni: srpen 1999

Hotovo z

Prvni dojem

Unikatni spojeni akee, strategie a RPG, navic na en-

ginu Unrealu.

)
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PREVIEW

Battlezone 2

Zanr: realtime strategie/3D akce
Vyviji: Pandemic Studios
Vydava: Activision

Planované dokonéeni: léto 1999 :

Hotovo ze

Prvni dojem

Kéz by dosahla kvalit jednicky, mé na to potencial.

Battlezone 2

Bajecni muzi
v hiometalovych
strojich se vraceji!

€kterym hram se pos-
tésti néco uzasného:
okamzité po vyjiti se
zafadi mezi absolutni
Spicku a stanou se Zivymi legen-
dami svého oboru. Povedlo se to
PacManovi, povedlo se to Doomu
a povedlo se to i hie Battlezone

- a VéFte nevérte, dokonce dva-
krat. Poprvé kdysi davno, kdy vr-
cholem technologie byl osmibi-
tovy mikroprocesor a hraci auto-
maty vladly pocitaovym hram.
Podruhé docela nedavno, kdy fir-
ma Activision vydala jeji remake,
ktery ovSem s originalem mél
spolecny takika jen nazev a no-
stalgickou narazku v tvodnim vi-
deu.

Battlezone byla zcela revolué-
ni hra. Ve své podstate slo o real-
time strategii - to samozfejmé
nijak revoluéné nevypada, zejmé-
na ne po obdobi, kdy se to realti-
me strategiemi jen hemzilo a jed-
na byla méné originalni nez dru-
ha. Programatofi firmy Activision
ale méli zcela genialni napad:
misto normalniho bozského po-
hledu z ptaci perspektivy, ktery
do realtime strategii zavedla uz
prababa zanru Dune I/, umistili
hrace pfimo do stfedu bitvy, do
kokpitu jednoho z bojujicich vo-
zidel. To pro n€j znamenalo sa-

moziejmé praci navic (kromé Fi-
zeni svych jednotek se musel sta-
rat i o vlastni preziti), nastésti ale
Battlezone disponovala jednim

z nejpropracovangjsich systémdi
fizeni ostatnich jednotek ze viech
realtime strategii. Hlavnim pfino-
sem zmény pohledu ale byla at-
mosféra - ta diky mnohem vétsi-
mu zapojeni hrace do bitevni via-
vy (a taky diky velmi kvalitnimu
pribéhu) neuvéfitelné stoupla

a veelku pochopitelné hrace po-
hitila zplsobem, se kterym se
normalné setkdvame jen u her ja-
ko tfeba Sin nebo Half-Life.

To véechno je ale minulost. Ted' !

vsak mame prvni pali roku 1999
a fandové Battlezone i vsichni ti,
ktefi si z vySe uvedeného popisu
mysli, ze by mohli byt jejimi fa-
nousky, maji velky dtivod k rados-
ti. Na Iéto tohoto roku chystaji

i Pandemic Studios pro Activision

pokracovani se zoufale neorigi-
nalnim nazvem Battlezone 2. Prv-
ni informace, které mame k dis-
pozici, jsou sice zatim pomérné

i kusé, ale uz tfeba jenom z obraz-

kd kolem je vam asi jasné, ze mi-
nimalné po grafické strance vas
Cekaji skutecné hody. Novy gra-
ficky engine bude vyuzivat viech

i vymoZenosti, které nabizeji mo-
i derni grafické karty. Diky tomu

bude kazdy ze svét(, které vas ve
hre cekaji, hyfit nadhernymi tex-
turami, skvélym terénem a bajec-
nymi specialnimi efekty.

Za prvnim dilem nebude za-
ostavat ani scénar. Detaily samo-
zfejme jesté nezname, ale uz vi-
me, ze d€j hry se bude odehravat
v soucasnosti, opét v ném pajde
0 postup tajného alternativniho
kosmického programu zalozené-

ho na hmot¢ zvané biometal a ze
opét bude dalezitou roli hrat ta-
jemna prastara cizi civilizace.

Hra bude samozfejmé podpo-
rovat moznost hry vice hracli po
siti a oproti jednicce pfibude
funkee ,Instant Action”. Tu vy-
uZijete zejména pokud nebudete
mit ¢as ¢i naladu zacinat nebo
pokracovat kampan, a zatouzite
pouze po troSe toho zmatku

i a niceni.

Battlezone 2 je alespon pro
jektd tohoto roku. Pokud do-
sahne aspon kvalit jednicky, bu-
du mit v prosinci pfi vyhlaSova-
ni osobni hry roku velmi tézké
rozhodovani mezi ni a Falco-
nem 4.0.

Bob Koutsky
907162

mmeStar 699



* U bulk verzi je DVD software obsahem volitelné dodévky.
Obaly mohou byt jiné, nez zde vyobrazené.
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PREVIEW

Soldier of Fortune

Hadanka: Dosud jsou znami prede- :
vim diky své schopnosti skvéle
spojit RPG fantasy s 3D akei, navic |
méli diky jistému poutu s id Soft-
ware zajiSténu kvalitni technologii. |
Mélo to jen jednu chybu - ackoliv |
byly jejich hry velmi kvalitni a ¢a- |
sopisy jim udélovaly ocenéni jako :
na bézicim pasu, nikdy se zatim
nedockali skutecného bestselleru. |
Kiym jsou? |

sou z Madisonu ve Wiscon- |

sinu a na zacatku devade-

satych let zacali s amigac-

kym Black Cryptem a skvé-
lym Shadow Casterem, aby pred
par mésici dokondili druhy dil
Hereticu. Ano, jsou to Raven
Software. Tym, nyni kompletné

vlastnény firmou Activision, hod- !

14 jeSté letos razantné zménit
sviij image - jednak chystd stra-
tegickou akci koncepéné velmi

podobnou Rainbow Six a zasaze- !

nou do svéta Soldier of Fortune
(v USA Uspésny seridl), o rok po-
zdé€ji se pak dockame 3D akéni
hry s licenci Star Trek: Voyager.
Jak vidite, cesta od kouzelnych
knih, many a boj s me¢i je dlou-
ha a trnita.

Bylo by omylem domnivat se,

ze budou Raven se svymi zkuse-
nostmi s hardcore akcemi kon-
kurovat taktickému Rainbow Six
Ci podobné zamérenému Ceskeé-
mu Hidden & Dangerous. Raven
tecnymi zbranémi a prostiedim.
Zadné komplikované ovladanti,
slozity manual, zkratka nic ne-
stoji v cesté ryzi akci. Ve vsech
zminénych hrach ovladate sku-
pinu vojékd, naproti tomu v Sol/-
dier of Fortune bude kladen di-
raz na hlavni postavu, ktera sice

Soldier of Fortune

Zanr: 3D akee

Vyviji: Raven Software

Vydava: Activision

Planované dokonéeni: konec 1999

Hotovo ze 60 %
| S TSN s e =
Prvni dojem Velmi dobry

Nova tvar Ravenu! Realna 3D akce trochu jako

Rainbow Six, trochu jako Sin.

! bude moci udilet jednoduché
pfikazy svym podfizenym, hlavni

i serial k dispozici jen na videoka-
i zetach, presto snad také ocenite
i skuteéné vlastnosti a identitu
hernich postav, reainé budou
lokace ze serialu (mise se ode-

i hravaji v Severni i Jizni Americe,
Evropé, Asii i Africe) a zbrané
(vesmés klasické pistole, brokov-
nice, automaty a vybusniny).
Zatim sice neni jisté, zda bude

i d€j linearni, uvazuje se o vza-

i jemné nezavislych misich, je-

i jich tkol bude odli3ny - od kla-
i sické akce pres zachranu rukoj-
i mich az po komplikované sabo-
i taze.

. Soldier of Fortune bude jed-
i nou z poslednich her vyuzivaji-

i praci viak odvede sama. U nas je :

LA s b

[ sﬁﬂﬂ‘""}'ﬁ ‘

i cich technologii Quaka Il
i as nejvetsi pravdépodobnosti

bude vydan az po Quake /Il
Arené, takze existuji jisté doha-
dy, zda vlibec hra bude vizual-

i né stadit na vysoky standard, ;
i ktery byl dva roky od vydani Q2 |
i Opé€t Fadné zvysen. Raven vsak !

podle svych slov ucinili mnoha
razantni vylepseni, vyjimkou
nebude ani létani vrtulnikem,

i hlavnim vylepsenim je napfi-

i klad novy modelovaci systém

i GHOUL, ktery umoZnuje takoveé
i efekty jako vystfeleni zbrané

i z protivnikovych rukou nebo

i dokonce sestFeleni sluneénich

i bryli z jeho oéi. Jeho hlavnim

i dasledkem je fyzikalni realistié-
! nost (kazda postava ma 26 Gas-
i ti, které rlzné reaguji na zasah) |
i a dale také brutalita, ktera pry

| | dokonce prevysuje Kingpin, coz

i jisté trochu zvysi kontroverzi.
i Vydatné vylepsené bude i skrip-
i tovani.

i SoFvypadd ipodle screen-

i shotl velmi nadéjn€ a my jsme
i velmi zvédavi na hratelnou po-
! dobu, ktera bude pedstavena

! na E3, a samozfejmé na finalni
i produkt. Raven se méni a vypa-
i da to, Ze jesté k lepsimu, coz po
i vytecném Hereticu Il neni nic

i snadného. Na aplny zavér jsme
pozadali o odpovédi na par
otazek Briana Raffela a Kenna
Hoekstru pfimo z tymu Raven.

Heretic Il byl podle naseho

! nézoru jednou z nejlepsich

i 3D aki loriského roku, presto se,
podobné jako rada vasich dalSich
kvalitnich produktt, dockal spor-
ného komeréniho tspéchu. Cim
si to vysvétlujete?

: Raven: Nevim presné, jak H2
i dopadl, ale faktem-je, Ze milion
! kusti rozhodné neprodal. Na

i druhou stranu si viak na sebe

i celkem bez problémdi vydélal,

i takze jsme tuto sérii nepohfbili
i arozhodné se ¢asem do svéta

i Hereticu ¢i Hexenu vratime.

i A co se tyce onoho uspéchu, to
i je dost tézka otazka. Myslim, ze
i to mélo nékolik pficin, urdité

i nam tfeba nepomohlo, ze se
Heretic Il dostal na trh dva dny
i po Half-Life. Také si myslim, Ze

m GameStar | 99



ma dost lidi averzi vadi ,third-
person” strileckam, coz je
Skoda.

Co je pro vas nejvétsi vyzvou
pfi vyvoji Soldier of Fortune?

k¢ se nemiizete dockat? Je tu jista San-
jak si svét SoF vyzkouset jiz nyni. Cas
casu se totiz najde néjaka PR firma,
a jako soucast reklamni akce zaplati
wwvofeni levelu. Mohli jsme tak kdysi dav-
hrat level podle Anakondy (strasny!),
ven jako vystfizenou z Jamese Bonda
ila!), ale predevsim nekonec¢nou sérii le-
‘0 pravé na motivy série SoF (skvélou!).
orem byl Neil Manke, ktery vytvoril
em Ctyri dily, prvni pro Quaka, zbylé
Quaka I1. O jejich kvalité svéd¢éi
sodnoceni, které se objevilo na jedné
=stiZni strance zamérené na singleplayer
ely pro Q2 - zde se vSechny tii umistily
orvni dvacitce dlouhodobého zebficku
ireti a ¢tvrty dil dokonce obsadil druhou,
sp. treti pricku.
"1k tedy, na CD naleznete vSechny Ctyfi
ti od Neila - k prvni z nich potiebujete
i dil Quaka, ke zbylym pak Quaka II.
* zadném pripadé nejde o jediny level,
smés jde o kompilace vice leveli, které
e vétSinou dokoncite pomérné rychle,
“wuzlo je vSak v naprosto odliSném pro-
edi (karon, prales apod.) a v upravach
uake-C, takze casto narazite na nové
Irrlodely. Za téch 15 MB nam stalo za to,
_vkopnout® jednu horsi demoverzi, a véi-
= ze se to vyplatilo. Posudte sami...

Raven: Kazdy se ted snazi po-
razit Half-Life a posunout zanr
opét na vy3si uroven. Konkuren-
ce je obrovska, v nejblizsi dobé
vyjde spousta her na Quake
a Unreal enginu a dal3i na vlast-
nim, takze je nasim hlavnim ci-
lem presvédcit hrace, ze je to
pravé nase hra, ktera si zaslouzi
jejich 50 dolarti :-). Pfedstavte si
Golden Eye a Half-Life dohroma-
dy, a mate hrubou predstavu, jak
bude vypadat.

Chystate se také na hru podle
Star Treku, uz vite, jakou techno-
logii bude hra vyuzivat? Nemate
trochu obavy z neuspéchu vetsi-
ny dosavadnich ST her, véetné
posledni, Klingon Honor Guard,
ktera byla spise ostudou?

Raven: O enginu zatim ne-
mame potuchy. Tady v Ravenu
je spousta fandt Star Treku
a vsichni spoji sily, aby se nam
podafilo vytvorit kvalitni hru.
Velmi Uzce spolupracujeme
s Paramountem, abychom do-
sahli potrebné autenticnosti,
hratelnosti a zajimavého pfibé-
hu. Bereme to velmi vazné
a jsme presvédceni, ze se nam to
podari. Budte si jisti, ze Voyager
nebude jen dalsi 3D stfileckou
v startrekovském vesmiru. Bude
nécim vic.

Diky za rozhovor
Jan Modrdk
90192
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Shadowman

Prichazi, kraceje mezi svéty...
Pronasleduje zlo ze Svéta zivych
do Svéta mrivych. Prichazi,
v jedné ruce lebku, v druhé
kalabas... Na hrudi ma masku
voodoo a na zadech ary sily. |

Rodi se to v nekonec¢né
hloubi duse kazdé bytosti, sil-
nd zdre, kterd predstavuje silu
Zivota. Nesmrtelna napln kaz-
dého lidského tvora: Duse.

Se smrti opousti tato vécna
esence télo, a muze tak exi-
stovat navZdy... pokud... ne-
procitne mezi smrti... pokud...
nemusi do Svéta mrtvych.

A pak je duse tyrana.

A pak duse pociti mucivou
bolest sileného spoutani ne- |
smrtelnosti. Citi utrpeni vsi
vécnosti a proziva hruzy zna-
mé jen tém, kdo vydrZeli nej-
horsi zlo. Brimé Svéta mrtvych
je vsudypritomné a zistavi... |
dokud... se duse nebude smét |
vratit zpét do téla... dokud...
neprocitne ve Svété Zivych.

A pak svét pociti jejich bo-
lest.

A hle, varujte se hrizy vy-

Shadowman
Zanr: 3D akéni

Vyviji: Iguana UK. :
Vydava: Acclaim Entertainment :
Planované dokonceni: srpen 1999 ;
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Velmi dobry &

Prvni dojem

Tak snad to bude pravé Shadowman, ktery predvede,
ze hry podle komiksti nejsou $patny napad.

ﬂ GameStar & 99

pusténé, kdyz dokoran se ro-
zevrou brany nenavisti. Z toho
pak prijde zjeveni a Pétice po-
vstane, aby vedla mnohé. Z je-
Jjich snahy oprostit své duse
od toho bremene vzejde po-

i hroma, kterd zastini Slunce

a poznamena Zemi naprostou
smrti... pokud... nebude nékdo
vyvolen, aby se jim postavil...
pokud... onen vyvoleny nepri-
nese Bozi hnév.

A pak se Vesmir zachvéje
ozvénou narku zatracenych.

Za svou obét je znici vsech-
ny.

Shadowman je o svété voo-
doo. A voodoo je o ¢erné magii,

i svété zivych, mrtvych a nemrt-

vych...

Jinak je Shadowman dalsi
hrou spole¢nosti Acclaim, ktera
je stvofena na motivy stejno-
jmenného komiksu. Dila se
zhostili ve své premiéfe hosi
z lguana U.K,, ktefi se podle
svych vlastnich slov t&sili velké
tvhrci volnosti ze strany zada-

vatelské a distribucni spolec-
nosti tohoto projektu - Acclaim
Entertainment. Shadowman je
v podstaté koncipovan jako

3D akéni hra, vidéna ala Tomb
Raider, ale Ize pfepnout i do
vlastniho pohledu. Nicméné
nejedna se o klasicky provede-
nou 3D akci, ale o pestie nami-
chany koktejl nékolika zanru,
ze kterého je hned poznat, ze
autofi pfi vymysleni hry neupi-
jeli jen z jednoho pramene. Sa-
motny svét voodoo je sice pest-
ry dost, se vsemi legendami

a myty, nicméné autofi pfizna-
vaji inspiraci tak rozli¢nymi
zdroji, jako jsou na jedné strané
(samy o sobé dost rozdilné) fil-
my Seven, Millenium, Apoca-
lypse Now, Dune, Blade Runner,
nebo treba Jacob's Ladder

(u nas malo znamy Jakubiiv
zebrik), a na strané druhé na-

priklad pocitacové hry Mario
64 (!), Myst a Zelda pro SNES.
K tomu si pridejte studium pra-
ment o nejvétSich masovych
vrazich, nebo obrazt Hierony-
ma Bosche a Petera Breughe-
la... Zkratka dobry material na
totalné uchylnou hru, kterad do-
padne budto jako genidlni, sur-
realisticky a paranoidni sen, Ié-
pe receno hutna nocni mara,
nebo jako preplacany a nestra-
vitelny dort pejska a kocicky.

Hlavni hrdina se jmenuje
Mike LeRoi, Zije v New Orleansu
a prilezitostné se zivi jako na-
jemny vrah. Ale vlastné uz ne-
Zije, jelikoz o svij zivot a rodi-
nu prisel pfi dopravni nehodé.

i Svym zplGsobem ma ale z pekla
i Stésti (skoro doslova), jelikoz
i New Orleans je misto, kde se
i vyskytuji ¢arodéjové voodoo.




Jedna takova carodé€jka, knézka
kultu voodoo Mamma Nettie,
se totiz rozhodne pouzit mrtvé-
ho Mika k zachrané svéta. A tak
Mikové dusi neni souzeno
opustit v klidu jeho mrtvé télo
a potazmo tento svét, ale je

v tomto téle uvéznéna svym
poslanim a magickou voodoo
maskou, kterou carodéjka Net-
tie implantovala do Mikovy
hrudi. Mike je tedy tak trochu
zombik, nemrtvy voodoo bo-
jovnik, ktery ziskal diky magic-
kym schopnostem masky do-
vednost obousmérné prekraco-
vat hranici mezi nasim svétem
(Liveside) a svétem mrtvych
(Deadside). Byt nemrtvym na-
jemnym zabijakem - voodoo
maskou, ma kromé nékolika

stranitelny pach z pusy) i né-
které svétlé stranky: fiklad
vladnuti ¢ernou magii, ktera je
ve svem ucinku vice nez rovno-
cenna klasickym Mikovym
zbranim, které pouzival béhem
svého zivota.

Ale jak jiz bylo fe¢eno, celé
to ma na svédomi carodéjka

v louisianskych mocalech méla
sen o konci svéta, apokalypse,
kterou chysta ,Pétice” - pét
psychopatickych vrah(, kterym
se podafilo otevfit temné bra-
ny, neboli Brany dusi, skrz kte-
ré do naseho svéta mohou Le-
gie zatracenych proniknout ze
Svéta mrtvych a podle plant
.Peétice” privodit ve Svété zi-
vych totalni apokalypsu. Pre-
stoze je Nettie voodoo ¢aro-
déjkou, je v podstaté kladnou

i postavou, stejné jako jeji bo-
i jovnik Mike LeRoi, ktery i pres
i drobné potize s dechem a ne-
i zdravou barvou je vlastné

i sympaték. Tento pocit ve vas
jesté vzroste, kdyz uvidite, jak
i ladné a realisticky se na vaSem
i monitoru pohybuje, a kdyz
predvede nékterou ze svych

! paradicek, jako tieba stielbu

! levackou vzad na pronasledo-
vatele, stane se vasim zabije-
i cim mazlikem.

Boj s Legiemi zatracenych se

i odehrava na rlznych mistech
i Svéta zivych a Svéta mrtvych,
i jako napriklad v londynském
metru, ve starych ¢inzacich na
i newyorském predmésti nebo

i tfeba v chramech voodoo
chybicek (jako je bohuzel neod- |
i které mise pfipominaji spise

i stfilecku, v jinych si zase pfipa-
i date jako v Mario 64 a nékteré
i jsou zase plné logickych puzzli.
i K tomu vsemu se velmi zdarile

i méni hudebni doprovod, ktery

i se trefné prizplisobuje momen-
! talni situaci. Nékteré scény vas
i opravdu chyti za srdce, ty nej-

a planich Svéta mrtvych. Né-

brutaIngjsi se odehravaji s roz-
koSnou hudbou na pozadi po-

dobné jako ve filmech Quenti-
i na Tarantina :-).

Jednu musku, nebo vlastné

mouchu masarku, Shadowman
i ale bohuzel ma, nepodporuje

! multiplayer, coz se v dnesni

i dobé pocita. Jinak vypada no-
i vy titul od Acclaimu docela

i slibné...

Pavel Sinag!
90190
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kazdeého, kdo kdy sejmul soupere ve 3D
strilecce a libilo se mu to. Tohle je po-
sledni Sance, jak dokazat, ze jsi nejlepsi
z nejlepsich. Mistrovstvi vesmiru pro ty,
kdo hodlaji vytvorit horu ze zmrzace-
nych tél a pak vySplhat na jeji vrchol.
Pro ty, kdo jsou ochotni vsadit své
Zivoty kviili opojnému pocitu vitézstvi.
Smekame pred vami...

Neuvéfitelna Fezha! Toto je vyzva pro @ -

mentu. Vpos
s multlplayerovyxﬁL hrami Ztl’hf py-

 rence stéle pribyva, pravé v :
. dnech se ostatné ke Quake 1 Arene <

mu, kde chystaji multip

"Woku Veskeré terminy uvede

' § ve zminéné Story se posunuly, TF2 se i

© dockame nejdfive v zafi, Q3Arena
g!ﬁve nei v zari také nebude, takze

e’(
S O

e R TSI S
' i ‘™ g der

I e DgubTs Enforaess

gderixay: lvl

0

g

- ma Unreal Tournament slusny na-
- skok, prestoze se do prodeje podle
- poslednich zprav dostane az zacat-

kem cervence. Diky spolupraci s GT

. Interactive jsme méli moznost sezna-
. mit se s hrou s predstihem a pfinasi-
: me vam exkluzivni recenzi (v Evropé
. nas pry predstihl jen britsky PC Ga-

: mer :-).

Nejprve kratce co vlastné obnasi

* ono spojeni ,multiplayerova hra“.

© Ani zdaleka to neznamena, Ze budete
- hrat jen pres sit nebo internet se zivy-
. mi protivniky — podobné jako v Un-

- realu ¢i neoficialné v mnoha dalSich
#  hréch tu jsou boti, po¢itacem Fizeni

. protivnici. A na nich a jejich schop-

- nostech pochopitelné cela hra stoji

" a pada. V tomto piipadé samoziejmé
- stoji — ostatné uz v Unrealu jejich

Deathmatich od A do Z

2. Duke Nukem 3D

Deathmatch, tak jak jej zname,
vznikl 10. prosince 1993, ve stejny
den jako jedna vSem jisté dobre zna-
ma hra — ano, je fe¢ o Doomu. Ten to
vSechno odstartoval a zakratko se ob-
jevily desitky vice ¢i méné zajimavych
kopii ¢i i castecné originalnich her,

z nichz nékteré posunuly deathmatch
jesté o néco déle. Zde je pét nejlep-
sich her, které by nemély chybét ni-

§ komu, kdo ma na rameni vytetova-

nou véticku ,,I love frag!“, nemluvé

o normalnich ¢tenafich GameStaru.
Netroufame si srovnat jejich kvality,
poradi je tedy chronologické!

ﬂ GamesStar 6 | 99

-V jednoduchosti je sila!*
Krél vSech 3D strilecek, jehoz neni
tfeba predstavovat. I po péti letech
nabizi skvélou zadbavu, Zadna hra jej
nedokazala napodobit v jednodu-
chosti, neuvéritelné vyvazenosti zbra-
ni a rovnéz genialnimu designu né-
kterych nejoblibenéjsich trovni
(elm1, map01, map03, map07 ap.),
nemluvé o mnoha neméné kvalitnich
amatérskych le-
velech.

a dalsi.

=

= S
..Hail to the king, baby!“
Duke byl prvni 3D akci, kterd to vza-
la z té interaktivnéjsi a humorngjsi
stranky, takZe je tou pravou volbou
pro hracicky, o ¢emz svédci jak zbra-
né (Shrink Ray, Laser Bomb, Free-
zethrower ap.), tak Grovné z prostredi
kina, metra ¢i stadionu. Obdobnou
charakteristikou se mohou pochlubit
i dal$i hry na Build enginu, vzpomen-
me na vytecny
Shadow
Warrior, Blood
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| - dostavate pfistup nejen k novym aré-
| nam, ale také k novym hernim varia-
. cim, které jsou tu vedle klasického

| : a tymového deathmatche hned étyfi,

. - pri¢emz pouze Capture the Flag neni
. nécim origindlni.

V Domination dva ¢i vice tymti bo-

i juje o jakési zakladny (drZeni zaklad-

. ny po urcitou dobu znamena bod —
| . vlevelu jsou obvykle t¥i). Ty jsou pre-

‘mﬂ

kvalita obstala, zde navic ovladaji
vsechny tymové varianty (viz dale)

a jsou schopni reagovat na piikazy ty-

pu ,.kryj mi zada“, , hlidej vlajku* ¢i
whraj, jak chces®. Jejich schopnosti
nejsou zdaleka dokonalé, tézko viak
muzeme ocCekavat intuici a dokona-
lou tymovou souhru. V tymovych
partiich tedy hra ptisobi dojmem za-
catecnickych tym, kde leva ruka ne-
vi, co déla prava, i kdyz tuto vyhradu
Castecné vymazavaji ony piikazy. Ve
hie , vSichni proti vSem* naopak ne-
rozeznate bota od zivého soupere.

Systém postupu je jiz notoricky
znamy, postupné jste vystavovani sta-

le lep$im soupetiim a naro¢néjsimu

- prostiedi, ve kterém musite obstat,
. abyste dosahli dalsiho postupu. Zp
- Catku jsou protivnici hloupi a vys

- kratko viak jakékoliv pochybnosti
¢ o jejich inteligenci ztratite. Vyhrami

1 zentovany symboly na portélech, skr-

ze které je pro ,aktivovani“ tieba pre-
hnout, pricemz ziskani bodu nasle-
duje po urcité dobé drzeni zakladny.

- Domination je velmi kombinac¢ni, tro-

chu podobna CTFku a chromné mne
bavila ve dvou ¢i tfech hracich. Dale
tu je Last Man Standing, kde ma kaz-
y 'ﬁéastm’k urCity pocet zivoti a hra-
€ se, jak nazev napovidd, do posled-
niho muZe. Je to Velml SOutezivé,

nejsou techniky
empovani, totalni ebrany a dokonce

3. Quake

4. 02: GCapture the Flag

5. H_alf-l_lte

--Raketomet nadevse!“
Quake si udrzuje stale ohromnou po-
pularitu, coz vSak neni pro zasvécené
zadnym prekvapenim. Podobné jako
Doom oslovuje predevsim hardcore
publikum a nabizi genidlni design
trovni (DM2, 4 a 6 patii mezi zlaty
fond), jednoduchost obohacenou

0 3D vyhled, skakani a zbrané

(i kdyz...). Jako jeden z prvnich

také tmoznil
kvafitni interne- T ]
tovou hru a hru ]
s boty.

»Jeden za vs-chng.
vSichni...~

CTFj je onou tymovoq,i@mvon, ;epmz
cilem je souperovu vlajku urmgﬁtna
vlastni zakladnu. Ohromnou oblﬂm si
ziskala jiZ u prvniho dilu, ta viak po
vydani dvojky predevsﬂ’g w&skvé
lym leveltim jesté gradovala.Pochopi-
telné i samotny Q2 stoji za zkousku,

mam vsak dojem, ze,h‘!ii,cx preferuji A S 4

CTF.*A neni di-
vu, je to neuvefi-
telné navykové,
ostatné dnes
CTE najdete ve
vetSing 3D akei.

.,Jadnou za dmt let!™
Tak néjak by po smazbé HL zareago-
val MUDr. Chocholou$ek. Malo se
totiz Vi, Ze je Half-Life stejné jako

\ smgleplayeru dobry i v. multiplaye-
ru. Ve spO]em s Team Fortress Classic

: (v1z toto CD) je totiz Gizasnym spoje-

nim taktiky, strategie a hravosti. Tisi-
ce novych podnéti a népadé zname-
naji spolu se skvélymi levely novou
zkuSenost a ho-
reCku, ktera
uchvati témer
kazdého.

AKCNi

6199 aameStar@n,




HRA MESICE

AKCNi

udrzeni vlastnich zivotd. Last Man
Standing graduje predevsim ke konci,

kdy jde do tuhého. Rozhodné nejzaji-

mavéjsim je vSak Assault, kde plnite
tikoly specifické pro dany level.

V jednom levelu jste vysazeni na je-
douci vlak, ktery musite zneskodnit,
jinde jste vyslani do podvodni zéklad-

ny, kde je tfeba zneskodnit terminaly. = |

Obvykle to neobnasi jen dobéhnout
na druhy konec trovné a stisknout
tlacitko, ale splnit nékolik postup-
nych cild (napfiklad zneskodnit ¢tyfi
riizné terminaly, otevfit si dvere, ve
kterych pak néco stisknout apod.).
Na vsechny tkoly existuje casovy li-
mit, po jehoz uplynuti (prlpadne do-

GameStar preilplaceny' m
|ednoduchj Eetﬁc obrazgv

‘Na prvnim 1 mlste musim samozre]me zmmlt unrealov-
ské CD¢ko pro piedplatitele, na kterém naleznete vy-
bét toho ne]lep§1ho z uzlvatqh vylvorenych i g

* byti zdkladny) se role méni. Kromé

. jedinec¢nosti levelil je na této Gpravé
. nejlakavejsi zejména zminéné rozde-
lenl do dvou tymu, kde jedni JEN

rani a druzi JEN utoci a vSichni by

:méh plnit urgité role, napiiklad hlidat
konkretnf straleglcka mista.

o= Vsechny tymove variace

GameStar CD :

 jsou zajimavé tim, Ze

jednotliva zabiti, a vie je
tedy podf'izeno tymovému
'uspechu coz je myslim
; pozl tivni zména (zatim
sak nebylo rozhodnuto,
zda tento prvek ziistane
i v%ﬁalm verm) Dalsim
obohacemm tize byt do-
datecéné nastaveni vhodné
pro novacky, kde se hraci
pohybull pomale}l a jsou
odolngjsi, ¢i naopak pro
profiky, kde je vSe rychlej-

S Markem se néktefi z nas setkali
jiz vloni na vystavé E3 v Atlanté (teh-

dy jesté, ehm, v ponékud jiném dre- ~

su), a byl to sympaticky chlapik.
Ostatné, z rozhovort v zdpadnim tis-
ku a na internetu jsme shledali, Ze
takovi jsou v Epicu vSichni. Holt ma-
14 firma ma své vyhody, obzvlasté pro
novinafe. Epic byl zaloZen v roce
1991 Timem Sweeneym a jeho prv-
nim zaméstnancem byl pravé Mark
Rein, nyni $§éf marketingového odd¢-
leni. I to je vSak momentalné velmi
zaneprazdnéno, takZe jsme velmi ra-
di, ze jsme dostali par odpovédi na
nékolik vSetecnych otazek. Diky,
Marku!

Unreal pravé v téchto dnech slavi
své prvni narozeniny, jak jste spoko-

mmesmr 6199

si a zbrané Gcinngéjsi.

" jeni s odezvou, ktera se hie dostala

“_na poli tvorby add-onii, poctu inter-
“““netovych servert a viibec velikosti
online komunity? Co pro vas bylo
nejvétsim zklamanim?

Mark Rein: Myslim Ze miiZeme
byt velmi spokojeni, i kdyz je ziej-
mé, Ze jsme mohli udélat nékteré vé-
ci Iépe. Mluvime-li pouze o tspéchu
hry, GT Interactive, nasi distributo-
fi, nas informovali, Ze jsme po celém
svété prodali jiz pres milion kopii,
na coz jsme VELMI hrdi. Tak dobre
se moc her neprodava. Zklamanim
byla ur¢ité kvalita technologie mul-
tiplayeru pres internet. Testovali
jsme ji, ale jak vidno, nedostatec¢né.
Trvalo nam hodné dlouho, nez se
nam podafilo tento problém opravit,

|

v nich neziskavite body za ~ ©

ale nyni je myslim ve v naprostém«"
poradku. S

Cely svét ¢éeka jiz cely rokna Un-
real demo, jak to s nim momentalné
vypada, chystate jej jesté? Dockame
se i dema na Unreal Tournament?
Dalsi nesplnény slib se tykal vydani
editoru leveli.

Mark: Jasné, shareware verzi Un-
realu stale planujeme, jen jsme byli
pili§ zaneprazdnéni opravovanim
chyb v Unrealu a nyni tvorbou celé-
ho Unreal Tournamentu, cely rok
jsme zkratka v jednom kole, takZe ne-
vime kdy se jej dockate. Totéz plati
pro Unreal Tournament —i zde demo
planujeme, ale nevime, kdy bude vy-

“dano. Beta verze editoru, ktery je na




HRA MESICE

Urovni je téméf Ctyficet, coz je vice

nez dost, jeste lepsi je vsak jejich de-
sign. Zatimco u klasického deathmat-

che jsem prilis spokojen nebyl (ono je =~

vsak dnes tézké se néjak odlisit), vie
ostatni nema chybu - Capture the
Flag je super, Domination jakbysmet,
nejlepsi je jiz zminény Assault. Autofi
mysleli na vSechny, a tak jsou obsaze-
ny rizné velikosti od nejmensich
arén pro 2-4 hrace az po rozlehlé le-
vely pro 20 a vice hraci. Zbrané jsou
az na dvé vyjimky prevzaty z Unrealu
(ale obvykle s novym vzhledem), coz
neni nic $patného, navic je tu nékolik
zajimavych predmétu, které hru vy-
razné obohacuji - teleporter (kam si
ho hodite, tam se pozdéji pienesete —
doporucuji pouzivat v soupefové za-
kladn¢), raketomet s ovladatelnou
stielou apod. Jesté daleko priznivéjsi-
ho poméru novych a prevzatych prv-
ki jsem si povsiml u zvuki, hudby,
textur a grafiky viibec. Oproti o¢eka-
vanim byla razantné vylepsena i tech-

|
| |

® Novy interface herniho menu. Nahore piehled a popis
vSech levell, vpravo vidite zakladni menu, které
funkené vypada jako jeden velmi znamy operacni
systém. Od dob Unrealu udélalo menu velké pokroky,

témér nic nechybi.

AKCNi

nologie po vizudlni strance, uvidime
vsak, jak obstoji ve srovnani s Q3Are-
nou.

Unreal Tournament se hraje skvéle

. a hlavné dlouho. Potencial, ktery mul-
- tiplayerové hry nabizi, byl vyuzit nad

ocekavani dobre a UT by mél mit Cest-

- né misto v archivu kazdého ,,kdo kdy

sejmul soupete ve 3D stfilecce a libilo

- se mu to“. Na dplny zavér jesté malé

upozornéni k hodnoceni - je ziejmé,
ze UT neni hra pro vSechny. Lidé, kte-
i maji radi pribeh a z toho vyplyvajici
atmosféru, si vzdy radéji zahraji déjo-

- vé bohatou hru typu Half-Life a bu-

dou celym timhle deathmatchovym

. trendem opovrhovat. Unreal Tourna-

ment je naopak pro vsechny, kdo
multiplayerem ziji nebo jej alespori
Cas od Casu vyzkousi. Je zfejmé, Ze se
diky vSem podobnym chystanym pro-
jektiim tato skupina razantné rozsifi,
vzdy vsak bude existovat urcita kon-
troverze mezi obéma skupinami a po-
tazmo i mym hodnocenim. Presto
jsem se rozhodl tak, jak jsem se roz-
hodl. Cas ukaze.. Jan Modrdk
90163

Unreal Tournament

Zanr: multiplayer 3D akce
Vyrobee: Epic MegaGames
Vydavatel: GT Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

3D akcelerace: 3Dfx, 0.GL, D3D
Multiplayer: ano

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 100 MB

Optimalni konfigurace:
P11, 64 MB RAM, 32x CD, HDD
450 MB, 3Dfx nebo TNT

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Vyborna hra pro milovniky multiplayeru!

Unreal CD, je stejny nastroj, kterym
jsme my vSichni tvorili samotnou hru,
takZe myslim plné uspokoji i ty nejna-
roc¢n¢jsi. Jisté plany ohledné pIné ver-
ze samoziejmé mame, zatim vsak ne-
ni nic urcitého a nevime kdy, co, ani
jak.

Vime, ze myslenka na multiplaye-
rovou hru vznikla loni na E3, tedy
davno pred oznamenim Quake I
Areny, ale - inspirovaly vas v tomto
smeéru néjaké hry?

Mark: Samozrejmé, hlavni inspiraci
byl.pochopitelné Unreal a myslim, ze
castecné také Capture the Flag v Qua-
ke 11. Vsichni jsme se zamilovali do
Botmatche v Unrealu a autor umélé
inteligence, Steve Polge mél za to, Ze

kdyby dostal vice ¢asu, mohli by boti
hrat daleko lépe. My jsme se nadchli
myslenkou, ze by boti hrali nejen kla-
sicky deathmatch, ale vSechna mozna
pravidla a variace, jako je tymova hra
¢i Capture the Flag, narozdil od kla-
sického ,,vSichni proti ySem®. Takze
se do toho Steve pustil a zacal boty
zdokonalovat a designéfi tvofit levely
pro nove styly: Pivodng 1o mél byt
pouze . botpack™, tedy d;{tadxsk kUn-
realu s novym kédem uméf& inteli-
gence, novymi zbranémi a pdr levely.
Ale 3li jsme v té mysleiice dale a dale
a nakonec se rozhodli pro plnou hru
se Vsun, co to obnasi - novymi textu-
rami, modely, zvuky, hudbou atd.

OK, nakonec ]este )edna, posledni
otazecka, na kterou se mi asi nedo-

“.stane konkrétni odpovedi, ale zkusi-

me to — Unreal II jste pienechali Le-
gendu, jakeé jsou vase plany po do-
konéeni Unreal Tournamentu?
Chystate vedle level packu pro Un-
real od Legendu néjaké dalsi add-
-ony — at uz pfimo od vas, ¢i od né-
jakého externiho tymu?

Mark: Cestné slovo, opravdu nevi-
me, do ceho se pustime. Chceme si po-
¢kat na vysledky Unreal Tournamentu
a pak podle toho zvolit dalsi kroky.
Podobné je to s add-ony, mozna vytvo-
fime néco pro Unreal Tournament, ale
ina to je zatim pfilis brzy. Momentalné
mame tplné jiné starosti :-).

Diky za rozhovor.
Za GameStar se ptal Jan Modrdk
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Brno vs Praha
Morava vs Cechy

Na 8 zasit ovanych Yakumo s procesory
Intel Pentium Il po internetu z prodejen
Computer City.

Video On Line prenos mezi Prahou a Brnem po Internetu

é s 0c
)

2 hraci mista

4 hry

4 poharové soboty v mésici

4 mésice trvajici akce

8 zasit ovanych pocitacu

128 soutéZicich kazdou sobotu
m 2048 soutéZicich celkem
B 272 hodnotnych cen v hodnoté

. 300 000 Ke

Kdy: kazdou sobotu od 6. bfezna 1999, za¢éatek: 10.00 hodin, konec: kolem 17. hod.

Kde: Computer City v Brné a Praze (Shopping Park centrum)

Sout&Zici se zapidi do postupového pavouka, podle kterého se bude hrét. Z kazdého kola postoupi vylu€ovacim zptisobem 2 nejlep3i do dal$ich kol atd. V 15.30 he
jiz budou znami vitézové méstskych kol. Po Internetu se propoji Praha s Bmem a prob&hnou finalova "republikova kola" (nejlepsi 4 postoupi na INVEX do absolutn
finale). Celou dobu bude speaker komentovat priibéh kola a vie bude promitano na platna (obfi obrazovky) pro co nejSirsi publikum - promitaci plocha bude sméfovat
obrovska parkovi§té v Shopping Park Centrech. Navic pomoci INTEL Camera Option Packu po Internetu propojime Prahu s Brnem a pfenos bude On Line promitan:
vySe uvedené obrazovky.

‘igﬂn‘ePUTER M YAKUMO p@

Q
<

JMENO @ PHIMENI: ...cvoeeeeceeriee e eseesani e T AT s e Mésto, ve kterém chci souts
Brno Praha
MIBSIOT ¢ 7 g G i i il B ne spu e mnen S gelefon: . R il
Uliceaigision .« Me...cour. el el i s Chci sout&zit v této hie (zakfizkuijte - i vice nez jednu):
Need For Speed lll NHL 99 MotoRacer Il
PSCE TR s e e B e S
Quake 2

@IrcC Interngt

Prihlasku zaslete na adresu: Computer City, Skandindvska 2, Brno - Dolni Her3pice, PSC: 61900, heslo: Hraé roku
nebo se zaregistrujte na internetu WWW.game-star.cz
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Jan Modrak

Rekord od minule jsme sice nepiekonali, ani
Sest her vSak neni malo — pristé to az tak dobré
nebude, pravé ve dnech, kdy se toto éislo
rozvazi do trafik, se totiz v Atlanté kona dalsi
roénik megavystavy E3, ktera pochopitelné opét
potvrdi nadvladu nasich oblibenych akénich her.
Dockame se desitek novych titultl, osobné jsem
velmi zvédav na nové trendy. Mohu-li si zahrat
na proroka, oéekavam dva proudy — jednak
dalSich par novych projektt specializovanych
na multiplayer (Unreal Tournament dokazal, ze
to funguje) a jednak snahu o pokofeni Half-Life
v atmosféfe a pfibehu. Oba proudy jsou
vzajemné protichtidné, oba budou mit své
pfiznivce a oba své nepratele. Neodvazuiji se
tvrdit, ktery z nich bude hréat v nejblizsich letech
Vvétsi roli, jsem v8ak presvédcen, Ze tu navzdy
zlistanou oba dva. A jesté jedna noticka

v souvislosti s E3. Modlete se se mnou, aby id
Software ohlasili Doom 2000.

Jan_modrak @idg.cz

AT ccenze v

Half-Life

Unreal Tournament
Rainbow Six
Descent 3

Carmageddon 2

Heretic Il

Resident Evil 2

Aliens vs. Predator
Sin L1

1
2
3
4
Requiem ]
6
1
8
9

1/99

95 %

NEW

90 %

NEW

85 %

NEW

85 %

1/99

85 %

2/99

80 %

3/99

80 %
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80 %

2/99

80 %
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Obsah oddilu

€ Unreal

_ Tournament
str. 34

™ 90 %

Descent 3
str. 40
85 %

R Expendable
str. 44
70 %

= Hidden
" & Dangerous

et 2’ StI. 46
d > = 75 %

Hell-Copter
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80 %

Wild Metal
Country
str. 49
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Pripravte se na nevidany vylet do trojrozmérného svéta Descentu. Tentokrat uz potreti... ?

dyz byste méli vyjmenovat le-
gendy akcni 3D scény, zcela
jisté byste nezapomnéli na
titulyjako Doom, Quake nebo

by dnesni hry pravdépodobné vypa-

daly jinak. Kupodivu se pfi podob-

nych ohlédnutich zpét pomérné cas-

~ to zapomind na hru Descent, kterou

se firma Parallax v roce 1995 témér
dopustila revoluce, kdyz zkombino-
vala first person a akéni simulator.
Strhujici akce a zazitky volného letu
v trojrozmérném prostoru, pfi némz
nebyly vyjimkou klaustrofobické sta-
vy a ztrata orientace, uchvatily tisice
hrac¢i. Pochopitelné nasledoval dru-
hy dil s novymi prvky, a co se tyce
ohlasu kritiky i obecenstva, dopadl
podobné jako jeho predchtidce. Poté
se objevily dalsi tituly pod hlavickou
Descent: vyborny vesmirny simula-
tor Descent: Freespace, nebo na-
opak nepovedeny dungeon Descent
to Undermountain. Pivodni hra

to Parallax potfeti, nebo jen chtéji
opétovné Cerpat z uspéchu jiz vyda-
né hry?

Descent 3 byl vyvinut tymem Out-
rage, ktery spolecné s Volition (Des-
cent: Freespace) tvori jiz zminovany
Parallax. Podstatné vykonnéjsi sou-

: Casné pocitace umoznily autorim
. uskutecnit napady a technicka vylep- :
: Seni, které by jesté pred dvéma roky
. prilis zpomalovaly hru, jakymi jsou
Tomb Raider, tituly, bez nichz :
. soka graficka rozliSeni. Descent 3

: funguje na zcela novém 3D enginu,

. jenz spojuje portalovy systém vidény
- v interiérovych akeich s tim, ktery

: vyuzivaji letecké simuldtory. Umoz-

: nuje plynule provazat ohranicené

: a volné prostredi, takZe je vnimate

. jako celek. Pfestoze se néco podob-

- ného objevilo uz u nékolika existuji-
¢ cich her, teprve v Descentu 3 si uve-
: domite, jak je bajecné po hodinovém
. prolétavani chodeb a sald se znena-

: dani ocitnou nad povrchem. Nad

. hlavou hvézdna obloha, pod sebou

. dul, v némz jste se pred chvili proha-
. néli. Vychutnavate nahlou volnost

. a radi se nechate zchladit nenadale

: se spustivsim drobnym destém, jehoz :
. kapky bombarduji ¢elni sklo vasi ra-
. kety.

vSak svoje dalsi skute¢né pokracova- :
ni dostava az v tomto mésici. Dokazi : :
< . jako podzemni systémy a dokonce se :
. u nich setkate s napadnym technic-
: kym omezenim, kdyz napiiklad ne- : |
. muzete vzlétnout nad pfedem danou : |
. hranici. Tim padem si vas autofi drzi

: ve vymezeném prostoru a nemusi si = :
: s vami délat velké starosti, ovSem sti- :
. hate-li za vrcholek kopce mificitho

napfiklad obrovské tirovné nebo vy-

Exteriéry nejsou tak propracované

: robota a tésné u vrcholu narazite do

neviditelné zdi, nejsem si jist, jestli

: vam to prijde v poradku. Hory i kra-
. jina vypadaji pomérné obycejné

. a nastésti vas nenudi zbytecnou roz-
: lehlosti. Tu a tam se nachazeji zaji-

. mavé stavby a predméty, jako napfi-
. klad zficeniny, nadpovrchové ¢asti

. dtlnich komplext nebo s misemi

: souvisejici artefakty. Hned ve druhé
© misi mate za tikol mimo jiné nalézt

: havarovany létajici talif a ziskat z n¢j
: novy druh viru.

Protoze se Descent 3 odehrava

. v mnoha riiznych svétech, Outrage

: nemuseli vymyslet zadné nasilné pri-
: béhové klicky, aby vam mohli nabid-
: nout pestrou paletu prostfedi, v ni-

. chz se nebudete nudit. Jednou vas

. poslou na zamrzlou planetu, podru-
. hé na stanici v kosmu a potfeti tfeba

suipEBor

40 GameStar 6|99
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do podzemniho chramu na Marsu.
Nejenze pouzivaji ruzné barvy pro
rizné materialy typické pro dany le-
vel, ale méni i architekturu, vzhled
mistnosti, predméta ¢i dveri, odkry-
vaji dopliujici speciality. Ve zmino-
vaném chramu napriklad ziji jacisi
muzickové, ktefi si, zatimco vy jim
nad hlavami nicite tuny kovu, pora-
daji svoje tajemné obrady a vedou
svij Zivot.

Jestlize lze nékde v sérii Descent
nalézt slabinu, pak je to pfibéh. Prv-
ni i druhy dil Descentu nebyly zrov-
na romany plné zvrati a vSechno, co
se v nich udalo, Ize dnes fict pouhy-
mi dvéma vétami: V dolech spolec-
nosti PTMC zacal radit virus, ktery
zpusobil, Ze se z robotu ptivodné ur-
cenych na téZebni prace stala agre-
sivni monstra. V rychlé raketce jste
vy jako najemny pilot museli je i vi-

dilu jste po vybuchu reaktoru skon-
¢ili ve volném vesmiru. Tecka. Pri-
béh pokracuje poté, co jste byli za-
chranéni. PTMC pokracuje v tézeb-
nich pracech, ovSem uz tfi dny nema
spojeni se stanici Piccu na planeté
Tiris. Velitel krizovych operaci Dra-
vis predpoklada, ze se tam rozsifil
novy typ vami znic¢eného viru a po-
zada vas o pomoc. Diky piibéhu ma

rozdil od Descent: Freespace se bo-
huzel déj nevyviji nelinearné podle

- vysledku vasich misi, ale vSechno
. kon¢i bud’ Spatné nebo podle prede-
: psanych pravidel.

Zatimco prvni troven nastinuje,

. co priblizné mtzete od Descentu 3
. ocekavat, jakou grafiku, jaky charak- :
: ter budou levely mit a jak moc chytii :
. a nepratelSti budou vSudypfitomni  :
- roboti, od druhého déjstvi nabira hra :
. rychly spad. Slysite nové, bohatsi

- zvuky, typicky descentovskou hud-
. bu, struktura chodeb se zamotava

: a vy narazite na neékolipatrové, roz-
: lehlé mistnosti, v jejichz koutech na
: vas Cekaji nové typy robott, ale také
- zbrané a nejrtiznéjsi zlepSovaky. Sa-
: moziejmé nemohou chybét staré :
: znamé energetické hvézdicky a mod- :
: ré koule na doplnéni obrannych sti- :
: t, bonusy s nesmrtelnosti ¢i tieba

: § moznosti pouziti trochu srabacké
: technologie stealth.

Outrage si dali na riznorodosti

. a poCtu zbrani i robotii velmi zélezet. :
: Vysledkem je na étyficet druht robo- :
. td, pficemz kazdy je navrhnut tak,

: aby mél vlastni ,tvar®, tedy charakte-
- risticky typ utoku, prednosti, slabi-

: ny atd. Nepfijdete o stroje znamé

: z predchozich dilt a jejich nové ob-

- doby, ale ani o aplné nové prisery,

: mnohdy nesmirné impresivni, zvlast
. kdyz jsou tak obrovsti, Ze jim muzete
: prolétnout mezi nohama. K vitézstvi
rus znicit, pficemz na konci druhého :

nad nimi mate nastésti vice nez slus-

. ny arzenal zbrani, ktery lze rozdélit

- do tii druhd. Prvni z nich je klasicky
: kanon. Takovych zbrani je tu celkem
. deset, vcetné efektniho plamenome-
: tu, ktery dokaze soupere hezky pod-
: palit, nebo kulometu s pfiblizova-

: nim. Dale mtZete pouzivat rakety,

- od téch nejjednodussich pres nava-

. déné, rozprskavajici se az treba po

. Fizené, které ovladate po odpaleni,
kazda mise vlastni déjové pozadi. Na :

jako byste na nich sedéli. Poslednim

: typem prostiedki, s jejichz pomoci
: ,komunikujete“ s nepratelskym pro-

: Guidebot, ktery
- se k vam pfidal
© vdruhém dile, je
: svamii zde. A ten-
: tokrat dokaze
: vic, nez byste

U prilezitosti vydani tretiho di-
lu Descentu Interplay prichy-
stali pro hrace velkolepou sou-
téZ o nejlepsiho pilota Descent
3. Zucastnit se muze kazdy,
kdo ma rychly pristup na inter-
net a demo hry ve verzi 1.1.1.
Pak uz se staci jen zaregistrovat
na serveru www.heat.net a pus-
tit se do krizku se tfemi dalsimi
hraci. Hraje se na deset minut,
a kdo ma nejvic bodu, postupu-
je do semifinale. Tam se hraje
vyrazovacim zpuisobem jako
napftiklad v tenise a uz musite
vlastnit plnou verzi hry. Cty¥i
nejlepsi se zii¢astni amerického
finale nazivo. Dobra zprava je,
ze Interplay hradi hracam
letenku, Spatna, Ze jen tém

z USA, a ostatni budou muset
jet za svoje. Pokud byste si ale
hodné verili, risknéte to. Hlavni
cena neni mensi nez 50.000 do-
larii. Dalsi podrobnosti najdete
na strance firmy Interplay
www.interplay.com.

Descent 3 1999 Championship $50.000 Tournament

. stfedim, jsou predméty, které namis-
. to stfileni musite pouzivat. Brzy po

: startu najdete napiiklad miny, které

: v tichosti pockaji, az nékdo puajde

: kolem, vydaji se za nim a tésné za

: patami mu rozverné vybuchnou.

. Strategicky zaméfeni hraci urdité

: oceni GunBoye, coz je kanon, ktery
- muzete umistit napiiklad do chodby,
.V niz se roboti ¢asto pohybuji (napf.

. smérem do jidelny), a je velice prav-

. dépodobné, ze si brzy budou muset

: najit jinou cestu. A kdyby ne, Guide-
: bot taky néco

© ustFili.

- -1
Ano, roztomily s
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cekali.
Nejenze
pro néj neni
problém najit ke splnéni tukolu dtle-
zité predméty, zbrané nebo dokonce
tajné mistnosti, ve chvilich bezcilné-
ho hledani dalsi cesty mu muzete za-
dat, aby nasel nejblizsiho robota,

a pak se ho jenom chytnout za oca-
sek. Umi dokonce pouzivat i hasici
pristroj, bojovat atd., ¢imz ovSem je-
ho schopnosti zdaleka nekon¢i. Ko-
munikace s nim probiha pfes vlastni
menu, nebo pomoci vami nadefino-
vanych klaves. Kdyz se ptiplete do
prestrelky a preZije, posila vam ne-
pfesné zpravy a neprijima nékteré
rozkazy, dokud ho nezavolate zpat-
ky do rakety, kde ho pomoci urcité-
ho poctu opravnych bodu date do
poradku. Guidebot, kterého si mtize-
te libovolné prejmenovat, je vam do-
brym spolec¢nikem i pomocnikem,
‘bohuzel ne tplné vzdy pracuje tak,
jak byste vy a hlavné lidé z Outrage
chtéli. Tu a tam se zasekne u zdi, po-

»COLLECTORS! ICON

. bry napad, ovsem ve vy-
. sledku vznikl jakysi

. shluk rtizné barevnych

: objektd

né kolem vas, nebo si

Ci préci tim, Ze vam odpovi, ze
zadané misto je dosud nepristupné,
namisto toho, aby vas k prekazce

berneticky Zlodéj, ktery nejen-
ze umi krast vase zbrang,
dokonce se je naucil sam
pouzivat, a jak mi asi bu-
dete véfit, neni horsi po-
razky nez vlastnimi zbra-
némi. Nez proletite vSech

: patnact urovni, budete mit k dispo-
. zici hned tfi druhy letouni. Stan-

. dardni raketu Pyro doplni jesté

: Phoenix a Magnum, které se lisi

. rychlosti a brnénim. Magnum ma

: navic rozsifené moznosti vyzbroje,
. takZe nékteré zbrané umi lépe vy-

: uzit. VSechny rakety maji sva plus

. aminus a je jen na vas, kterd vam

: nejvic sedne.

Descent 3 je skvéla hra, ale jako

: vzdycky se najde par ,ale“. Outrage

. se nevyvarovali zavazné chyby, ktera
. se objevuje v novych hrach postave-
. nych vice nez na hratelnosti na tech-
. nickém zpracovani. Mluvim o tom,

: ze nekteré tseky hry ptsobi velice

: brzy mrtvé a za¢nou vas nudit. Obje-
. vite-li naptiklad mistnost s nefunkc-
: nim zafizenim a tfemi dalSimi chod-
- bami, ocekavite, Ze po vycisténi cho- :
. deb nékde néco najdete, ¢ehoz du-

. sledkem bude zprovoznéni onoho

. zarizeni. Jenze v Descentu 3 to né-

- kdy takhle nefunguje. Kolikrat se

. snazite a snazite, nacezZ zjistite, Ze

. pro nic. Urovné jsou navic velmi roz-
. sahlé a diiv nebo pozdé€ji sahnete po
: mapé. Cimz se dostavame k problé-

. mu &islo dva. Chéapu, ze 3D mapu je
: obtizné zobrazit tak, aby byla pre-

¢ hledna, a ze zjednoduseny model ce-
: 1é urovné je docela do-

zavedl. Kromé Marvina je tu i ky-

. nepomizZe. To uZ je lepsi si viechny
: mistnosti pamatovat.

S ¢im si asi vétSina Ctenara

GameStaru nebude védét rady, jsou
. velmi vysoké hardwarové naroky.
: Siroké moznosti grafického na-

staveni sice pfizpusobi hru schop-

: nostem vaseho PC, ale nékdy je to

. stale malo. Na minimalni konfigura-
. ci s Voodool je hratelnost polovi¢ni
. a grafika sotva dvacetiprocentni,”

. takze radsi nejdrive investujte ales-

: pon do P 300 a 64 MB RAM. Pak

. Descent 3 klidné kupte. Nepro-

- hloupite.

Béla Nemeshegyi
90164

ktery vam moc

GB: IM GETTING ATTACTKEDT
GB: You HIT ME!l
GB: IM GETTING ATTACKED]
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Demo na CD -
Na CD priloze naleznete a
Descenta 3. Oproti minulé
a zlepsena kompatibilita s
ware, hlavné tu vsak jsow/d
jeden pro singleplayer, j

€)) GameStar CD

Zanr: akéni

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Descent 3

Vyrobee: Outrage Entertainment
Vydavatel: Interplay

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx, OpenGL

Dal3i skvéla hra se jménem Descent. Fandové
série budou nad3eni, novacci budou zirat.

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 100 MB

Optimalni konfigurace:
PIl 400, 64 MB RAM, 32x CD,
HDD 300 MB, 3D karta
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BRAVE Basic 2333
B RAVE Cena od 19. 99?1,? :((c': nebo 1.2:2,

BASIC

e procesor Intel®Celeron™ - 333 MHz

e SDRAM 32 MB; VGA S3 Trio3D, 4 MB (AGP)

e HDD 3.2 GB, FDD 1.44 MB, zvukovaé karta 3D sound

¢ 15“ monitor, 1280 x 1024

* MS DOS 6.22, Avast, 602proPC, Ugto

CD ROM 36x speed ZDARMA!

BRAVE BRAVE Classic 2400e
Cena od 34.500,- K¢ nebo 2.069,- K¢ mésicné*

CLASSIC

e procesor Intel® Pentium®II - 400 MHz

o SDRAM 64 MB (100 MHz); VGA ATI 8 MB (AGP)

e HDD 6.4 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta 3D sound

¢ 15 monitor, TCO'95, 1280 x 1024

» Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Utto

CD ROM 48x speed ZDARMA!

BRAVE BRAVE Professional 3450
Cena od 45.900,- K¢ nebo 2.750,- K¢ mésicné*

PROFESSIONAL

e procesor Intel® Pentium®l1l - 450 MHz

¢ SDRAM 64 MB (100 MHz), Graphic Blaster RIVA 128TNT 16 MB

* HDD 8.4 GB, FDD 1.44 MB, zvukova karta Sound Blaster LIVE 256
* 17 monitor, TCO’95, 1280 x 1024

» Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Utto

DVD ROM + 1 film ZDARMA!

101Ky Wa

NEDIKTVJEME, POSLOUCHAME

Sestavime pocitac¢ podle VasSich predstav

® ZAVOLEJTE poslouchame Vas
® DOSTANETE informace o komponentech
® OBJEDNEJTE sestavu podle Vasi predstavy

mobram 1792/55 Praha 10, Tel.: 02/67283111 Fax 02/67283120,

20 :mésxémch' splatek + jednorazova splatka 7.266,- K¢ nebe 12.510,- K¢ nebo 16.632,- K& vietné DPH. Plati do
zé ob! _cen vyhrazena. Ne vSechny puﬁttaz‘.e BRAVE obsahuu procesor Intel® Pentium @ﬂt Logo fntei lns:deﬁ’ -
né Vachranne zuamky a MMX"‘ a Celeron™ jsou ochranou znamkou Intel Corp.. -

pentiume]/] ERN "0 VA ADRESA—- www BRAVE CZ
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AKCNi

Dobrych Videoher, nebo ostudné remaky,
zbytecné kopie a nestydaté nahypované
kousky urcené k masové recyklaci po-
slednich korunek nebohych hraci?
Soud zacina, drzte si kloubouky...

Expendable

Retrogaming - slavny navrat Starych @

amoziejmeé to neni tak jedno-
duché - podtitul je vlastn€ ne-
smyslny, ostatné , kazdy pes ji-
nd ves“. Ze soudu muzeme
okamzité vynechat kompilace
stafickych her v nezménéné podobé.
I jejich pfinos je sice sporny, na nic si
vSak nehraji a jsou urceny vyhradné

nostalgikiim. Hlavnim zéstupcem této

skupiny je GT Interactive se svymi
Atari ,Greatest Hits“, na které ostat-
né pridava mnozstvi historickych
udajt, a tim dava jasné najevo, komu
je produkt urcen. S remaky pfizptiso-
benymi soucasné technologii je to uz
trochu horsi. Activision se jesté rela-
tivne drzi — Battlezone je skvéla, As-

teroids nic moc, uvidime, jak se pred-

vedou se Space Invaders. Nejhtie je
na tom Hasbro, které bohuzel vlastni
prava na téméf cely archiv Atari
a které hodla jeste letos vydat remake
Pac-Mana a mnoha dalsich her.
A z toho mdm VELKOU paru...

Expendable neni na prvni pohled
remake a ani autofi jej za néj nevyda-

20 Gamestar G |90

Protoze mame s britskymi Rage velmi
dobré vztahy, pozadali jsme Petera John-
sona, $éfa vyvoje newcastleské pobocky,
0 odpovédi na par otazek.

Jakeé hry, které jste vy nebo cely tym
hrali, nejvice ovlivnily design vasi hry?

Peter: Nejvice samoztejmé Commando,
Ikari Warriors, Einhander a R-Type. Na-
§im zameérem bylo vydestilovat sviznou
akeci z téchto a dalSich her naseho mladi
a pridat revolucni grafiku.

Nam samotnym Expendable nejvice pri-
pomina Commando a dalsi podobné
shoot’em’upy vytvoiené pred lety pro
automaty a 8bity. Jaky je vas nazor na
retrogaming, remaky starych her a jejich
budoucnost?

Peter: Myslim, Ze je tfeba vénovat se mi-
nulosti stejné jako budoucnosti, poucit se
ze starych her - z toho, co bylo dobré, vy-
lepsit, co bylo $patné, a samoziejmé pii-
dat novou technologii, ktera dojem z hra-
ni jesté zintenzivni. Tuto hru jsme od za-
catku vytvofili tak, aby ji hrac spustil

a hned se pustil do hrani.

Jaké napady, které jste ptivodné chtéli
pouzit, nakonec skoncily v kosi?

Peter: Véite, nebo ne, ptuvodné to mélo
byt néco jako Cannon Fodder, kde jste
mysi tukli na misto, kam se mél hrdi-

na presunout. Samozrejmeé to nevydrzelo
dlouho, rozhodli jsme se hrace vho-

dit pfimo do hry, aby pohyb a pouziti
zbrani sam ovladal. Myslim, Ze to fungu-
e

Na co jste nejvice hrdi z toho, co jste ve
hre dosahli?

Peter: Rad pozoruji lidi, kdyz hru hraji
poprvé, reakee jejich tvari je perfektni —
obvykle jsou uneseni barvami a exploze-
mi. Myslime si, Ze mame lepsi podporu
videokaret nez jakakoliv jina hra. Pouzi-
vame multitextury, bump mapping, kom-
presované textury, cokoli vas napadne,
to tu je. A samozfejmé nesmim zapome-
nout na 3D zvuk (jen si to zkuste s Crea-
tive EAX a ¢tyfmi reproduktory, je to na-
fez!) s podporou A3D, dolby surround
apod.

Diky za rozhovor
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vaji. Dnes je vsak tézké narazit na
klasickou point-click adventuru typu
Monkey Island, arcade prochazecku
ve stylu Gods ¢i RPG jako Dungeon
Master, takze je kazdy podobné his-
toricky titul sledovan ostfizim zrakem
tisict znalct. A ¢emu Ze je Expen-
dable podobna? Klasickym stfilec-
kam, ve kterych ovladate stfilejiciho
,panacka“ proti tisicim pocitacem fi-
zenych vojacka (s umélou inteligenci
si tehdy nikdo hlavu nelamal, prosté
se par vojacku pridalo...) a ve kterych
jste sledovani z ptactho pohledu. Nej-
znaméjsim, i kdyz zdaleka ne prvnim
zastupcem této kategorie je Com-
mando.

Expendable (v ptekladu ,,postrada-
telny“ nebo také ,,obétovany*, at mi-
Zete byt i vy pro jednou kingem v ho-
diné anglictiny) je podobné jako vét-
Sina ostatnich her od tymu Rage
z britského Newcastlu zalozena na
skvélém grafickém zpracovani, vzpo-
menme ostatné na jejich nejznameéjsi
projekt, Incoming. Okolo grafiky se
toCi vétSina superlativd, zbytek je
vlastné pramérny. Potfebujete
3D kartu a normalni, nijak zvIast na-
dupany pocitac, a uvidite izasné
efekty, které se daji pfirovnat snad

jen ke zminénému
Incomingu a For-
sakenu. Navic je tu
podpora tctyhod-
ného mnozstvi roz-
liSeni, od 320x200
az do 1600x1200,
coz je lahtidka.

3D zvukovky a for-
ce feedback joystic-
ky pak uz jen doda-
vaji hfe Smrnc a po-
tvrzuji, ze Rage jsou
pravé v technickém
zpracovani doslova
a do pismene bez-
chybni.

Se hrou uz to je o néco horsi. Nej-
prve vsak par vét o podstaté a herni
naplni, ptibéh je za ndmi, protoze
v podstaté chybi — sttilejici panacek
tu je, tisice pocitacem Fizenych hraca
také (dokonce i, podobné jako
v Commandu, s nulovou Al), zmény
se tedy dockame az v pohledu, ktery
neni z ptaci perspektivy, ale jen shora
a mirné zpoza zad vaseho hrdiny. Ka-
mera se vSak na ruznych mistech ota-
¢i, takze ne vzdy chodite zdola naho-
ru, coz zpusobuje ponékud nepfte-
hledné ovladani (doporucuji kombi-
naci mys + klavesnice), na které si ne
kazdy zvykne. Prostiedi se pomérné
Casto méni, levely nejsou zdaleka tak
jednotvarné, jak by se dalo cekat, jen-
Ze jde stale ,jen“ a ,,pouze” o Com-
mando — stiilite, razite si cestu dal
a na zaver si to rozdate s bossem, a to
jen velmi zfidka. Jsou tu klice, obcas

je tfeba rozstrilet buttonek, aby se jin- :

de otevrely dvere, vesmeés vsak otazka
akce a hbitych prsti. Velmi mne po-
tésil multiplayer, ktery tu je sice jen

v podobé kooperace dvou hrac¢t na
jedné obrazovce (zadny split-screen),
ale je to kupodivu skvéla zabava.

Kdo vi pro¢ tomu tak je, Expen-

. dable mé nijak zvlast neoslnila a po

AKGNi

Flashback - Commando

Commando svétu prinesla spo-
leCnost Data East v roce 1985,
samoziejmé nejprve na automa-
ty (obrazek nahorte). Byl to oka-
mzity uspéch, a to zdaleka nejen
diky filmové premiére stejno-
jmenného filmu s Arniem

v hlavni roli. Hra to byla izasné
navykova a na dnesni dobu po-
mérné tézka. Zacatkem nasledu-
jiciho roku vysly také konverze
pro 8bity, které byly vesmés to-
tozné s verzi pro konzole a i gra-
fika byla velmi obstojna, i kdyz
se to z dnesniho pohledu nezda
(obrazek uprostred — ze ZX
Spectrum). Commando odstar-
tovalo smrst podobnych tituli
jak na automatech, tak doma na
pocitac¢ich, namatkou jmenujme
napiiklad rovnéz vytecné Ikari
Warriors (obrazek dole) nebo
Who Dares Wings — bylo jich
hodné, byly skvelé a bylo to dav-
no. Expendable je sama o sobé
zajimavym flashbackem o 10 let
zpét, i kdyz si nejsem tak docela
jist, zda méla bez sebemensi
herni inovace viibec vyznam.
Kazdopadné - diky i za ni.

napjatém ocekavani je zklamanim.
Ne snad Ze bych trval na néjaké mys-
lence, to ne, viibec ne, jednoduché
hry mam rad, museji vSak byt stejné
zabavné jako nejtvrdsi ofisky pro
mozKky stratégi ¢i dobrodruht. A to
Expendable, na rozdil od opévované-
ho Commanda, bohuzel neni. Hra
vas s vyjimkou multiplayeru nijak ne-
motivuje, a tedy neni pfili§ zdbavna,

a hrét ji jen kvili grafice, to uz je
dnes prezitek. Vlastné ne tak docela —
je to kousek jako délany pro OEM
prodej, takze se nedivte, azZ na vas

z baliku 3D karty, kterou si zrovna
chystate koupit, vysko¢i CDcko od
Rage. Pak to bude piijemny bonus,
protoze ac za koupi nestoji, za zahra-

. ni urcCité.

Jan Modrdk

PS: Co se tyce onoho soudu, do-

padlo to podle ocekavani — stejné ja-
ko v jinych zanrech mize byt klasika
dobra, nebo Spatnd. Zalezi na tom,
jak se hraje. A to je dobfe...

90165

Expendable

Zanr: akéni

Vyrobee: Rage Games
Vydavatel: Rage Games
Systém: Windows 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: ano

Hratelnost Dobra

Grafika
Zvuk Dobry
Obtiznost Primérna

Graficky skvéla, herné pramérna napodobenina
starého dobrého Commanda.
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Minimalni konfigurace:
P166, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 5 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 16X CD,
HDD 300 MB, 3D karta




Commandos byli ti nejlepsi z nejlep-
Sich. Operovali hluboko v tylu nepfite-
le, bez kontaktu se svymi, v trvalém
nebezpeéi, stale ve strehu.
Vrzknuselte sI ln takv...

.;%
dyz se fekne ,éeska pocitacova

hra“, vétsiné hracu se pravdé-

podobné vybavi ruéné kreslena

a v mezich moznosti humorna
adventura, ktera si nedéla nej-

mensi iluze o tom, Ze by snad mohla
proniknout na svétové trhy. Diky bo-

hu, pomalu ale jisté to pfestava byt

pravda. Z dilen naSich programéatoru

zacinaji vychazet projekty, které s tim-
to stereotypem nemaji spole¢né ani i
ono piislovecné ,1i“. Jednim z nich je

i Hidden & Dangerous firmy Illusion
Softworks.

Zakladni myslenka Hidden &
Dangerous je podobna jako u tspés-
né Rainbow Six, tj. spojit do jednoho
celku 3D strilecku vidénou z vlastni- :
ho pohledu a pokud mozno realistic-
ky simulator skute¢né vojenské akce.
Rainbow Six ovsem zobrazuje opera-
ce soucasnych protiteroristickych jed- ..
notek, zatimco pravé recenzovana
hra séhla pro inspiraci do minulosti:
predmétem simulace jsou operace
zvlastnich britskych jednotek Com-
mandos hluboko v nepfatelském t
béhem druhé svétové valky.

Vétsina 3D stiilecek je show jed
noho muze (Zeny) - tu bezejmenného
marinaka, tu drsného Duka, tu sexy
Lary. Ve skutecnosti jsou ale special-
ni operace zaleZitosti sehranych ty-
mi, a z toho plyne prvni rozdil mezi
tfeba takovym Doomem a Hidden &
Dangerous. Totiz 7e pred tim, nezza-
hajite kazdou z celkem sestx kampam
které na vas ve hie éekaji, si m
vybrat svﬁ]"tﬁi‘i 1pi (:

%e aji v téhle dobé jesté smilt

rymi se vydate do nitra Némci
ované Evropy. Kazdy z nich ma
k%e‘jmeno ale i tvafa nékolik
charakteristik, jako je tfeba strelba :
a vytrvalost Podle nich si wyberete %
svo1e druzstvo tak aby se ]eho ]edno-

Kdyz méte > tym pfipraven, miizZet
se vrhnout pifimo do kampané. Ta se
sklada z nekohka (kolem pétx) misi,
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~ kde pobliz. ¢ odehravd, je pochopitelné plné 3D,

presnych zbrani, vybusnin a dalStho i k misty aZ pfehnané realisticnosti:

* rozdilem je ale pfitomnost plano- - hlednost, pii pohledu treti osoby je

AKCNi

které sleduji postup vasi skupiny skr- : tuhle budovu, zaf
ze jednotlivé ¢asti tkolu — zniceni ra- . de kryt strelbou z kulo
finerie, osvobozeni zajatct, zajeti ne- © bude plizit podél silnice, aby
pritele nebo jen tték z nepratelského : telskou hlidku pfekvapil zez

uzemi. Je zvlastni, ze konkrétnich . ky tomu lze naplanovat i pom
misi se netcastni vSichni clenové - slozité (a efektni) akce, aniZ by byly g
skupiny - naopak, na zacitku mise - kladeny pfilisné ndroky na umélou

musite vybrat ctyfi Stastlivce, a ostat- : inteligenci vasich spolubojovniki.
ni maji prosté smilu, pravdépodob- -
né jim nezbude, nez se rekreovat né- :  Svét, ve kterém se tohle vSechno

: plny kopeii, stromti, domt, mostd,

Vlastni akce probiha (jak jinak) . dokonce i podzemnich kandli a dal-
podobné jako vétsina 3D akcnich - Sich terénnich atvart. Grafika vypadd.
her. Samoziejmé, je zde nékolik roz- : velmi slusné, ovSem pocitejte s tim, Ze =
dild: Ize se prepinat mezi jednotlivy-  abyste vychutnali vSechny jeji detaily, -© mame dobry
mi ¢leny tymu, mizZete si volit mezi | musite mit slusny akcelerdtor s vel- = hem mise, ale
pohledem tfeti a prvni osoby, k dis- | kou paméti, staré dobré Voodool se : Skoda.
pozici je bohata nabidka historicky : 4MB urcité nestaci. Vyhrady lze mit

ni, ale nepfis

Kolem a
baveni (vcetné tfeba civilnitho ob-  pfi pohledu prvni osoby vam zbran Dangere

eceni, do kterého se muzete pre- . a jeji mifidla zabiraji znacnou Cést.
vléknout a zmast hlidky), hlavnim : zorného pole a zbytecné snizuji pre- tom zas

. myslim, Ze
vace. : : naopak mifeni velmi obtizné - . na uspéch.
. v Tomb Raideru aspon Lara sama od = bow Six, jes
Kdykoliv v priibéhu mise si mtizete : sebe mifi, v H&D ovsem musite pres- = Alliance v r
vyvolat 3D mapu vasi operacni oblas- ' né mifit sami, a to je i tfeba diky to- = vés tfeba j
ti, na které je znazornéna poloha . mu, jak vas vojak dycha trochu pro— iz
vSech ¢lent skupiny. Kromé toho - blém. Ani jedno neni strilin :
ovsem mapa obsahuje i sadu ikon, ' chyba, mozn4 Ze nékdo to bude
s jejichZ pomoci miiZete naplanovat,  vazovat za vitany prvek realisti¢nosti,
co kdo kdy bude délat. Frankovi tak = ale osobné bych se pfimlouval spis za
mizete napiiklad prikdzat, aby obesel | vyssi hratelnost.

Rissutoroble. Hidden & Dangerous

ale vidi] ® Zanr: 3D akce/strategie Minimalni konfigurace:

= Vyrobce: lllusion Softworks P 266, 32 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Take 2 HDD 150 MB, 3D karta
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky, cesky Optimalni konfigurace:
Multiplayer: ano PIl 400, 64 MB RAM, 8x CD,
3D akcelerace: D3D HDD 500 MB, 3D karta

ne zcela stoprocem—
ni, ale hlavné: vytvo-
fené plany nelze ni-
jak ulozit. TakZe po-
kud pracné vymysli-
te, jak vyzrdt na ne-  [GEIE
| Zvuk
Obtiznost

Hratelnost

Zajimava a realisticka, byt misty trochu nedodé-
lana 3D akce.
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Hell-Copter

Skongcila studena valka. Naivkoveé si @
mysleli, ze ted’ uz koneéné nastane raj
na Zemi, blahobyt a mir. Hiif uz se
splést nemohli. Neschopnost politikii

a bezohlednost diktatorii je vSak vécna,
a proto se realisté rozhodli zformovat
specialni uderny tym-jednotku Hell-Co-
pter. Miizete hadat, kdo ji povede.

am tfi a pul kila na to, abych

se s vami podélil o dojmy
z nové strilecky, kterd se mi
zpropadené zalibila, takze
pfesko¢im tvod, kde stejné
vétsinou nic zajimavého nebyva,
a stat poradné narvu. Tri-dva-jedna-
-nula-crash.

ké 1étani nad krajinou ji-
sté zpestii vkusné umis-
téné raketové véze a ku-
lometna hnizda, obc¢as
vypadne z odsmazeného
vozitka néjaky ten po-

bec nenudite. Nad krajinou se neda

. 1état tplné volné, cesta je ohranicena

. hiebeny kanond, a vim nezbyva, nez

. putovat nad silnici, ktera se prohyba

. pod vahou nepratelské vojenské tech-
. niky. Nastésti plati zlaté pravidlo stfi-
. lecek, a to, Ze vase poletovadlo je né-

. kolikrat tvrdsi nez cokoli ostatniho,

. arana sem, rana tam, nic moc se ne-

Autofi Hell-Copter se rozpomnéli
na kdysi popularni Strike sérii, vykra-
dli napad a o dost vylepsili provedeni
a hratelnost. Mnozi jiz tusi — hraci se
dostane do rukou bojovy vrtulnik
a né€jaky ten ukol. Mise jsou preddefi-
nované a plné stovek enemakd, ktefi
si to drandi a poletuji v tancich, dzi-
pech, lodi¢kach, transportérech, leta-
dylkédch a dalSich vykficich deseti
procent amerického rozpoctu. Idylic-

- déje. Tim ovSem nechci fici, ze by HC
: byla kdovijak snadnou hrou. Naopak,
: uz ¢tvrtou misi jsem v Easy hral asi

. na desetkrat a dalsi jesté déle. Néapln

- misi byva prosta (sejmi v§echno, se-

- jmi konkrétni cil, ochran konkrétni

¢ cil, dolet tam a tam, dfive nez...), ale

- to, jak autofi navrhli levely, pfed tim

. smekam. Munice je vSude tak akorat,

délové strilny zakopali tam, kde by je

. Clovek nejmin cekal, a kdyz uz si

¢ naivka mysli, Ze to ma v kapse, tak

Hell-Copter

Zanr: akéni Minimalini konfigurace:
Vyrobcee: Drago Entertainment  P166, 16 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Ubi Soft HDD 50 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: 3Dfx, D3D

Optimalni konfigurace:
PI1 300, 64 MB RAM, 32x CD,
HDD 300 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobry
L

Vysoka

Vyborna dynamicka akce s hratelnosti i zpraco-
vanim v nebesich.

m GameStar 699

: mu tu kapsu prostfili nahle se vyklu-

- bavsi letka raketovych vrtulnik.

: Zkratka atmosféra a prostfedi i celko-
- va hratelnost ma myslim nejbliZe

- k Commanchouvi, jen ten pohled je ji-
. ny — bojisté vidime o¢ima Andélicka
. Bachate vami ovladaného pilota.

Grafika je bez jediné patrné chyby,

- vSechno vypada nadherné, vybuchy

: jdou s dobou, desitky rozli¢cnych ve-
. hikld s ni jedou, zafe svétel pti noc-

- nich akcich, to vie lahodi oku. Kapi-

tolou samou pro sebe je ozvuceni.

: Hudba se ozyva jen zfidka a nesméle,
- ale ty zvuky! Kromé obligatniho svis-
© téni lopatek, libého staccata kulome-
: tu a vSemoznych explozi stoji za

T TR

. zminku vSudypfitomné radiové brbla-

ni, hlaseni jednotek a pokyny z cent-
raly — v priibéhu misi se totiz ¢asto

¢ zmeéni situace a v tom frmolu by ma-

¢ lokdo stihal ¢ist hlasky v liste, kdezto
. uSiska bezpecné zachyti vse.

wer-up a tak néjak se vii-

Dalsi prvek, ktery akci zpesttuje, je

© vybér ze tii vrtulnikd - kazdy ma ji-

- nou rychlost, silu pancite, zbrané

¢ a podobné. Tu spravnou masinu si
 muzete vybrat na zacatku kazdé mise
i a navésit na ni tolik zlepsovaki, ze by
. MySpulin jen blednul zavisti. K dispo-
. zici je mnohem siln€jsi pancit, pri-

. davné motory, automatické zaméro-

© vani kulometu, fizené sttely a dalsi

. a dalsi legracky. Ovsem abyste si

mohli tyhle nddhery dovolit, musite

¢ na n€ mit kredity. Ty se dajf ziskat

. pouze tak, Ze uspeésné dokoncite misi.
: Trvé sice dlouho, nez je jedna heli-

. koptéra pofddné nabusena, ale o to

- vic se pak jeden raduje z kazdého

- gadgetu. Samoziejmosti je i sitova hra
. prostfednictvim vSech béznych typt

. spojeni, vCetné vyuziti specialnich

. serveri. HC nabizi jeden z nejzabav-

. néjsich multiplayerti, dokonce jsou

. k dispozici mp.mapy, a véfim, ze se

. na tuhle hru brzy objevi hromada

- map amatérskych.

O této vynikajici stfileCce by se to-

' ho dalo napsat jesté nékolik plnych

GameStart, ale zidle i misto tlaci,

. takze: Hell-Copter je snad po vsech

- strankéach dokonala hra. Jednak pro-
: vedenim, ale hlavné hratelnosti. Jedi-
. ny problém vidim v jeji vysoké obtiz-
- nosti, ale ani to neni nic, s ¢im by si

- zapaleny hra¢ s dobrym gamepadem

. neporadil. Takze nasedat a vzhtiru do
. oblak!

Tomds Rddl
90166
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Wild Metal Gountry

Aby se tviirci her vyhnuli stfikani krve

a potencialni cenzure zamindrakovanych
mravokarcii, obsazuji ¢im dal castéji do
hlavni role 3D strilecek stroje.

akéni oddychovee Wild Metal
Country jsou témi stroji rozto-
milé, kovové a divoké tanciky,
vy pochopitelné fidite jeden

z nich (ten nejdivocejsi), jezdite
po pusté kopcovité krajiné a plnite
roztodivné ukoly. Tedy vlastné jeden
roztodivny ukol — nalézt zarici zahad-
nost a dopravit ji na zdkladnu. V tom
vam brani nicemni padouchové - sto-
jici, jezdici (neboli jiné tanky) a v po-
zdgjsich fazich i 1étajici. Piibéh, ktery
to celé omotava, patii do rodiny téch
priblblych, takze ho ladné presko¢i-
me a povime si radéji néco o tom,
proc¢ je vlastné ta hra zabavna a zaji-
mava.

Prvni vas do nosu udefi ponékud
netradi¢ni ovladani. Namisto klasic-
kych ¢tyt klapek doprava-doleva-do-
predu-dozadu tu mame dvé tlacitka
ovladajici levy pés (dopfedu a doza-
du) a dvé tlacitka ovladajici pas pra-
vy. Vy, ktefi bézné jezdite tankem ne-
bo hrajete na emuldtoru Battlezone
(tu pivodni — ne ten baje¢ny strate-
gicky remake), uz vite, ostatnim pro-
zradim, Ze tanc¢ik kormidlujete sou-
Casnym stiskem vice klaves — prava
a leva predni ho pohanéji dopredu,
prava a leva zadni dozadu, leva pred-
ni samotna otaci vehiklem doprava
a leva predni s pravou zadni jim otaci
sice také doprava, ale zato rychleji.
Aby Silenstvi s ovladanim nebyl ko-
nec, mate tu jesté dve tlacitka, ktery-
mi natacite doleva a doprava samot-
nou véz (takova ta otocna véc naho-
fe, kde je zapichnuté délo), jednou
klavesou stfilite (balistickou kfivkou)
a jednou odhazujete miny. Kdyz k to-
mu pripocCtu jesté ¢tvero klapek na

ovladani kamery (ktera standardné

© $miruje tancik zezadu shora), jednu

© na privolani vrtulniku (to kdyz se

- tancik nékde beznadéjné zasekne

: a nemtize bez pomoci ven) a par

. funkénich klaves, napada mé, ze do-
. konale hru miize ovladnout jen zruc-
. ny pianista. Nastésti je tu ale jedno

. elegantni fesent, kterym se da vse

. zvladnout hravé a pohodové. Joy-

: stick. Ano, je to tak — pouZijete-li

. k ovladani béznou srandapaku ales-
. pon se Ctyfmi tlacitky, zbytecna prace
. s pasy odpada (pohyb fidite pakou)

- a vynikajici moznost otacet za jizdy

. vézi vam zajisti pravé tlacitka na joy-
: sticku.

Vas tank je velmi odolny a pady

. z velkych vysek mu nevadi, takZe hra
. trochu pfipomina Rollcage, jen

. v mensi rychlosti a s pozménénou dy-
. namikou - prece jen fidite tank. Fyzi-
. kalni model je pfijemné ujety, takze

. se jezdi a stfili pohodové, presto fun-
. guji takové vychytavky, jako je vliv

- sebemensiho hrbolku pfi rychlé jizdé
- nebo sila tlakové viny po nedalekém

- vybuchu. Kdyz vas zabiji, znovu se

narodite, ukladat pozice se da jen

. mezi misemi, grafika je v pohodé, jen
- krajina, ktera se nastésti v pozdgjsich
. misich Casto méni, je ponékud pusta
- ajednotvarna.

Co fici zdvérem? Hra mé dooprav-

. dy nékolik hodin dost bavila, ale

- kdyz si predstavim, Ze bych za ni mél
. vyplaznout patnact stovek, tak nevim. :
: Jistym feSenim by mohlo byt, Ze se na
. hru slozi vice lidi — mohou pak hrat

. sitové (k tomu staci jen jedno cédéc-
. ko), a do sytosti se tak vyblbnout —

. hra podporuje vSechny druhy pfipoje-
. ni a nékolik rtiznych médi hry.

. Avsak pro jednoho to za chvili zacne
. byt, pravda, trochu nuda.

Viktor Bocan
90167

Wild Metal Country

Zanr: stilecka s tanky
Vyrobee: DMA Design
Vydavatel: Gremlin Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: angl., fr., ném., aj.
Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx, D3D

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 35 MB

Optimalni konfigurace:
P 233, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 35 MB, 3D karta, joystick

Hratelnost Velmi dobra
SRS

Grafika Dobra
IS EeS——— e
Zvuk Dobry

I e
Obtiznost Primérna
Pfijemna oddychovka s pfijemné sloZitym ovla-
danim, vhodna pro vice hraci.

599 GameStar TN
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zahrajte si s az Ctyr

nejcastéji aktualizovanyj
web o pocitacovijch hrach u nas
s deseti nezavislgmi webziny

od ted’'s novou on-line hrou

CNC wwwar

f ne

. ZebFicek prodejnosti v USA

. Red Storm na E3

. Eidos ziskal Davida Bowieho

. Telegraficky

. Beneath zruSen?

. Telegraficky

. Test verze Quake I1I Arena
Need For Speed CTYRI
Jsme spici vrazi?
Novy fotbalek od EA Sports!
GTA: London 1969 gold
Telegraficky

: 125-100 BRT: -006 (B ENH OFF

T 19.4. vyslo héié cislo GameStaru.

[ - bt e 2 s e e |
Na CD pro viechny je kromé dem na véci jako Tanktics, Kingpin, Gamesta_h
X-Wing alliance, Apache vs. Havoc nebo MechWarrior 3 prvni — e

dil Unreal Specialu, tedy spousta map, modifikaci a mnoho i 5
dalSiho na tuto jednoznacné nejlépe vypadajici 3D akei. (_

PFedplatitelé naleznou na svém CD kromé osmi bonusovych
dem a videi z Diabla II a Anachronoxu také darek - plnou verzi
budovatelské strategie Outpost.

Cena casopisu s CD : 99 K¢

Pokud si Gamestar pfedplatite, budete dostavat druhé CD, a to

1 mrknéte na nasi stranku www.game-star.cz
2 uloZzte nejhezdii obrazek déni v redakci
3 posSleteho na gs-soutez@idg.cz

vitézny obrazek zvefejnime a odménime trickem,
celorodni vitéz ziskava webovou kameru od firmy
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Viktor Bocan

Minule jsem tu psal o tom, jak pfijemné mé pre-
kvapilo, Ze se objevily hned dvé strategie pro
hardcore hrace najednou, a hop, je tu treti! Tak-
Ze vy, co jste se jesté nerozhodli, pofidite-li si
dokonale dopilovanou Alphu Centauri, nebo ino-
vativné libivou Civilization: Call to Power, zvazte,
jestli by tim pravym pro vas nebyl Star Trek NG:
Birth of the Federation, ktery ptinasi véechny
staré dobré napady z Master of Orion Il v pro-
pracovaném startrekovském vesmiru a nové
grafice.
A kdyz uz mluvime o minulém &isle, chtél bych
se na tomto misté omluvit za drobnou mystifikaci
—hra Commandos pochopitelné vysla pfed osmi
meésici, a nikoli pfed osmnacti, jak jsem se vam
spolu s kolegou Sotkem snazil namluvit v recenzi
na datadisk. Omlouvam se a preji hezky den.
viktor_bocan@idg.cz

Alpha Centauri |l 3/99 90 %
RollerCoaster Tycoon |4 4/99 190 %
The Settlers 111 K] 1/99 85 %
Warhammer: Chaos Gate | 2/99 85 %
Jagged Alliance || | 5/99 85 %

Gruntz fij 4/99 85 %

Heroes of Might and Magic 1!l [} 4/99 80 %
Civilization: Call to Power [ 5/99 80 %
Star Trek NG: BotF ] NEW 80 %
SimCity 3000 |[1] 3/99 |75 %

STRATERIE STRRATELIE

STRATERIE STRATERIE STRATERIE

Obsah oddilu

str. 52
: 80 %

4 The Settlers llI
~ MP
str. 60
270 %

5199 GameStar [l
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odehravaji cesty hvézdné lodi Enterpri-
se, kterych my si ale vSimat nebudeme,
protoze nas ceka néco zasadnéjsiho.

Star Trek Next Generation:
Birth of the Federation

Nekonecny vesmir. Pravé v ném se @

Zrozeni Federace.

23 Gamestar 699

a tvod je tfeba upozornit, ze
nazev trochu mate. Ne Ze by to
nebyl Star Trek, ale diky pfi-
jemné zajimavtstce, moznosti
hrat za jednu z hnedle péti ras,
se nemusite zaslouzit o rozkvét Spo-

jené federace planet, ale naopak o jeji :

zhoubu v klingonském pafatu nebo
ferengijskych obchodnich sitich.

A kdyzZ uz jsme u toho, nelze jesté ne- :

pochvilit, ze hra za kazdou rasu ma
graficky odlisny interface, coz je sice
drobntistka, ale potési.

Birth of the Federation je strate-
gie. Je to tahova strategie trochu na
zptisob Civilizace, buduje se tu a val-
¢i. Kdyz to budu chtit vyjadfit hodné
struéné, feknu, Ze BotF ma jeden za-
kladni obrovsky klad a jeden hlavni
zapor. Kladem je to, Ze jestli znate vy-
nikajici vesmirnou strategii Master of
Orion (prvni nebo druhy dil), po
chvilce hrani seznate, Ze BotF jako by
ji z o¢ka vypadla. No a zdporem je
vlastnost taz — hrali-li jste Master of
Orion (prvni nebo druhy dil), vézte,
ze BotF je totéz v bledé modrém (ne-
bo bledé krvavém, hrajete-li za Klin-
gony). Jo, a pak je tu jeste ten licen-
covany Star Trek...

Microprose se svym Master of Ori-
on pred léty doopravdy zabodovali
a druhy dil hraje spousta lidi dodnes
— i proto, ze podobnych strategii je
min nez Safranu na nasich lukach.
BotF pravé z druhého dilu vychazi
(i kdyZ v nékterych principech se vra-
ci spise k jednicce) a pfinasi to, co

TURD
SUMMARY

FEDERATION INFO W

bychom v roce 1999 oc¢ekavali — vy-
lepSeny interface, hezkou grafiku, pfi-
jemné omultimediovani atd. Jo, a pak
jesté ten Star Trek.

Star Trek. Pro miliony lidi na ce-
1ém svété znamenaji tato dvé slova
div ne tolik, co pro nas pocitacové
hry a pro nase ministry Lenin. Mys-
lim tim fetis, objekt kultovniho ucti-
vani, smysl zZivota. A tak byl od Mic-
rorpose jisté Salamounsky tah hrab-
nout do kasicky a zakoupit pro svoji
hru licenci Star Treku, coz jisté pfine-
se vyrazné zvysenou prodejnost a vy-
chvalovani hry do nebes. Malinkou

- Smouhou na krése je fakt, Ze produ-

centi ziskali licenci jen na vesmir
z doby , Next Generation* (pro zapo-

. mnétliky — Picard&Co., pro jesté vétsi
. zapomnétliky - takovy ten plesaty

Francouz a jeho stddo). Mné osobné
se sice prave seridl ST: Next Genera-
tion libil zdaleka nejvic (povinné od-
plivnuti nad feministickym Voyage-

rem), ale pfesto to nemusi vyhovovat

- kazdému, nehledé na to, Ze do doby

»zrozeni Federace“ se modernéjsi ver-
ze pristroju (a Gcest) tak trochu ne-

8  hodi. Ale jinak pfinasi licence jen po-
: zitiva — celou dobu vynalézate to, co

znate, potkavate rasy, narody a pro-
narody, které znate, bojujete lodémi,
které znate, a tlacitka, co mackate,
vam musi byt také povédoma. Vsech-
ny zminéné klady neplati pochopitel-
né pro ty, kterym Star Trek proletél
pred nosem bez valného povsimnuti —

UMETTD @

= an

. pro né je ale BotF porad jesté pomér-

né prijemnou strategii s vlastnostmi
a chybkami, které si vylicime vzapéti.

BotF patii do Skatulky hardcore,
CcoZ nas, strategické vytvrdliky, jisté
potési. Zdaleka nejvice Casu stravite
na Ctvereckoidni mapé, kde jeden
CtvereCek predstavuje jeden sektor.
V kazdém sektoru je bud’ néjaka ta

. hvézda s par planetkami, ¢ervi nebo

cerna dira, ¢i néjaké to vii¢i prizkum-
nym lodim nepratelské vesmirné téle-
so (pulsar, nestabilni sajrajt atp.), né-
které sektory jsou pochopitelné prazd-

i né. VAas je zpocatku jen jeden — ten do-

movsky (tfeba u Federace je to nase
slunecni soustava) a vasim tikolem je
objizdét sektory védeckou lodi, zkou-
mat, jsou-li v nich néjaké zajimavé
planety, vhodné ke kolonizaci, pak
tam vyslat kolonizatory, planetu zter-
ramorfovat a osidlit. Lodi¢kami Soupe-
te pravé po zminéné mapé, ktera vam
prehlednym (a nastavitelnym) zptiso-
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bem ukazuje vSe podstatné z taji zna-
mého vesmiru. Kazdy osidleny sektor
produkuje zdkladni suroviny, jako je
jidlo nebo energie, z téch se pak stavi
rizné vymozenosti, které produkei su-
rovin zase zvysuji, a tak porad dokola.
Sektor miZete opevnit nebo v ném
ukotvit vojenskou lod', mtizete obcho-
dovat (az nékoho potkate) a navazo-
vat diplomatické vztahy (s touz pod-
minkou). Cizich ras je hromada, kro-
mé péti hlavnich tu jsou i ,minority“
v podobé Vulkancti, Bajoranti a dal-
Sich znamych ze startrekovského ves-
miru. Ty mtizete také pripojovat k Fe-
deraci (hrajete-li za ni), miZete je sys-
tematicky vyhlazovat, muzete ledasco.

Kromé pohledu na mapu mate jeSté

nékolik dalsich ovladacich obrazo-
vek. V kazdém sektoru muzete stavét
a hra vam velmi piehlednou a hezkou
formou ukazuje co, kdy, kde a proc.
Pochopitelné badate nad novymi
technologiemi, ke zkoumani mate
hned $est obort, pfi¢emz do kazdého
investujete procentudlni podil z celko-
vého vyzkumu. K dispozici je pocho-
pitelné databanka s hromadou tdaji
o viem, co potkate i nepotkate, pfi
startu hry si miZzete nastavit asi milion
véci, jako treba velikost a tvar galaxie,
mnozstvi malych ras, droven vyspé-
losti kazdého z péti hlavnich rivald aj.

Samotny systém hry je pro hrace
Civilizace pomérné prekvapivy —
v jednotlivych tazich totiz neprovadite

(s |
(g
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Pét ras na vyheér, aneb hrajeme i za padouchy

| Cardassianska unie

Cardassiané vynikaji zvlasté ve $pionazi a diplomacii. Bez mrknuti oka s va-
mi dojednavaji vghodné mirové podminky, aby méli ¢as pfipravit své flotily
k razantnimu ttoku. V boji nejsou moc dobfi, ale ttoci ve velkém mnoZstvi.

| Spojena federace planet

Tohle je ta ,,dobra* strana, ctici svobodu a spravedinost. Vynika hlavné ve
vyzkumu a technologii, malé rasy maji tendenci se k Federaci pfipojit. V boji
je dobra hlavné diky velkym, tézce vyzbrojenym a technologicky vyspélym
kfiznikiam.

| Aliance Ferengi

Obchodnici, pro néz je hlavnim cilem z kazdé situace co nejvice profitovat.
Diky tomu vynikaji v diplomacii a obchodu, maji hodné penéz a rychlé lodé.
V pripadé valky si mohou ,koupit* spojence, pokud jim znicite lod, zaplati
si dve jiné.

| Klingonské impérium

Valeénici jako hrom, pohrdajici takovymi zakefnostmi, jako je Spionaz nebo
diplomacie. Hlavni je u nich zbrari a vale¢na cest, kdyz néco chtéji, tak si to

dojedou vzit. Jejich lodé jsou velmi silné a tito¢i v dobie organizovanych sku-
pinach.

. Hvézdné impérium Romulant

Romulané jsou zahadna vedlejsi vétev Vulkanci a jako takovi jsou naprosto
nevypoéitatelni. Jsou schopni diplomaté, vynikaji ve Spionazi a nevahaji zra-
dit spojence, pokud je to pro né vyhodné. Jejich silné valecné lodé maji po-
véstné maskovaci zafizeni.

-5
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. Master of Orion 2.5, vylepSeni moc

: neni, spis je vSechno hez¢i a barev-
néjsi. Interface je sice moc pekny, ale
v dobé Alphy Centauri by mohl byt

konkrétni akce, ale jen planujete. Pro-
sté uréite, ze tahle lod’ pojede tam

a tahle tam, témhle se posle tahle zpra-
va a semhle se zautoci. Pak kliknete

STRATEGIE

na tladitko Turn, a vSechny vase akce
se najednou odehraji, coz je dozajista

- skvélé a pfindsi to nové moznosti.

Potkaji-li se dvé a vice nepfatel-
skych lodi, dojde k boji a hra se pre-

. pne do 3D vesmirného vyhledu, kte-

rym si libovolné natacite. Svym jed-
notkam davate rozkazy, pficemzZ na

- vybér mate asi deset rtiznych manév-
. rl, které mohou udélat. Bojuje se na
- tahy a graficka stranka neni nejhorsi,

jen na pomalejsich pocitacich se boje
nechutné cukaji.

Tak ted rychle k chybam. O té za-
kladni jsem uz mluvil - je to prosté

navrzen vyrazné chytteji (v nékterych
nelogi¢nostech pfedhani dokonce

i Call to Power). Diskutabilni chybou
je staticnost celé hry (mé to nevadilo,
ale nékomu tfeba ano), ohavnosti je,
7e se vam vSechny lodé na mapé zo-
brazuji jen jako emblém té které rasy,
takZe nepoznate vyzkumnou raketku
od kfizniku.

A hele, bliZzime se k hodnoceni.
Takze shrnuto a podtrzeno, BotF do-
stava tolik, kolik dostava. Kdyby se
hra jmenovala Master of Orion 111
a prisla s témi vylepsenimi, se kterymi
prisla, nedostala by vic nez 70 %.
Protoze se jedna o vtipny krok stra-
nou, dostava 75, plus pét bodikt za
Star Trek (pravi trekkies si mohou

{ | pripocist jesté dalich deset). Smytec.

Viktor Bocan
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' NG: Birth of the Federation

Minimalni konfigurace:
P 133, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 170 MB

Zanr: tahova strategie
Vyrobee: Microprose
Vydavatel: Hasbro
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: ne

Optimalni konfigurace:
P 233, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 170 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobra
Sy

Priimérna

Sice jenom kopie Master of Orion Il, ale docela
povedend a s néjakymi vylepsenimi. Jo, a pak

jesté ten Star Trek...

5199 GameStar [EF
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STRATEGIE

Shadow Company: Left

for Dead

At trubky troubi, zvony zvoni a bubny
bubnuji - mame tu dalSi 3D strategii.
Tahle se snazi chovat jako Jagged Alli-
ance 2 a vypadat jako Commandos,

a ejhle - celkem se ji to dafi.

fibéh Shadow Company patii
sice do stada téch ne tiplné pi-
tomych, ale snad aby to kom-

penzoval, honosi se pro zménu

nalepkou ,sto tficet sedmkrat
oposlouchany“. Takze si predstavte
hromadu najemnych manikd nékde
v busi, ktefi jsou pfi plnéni specialni-
ho tkolu tak trochu podrazeni svym
doposud milovanym tatkou — $éfem,
a jsou tak vrzeni do viru udélosti, jez
je zahubi. Nebo nezahubi, pokud si je
pod ochrannou tlapku vezmete vy
a provedete je hromadkou hezkych,
le¢ trochu stereotypnich misi az ke
koneénému vitézstvi. Drobnou pi-
kantniistkou je to, ze (alespori zpo-

cisi rebelové, coz je trochu antikliSo-
vité (viz Jagged Alliance 2), pozdéji
uz budete klasicky bojovat proti ar-
made i konkurenénim najemno-vra-
Zednym organizacim.

Shadow Company je strategie na
tzv. nizké Grovni. Neznamena to, Ze

tiroven zpracovani, ale naopak to
znamena, Ze v ni neovladate armady,
armadky ba ani armadicky, nybrz jed-
notlivé vojaky, které znate jménem

a vidite jim do obli¢eje (nebo do za-
tylku - jde o to, odkud se koukate).
Vojaki muizete mit maximalné osm

a k mani jsou vytvrdli svalovci i kieh-

- ké zZenstiny (i kdyZ nevim, co mtize

byt na divciné svirajici Kalasnikov

. kiehkého), pfislusnici vSech moznych
- nérodd, staff i mladi. Na kazdou misi :
. si vybirate zvlast, kazdy ma hromadu
- vlastnosti a néktefi i néjakou tu spe-

- cializaci - jeden je doktor a druhy ve
¢atku) proti vam stoji jako padousi ja-

volném case fidi vrtulnik.

Shadow Company je strategie real-

: timova, a to natolik, Ze se nezastavi,

- ani kdyz brouzdate v menu nebo

- ukladate hru. Cas bohuzel nejde zpo-
. malit jako v Mythu, a tak autofi volili
- spiSe realngjsi pojeti, takze nepfatel$ti
- vojaci jsou docela nepfijemné rychli
je hra hloupoucka nebo Ze ma nizkou

a spousta bitek se vytesi ,,sama“ — ne-

. pratelé rychle pali, vasi rychle pali
. a vy, protoZe nevite, co se vlastné dé-
- je, jenom Cekéte na vysledek.

V minulych odstavcich jsme se do-

zvédéli, Ze Shadow Company je real-
¢ timova strategie na nizké trovni,
- ated s nadSenim pfipojime dalsi pfi-

vlastek — Shadow
Company je 3D.

A nutno fici, ze
jedno z nejlepsich
3D, jaké se ve stra-
tegii kdy objevilo.
Nejde jenom o gra-
fiku jako takovou,
i kdyz ta je také
hezka a vSechno
jsou skutec¢né

3D modely - ne
trapné sprity jako
v jinak skvélém
Mythu. Jde hlavné
o to, ze konecné
muzete vyhled na
herni pole ovladat

¢ dokonale — miiZete se ve slu$ném roz-
- sahu pribliZovat i vzdalovat, naklapét
. kameru v rozmezi takika devadesati

- stupridi (od pohledu ,,rovné“ az po

ptaci perspektivu), samoziejmosti je

. popojizdéni kamery a jeji otacend,

. a to vSechno se pomérné piijemné

. ovlada numerickou klavesnici (nepfi-
- jemné je jenom to, Ze numericka kla-
. vesnice je vpravo a pravou rukou vét-
- $ina lidi 8krti my3, ale nic vom nebra-
- ni, abyste si cokoli pfedefinovali). Aé-
- koli tedy porad jesté zastdvam nazor,
. Ze strategické hry (alespori ty vale¢né)
- 3D vyhled nepotfebuji, protoze pfina-
: §i vice chaosu nez uzitku, Shadow

: Company jde tou nejlepsi moznou

. cestou, jak toto zpatecnictvi zlomit.

- Slava.

Mise, mise, mise. Shadow Compa-

- ny je hlavné o misich a nic mezi tim.

. Perfektni vychytavky ,,okolo, které

. pfinesla tieba Jagged Alliance 2, tady
- chybi, a je to, myslim, Skoda. Prosté si
: jenom vyberete lidi, vybavite je zbra-

. némi, vyhrajete misi, prodate ukofis-

: téné zbrané, znovu najmete lidi a tak

- poiad dokola. V misich obvykle vy-

. vrazd'ujete vojenské zakladny nebo




néco vyhazujete do vzdu-
chu, tkolt je vzdycky vic,
ale muzete kdykoli ukladat
pozici, takze obtiznost jde
dold. Jak jsem jiz psal,
vsechno je trochu moc ry-
chlé, takze nékteré prestiel-

ky vyhraje ten, kdo ma lepsi :

samopal, na druhou stranu
obcas na néjakou tu strate-
gii dojde, zvlast kdyz si za-
platite vice vojaku (na coz

ovsem zpocatku nebudete

mit).

zikd a malinkych pistolek
pres samopaly, pusky a gra-
natomety az po naslapné
miny a ¢asované bomby.

Musim rict, Ze se mi Sha-
dow Company nehralo tak
dobre, jak by se dalo od hry
s prave vyli¢enymi vlast-
nostmi ¢ekat. Svou vinu na
tom ma urcité fakt, Ze rych-
1€ realtimové strategie ne-
mam piilis v lasce, a snad
za to muze i nevyzralé ovla-

A=y ek

*

Vsechno ovladate klasic-
ky realtimové — tedy hlavné
mysi. Vojaci sami mohou
jen stfilet na obranu a o né-
jaké umélé inteligenci ne-
muze byt fe¢, takze kdyz
chcete, aby néco udélali,
musite jim to doslovné po-
rucit. Kazdy ovlada dvé
zbrané (levé a pravé tlacit-
ko mysi), kazdy si umi
dfepnout a lehnout a 3D
prostfedi funguje, jak ma —
muzete se tedy schovat tre-
ba za stromek ¢i terénni vl-
nku. Vynikajici moznosti je
nastoupit do takika libovol-
ného vozidla, které potkate
(a které predtim nepotkala
nepratelska nebo vase rake-
ta), coz prida pfijemny no-
vy rozmér. Zbrani je na vy-
bér taky hromada — od no-

déni, které vam sice umozni
délat se svymi vojaky coko-
liv, (tedy - skoro cokoliv),
ale neni dvakrat intuitivni

a nekteré jeho casti jsou po-
meérné nedomyslené. Hra je
pochopitelné hardwarové
naroc¢nd, ale grafiku je moz-
no orezat natolik, ze béha
velmi dobre i na pomalej-
sich strojich (s 3D kartou,
pochopiteln€). Vadila mi
jednotvarnost a vadila mi

: hromada nakousnutych, ale

nedotazenych napada. Jsem
zvédav, jestli se nékdy obje-
vi strategie, ktera bude 3D
a presto nebude akéni. Ne-
chame se prekvapit, jak do-
padne Cesky Flashpoint.

Viktor Bocan
90170

Shadow Gompany: Left for Dead

Zanr: realtimova 3D strategie
Vyrobee: I-Magic Games
Vydavatel: |-Magic Games
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Docela prijemna realtimova 3D variace na
Jagged Alliance 2, bohuZel ponékud ,mélka”.

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 140 MB

Optimalni konfigurace:
P 11300, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 260 MB, 3D karta

MORAY PAD
¢ digitalni pad pro PC
¢ 6 x fire
+ autofire
+ Win 95/98

479.- s DPH

ULTRA RACER PC
+ analogovy minivolant pro PC
+ 6 x fire
+ analogovy ovlada¢ plynu
+ Win 95/98

1999.- s DPH

SLUCHATKA S MIKROFONEM
Sirokopasmova

citlivy mikrofon

vaha 300 g

stereo

regulace hlasitosti

¢ & * ¢ &

499.- s DPH

PC RAIDER PRO \
+ analogovy joystick pro PC
+ 4 x fire
+ autofire
+ autocentrovani

479.- s DPH

PC POWER PAD PRO

+ analogo-digitalni
programovatelny pad pro PC

¢ moznost vybéru mezi
joystickem a padem

+ Throttle

+ Win 95/98

799.- s DPH

V4fx RACING WHEEL
analogovy volant pro PC
s Force Feedback
analogové pedaly
nastaveni polohy volantu
plné programovatelny
Win 95/98

4999 .- s DPH

<

& ¢ & @

AKTIVNI REPROBEDNY
+ 240 W PMPO
+ 50 - 20000 Hz
dvoupasmoveé
¢ surround ( 3 efekty )
+ vestavény zesilovac
+ ovladani hlasitosti, bast

a vysek

1799,-spPH )

P

vice informaci na :

Vyhradni
distributor
proCR:

http://www.multistyk.cz

MULTI-STYK CZ s.r.o.
Ti. T. Bati 351

760 01 Zlin - Louky

Tel. : +420-67-763 14 05
Fax : +420-67-763 14 12
E-Mail : info@multistyk.cz
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East Front II

Polsky blitzkrieg, mrazivé peklo Stalingradu, @
bésnéni ocelovych monster u Kurska i vitézné
tazeni Rudé armady na Berlin - to vSechno

a jesté mnohem, mnohem vic vam prinese
East Front Il od TalonSoftu.

CAMPAIGN SERIES"

T Nechybéji ani detailni statistiky.

I Zimni krajina v klasickém zobrazeni.

lasickym tahovym strategiim

v posledni dobé mirné feeno
pSenka prilis nekvete. VétSina
mladSich hraca si pod pojmem
strategickd hra predstavi néja-
kou variaci na téma Command& Con-
quer nebo Warcraft. Bohuzel, neni
divu. Skutecnych strategickych her je

na trhu jako Safranu, takze jejich mis-

to okupuji hry, které bezpochyby vy-
padaji nddherné a neméné skvéle se
hraji, ale které jsou Casto spi$ zavody
v klikani nez pofadnym naporem na
strategické mysleni. Nastésti ne vSich-
ni podlehli médni viné realtime stra-
tegii a drzi se starého dobrého, doslo-
va desitkami let provéfeného Zénru
strategii tahovych. Pokud vas zarazi
délka tradice téchto her, vézte, Ze ne-
jde o omyl. Soucasné pocitacové ta-
hové strategie maji pevné koteny

v papirovych stolnich hrach, které se
poprveé objevily snad nékdy koncem
Sedesatych let, mozna jesté o néco
driv.

Nejnovéjsim vyhonkem dlouhého
rodokmenu je tedy East Front II re-
nomovaného TalonSoftu. Pokud ha-
date, Ze je to pokracovani hry East
Front, hadate spravné. Ve své pod-

[T Gamestar 599

- staté jde o tento prvni dil, doplnény

. 0 Campaign CD1 a o vylepseni her-
. niho systému, ktera pfinesla sester-

- ska hra West Front. Navic v distribu-

ci najdete 45 novych misi a Ctyfi

- kampané. Ale vezméme to tipIné od
. zacatku.

East Front II simuluje vlastné ce-

. lou valku na vychodni fronté, od né-
 mecké invaze do Polska az po pad

. Berlina. Své bojové uméni miizete

. pfedvést bud v jednotlivych misich,
¢ kterych na CD najdete pres sto pade-

- sat (!), nebo témér ve dvacitce kam-
. pani. Ve vétsin€ soucasnych her jsou
. kampané jednoho ze dvou typt: dy-
. namické, skladajici se z priibézné ge- :

nerovanych misi, a skriptované, kte-

- ré jsou predem pfipravené autory

hry. Oba typy maji své vyhody i ne-
vyhody, a zda se, Ze autofi East

Front si to dobfe uvédomuji, protoze
- jejich produkt obsahuje kampané

: obou typu! East Front ma diky tomu :
. to nejlepsi z obou svétt. Skriptované :
- kampané nabizeji historicky presné
. mise (autofi dokonce udajné pouzi-
- vali originélni ruské a némecké ma-
. py z druhé svétové valky), dynamic-
. ky generované kampané pridavaji

. hie prakticky neomezenou hratel-

nost. I kdyZ, po pravdé feceno mys-

- lim, Ze uz téch 150 samostatnych mi-
. si zaruCuje, Ze jen minimum hraéa

bude moci rict ze ,dohrali East

. Front II“. Samoziejmosti je i editor

misi, diky kterému si muzete po li-

- bosti vytvaret sva obliben4 stfetnuti.

Papirovi bratricci

Jak je uvedeno v recenzi, pocitacové
strategické hry vychazeji z ,,papiro-
vych® stolnich strategickych her. Ty

v fadé pripadu nijak nezaostavaji za
svymi digitalnimi potomky, navic maji
jednu podstatnou vyhodu: hra¢ vidy
vidi do systému, takze nejen neni od-
kazan na strohy a casto netiplny ma-
nual, ale navic si ho miize libovolné
upravovat tak, aby odpovidal jeho
predstavam o realité. Pokud chcete
védét vice, tak obrovské mnoZstvi in-
formaci o téchto hrach najdete na ad-
rese http://www.grognard.com/, véet-
né zdarma dostupne - pro zacate¢niky
vhodné hry , Battle for Moscow*
(http:/fwww.grognard.com/bfm/in-
dex.html). Pokud vas to, co na tomto
serveru najedete, zaujme a nebudete
veédét, kde tyto hry sehnat nebo proti
komu hrat, napiste mi na adresu
bob_koutsky@idg.cz a uvidime, co se
da deélat.




RECGENZE

tfeba v UFO:
Enemy Un-
known. Kazda
jednotka ma na
zacatku tahu
100 akénich
bodu, které
muze riznym
zpusobem utré-
cet — pohybem,
strelbou, zako-
panim se a po-
dobné. Pro va-
§i predstavu:
strelba stoji
obvykle kolem
45 bodd, nej-
vEtsi cena za

‘ongealment
hility

ir Power

moke

Ammo

e

T Centrum Stalingradu.

Kampané pochopitelné nejsou jen
oby¢ejnou posloupnosti misi. Ele-
ment role-playingu sice neni tak silny
jako tteba v sérii Panzer General ne-
bo i Steel Panthers, presto zde ale
nékteré jeho prvky najdete. Jde hlav-

tka reprezentujici hrace - ta se proje-
vi v tom, jak dobfe veli a jaké bonusy
ziskavaji ji podfizené jednotky. At uz
si vyberete jakékoliv obdobi vélky

jovat na povédomé hexové mape.
Méfitko hry je 250 m/hex a jeden tah
reprezentuje Sest minut. Jednou

z vyhod, které maji pocitaCové mapy
nad papirovymi, je, Ze lze velmi
snadno volit rizné pohledy na aktu-
alni situaci. East Front neni vyjim-
kou: muzete volit celkem z péti po-
hledd: tfi , trojrozmérnych*“ (nebo
presnéji izometrickych) a dvou kla-
sickych dvourozmeérnych. At uz jsou
jednotky reprezento-
vany tfirozmérnymi
modely nebo Ctverec-
ky se symboly jedno-
tek, jedna zobrazena
mjednotka“ reprezen-
tuje nékolik skutec-
nych jednotek. Kolik
presn€, zavisi na okol-
nostech, ale obvykle
jde o jedno dvé pé-
chotni druzstva nebo
nékolik vozidel.

Na rozdil od klasic-
kych strategickych her
je sekvence tahu do
znac¢né miry podobna
systému pouzitém

ZaE

pohyb o jeden
hex je 65 bo-

 di -to samoziejmé predpoklada ty
. nejméné priznivé podminky, pokud
. jede vas tank po prazdné silnici,

. bude cena podstatné nizsi. Oproti

¢ klasickému systému déleni tahu na
. nékolik riznych fazi je to mnohem

v

. pfirozenéjsi, jednodussi a nepochyb-
- né i realisti¢téjsi. Pokud jednotce

. zbudou aké¢ni body do souperova ta-
| - hu, mlize béhem néj strilet po jeho

| jednotkach. Na rozdil od vétSiny

. dalsich her, které takzvany ,,oppor-

: tunity fire“ pouzivaji, je ale mozné

. velmi pfesné definovat, z jaké maxi-

. malni vzdalenosti majf stfilet po jaké
- kategorii jednotek. Diky tomu Ize

- snadno vytvaret rizné 1éCky a pasti,

- protoze nehrozi, ze by se vase ukryté
. jednotky prozradily predcasnou

. palbou.

né o zkusenost, kterou ziskava jedno- :

Oproti rekreacnim strategickym

. hram kategorie Panzer General se

. v East Front navic setkate se dvéma

- dulezitymi pojmy: velenim a zdsobo-
a jakékoliv misto stfetnuti, budete bo- -
. existuje v kazdé armadeé a ktera je ne-
: zbytna, aby to byla bojeschopna ar-

: mada. Zhruba feceno, jednotky

: v blizkosti svého velitele bojuji 1épe

- a jednotky, které nemaji kudy by se

- dostaly k zasobam, bojuji htife. Diky

. tomu nemtiZete jen tak Soupnout

. tank sem, tank tam, ale musite dodr-

- Zovat urcita pravidla — a to je samo-

vanim. Ty modeluji strukturu, ktera

- zfejmé o krok ke kyZen€ realisticnos-
. ti blize.

‘.—0:

T Ruské tanky v pochodové formaci.

STRATEGIE

Svétlou strankou hry je i jeji ma-

- nudl. Celkem 240 stranek obsahuje

- nejdiiv klasicky manual, tfinactistran-
. kovy podrobny privodce vyukovymi
. misemi, a pak detailné zpracovanou

. referen¢ni Cast, popisujici vSechny ve
. hie zobrazené jednotky. Obzvlast je

© treba ocenit, ze manudl popisuje vét-
- Sinu algoritmi a vzorci pouZitych

. pro vyhodnocovani boje, diky cemuz
. hraé presné vi, co a proc se déje —

. oproti tfeba Steel Panthers je to

. skvély pokrok. Manual je celkové

: psan pro zkus$enéjsiho hrace, ale diky
: vyukové sekci se neztrati ani tplny

. zacatecnik (byt by se mél vyzbrojit

- uréitou davkou trpélivosti, potfebné

. pro vSechny hry tohoto druhu). AZ

: roztomilym dikazem vazby na stolni
. strategické hry jsou ob¢asné vyrazy

. jako ,,...a program provede hod kost-
¢ kou 1D100...“ a pouziti klasické

: Combat Resolution Table (véetné jeji-
. ho uvedeni v ndpovede).

V ¢em ale program zna¢né zaosta-

. va za souCasnym standardem, to je

. celkové provedeni. Grafika je sice

. velmi pékna, ale casto zna¢né nepie-
: hledna. Sice chapu, Ze jednotky jsou
. kamuflované proto, aby je nebylo vi-

: dét, v East Front je to ale dotazeno

. do nepfijemnych dusledkt. Kamuflaz
. jednotek je Casto skryje i pred zrakem
. hrace, takZe musite lovit pohledem,

. kde Ze se v tom lese skryvaji ti pésaci,
¢ kterymi chcete zattocit. Uzivatelsky

. interface hry také neni zadny zazrak.
. Pfed dvéma, tfemi roky by byl sice

- naprosto adekvatni, v soucasné dobé
. ale ptisobi ponékud archaicky. U her
. tohoto typu by bylo idedlni normalni
- windowsovské rozhrani s vice okny —
. bohuZel, snad az priste.

East Front II je vynikajici a velmi

. rozsahla hra, ktera ale bohuzel oslovi
- jen velmi omezené publikum fandd

. ,poradnych“ strategickych her. Po-

- kud jste jednim z nich, pfictéte si

- k nasemu hodnoceni dvacet bodd,

. pokud ne, muzete ji zkusit - mozna

. zjistite, Ze to je to, co cely Zivot hle-

. déate, mozna vas slozitost odradi. Za

. pokus to ale stoji.

Bob Koutsky
90171

Zanr: strategie
Vyrobcee: TalonSoft
Vydavatel: TalonSoft
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: ne

Minimalni konfigurace:
P 133, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 400 MB

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 400 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

e narocna hra. Jestli se vam libi
listické strategie, prictéte si

Vynikajic
komplexni r

k hodnoceni 20 bodd.

599 Gamestar [N
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Populous the Beginning:
Undiscovered Worlds

Uroda datadiskii k tém nejkvalitnéjsim @
tituliim je v téchto mésicich nebyvale

bohata. Kdyz uz se dockali Settleri

i Commandos, rekli si v Bullfrogu, Ze
by bylo Skoda nevyuzit popularity po-

slednich Populous.

a Populous the Beginning

jsme cekali opravdu hodné

dlouho a kdejaky stoural by

mohl fici, Ze po tisicovce misi

v minulém dile je téch péta-
dvacet ve trojce prece jen trochu sla-
by odvarek pro vytvrdlé likvidatory
cizich naradkd. A tak se v Bullfrogu
rozesadili okolo kulatého stolu, dali
hlavy dohromady, a kdyz si je po né-
jaké dobé zase rozdélili zpatky, lezel
na stole datadisk s romantickym na-
zvem Undiscovered Worlds.

- ochabne (to kdyz cloveék zjisti, Ze je

Pfedné je nutno fici toto: datadisk
je uren jen hractm ptvodnich PTB
(a musite je tedy mit nainstalované,
abyste mohli hrat) a nepfinasi viibec
nic nového - takze Zddna nové kouz-
la nebo budovy, Zaddna nova grafika
ani hudba, jediné, ¢eho se po zakou-
peni UW dockate, je tucet novych mi-
si. Skoro by ¢loveék fekl, Ze je to tro-
chu maélo - jenom dvandct misi a nic
jiného. Jenze... JAKYCH misi, to je
to, o¢ tu bézi.

Nebudeme si nic nalhavat — PTB je
hra lehce rozporuplna. Jeji problém je
v tom, Ze zezaCatku zaujme vynikaji-
cim zpracovanim a spoustou original-
nich népadd, po Case nadSeni silné

- vSechno moc akéni a nepropracova-
i né), aby nékdy kolem patnacté mise

© herni pozitek strmé vyletél kamsi

. k vySindm a nebohého hrace, lapené-
. ho v sitich bullfrogacké invence, mi-
. losrdné pustil az v okamziku, kdy vi-
: téznd fanfara oznami konec posledni
. urovné.

UW, jako poslusny datadisk, urce-

- ny pro ty, ktef{ absolvovali eskapadu,
. popsanou v minulém odstavci, vtipné
. preskakuje ne-tplné-zaZzivnou fazi po-

znavaci a vrha nas rovnou do viru

- téch nejprudsich bitev. Ve vétsiné misi

mate pristup k vétsiné budov i kouzel

. a proti vam stoji protivnik s pfevahou
. mordlni, pocetni i silovou. Samotna

- napln misi je velmi originalni a zadné

PTB: Undiscovered Worlds

Zanr: realtime strategie Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Bullfrog P133, 16 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Bullfrog HDD 130 MB (i s PTB)
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 16X CD,
HDD 270 MB (i s PTB), 3D karta

Hratelnost i Vyborna
N W SN (T

Grafika Velmi dobra
SN SRS | s L

Zvuk

Dobry
S ==
Priimérna

Obtiznost

Dvanact vynikajicich misi pro skalni hrace PTB,
plus multiplayer. Nic vic, nic min.

2N camestar 6] 99

dvé nejsou stejné. Jednou nemiizete
trénovat bojovniky a musite si je vy-

: modlit u posvatnych totemd (protiv-

. nik se pokousi o totéz, takze za chvili
- je kolem nevinnych dfev pfiSerna me-
- la), jindy hrajete bez $amanky, ktera je
. v nepratelském zajeti, a cilem mise je
. ji osvobodit a kruté se pomstit vézni-

: telim, nékdy je svét zahalen tmou

- a vy ho musite nejprve ,,odkryt, jindy
. zase zacinate na izolovanych ostro-

. vech, a chcete-li protivnika napad-

© nout, musite je spojit pevnou zemi.

Najdou se kone¢né i mise zaméie-

- né na obranu (dokonce méte i vyhod-

né postaveni, které se da dobfe opev-
nit), stejné jako mise Cisté titocné

(protivnik mé pochopitelné postaveni
jesté mnohem vyhodnéjsi), v jedné

. trovni se dokonce $amanka neumi
reinkarnovat. Prosté — absolutni origi-
nalita a vrcholna zabavnost.

VSechny mise jsou volné pfistupné

- z menu, kdyZ vyhrajete, ukaze se vam
- klasickd vitézna tabulka (kolik jste
- zakuchli padouchti atd.), nadez se

vratite do menu — takze zadna kam-
pan, jen izolované mise. Dvanact je
slusné cislo, a je fakt, ze kazda z nich

- je jedinec¢na, originalni a dlouha, nic-
- méné by neskodilo jesté néjaké pfi-

- dat. K dispozici je také multiplayer po
- siti, modemu ¢i internetu, presto si

. myslim, Ze zabavy (byt perfektni) pfi-
. nasi UW trochu malo. Ale jestli vas

. hra PTB fakt bavila, neni co fesit.

Viktor Bocan
90178




Zakladni multimedialni model

v nasi nabidce vas urcité potési
nejlepsim pomérem vykon/cena.
Sestava obsahuje popularni
procesor Intel® s vylepSenym
vykonem, AGP 3D grafiku s paméti
4MB, kompletni multimedialnié
vybavu véetné repro a balik
hodnotného software.

celeron™

PROCESSOR

1000M

@® procesor Intel®
Celeron™ 333 MHz/128kB

32 MB SDRAM

HDD 3.2GB UltraDMA

CD-ROM 40 rychlostni

grafika AGP ATl RagePro/4MB

audio Yamaha PClI,
akt. repro 2x10W

klavesnice, mys
MS Windows 98 CZ

® MS Internet Explorer, antivir
F-Secure, slovniky anglictiny
a némciny Lingea Lexicon,
Acrobat Reader,
vyuka anglictiny LANGMaster,
kreslici program Zoner Callisto,
CD Lexikon ¢eského filmu,
3 mésice pripojeni k Internetu
zdarma

390,- s DPH/1 210,- mésicné*
Doporuceny monitor 15" Premio . . . 5 820,-

Brno - Ceska 31, tel.: 05-42218617, Bruntal - namésti Miru, tel.: 0646-717851, Breclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Ceska Lipa- Hrnéifska 2514, tel.: 0425-823160, Ceské Budgjovice - BraniSovska 2, tel.: 038-46608, Cesky
Tésin - Jablunkovské 1206, tel.: 0659-746972, Décin - Flignerova 353/4, tel.: 0412-511167, Frydek-Mistek - Nadrazni 1100, tel.: 0658-622338, Havifov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, Havli¢kiiv Brod - Jihlavska 318, tel.: 0451-
26544, Hradec Kralové - Brénska 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Fami 41, tel.: 0642-203784, Cheb - namésti Krale Jifiho 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-27169, Jesenik - Masarykovo nam.
60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Zizkova 13, tel.: 066-26163, Jindfichiv Hradec - JaroSovska 433/, tel.: 0331-321 070, Kadari - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlafska 739, tel.: 017-35 66 974, Kladno -
1.0lbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolin - Kutnohorska 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hlubgicka 5, tel.: 0852-717501, Kroméfiz - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec -
Londynské 51/2, tel.: 048-5100325, Louny - Mirové namésti 48, tel.: 0395-655 165, Miada Boleslav - Tr. Véclava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - J. Kubelika 1753, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. maje 29, tel.: 068-5224781,
Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocnicni 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzef - Karlovarska 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - BéZecka 1, tel.: 02-51022300,
Praha 6 - Bubenedska 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankraci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobfezni 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Prihonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostéjov -
Plumlovské 60, tel.: 0508-330251, Pferov - Horni ndmésti 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Pfibram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovnik - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 1491, tel.:
0411-837768, Slany - Politickych véziiu 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horakové . 46, tel.: 0461-535115, Sumperk - Zerotinova

4, tel.: 0649-216616, Tabor - Cs. armady 1667, tel.: 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Trinec - Vendryné 243, tel.: n

0659-25910, Uherské Hradisté - Tyrsovo namésti 429, tel.: 0632-3401, Usti n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Usti n. Orlici

- Csl. armady 1181, tel.: 0465-557533, Valagské Mezifiéi - Zaovska 750, tel.: 0651-675 654, VySkov - Zamecka 2, tel.: 0507-22624, Zlin - ‘ , u ' o o n '
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horakové 3a, tel.: 0624-242008, Zd'ar n. Sazavou - nam. Republiky 42, tel.: 0616-26741 .

Vyroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlitska 3 , 711 00 Slezska Ostrava, www.atcomp.cz  www.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555

Logo Intel Inside je registrovanou ochranou zndmkou a Celeron je ochrannou zndmkou Intel Corporation. Cena je uvedena bez DPH. Splatkova cena je poditéna pri zloze 30% a 20 mésicnich splatkach.
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naroda

The Settlers 11l Mission CD

Uplynula jen chvilka od okamziku,
kdy jsme to ve jménu toho kterého

natreli nepratelskym bohiim,
a uz tu mame nasup.

trategie Settlers I11, na niZ na-
jdete recenzi v GameStaru
1/99, patfila mezi velmi piijem-
na prekvapeni konce minulého
roku - jiz nékolik let valcovany
originalni namét byl oziven hroma-
dou inovaci natolik, Ze konkurenéni
Knights and Merchants jen mlcky

zavidéli a svirali upocené pésticky.

A protoze lidé od BlueByte jsou poc-
tivei, misto aby si §li uzivat slavy a vy-
délanych marek nékam k opravdické-
mu mofi (ne tedy k tomu, co maji do-
ma), zavreli se zase ve své kancelari

a spatlali pro vas néco misi navic —
abyste si hru poradné uzili a vénovali
jim zminéné slavy a zminéného pla-
tidla jesté o trochu vic.

Ta slavka ,spatlali“ a ,néco misi*
v predchézejicim souvéti neberte pfi-
1i§ vazné. Mise, které najdete v tom-
to datadisku, jsou totiz skvélé a ne-
jde o zadny nedomrly pfidavek —
mluvime tu o tfech novych plnohod-
notnych kampanich zhruba délky

The Settlers 11l Mission CD

Zanr: realtime strategie
Vyrobce: BlueByte
Vydavatel: BlueByte

Minimalni konfigurace:
P 100, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 300 MB (hra+MP+editor)

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: ne

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Kvalitni doplnék

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 300 MB (hra+MP+editor)

Velmi dobra &
L
Velmi dobra
i <
Dobry
.
Primérna

kvalitni hry plus intuitivni

editor misi - co chtit vic?

- téch ptivodnich, jenom
- bez doplriujicich ani-

: maci. Jak je u datadis-

. kt zvykem, autofi tro-
. chu (dost) pritvrdili,

: takZe musite naplno

: zapnout od prvniho

. okamziku - vtefina

- zdrZeni vas miiZe stat

- vitézstvi. Mise jsou

: rozmanité a zajimavé

. navrzené a kone¢né vyuzivaji schop-
. nosti jednotlivych nartdki beze

ol FE LA

zbytku. VétSinu z nich nejde dohrét,

- aniz byste stavéli stavby, unikatni
. pro ten ktery lid, ve vétSiné také hra-

Jak jsem jiz napsal, mise jsou doce-

. la tézké. Bitvy, které se na vasem mo-
. nitoru odehraji, budou patfit k tém

. vetsim, pujde-li vam o dplné zniceni

. protivnika (to ale mélokdy), budete

- muset vycvicit desitky az stovky voja-
- kd. Nepfitel atoéi z vice sméri s ob-

. rovskou silou, takze budete (kone¢-

- né) muset budovat silnd obrannd pas-
. ma a zuby nehty drzet kazdy metr,

. aby vasi délnici stihli vyrobit dosta-

: te€nou zasobu zbrani a vy se tak

. mohli vrhnout do zdrcujiciho proti-

: utoku.

Jako druhé lakadlo je na CD editor

- misi, diky némuz (a prehlednému
. a velmi popisnému manudalu) si ma-
i Zete vytvorit libovolny pocet dalsich

: map pro jednoho i vice hracii, navic
: samotna existence editoru zarucuje,

. Ze se zahy na internetu objevi néjaka
. zajimava dilka, takze vlastné nikdy

. nemusite prestat hrat.

. ji nezanedbatelnou roli knézi a jejich :

. kouzla. :

Datadisk bohuzel pfinesl i nektera

. zklamani. Vyjma drobného vylepseni
: v ovladani a odstranéni nékolika chy-
. bek je vSechno uplné stejné jako

. u origindlu. Nedockate se tedy zadné
. nové grafiky, zddného nového povo-
¢ 1ani nebo kouzla. Na druhou stranu

© je tfeba fici, Ze designér jednotlivych
: map vyuzil moznosti stavajici grafiky
- beze zbytku, a tak budete péstovat,

- sklizet a bojovat v opravdu carokras-
. nych krajinkach.

Shrnuti je jednoduché — bavili-li

. vas Settleri tak, jako mne, berte. Po-
. kud jste proti nim méli vyhrady, ne-
- musi vés datadisk zajimat, protoze

. nepfinasi nic, co byste uz nevidéli.

Viktor Bocan
90172




ORT SPORT SPORT XPORT

Lukas Erben

O realistiCnosti a vérnosti prostredi se hovori
hlavné v souvislosti se simulatory. U sportt vétsi-
nou uvazujeme spise o soupiskach, umélé inteli-
genci a chovani. Nyni ale pfichazi tak trochu zlom
— tedy alespon v jedné ze sportovnich oblasti —

v zavodnich hrach. Na prvni pohled se to mozna
nezda, ale hry, jako je Midtown Madness, jsou
tak trochu malou revoluci. Poprveé totiz prinaseji
moznost zavodit ,civilné“ — tedy napfiklad v nor-
malnim méste, béznych autech a za plného pro-
vozu. To ale neni to hlavni — predstavte si, co by
takova hra typu Midtown Madness s otevienou
architekturou typu Quake (tedy moznosti upravo-
vat a ménit témér cokoliv) znamenala. Pak by
teprve mohly vznikat ty spravné modifikace

a add-ony. Chcete délat taxikare? Chcete rozva-
Zet pizzu na ¢as? No problem. Komplexnost

a modifikovatelnost je néco, co mne u her fasci-
nuje. Mozna ze bychom se tim dostali do jinych
hernich Zanru jako Quake s Quake Rally Gi s Air
Quake — ale koneckonct pro¢ ne? Nejen sporty

Ziv je hrag.
t U p -I [n lukas_erben@idg.cz
ecenze v odnoceni
NHL 99 @ ==
FIFA 99 [ 1/99 90 %
Midtown Madness [E] NEW 90 %
Grand Prix Legends '} S
N.I.C.E.2 ] 3/99 85 %
Speed Busters i 2/99 85 %
NBA Live '99 || 1/99 85 %
Motoracer 2 [} 1/99/80 %
TOCA 2 ] 5/99 80 %
Redline Racer |/l e

SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT SPORT XPORT XPOR

Sports Car
GT
str. 66
75 %

YRR SENNE Actua lce

. Hockey 2
str. 65
60 %
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nR: ‘ Devét diouhych let. Devét let
| I own | a ness jste mé muéili, vy mrzaci! A na-
konec aby to za vas zmaknul

Microsoft. Styd'te se, Accolade!

no, je to neuvefitelné, ale od vy- :  Predstavte si mésto. Mésto plné - vSeho prichézite vy a pér dalsich

déni Test Drive 3 uplynula jiz ulic, ulicek, ale i tfid a ndmésti, s dal- : chlapku v nejriznéjsich silnych i sla-

témér dekada. A pfitom mi to : ni¢nim obchvatem, mosty, parkovisti, : bych vozech, abyste si dali zavod pre-

pfipada jako véera, kdy jsem se | domy, mrakodrapy, parky, lavickami, ‘@ lidnénymi ulicemi velkomésta.

prohanél po americkém venko- : kandelabry, vyvéskami, hvézdarnou,
vé (na tehdejsi dobu vérné vymodelo- : semafory, znackami. Nebo jesté jinak | Ono kdyz se to napiSe na papir, tak
vaném podle skutecnych pfirodnich ~ : — predstavte si centrum Chicaga —do  to tak nevypada. Ale zavodit v proste-
scenérii) a zavodil tak, jak se zavodit : detailu vymodelované, plné chodcti, : di, jaké nabizi Midtown Madness, je
ma - volné. Jesté neuvétitelnéjsi ale je, : obchodt, aut, nakladakd a autobusi. : v mnoha smérech (chyba — ve viech
Ze na tuhle bajecnou klasiku nenava- : To vSe navic Zije vlastnim zivotem — smeérech, pozn. Bludr) zabavnéjsi, nez
zala Accolade (Test Drive 4a5byly  : na kfizovatkach jsou zdcpy, na délni- @ se prohdnét v NfS Ci Speed Busters.
absolutnim vysméchem predchozim  : ci kolony - vSude se to hemzi jedou- : Hlavni rozdil totiz spociva v podstaté
dilim), ale sam velky Bill. To tuplné ¢ cimi, brzdicimi (a po vaSem vpadu . zavodéni. Samoziejmé je nutné bra-
nejneuvéfiteln€jsi ale je, Ze Midtown  vétSinou bourajicimi) vozy. A do toho : vurné zvladat sviij viiz, ale snad jesté
Madpness je... slysite to tikani? Je...
totadlni BOMBAAAAAAAA!

Na par detaili tykajicich se vyvoje Midtown Madness jsme se zeptali designéra hry,
Freda Markuse z Angel Studios.

E7- i : Frede, v MM je mnoho béjecnych véci, mame ale pocit, Ze by jich tam mohlo byt
SUUTEZ' Mldtown Madness mnohem vic. Je néco, ¢eho jste se museli vzdat s ohledem na rychlost hry i termin

e - : e e - dokonceni?

Ve spolupraci s firmou Microsoft jsme pro vas pfipravili | : R e e ~=
soutéz o 5 originalek Midtown Madness. Vzhledem k to- | : F. M.: Takovych véci jsou doslova stovky. Méli jsme ale samoziejmé omezeny Cas na
mu, ze MM je hra vskutku vyborna, véfime, ze této na- : vyvoj a byli jsme omezeni minimalnim hardwarem P133, a tak jsme se soustfedili spi§
bidky vyuzijete. Nasleduijici tri otazky proveéri, zda jste : na hratelnost. Takze uvedu jen par prikladt z naSeho ,seznamu prani®: vic zavodu,
nasi recenzi cetli opravdu pozorné. Takze hura na né: : vic vozidel, zachranka, ktera reaguje na nehody a prijizdi k nim, 1 vic zkratek v zavo-
Kde se hra Midtown Madness odehrava? : dech.

1. Boston a New York : Co by se nam opravdu libilo, je néjaky druh virtudlniho kokpitu uvnitf auta.

2. Chicago a New York : Premysleli jste o nééem takovém?

3. Los Angeles a Chicago F. M.: Detailni 3D kokpit jsme zvaZovali, ale s ohledem na minimaln{ poZadavky hry

4. Chicago : (P133) jsme se museli drZet velmi omezeného poctu polygond, nemluvé o textu-
Styl zavodéni v MM pripomina jednu prastarou hru, : réch.
kterou? :

Chlcago je balecne misto, ale vie metropoll by bodlo. Mozna Ze by to vyfesilo vy-

1. Motocross Madness pusténi editoru mést, planujete néco takového?

2. Test Drive 3 :

3. Carmageddon : F. M.: Zatim sice nebylo definitivné rozhodnuto, ale pravdépodobné budou na inter-

4. Speed Busters / netu vyddny néjaké pridavky k Midtown Madness. Co se editoru tyce - datovy format
: meésta a vozidel je velmi otevieny, takze pro vynalézavé a schopné programatory by

Koliképl:x_sobﬁ zavodéni MM nabizi? nemeélo byt problémem vytvofit si vlastni editor mist i vozidel.

i tyl'l i

2.Dva : Je tak trochu Skoda, Ze v multiplayeru neni béZny provoz. Chapeme, Ze je to kviili
3. Osm . pienosové rychlosti a objemu dat, ktery by to predstavovalo - ale piesto, myslite si,
4. Zadny, je to tahova strategie : ze v blizké budoucnosti bude néco takového mozné? Tieba by mohlo byt fesenim

feni ialniho ;
Spravné odpovédi oznacte knzkem, vystnhnete nebo wytvoton: Spomoinie servern

okopirujte, nalepte na koresp i listek a odesle- | : F.M.: Predani provozu do multiplayerové hry zavisi pfedevsim na rychlosti internetu —
te do konce kvétna na adresu redakce: GameStar, : na kterou mpltiplgyer optimg]izujeme.'Vytvofreni specialniho serveru je ale na Micro-
IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, Praha 5, ; softu — doufame, Ze se pro néco takového rozhodne.

150 00. Vyherci budou zvefejnéni v GameStaru 8/99,

Dékujeme za rozhovor. Za GameStar se ptal Lukas Erben

m GameStar 599
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dulezitéjsi je strategie, postreh, orien-
tace a taktika. Zavodni trat tu totiz ne-
predstavuji pfesné vymezené trasy, ale
sit checkpointd, rozeseta v ulicich
meésta, kterou musite projet bud' co
nejrychleji, nebo v daném casovém li-
mitu. Jak a v jakém poradi to udélate,
neni podstatné. A tady prichazi na ra-
du taktika: trasy, po kterych se vyda-
vaji vasi soupefi (ani oni nejedou stej-
nou cestou), nemusi byt vzdy nejkrat-
$i, nebo naopak nejrychlejsi. Casto se
vyplati vymyslet cestu, ktera je sice
delsi, ale vyhyba se obtiZznym mistim
a dopravnim zacpam — nehledé na to,
ze nejvetsi nebezpeci predstavuje chu-
mel soupeft, ktefi se ve stejny oka-
mzik snazi protlacit jednosmérnou
ulickou ¢i zadnim traktem domu.
Prvni faze vétSiny zavod tak vlastné
predstavuje neustalé otukavani terénu
a zkoumani alternativnich cest. Jakmi-
le méte dojem, Ze jste onu idedlni tra-
su nalezli, ptichézi ke slovu postieh.
Nejde totiz jen o to projet méstem co
nejrychleji, ale zaroven co nejméné
bourat — jinak by se vam mohlo stat,
Ze v pulce zavodu vas vedle Stésti
opusti i kola a privita vas nepékny ga-
me over. Na druhou stranu je ovsem
zadouci, aby co nejvice bourali vasi
soupefi — alternativni tak mutze byt
volba odolnéjsiho vozu spolu s takti-
kou Tarana Taranovice. Ze vam to pii-
pomina Carmageddon? Tak to jste
vedle — Midtown Madness je hra jen
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h—
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Jako spravny hnidopich jsem nelenil a na-
Sel si na internetu skute¢nou mapu centra
Chicaga. Pii porovnani se skutecnosti

z toho vychazi Midtown Madness vcelku
dobie - vychodni ¢ast mapy je pomérné
vérna (vcetné Navy Pier a planetaria),
zkresleny je severozapad. Dalni¢ni ob-
chvat na jihozapadeé si autofi do zna¢né
miry vymysleli, aby mohli mapu elegantné
uzavrit.

Z celkové mapy Chicaga je vidét, jak mala
cast (oznacena silnym obdélnikem) mésta
je ve hie zachycena. Pfesto i tento zlomek
predstavuje na 100 km silnic.

-
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GameStar C
Cheat na CD .~

a Cisté zavodni, dokonce ani chodce
tu nemuzete zajet (na posledni chvili
uskoci nebo se pritisknou k budové).

Midtown Madness nabizi hned

lepsi je checkpoint race — tedy co nej-
rychlejsi projeti vSech checkpointd.
Velmi zabavny je i time race, kdy mu-
site projet vSechny checkpointy v ¢a-
sovém limitu, tfeti volba jsou okruhy
postavené ve mésté. V multiplayeru je
navic hra na ,,Cetniky a zlodéje“ — jed-
na skupina hrac¢a utika z bankovni
loupeze a druha je honi v policejnich
vozech. Bohuzel obrovskou nevyho-
dou jinak velmi dobrého multiplayeru
je absence silni¢niho provozu.

Midtown Madness

Zanr: zévodni
Vyrobee: Angel Studios

Vydavatel:

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,

Microsoft HDD 95 MB, 3D karta

Systém: Win 95/98

Jazyk: ang

Multiplayer: ano
3D akcelerace: Direct3D

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

licky Optimalni konfigurace:
PIl 400, 128 MB RAM, 8x CD,

HDD 180 MB, Riva TNT

Vyborna
Vyborna
EEEESSeS: EESSmeSC Sooiso S

Velmi dobry

Po dlouhych letech zase zavody jak ma byt.
Je to jiné nez NfS a je to super!

Jak ale pravi klasik — kazda sranda

. néco stoji. Grafika hry je neuvéfitelna
. — dohlednost je téméf neomezena,

. modely aut jsou sice jednoduché, ale
. presto nadherné (autofi pouZzili zfej-

- mé jakousi variantu enviromental

{ | mappingu), v noci je pak vse jesté

© hezci. Hra je samoziejmé i obstojné

. ozvucena - fidic¢i vam naddvaji, trou-
. bi, pokud vrazite do autobusu, pasa-
. Zéfi viiskaji. Dani ze neuvéfitelné

. zpracovani a pocit z jizdy v Midtown
. Madness jsou, jak uz tomu u 3D her
: byva, hardwarové naroky. Hru jsme

: testovali na tfech sestavach. AMD

- K6-2 300 s 3Dfx Voodoo2 8 MB a 96
: MB RAM, na Celeronu 400 s Rivou
nékolik zpisobi, jak zavodit — asi nej-
. Pentiu II 450 s Voodoo3 2000. Na

. nejpomalejsim pocitaci byla hra hra-
. telna nejvyse v 640x480, bylo ovsem

. nutné znac¢né snizit detaily. Na

- stfedni sestavé hra béhala v pohodé

© v 800x600 v plnych detailech. Na po-
: Citaci s Voodoo3 pak bylo mozné

- hrét v rozliseni 1 024x768. Takové

. pozadavky na hardware jsou opravdu
. nemilé — ovSem pokud uvazime ob-

. rovsky dohled, mnozstvi budov a aut
© (a potazmo polygonti), neni divu,

¢ ze je hra tak ndro¢na. Samoziejmé,

. ze je mozné jit s detaily na mini-

© mum a pouZit velmi nizké rozliSeni

© (400x300) - pak ale prakticky zmizi

. atmosféra hry.

TNT 128 MB RAM a nakonec na

Banda Silencu se fiti ulicemi, pred-

- jizdi se a vzajemné do sebe narazi —

ten pocit z rychlosti, mysek a vyhyba-

. ni se, ten se dé jen tézko popsat. Ta

. elegance, s jakou se da klickovat

. v méstském provozu, se dost podoba
- mistrovskym zabértim z automobilo-

vych honicek (z posledni doby se mi
vybavuje Ronin a TAXI), jenze tady je

- to néco jiného - tady fidite (a boura-

te) vy. Jizdu v Midtown Madness za
plného provozu si musite vyzkouset.
Lukds Erben
90173

Co vSechno nam v MM chybi

Blinkry u vlastniho i ostatnich aut

Casto vam vjede do pruhu auto, a vy se vymaznets
— kdyby ten mamtak dal blinkr, mohli jste se vcas

vyhnout. Pfi bliz§im zkoumani se nam sice zda ze

auta blinkry maji, ale z vétsi vzdalenosti neni (na-
rozdil od brzdovych svétel) viibec nic vidét.

Virtudlni kokpit

Nejradéj pouzivame pohled z ,,vlastnich oéi“, pak
se ale neni mozné plynule rozhlizet (napfiklad zé=
néco jede zprava ¢i zda néco jede vedle vas). Vir-
tudlni kokpit existuje v simulatorech jiz dlouho,
tak proc¢ ho nedat i do zavodnich her.

Vérnéjsi chovani aut

Na jednu stranu je jizdni model pomérné slusny.
na druhou stranu pfi rychlosti 180 km/h by najer
na obrubnik ¢i travnik mélo mit prece jen fatalne-
$i nasledky. Uznavam vsak, ze autofi v zajmu hra-
telnosti vytvofili kompromis.

Lepsi poSkozovani aut

Poskozeni aut i zhorSeni jizdnich vlastnosti tu je.
ale pro¢ neudélat néco fajnovéjsiho — odpadavan:
kouskai ¢i diikladné muchlani karosérii.

Editor

Chicago je sice pekné mésto a ve hie je na 100 km
skute¢nych silnic, ale moci si tak udélat vlastni mésie
a prohanét se po ném... Predstava, Ze bych si z inter
netu stahl trebas Londyn, Pafiz, Miami, nebo Tabor
Zlin, centrum Prahy ¢i Ceské Bud€jovice, je vice nex
lakava. Takovy editor pro MM by byla bomba. Dou-
fejme, ze se dockame alespon mission packit u Mic-
rosoftu tak typickych. Hlas pro Prahu, Bille!

Vice aut, vice mést

Vybér aut sice neni chudy, ale Evropana prece jex
zcela neuspokoji (z evropskych vozii je tu jen nosa
verze VW Brouka). A kdyz uz neni ten editor,
mobhlo byt alespon o dvé ¢i tfi mésta vic.

Lepsi AI

Uméla inteligence tu sice je, provoz vypada az ne-
skuteéné skutecné, ale nekteri fidici se presto che-
vaji bud’ pfili§ naprogramované, nebo naopak zcz-
la neschopné a bez pudu sebezachovy. Tu a tam s=
nevyhnou, a¢ by evidentné mohli, a jindy vam vjz-
® dou rovnou do cesty.

23 Gamestar 699
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Actua lce Hockey 2

NEXT MATCH

Pocitacovy hokej je pevné spjat se @
jménem EA Sports. Byt vedle jejich
¥HL piisobi nékteré pokusy jinych fi-
rem velmi komicky, je dobre, ze vy-
chazeji. Jednou o nich treba budeme

miuvit jinak.

remlin se pokousi dohnat EA

Sports jak na fotbalovém, tak

i na hokejovém poli, ovsem

prvni dil Actua Ice Hockey

pevnymi zaklady NHL nejenze
nezattasl, ale ani z nich nesfoukl
prach, ktery se tam za nékolik let usa-
dil. Nezaregistrovaly ho seismografy
v Electronic Arts, a dokonce ani
u nas, takze se pravdépodobné nebu-
dete na GameStar zlobit, kdyz se vy-
hneme jeho srovnani s druhym dilem.

Zacnéme horsi zpravou. Jména
hraci i tymi jsou zkomolena (viz dale
brankafi). Kazdy ma svoji charakteris-
tiku a dokonce i fotku, ale ta se vétsi-
nou danému hraci viibec nepodoba.
Liga se nejmenuje NHL, ale GHL,
ovsem podoba s nizsi americkou sou-
tézi je opravdu jen nahodna. AIH2
nabizi dva herni maédy, a to bud'’ kla-
sickou simulaci, nebo akci, pricemz
v druhém pripadé jde o hru tii proti
tfem na mensim hfisti, kterd se hodi
pro hru dvou na jednom pocitaci.

Zdejsi herni engine sice nedosahu-

ny. Polygonovi hraci vypadaji velmi
slusné, stejné tak i okolni hfisté a stfi-
dacky, na nichz dokonce stoji i trené-
fi. Divéci jsou opét splacnuti do ne-
hezké textury, ale na to uz jsme si
zvykli. Na vybér tu mate nejriznéjsi
pohledy kamer, od téch nepouzitel-
nych pres docela sikovné az po kla-
sicky pohled z nadhledu, odkud
vSechno vypada dost povédomé. Hra-
¢e muzete ovladat pouze zakladnimi
funkcemi, neni tu nic navic. Strilite,

'ROSTERS

"ROSTERS

15T G0,
200 PERID
WD ASSISTS

CARDLINA KB
COLORADOD

pfihravate, zrychlujete a mtizete se

: %f'epl'nat na hrace nejblizsiho puku.

adny kroscek, bodycek ani hakova-

. ni, faul se vzdycky prosté n€jak stane.

Nejvétsi problém je ale uz tradi¢né
u brankara. V animaci sice pred¢i

¢ trochu prkenné hrace a nékdy se

. blysknou efektnim zédkrokema la He-
- sek, presto poustéji za zdda obrovské
- mnozstvi strel. Zapasy pak kon¢i tie-
. ba 14:9, a to se na nas, Gremlini, ne-
. zlobte, nema se skute¢nym hokejem

- mnoho spole¢ného. Jakmile utocici

© tym vytvori sebemensi kombinaci, :
. padne branka, coz vas zacne brzo nu-

- dit, i kdyz to bude do soupefovy sité.
: 'V prerusenich stfidate hrace, pricemz
- utok i obranu zvlast, coz je spole¢né

. s grafickym znazornovanim trajekto-
. rie puku asi jediné, v ¢em ma AIH2

: navrch nad NHL 99.

je kvalit NHL 99, ale neni viibec Spat- : _
Cel4 hra je pojata jako televizni vy- :
- silani. Komentatoti Tony Millard

a Bob Korol na to ¢asto upozornuji
a dokonce vam pripominaji i to, ze
hrajete Actua Ice Hockey 2. Vénuji
se ale hlavné hte a popisuji, co se na
ledé déje, kdo komu pfihral atd. Na-

misto o hracich vsak vypravéji o zmé- :

nach pravidel, o tom, kdy nastane of-
sajd nebo jak dat nejlépe branku. Na-

. vic se opakuji i nékolikrat za zdpas,
takze je brzy prestanete vnimat. Diva- :

1ST CAR

: ci se rovnéz opakuji, ale u nich to ne-
- vadi, huci totiz presvedcive.

Co tedy s tim? Actua Ice Hockey 2
- by mozna mél Sanci na trhu uspét,
. ovSem pouze v pfipad€, Ze by EA
. Sports zacali programovat lovecké hry
. a uz nikdy nesahli na zadny hoke;j.
. ProtoZze ale takhle hloupi nejsou ani
. Americané, bude lepsi si pockat na
. konec zaf1, kdy vyjde dalsi NHL, ktera
. bude ur¢ité lepsi. Tomu klidn€ véite.

Béla Nemeshegyi
90174

8 Actua Ice Hockey 2

Zanr: sport Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Gremlin Interactive P166, 16 MB RAM, 4x CD
Vydavatel: Gremlin Interactive ~ HDD 5 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: D3D, 3Dfx

Optimélni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 550 MB, 3D karta

Hratelnost

Grafika

Zvuk Velmi dobry
Ll e

Obtiznost Vysoka

Pokud na sobé Gremlini budou pracovat, ne-
ubéhne ani deset let, a budou si to moci rozdat

s EA Sports. Ted at si ale kupuji své hry sami.




Sports Gar GT

okolikaté uz sedame v tomto
roce do kokpitu zdvodniho vo-
zu? Tentokrat to sice nebudou
formule, nybrz ,,pouze spor-

" tovni auta, ale stejné jako v pii-
padé formuli bych dal ruku... nebo
lépe feceno redakce GameStaru by
vénovala ruku jednoho ze svych re-
daktort za ucelem jejiho vstrceni do
ohné v pfipadé, ze byste podobné vo-
zidlo vidéli parkovat ve vasi ulici.
Sports Car GT pro Electronic Arts
naprogramoval Image Space, tym,
ktery ma zkuSenosti predevsim s ko-
mercénimi programy a z her dosud vy-
dal pouze star$i Zone Raiders. Za-
timco ti oslovili hlavné hrace akénich
her, Sports Car GT mifi do tad realis-
tickych zavodnika.

Zacinate jako nefidi¢, ovsem s po-
moci statisice dolart na vasem konté
se to muze zahy zménit. BMW stoji
stovku a Porsche upocenych osmde-
sat tisic, zbytek miuizete investovat do
drobnych vylepseni nebo si zacit Set-
fit tfeba na néco vétsiho. Nezvykle

Career

"GTQ #03 Porsche 911 &
Laguna Seca Raceway Oh 20m s
3,697 Credits n

Click on a category

;
¢ [ Anteiock Brakes Turbo Charger

", | Aerodynamic Work

Intercooler

Clutch & Flywhos!
Muffler & Pipes

Ve

6 cyl Twin Turbo
313 kW @ 6500
477 Nm @ 5500
1212 kg

Il Gamestar 6] 90

Cert se v téch
automobhilovych soutézich

vyznej.

. mate hned od zacatku pfistup ke

vSem Ctrndcti autim, ale nez si bude-
te moci dovolit vice nez tfi nejlevnéj-
$i, budete si na né muset v zavodech
vydélat.

V GT1 spolu soupeii nadherné vozy
jako McLaren F1 nebo BMW, ale vy
se k ni budete muset projezdit pres
dve soutéze divize a kvalifikaci. Praveé
ta jedina je na zacéatku pristupna,

a vézte, Ze nez si poradite se tfemi tra-
témi a schopnymi soupefi, bude to par
sezon trvat. Poté, co si totiz poridite

né€jaké to auto, muzete zacit novou se-

: zonu a vydat se na prvni trat. Doporu-
- Cuji vam kazdy okruh vyzkouSet v tré-

ninkovém maddu, protoze kvalifikace

. sestava pouze ze dvou kol, a to je sak-
: ra malo na zapamatovani rozlozeni

. adruhd zatacek. Sports Car GT vam

. nasStésti notné usetii snazeni svym

systémem zavodd, ktery je vSechno,

. jen ne fair-play. Zvrtate kvalifikaci?

Zadny problém, zajedte ji znovu. Ne-

. dafi se vam pfi zavodé? Jestli jesté nej-
. ste za jeho polovinou, odstartujte po-
druhé. Prosté chaos.

Pripraveno je deset trati, aby otes-
tovaly vasSe fidi¢ské uméni, a to jak

: americké okruhy se 180° zatackami,

tak evropské traté pro auta, ktera umi

. zahnout na obé strany. Vétsinou jde

{ - o velmi rychlé zévody, a diky kolim

d | v Case kolem jedné minuty si na trat

- rychle ptivyknete, vyzkousite si, jak je
. nejlepsi kterou zatacku projet a viibec
. celé je to hodné o tom, technicky Cis-

té zvladnout par mist, v nichz se roz-

. hoduje o vitézi, a na rychlych tsecich
. udrzet rychlost a tu spravnou stopu.
: Kdyz moc okaté podvadite, dostanete
. pokutu, ale naptiklad na trati uméle

P —

vytvorené uprostred stadionu si mi-
Zete zkracovat zatacky, a nikdo vam

. nic nerekne.

Pravdépodobneé jste slySeli o 24ho-

- dinovém zévodu v Le Mans, ktery se

sice oficialné neradi k mistrovstvi GT,

- ale byva s nim Casto spojovan. Zejmé-
. na proto, ze GT se nejede na urcity

pocet kol, nybrz na predepsany cas,
ktery jakmile vyprsi, dojede se posled-
ni kolo, a je konec. Kouzlo takovych
zavodu tkvi mimo jiné v uméni znovu
a znovu spravné projet obtizné tseky,
vyrovnat se se silami ptisobicimi ve vy-
sokych rychlostech a v neposledni fa-
de takticky zvladnout zastavky v bo-
xech. Bohuzel pravé tento strategicky
prvek soutéze se autorim moc dobte
prenést do hry nepovedlo. Aby totiz

Protoze se soutéz GT typoveé podo-
ba International Touring Car
Championship, nabizi se srovnani
jejich pocitacovych zpracovani,

o to vice, Ze jsme 0 TOCA 2 psali

v minulém ¢isle. Obé hry jsou po
grafické strance Spickove udélané,
tézko fict, ktera lepe, ale pozor, ve
Sports Car GT nevidite poskozeni
vozi! Pro TOCA 2 také hovori au-
dio, protoze Sports Car GT zaprvé
neobsahuji Zadny komentar a za-
druhé se nastaveni CD hudby vzta-
huje na menu i hru soucasné, tak-
ze chcete-li v neherni Casti tancit,
v zavodeé si pripadate jak na akc-
nim automatu. Také tu chybi moz-
nost hry vice lidi na jednom poci-
taci a nezahrajete si ani po inter-
netu. Systém zavodu GT je logic-
téjsi nez podivné levely TOCA 2

a traté vypadaiji v obou pripadech
velmi dobrte, avsak v celkovém
hodnoceni Sports Car GT nepomo-
hou ani Siroké moznosti vylepso-
vani a nastavovani vozu, ani vice
jejich druhd.

Sports Car GT vs. TOCA 2
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zavodnik zajel do depa, bud’ musi mit
technicky problém, nebo malo paliva,
coz ve vaSem pripadé sice neni nic téz-
kého, zvlast kdyz tu nelze nastavit nu-
lové poskozeni, jenze ostatni jezdi ja-
koby se jesté neprobrali z mésice bez-
pecnosti, a zajedete-li do boxii za cely
zavod sami, nemuZzete vyhrat. Co se
tyce dopliiovani paliva, sto litrii nafty
na volbu nejkratsich zavodu staci

a delsi by nastavoval jenom Silenec,
beztak uz vam kazdy zavod zabere ne-
jméné deset minut. Kdyz jsme u toho
nastavovani, mizete si zvolit ze Ctyt
druhti obtiznosti a po¢tu protivnikd,
coz se hodi, chcete-li si bud zvysit
Sanci na dobré umisténi, nebo jedno-
duse zrychlit chod programu. Méjte
ale na paméti, ze ¢im leh¢i troven, tim
i mensi odména za vyhru.

Na nekteré zavody preci jen potie-
bujete vice paliva nez jednu nadrz,
a kazdy zavodnik tudiz musi alespori
jednou jet do boxu natankovat. Zde se
projevuje pronikava inteligence poci-
tace, kterou si snadno dokazeme na
prikladu patnéctikolového zavodu,
nactém kole, namisto toho, aby si to
odbyli nékdy v poloviné zdvodu a po-
« tom vyuzili rychlosti nové nasazenych

pneumatik. Abychom jim ale nekfivdi- :

li, na silnici bojuji jako Ivicata, a mo-
hou-li, s gustem vas predjedou, do-
konce bychom véfili i tomu, zZe leckte-
ry ukazuje vztyCeny prostiednicek.

SPORT

Hlavni pfedmét zdjmu autord ale
nehledejte uvnitf vozu, vidite jej na
prvni pohled. Skutecné malokterd za-
vodni hra se mtize pochlubit vysokym
rozliSenim — az 1024 x 768, velmi kva-

- litnimi texturami, propracovanymi po-

zadimi a samoziejmé i grafickymi
efekty, jako je odletovani pisku pfi vy-
jezdu z trati, koufeni od pneumatik pfi
prudké akceleraci nebo jiskfeni mezi
kapotou a mantinely (v epileptickém
modu, pozn. red.). Zvlastni pozornosti
se mohou t€Sit samotna auta, s jejichz
detailnosti to vSak Image Space vylo-
zen€ prehnali. Urcité je jenom dobfe,
kdyzZ je vSechno ostré a propracované,
ovsem pfi zapnuti modu ,,wet cars* se
musite az smat, jak se vozy tipyti, ja-
koby je pretrel obfi lesténkou, a kdy-
byste vedle trati postavili zastup upirt,
urcité by se v nich odrazel. Ze by rea-
lismus v pocitacovych hrach stiidal
idealismus? Ideélni je také mozZnost
nastavit si pfimo pfi hte zcela libovol-
ny pohled na trat, avsak kvili tomu se
urcité nikdo zlobit nebude.

Jestli mate radi silni¢ni zavody
a nekoupili jste si TOCA 2, mozna

byste se nad tim mohli jesté jednou
zamyslet. Sports Car GT nabizeji to-

- tiZ o malicko méné a potiebujete na

né poradné silny pocéita¢. Mate-li
vSak doma Pentium II nebo snad III,
nebrarite se presvédcovani zdejsi
skvélé grafiky.

Béla Nemeshegyi
90175

Sports Gar GT

Zanr: zavodni Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Image Space P166, 16 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Electronic Arts HDD 90 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D, 3Dfx

Optimélni konfigurace:
P233, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 280 MB, 3D karta

Velmi dobra
N S S e

Vyborna

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

N W————
Dobry
By

Priimérna

Predevsim graficky velmi povedené zavody spor-
tovnich aut, kterym by neuskodily mensi korek-

tury.
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SPORT

Official F1 Racing

) TAG HEUER

emusite byt ucitelé anglictiny,
abyste si prelozili, ze Official
F1 Racing je oficialni simulaci
zavodu F1. Tudiz obsahuje
vSech 11 skutecnych stéji a 22
jezdcu, stejné jako 16 svétovych trati
nélezicich do celého seridlu soutéze
FIA a také oficialni TV grafiku. Mize-
te ze startovniho pole vyskrtnout toho,
kdo se vam nejmin libi, pfipadné ma
vase oblibené auto, a ztcastnit se celé-
ho mistrovstvi za néj. V menu se roz-
hodnete pro jednu ze tii urovni realis-
mu, nastavite obtiznost, a pokud po-
tiebujete, tak i fidicovy pomicky jako
automatické fazeni, doporuceny rych-
lostni stupen pred zatackou a tak dale.
Zajimavou inovaci je moznost kazdou
trat pfedem prostudovat tim zptiso-
bem, Ze ji prolétnete v helikoptére

a kazdé obtizné misto si nechéte po-
psat. Spole¢né se zkusenostmi z tré-
ninku vam to pomuze pfizptisobit for-

Official F1 Racing

Zanr: zavodni Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Lankhor P90, 16 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Eidos HDD 100 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: angl., ném., fr., it.
Multiplayer: ano

3D akeelerace: 3Dfx

Optimalni konfigurace:
P200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 200 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Oficialni zavody F1 podobajici se hitu Formulz
One (ptivodné na PSX), coz uz je viak dneska

malo.

. muli danému okruhu. V garazi se vii-
. bec déje spousta véci, at uz pred zavo-

dem nebo po ném, prave tady najdete

. monitory s casovymi udaji a testy vozu.

Kazdy, kdo nékdy jel na PC v po-

¢ fadné formuli, uz po prvnich sekun-
. dach v kokpitu Official F1 Racing

. poznd, ze néco neni v poradku. Pred
. vami je prava devadesét, pribrzdite,

. najedete zleva, stocite jako obvykle

. volant... a skoncite uvnitf oblouku,

¢ v pisku mimo trat. Jakoby na ni nepii- :
: sobily zadné sily, poletuje si vase for-

mulka po draze, a viibec ji nevadi, Ze

- za normalnich okolnosti by brzy

. skoncila v plamenech mezi rozskaka-
: nymi pneumatikami. Klidné se

- v rychlosti projede dvéma koly po tra-
© v€, a neroztoci se dokolecka, to ona

. ne. Skute¢né, vic nez obdiv vzbuzuji-
- ci viiz F1 zdejsi vozitko pfipomina

: auto na vysilacku, po kterém jsme

© v détstvi vSichni tak touzili.

Prestoze v zavodech diky hodné

Aneb kritice neujedes
ani v licencované
formuli.

. akéni zabavy, na trati kolem vas je

. nuda. Inteligentni systém kamer sice

- neustéle zobrazuje v okénku na obra-
© zovce nejruznéjsi bouracky a souboje,
- ovSem ty jakoby se ned¢ly, a tak po-

: fadi zastava hodné podobné tomu,

- jaké si zavodnici vyjezdili v kvalifika-

. ci. Jednou jsem pri svoji Sikovnosti

v prvnim kole sestfelil z prvniho mis-
ta stajového kolegu Schumachera,

© aten se za cely zbytek zavodu posu-
- nul jen o dvé mista a skon¢il hluboko

v poli porazenych.

Grafika se docela povedla, ale na

- rozdil od nejnovéjSich her se nesnaZi
. pusobit realisticky. Zadné velké

efekty s texturami nebo hezké ani-
mace na pozadi, maximalné tak ji-

- skfeni od podvozki aut. Diky tomu

. hra svizné funguje i na slabsich poci-
: tacich, coz je pro nékoho dulezita

- informace. Vyborné dopadlo audio,

------

. cich formuli, ktery snad nemtize znit
: ¢ 1épe. Hudba v menu taky OK, ke
- nendro¢nému enginu zaZijete spoustu :

vseobecné dokonalosti chybi snad
jen komentar.

1822

976

Z4dné hie uz dneska nepo-
staci k aspéchu jenom oficial-
ni licence a Oficial F1 Racing
neni vyjimkou. Dost mozna,
Ze by vas na néjakou dobu za-
bavil, zvlast kdyz mate radsi
Need for Speed nez F1 Grand
Prix, ale brzy byste se diky
jednoduchému enginu zacali
nudit. OvSem svoje penize uz
pak vraceny nedostanete.

Béla Nemeshegyi
90176
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Jak si piredplatit:

Predplatneé Ize zaplatit sloZzenkou "A",

ktera je piil

Zzena.

Jako variabilni symbol uvedte rodneé cislo.

Pokud chcete danowvi] dokjad, zavolejte

na tel.: 02-570881

1-2 [CR)

nebo 07-44454559 (SR). Muzete
take mailovat na predplatneRidg.cz
(CR] tnebo magnet@press.sk (SR].

Tl

LE15

- plna verze hry
pristeé na CD2

Jak

ho ziskate?

Jednoduse!!!

1. Kupte si GameStar Pro
se dvéema CD za 135.-

2. Piredplatte si GameStar
a ziskate CD2 zdarma

CR
doporucené
1 326 K

666 K
nelze

SR
doporucené

SR béiné
1 584 K¢
802 K
nelze

1 404 K&
712 K&
357 K&

Nazev hry

Grafika

Zvuk

Hratelnost

Rok

Official F1
Racing

Klasické polygonova
grafika pocitacové
hry, zddna snaha

o realisticky vzhled.
Mnoho pohledd, traté
maji vyskové
nerovnosti.

Bohaty a pfirozeny
zvuk, ale bohuzel
Zadny mluveny

komentar.

Na jedné strané prilis
jednoduchy engine

a slabsi grafika,

na druhé strané snadné
nastavovani

parametrt vozu

a povedené zastavky

v boxech.

1999

Monaco GP Racing
Simulation 2

Momentalné graficky
nejdokonalejsi
simulédtor F1. Krasné
modelované trateé,
jejich okoli, zmény
pocasi, mnoho druhti
pohledt na hru atd.
Prostorovy zvuk na
vysoké trovni,
zahrnuje kromé fevu
motort napfiklad
zvuky pneumatik.

Velmi realisticky
engine, skvély vzhled
a navic dva nové
herni mddy: scénar

a kariéra. Jedna

z soucasnych ,nej“ F1
her.

1998

Formula 1

Konverze z PSX

s pomoci 3D karet
dopadla slusné.
Monaco GP 2 ze
stejného roku je vsak
0 100 % lepsi.

Zdejsi skvely
komentatr M.Walkera
a M. Brundela zatim
zadna hra

neprekonala.

Hra, ktera vice

pobavi, nez simuluje,
tudiz je ji tézké
srovnavat napt. s GP 2.
Je urcena spis pro

také ma pro né
zvlastni mod.

1998

Grand
Prix 2

Na svou dobu velmi
kvalitni grafika,
ktera by, prestoze
nevyuziva 3D Kkarty,
snesla srovnani

s témi, co se bez
nich neobejdou.
Pramérné ozvuceni,
zadny komentar, ani
zvuk projizdéjicich
formuli, navic
nedokonald podpora
zvuk. karet.
Vynikajici realisticka
simulace jizdy se
vSemi aspekty
zavodu F1 pfinesla

hraci skvelé zazitky.

1996
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Tomas Varoscéak

Az prilis stereotypné se zacina v mych uvodni-
cich objevovat zehrani na herni sucho v oblasti
adventur/RPG. Pryc¢ jsou doby, kdy ma rubrika
se Sesti hrami byla nejvétsi v celém casopise.
V poslednich nékolika Cislech se musim spokojit
s jednim, maximalné dvéma tituly. Tentokrat
mohlo byt vSechno jinak, ale recenzovatelna ver-
ze herni pecky Might&Magic VIl bude k dispozici
az v puli kvétna, a tak se na ni mazete tésit
v pfistim &isle. Mohli jsme samoziejmé pokraco-
vat v zavodu o nejprvnéjsi recenzi, jako to déla
na$e konkurence, ale hodnotit celou hru podle
preview verze, ktera je hotova tak z dvaceti pro-
cent, nam pfislo, hlavné vici vam, dost nefér.
A tak tu mame tentokrat duo slabsich her z obou
zanrovych disciplin. RPG zastupuje japonska
manga obludnost s nazvem Blaze&Blade
a o dosti netradiéni adventuru se nam postarali
mistfi ,trochu jinych® her, francouzsti Cryo. Tak
zatim!

tomas_varoscak @jdg.cz

cenze v odnoceni
Final Fantasy VII | i
Fallout 2 j4 e
Quest for Glory V K] 2/99 90 %
Lands of Lore il |} 4/99 85 %
Dreamland Ji 4/99 85 %
Blackstone Chronicles i} —i=
Baldur's Gate [ 2/99 80 %
Silver ] 5/99 80 %
Ring J) 2/99 80 %
King’s Quest VIiI |I] 2/99 |80 %

ADNENTURE/RPE ADUENTURE/RPE ADENTURE /RPE AL

Obsah oddilu

Guardian of
i Destiny

N str. 72
50 %

7= Blaze
4 ' & Blade
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RECENZE

ADVENTURE/RPG

The Guardian of Darkness

V kazdém state existuje néjaka organi- @
zace zabyvajici se vyzkumem paranor-
malnich jevil. V Americe je to Parta X

v cele s neohrozenymi Mulderem

a Scullyovou, u nas Benda a jeho banda
lovcil komunisti...

vy se nyni mizete stat soucasti ty-
mu zabyvajiciho se fesenim nad-
pfirozenych ukazi, a to diky no-
vé adventure od mistrd ,trochu ji-
nych® her, francouzského Crya.
Pro¢ trochu jinych? Nu podivame-li
se zpét do tvorby této uspesné firmy,
muzeme tam vidét dilka normalni, ale
predevsim fadu téch, jez se vymykaji
zazitému standardu. At jiz mluvime
o RiverWorldu, Lost Edenu nebo
Versailles, kazda z téchto her byla
prosté néc¢im origindlni.

T Zajimava sbirka aztéckych nalezu.

The Chosen One, Messiah, Savior
nebo tfeba hrdina, tak vselijak se v po-
¢itacovych hrach fikd chudaktim, na
jejichz bedra slozil bith nebo hrstka
lidi néjaky pretézky tkol. VétSinou
jde o spasu svéta, ale muze to byt i ji-
na préce. Jisté ale je, Ze nebude snad-
na. Podobnych postav najdeme ve
hrach spousty a v The Guardian of
Darkness také jedna je. Jmenuje se
Ekna a neni to Zena, jak by se podle
jména dalo usuzovat, nybrz charisma-
ticky, samotarsky mnich-exorcista. Ja-
koZto ¢len tajné organizace Brana je
posilan na mista, kde se projevuji ne-
bo projevily paranormalni jevy. Jeho
psychicky i fyzicky vycvik ho predur-
Cuje k aspéchu. Dokéze bojovat jak
rukou tfimajici zbran, tak i kouzly.
Receno nékolika slovy: Sebranka z ji-
nych dimenzi nema zadnou $anci.

Tedy jak kdo a jak na koho. V téh-
le hte totiz zalezi pfedevsim na vas,
jak to vSe dopadne. Ne, Ze byste snad

. misich, jez tvofi celou

. bylého chramu, vzdu-

. po stopach paranormal-
. nich jevi a pokud moz-
. NO se s nimi rovnou vy-

. paranormalit se projevu-
. je prosakovanim prapo-

neméli po ruce zaddného partéka, ale
ten vas, kromé toho Ze je Gplné na
nic a ma akoréat plnou hubu kect,
stejné po par misich opusti. Ale ne-
musite smutnét, bez jeho prihloup-
lych hlasek a upozornovani, ze mate
maélo Casu, se hravé obejdete. Takze
je to zase na vas.

A kde se vlastné The Guardian of
Darkness odehrava? Zakladna Brany,
odkud se vydavate na rizna mista sve-
ta, neni pfesné€ urcena, ale vypada to
spiSe na soucasnost kde-

divnych bytosti do naseho poklidného
svéta a jejich itocenim na mirumilov-
né obyvatele. Ale nemyslete si, Ze se
jedna o n€jaky hon na ufony ve stylu
Unreal ¢i Half-Life. The Guardian of
Darkness je totiz mix slozeny ze Spet-
ky RPG, dvou Izic akce a nabéracky
adventure. To znamena, Ze jenom ne-
chodite, nestrilite a nekouzlite, ale ob-
Cas si také skrze ubytek energie vylep-
Site ucinnost nékterého z kouzel

a sem tam néco vezmete, nékomu to
date, pfipadné na néco pouzijete.

Akeni cast je nejziejméjsi z grafic-
kého zpracovani, jez je typictéjsi pro
stfilecky. Jde o pln€ 3D prostredi
s plochymi texturami a celkem zaji-
mavymi efekty napf. pfi kouzleni.
Podle obrazki mozna usoudite, ze
hra vypada pékné, bohuzel pohyb
v tomto prostredi neni pfilis plynuly,
a pri bliz§im prozkoumavani textur
zjistite, ze jejich kvalita také neni
zrovna bthvijaka. Do akéniho kosiku

si ve vétsim méste. Opro-
ti tomu cile vasSich cest
jsou rozmanité. V deseti

hru, se dostanete napfi-
klad do archeologického
muzea, pivovaru, staro-

cholodi nebo obchtidku
s rychlym obcerstvenim.
Vasim tkolem je, jak jiz
bylo naznaceno, patrat

poradat. Takové radéni
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se samoziejmé vejdou jesté
souboje. Je jich ve hie po-
Zehnane a vétSina vas spise
zdrzuje. O to horsi je, ze
zpocatku bojujete hlavné
kouzly, jejich zésoba je to-
tiz vyCerpatelnd, a vy se mu-
Zete ocitnout tvari v tvar
nepratelim zcela beze zbra-
ni. Avsak nékdy je naopak
nasili klicem k vyfeseni
problému.

Kouzla a jejich pouzivani
predstavuji jediny RPG pr-
vek ve hie. A i ten je oprav-
du miniaturni. Patnéct bo-
jovych (tito¢na, obranna...)
a tfinact meditativnich

cismus...) kouzel, k nimz se
postupné dostavate po cely
prubéh hry, totiz ma jistou
silu a ta se da zvySovat obé-
tovanim energie. Kazdé po-
vySeni samozrejmé stoji vic,
a tak si nemyslete, Ze si
hned vSechno vyzenete na-
horu. Naopak. Energie je

velice vzacna, a pokud ji
vyCerpate, aniz byste méli
pristup k jejimu zdroji, ma-
te smulu. A je velice prav-
dépodobné, ze pak budete
muset navstivit menu a vra-
tit se o né€kolik minut hrani
Zpét.

Milovnici adventur si
v The Guardian of Dark-
ness prijdou na své typické
sbirani a pouzivani predmeé-
t, debatovani s nékolika
malo pratelsky se chovajici-
mi individui a sem tam né-
jaké to pfemysleni. Proc¢
sem tam? No ono totiz téch

- pfedméti neni tolik a s je-
(trans, pfesun energie, exor-

jich po¢tem umérné klesa
i poCet mist, kde by se daly
pouzit.

Dosli jsme na zaveér popi-
su a nastala chvile na hod-
noceni. The Guardian of
Darkness je hra se zajima-
vym napadem a velmi ne-
Stastnym zpracovanim.
Grafika je hezka jen do té
chvile, nez se na ni podiva-
te zblizka, zvuk jiz neni to,
co u Crya byval, a zdbava
kon¢i po nékolika hodi-
nach. Skoda. Takhle je nut-
né konstatovat, ze hra je
prosté nemastna, neslana.

Tomas Varosédk
90177

Guardian ness

Zanr: akéni adventure
Vyrobcee: Cryo Interactive
Vydavatel: Cryo Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky, francouzsky
Multiplayer: ne

3D akcelerace: ano

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

kdysi pokus o strategii River World.

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 80 MB, 3Dfx

Optimalni konfigurace:
Pll 300, 64 MB RAM, 12x CD,
HDD 370 MB, 3Dfx

Pokus o akéni adventure dopada stejné jako 0
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ADVENTURE/RPG

Blaze & Blade: E

Quest

ocatky Blaze & Blade na PC
maji cosi spolecného se sna-
hou laciné vydélat penize na
uspéchu jejtho konzolového

predchidce, ktery vySel zhruba : |

pred dvéma lety na SNESu a jmeno-
val se Eternal Quest. Byl pomérné
uspésny. Néco jako Final Fantasy
VII jen s tim rozdilem, ze FFVII byla
takova bomba, Ze i jeji neprili§ doko-
nald predélavka si vybojovala misto
na prednich pfickach hitpardd. Bohu-
7el u Blaze & Blade se o opaku mu-
zeme presvédcit hned v tvodu.

Pokud se po neprilis vyvedeném
generovani postav dostanete do hry,
zjistite, Ze to, na co koukate, jsou
dost otfesné polygonové postavicky
(tzv. hranacci), pohybujici se po ne-
vzhledném prostredi odpovidajici
grafice Ctyfi roky staré. Ovladani je
nesmyslné rozhazeno po celé klaves-
nici, ale s tim se da pri dobré vili né-

Blaze & Blade: Eternal Quest

Zanr: RPG Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Conspiracy E. C. P120, 32 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: THQ HDD 120 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano (sic!)
3D akcelerace: ano

Optimalni konfigurace:
P 200 MMX, 64 MB RAM,
8x CD, HDD 260 MB

Hratelnost

Grafika Spatna

Zvuk Spatny
I

Obtiznost Nizka

[ nal v

Stejné jako minuly mésic, i tentokrat to vypada
na triumfalni vitézstvi japonské manga grafiky nad evropskym

pojetim reality.

¢ co délat v menu Options. Nesmite

: mit ovSem takovou smtlu jako ja,

- kdyz jsem se do konfigurace ovladace
- sice dostal, ale cesta ven vedla jen

- pres restart pocitace. Doporucuji te-
. dy, pokud byste si chtéli s Blaze &

. Blade zahravat, jakykoliv gamepad

. a rozhodné se nesnazit ménit jeho

. konfiguraci. Osobné jsem s modelem
: SideWinder od Microsoftu nemél

: Zadné problémy.

Prilis chytfe vyfesen neni ani herni

interface. Stisknutim jednoho z ovla-
: dacich tlacitek se dostanete do jakeé-
. hosi mini menu s vybérem zbrani, br-

s w20

© méta. Jejich pouzivani se projevuje
- malym pismenkem E pfes obrazek vy- :
© brané véci — s podivem je ovSem to,

. Ze i presto, Ze jsem sebral po cesté to-
. lik zbrani, az mi mé postavicky odmi-
© taly brat dalsi, nemohl jsem pouzivat
© nic jiného nez zakladni mec.

O tom, jak se hra hraje, nebudu

- hovorit prili§ dlouho, nebot jsem to

- moc dlouho nevydrzel. Béhat lesni

- cestou, zabfijet stale se objevujici pre-
. rostlé vosy, pavouky a kraby, sbirat

. diamanty z nich vypadavajici a v mi-

. nutovych intervalech sledovat hlasku
. level up mi totiz nepfislo ani trochu

. zabavné. A co ze by mélo byt na Bla-
. ze & Blade zabavné? Pry ovladani az
. Ctyrech postavicek najednou, pficemz
. pokud je nestihate ovladat vy nebo

. vasi kamaradi/spoluhraci, udéla to za
. vas obratné sam pocita¢. Inovace?

- Pche. To uz tu parkrat bylo, naposle-
. dy v Silverovi.

A tak jsem Blaze & Blade zase

: smazal. Nevim, kdo je zodpovédny za
: tuhle hrizu, ale pravdépodobné si

: neuvédomuje zakladni rozdil mezi

- majiteli konzoli a PC. Jinak by totiz

- takovyhle blud nemohl vypustit do

: svéta. A jesté jedna véc. Co ma zna-

. menat multiplayer aZ ¢tyfech hraca

. na jednom pocitaci. To si jako maji

. téch 101 klaves rozctvrtit a prat se

i oné?

Tomas Varosc¢dk
90179
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BRANY SKELDALU

BUD TUCKER
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OMPUTERWORLD

NOVINKY o TRENDY © ANALYZY
Tydenik o informacnich technologiich

3 ¢ervnovy¢h tislech najdete:

R% 7O srovnavaci test stolnich skeneri s cenou do 50 000 K
O [ © cosipofidit na hry - PC, nebo herni konzolu?
g /| O piehled digitlnich fotoaparétii na nasem trhu

— 7 © soutasnost a budoucnost satelitni komunikace
i © technologie barevneho laseroveho tisku
© hardware a software pro 3D grafiku

O elektronické podnikani v elektrorozvodnych spoleénostech
~ O jak se neztratit v pravni dZungli na Internetu
~ O distribuni spoleénosti v Ceské republice

* Kupuijte u vsech dobrych prodejci tiskv
nebo vyvuiijte vyhody predplatného!

Pro nové piedplatitele
CD-ROM zdarma navic!

Automobilové zavody Need for Speed 3 » databdze Oracle 8 pro Linux, utility
(Servant Salamander 1.52, Win Commander 3.52, WinZip 6.3) * programy
pro grafiku (Paint, PaintShop 5.01, ACDSee 2.3) * programy pro tvorbu
a prehravani hudby (Fast Tracker 2.08, Impulse Tracker 2.14, Buzz 1.0,
ReBirth 2.01, WinAmp 2.05) * poCitacové animace * nejlepsi dema a intra

hitp://www.cw.cz roku 1998

COMPUTERWORLD, Seydlerova 2451/11, 155 00 Praha 5
telefon: 02-570 88 111, fax: 02-652 08 12, e-mail: cw@idg.cz

tel. kontakt na predplatné: 02-570 88 161-2, e-mail: predplatne@idg.cz
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Bob Koutsky

Velmi Gasto se stava, ze vznikne poéitadova hra
na zaklade knihy, filmu nebo podobného dila, sta-
¢i vzpomenout na veleuspésnou sérii Indiana Jo-
nes nebo na radu her inspirovanych Star Wars.
Opacny postup neni pfilis obvykly, a je to pocho-
pitelné. Prece jen, vétsina téch nejlepsich autort
se az donedavna vénovala tradicnim mediim, za-
timco hry byly spi$ na okraji jejich zajmu. To se
ovSem pomalu ale jisté zacina ménit: filmy Super
Mario Bros a Mortal Combat byly prvnimi vlastov-
kami, zamérenymi spi$ na fandy téchto tituld, ale
treba takovy film Tomb Raider (pokud bude sku-
teéné natocen) mize zasahnout mnohem Sirsi
publikum, nemluve o tom, ze fenomén Lary Croft
uz urcité prekrocil ramec pocitacové zabavy.
Jednou z prvnich her, které se podafrilo inspirovat
jiné zanry (konkrétné literaturu), byl uz pred drah-
nou dobou stolni Battletech. Od té doby kolem
néj vznikl cely svét, a pohled na jednu jeho ¢ast,
pocitacovy MechWarrior 3, vam pfinasime jako
jediny ¢lanek rubriky Simulatory v tomto ¢isle
GameStaru.

bob_koutsky @idg.cz

AN eccenze v | [

Falcon 4.0

Red Baron Il 3D
World War Il Fighters
X-Wing Alliance
Fighter Squadron
Jane’s F-15
MechWarrior 3
Hornet Korea

F-22 Total Air War

1 2/99 95 %
2 .
3 1/99 85 %
4 5/99 80 %
5 3/99 .75 %
6 e
1 NEW 80 %
8 el
[!] o e

Descent: Freespace ||| ——

SIMULRTORY RIMULARTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULATORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY SIMULRTORY

Obsah oddilu

Jsms={ = MechWarrior 3
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SIMULATORY

MechWarrior 3

Slysite vzdalené dunéni... @

zeme se otrasa...
nervozné se rozhlizite...
kovovy rachot

nabyva na hlasitosti...

po zadech vam zacina
prebihat mraz...

a zpoza kopce se vynoruje
BATTLEMECH!

hle Iéto by se, co se pocitaco-
vych her tyce, mohlo dost dobfe
jmenovat Léto obrich bitevnich
robotti. V. monumentalni bitvé
se totiz utkaji vSichni tfi hlavni
zastupci tohoto zanru: Heavy Gear
II od Activision, Starsiege Sierry
a konecné (fanfary prosim) legenda
zanru, MechWarrior, tentokrat jiz
s ¢islovkou tfi a pro tentokrat nesouci
logo firmy Microprose.

Ano, je to tak, prestoze MechWar-
rior 2 byl nespornym tspéchem, treti
pokracovani vam nepfindasi Activisi-
on, ale Microprose. Netreba vSak mit
obavy. Tvtrce svéta MechWarrioru,
firma FASA, se vzniku hry aktivné
Ucastnila, takze prestoze je Micropro-
se v oboru simulatort robott velikos-
ti mensiho ¢inzaku novackem, vysle-
dek je zcela perfektni. Ale nepredbi-
hejme.

O cemze to MechWarrior 3 vlastné
je? Vyznam slova humanoidni asi

- znéte (pokud ne, pak vézte, Ze to

. znamena ,,¢lovéku podobny*). Ted si

. predstavte humanoidniho robota ty¢i-

. ciho se do vyse Sestého patra. Ze vam

- néco tak obrovského jako pfilis ,,hu-

: manoidni“ nepfipadd? Nu, mé taky

. ne. Ale zapomerite na chvili na veli-

. kost a zkuste se upnout na fakt, ze ta

- priSerné velkd véc ma dvé ruce, dvé

- nohy, trup a hlavu, takze s trochou

- dobré viile byste ji mohli za humano-
idni uznat... Zpét k tématu. Tomuhle

- monstru budeme nadale fikat battle-

- mech, zkracené mech, alespon v téhle :

he. Takze, ted naSemu mechovi str-
¢te do bricha termonuklearni reaktor,

lasery, automatické kandny, raketo-
. mety a dal$i zbrané, které najdete ve
. své sklepni dilnicce, obalte ho tim
. nejlepSim pancifem co dum dal
a v neposledni fadé mu do mist, kde
. zhruba tusite hlavu, narvéte mrna-
voucky kokpit, tak akorat velky pro
jednoho c¢lovéka. A hotovo. Pokud
. jste nic nezkazili, tak se pred vasim

. duSevnim zrakem ty¢i zbrusu novy
. mech, nejniCivéjsi zbran, jakou lid-

stvo v buhvijak vzdalené budoucnosti

- zna. Pokud se vam mech ty¢i nejen

- pred duSevnim, ale i pfed fyzickym

- zrakem, jsou dvé moznosti: a) Defini-
- tivné vam jeblo z hrani her a ¢teni ca-
- sopisti a mate halucinace. DE]JTE SI

PAUZU! b) Proklaté dobfe to umite
se Ssroubovakem a kladivem...

Tolik tedy maly tvod pro ty, co do-
sud o zanr simulatoru mecha nezava-
dili, a mtzeme se vrhnout na to, co
MechWarriror 3 odliSuje od konku-

© rence.
do rukou a trupu namontujte vSechny

Samoziejmé, v prvni fadeé je to pri-

. béh. Svét MechWarrioru a jeho stol-

. niho protéjsku Battlemechu je ne-

- smirné bohaty a na jeho tvorbé se

. podileji vynikajici autori. MechWar-

. rior 3 samoztejmé neni vyjimkou a je-

ho pfibéh je na hony vzdalen bezdu-

: chému mydleni nepratel hlava nehla-
. va. Vnitfni sféra konec¢né zahajila

LA Gamestar 699
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. Warrior 3 nepfina-

Svét MechWarrioru je i diky stolni
strategické hre a hte na hrdiny ne-
smirné propracovany. Vychazeji
celé romanové fady, pseudohisto-
rické scénafie jakoby skute¢nych
bitev pro stolni Battletech, dokon-
ce i Cisté technické dokumenty po-
pisujici jednotlivé typy battleme-
chu, véetné vyvoje, bojového nasa-
zeni a plani. Jste-li opravdovym
fandou, miizete si koupit i velky
plakat s podrobnym rentgenovym
pohledem na vaseho oblibeného
mecha. A jestli vim 2D nestaci,
daji se kromé malych figurek me-
chii pro stolni hru sehnat i vétsi

a detailnéjsi plastikové modely.

e
=]
=
e
=
—
©
>
=
et
D
>
(]

. §i (a ani nemtze

: Porad jsou to ti sta-

. staré dobré lehké,
. stfedni a tézké la-
: sery, staré dobré

- zbrané a vybaveni.
- Samozfejmé ne-

. chybi moznost si

: svého mecha nakonfigurovat: to mu-

protititok proti jednotkdm klanu Ja-
gudra. Jednou z akei ma byt likvidace
jejich zakladen na planeté Tranquil.
Uvodni briefing predvida snadnou, aZ
pohodovou akeci... ale Murphyho za-
kony plati i ve vesmiru, a co se muize
pokazit, to se taky pokazi — uz na sa-
mém zacatku.

Cely pfibéh vam samozfejmé nebu-
deme prozrazovat. Velmi dulezité ale
je, Ze systém kampané s nim velmi
dobte spolupracuje. Jednotlivé mise
totiz nejsou od sebe oddéleny obdo-
bim pohody, kdy miiZete svého me-
cha klidné opravit a takika libovolné
dozbrojit. Mezi misemi muzete sice
opravovat a doplnovat vyzbroj, vase
zdroje jsou ale zoufale omezeny, jed-
nak tim, co si vezete s sebou, a jed-
nak tim, co ziskate na bojisti, a to ne-
jen z nepftatelskych zasob, ale i z tro-
sek jejich mecht. Tim mimo jiné
znaéné nabyva na vyznamu doved-
nost zamérfovat urcCité Casti nepratel-
ského mecha, a usetfit tak to, co po-
tfebujete, poskozeni. Vitanym vylep-
Senim je i pfitomnost mobilnich opra-
varenskych systémd, které vas (tedy,
vaseho mecha) mohou opravit pfimo
na bojisti - pochopitelné, pokud pfi-
jmete riziko, které prinasi vase na-
prosta bezmocnost po dobu oprav.

Co se vlastni techniky tyce, Mech-

prinéaset) néjaka
vyrazna vylepSeni.

1 dobfi mechové,

autokanoény a dalsi

: Ze znamenat jak par drobnych zmén,
- tak kompletni prebudovani odshora

. dold, vcetné vyuziti ukotisténé tech-

. nologie Klant. Pfifjemnou novinkou

. je teleskopicky zaméfovacé, diky kte-

. rému lze efektivné ostrelovat i velmi

. vzdalené cile, takze se boj nemusi

. odehravat na dosah ruky (mechovy).

Grafika MechWarrioru mozna na
prvni pohled nevypada tak efektné ja-

. ko grafika Heavy Gear II nebo Star-
. siege. Zahy ale zjistite, Ze si to hra
. zdaleka vynahrazuje v rtiznych detai-

lech, které svét celkoveé ozZivuji.
V poustich se casto setkate s takovy-

. mi témi kutalejicimi se koulemi su-

chych vétvi (nefikejte, Ze jste je v né-

. jakém westernu nevidéli), v mékkém

terénu za sebou mechové zanechavaji
efektni Slapoty, a co mé nejvic potési-

. lo, byt je to v podstaté malic¢kost, kra- -
. tery uz konec¢né nejsou jen placaté
- textury prilepené na terén, ale opra-

vdové tiirozmérné trychtyre, nékdy

- tak velké, Ze se v nich miZe mech

. schovat. Kdyz uz o tom mluvime: ani-
- mace mechti jsou prosté vynikajici,

. plynulé, pfirozené a budici dojem

. skute¢né mohutnych a silnych strojt.
. Chtize je opravdu chizi, ne brusle-

- nim po povrchu zemé, a animace ta-

: kovych detaild, jako jsou ,,prsty“ na

. ,chodidlech®, se prosté musi vidét.

Neomrzi vas ani vasi protivnici:

. jsou inteligentni, umi v pravou chvili

. ustoupit a pripravit se k novému tto-
- ku, jsou schopni i tymové prace. Ne-
musite ale mit strach, vasi spolubo-

jovnici za nimi nijak nezaostavaji, na-
vic jim muzete zadavat jednoduché

: prikazy typu zni€ tohle, ochran tdmh-
leto.

Samozrejmosti jako , Instant Ac-
tion“, moznost hrat po siti, vyborny

. zvuk a animace snad ani nemusime

© jmenovat — kazdému je uz asi jasné,

. Ze MechWarrior 3 je zatim jasnym
kralem simulatorti prerostlych robott
(alespon do doby nez vyjde Heavy

¢ Gear II) a Ze by nemél chybét ve sbir-

. ce zadného pfiznivce zZanru.

Bob Koutsky
90180

3 MechWarrior 3

Zanr: simulator battlemechi Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Microprose/FASA P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Hasbro HDD 90 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
P 200, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 90 MB, 3D karta

Hratelnost

Grafika Velmi dobra
S SRS BRSSO o

Zvuk Velmi dobry &

Obtiznost
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TIPY & TRIKY

Trainery soremssesEErsn

STARSIEGE

Délka souboru: 2 Kb

Nazev souboru: stars.zip

Typ programu: cheat

Funkce: zajimava zména v inventari
Instrukce: Podivejte se do Cybrid &
Human adresare, ulozeného pod ko-
fenovym adresarem hry. Méli byste
tam objevit stejnojmenné soubory,
které obsahuje tento cheat. Piivodni
soubory si nejprve zalohujte a pak je
prepiste pfilozenymi. Po spusténi hry
se budou dit véci, takze budte pfipra-
veni.

SILVER

Délka souboru: 235 Kb

Nazev souboru: fdxslvtn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zména atributl hrace
Instrukce: Nejprve spustte hru a poté
tasknéte zpét do systému, kde uvedte
do provozu trainer. Vratte se do hry

a oznacte si charakter, ktery budete
chtit ,,vylepsit“. Zpét v traineru uz bu-
de hrackou predélat vétSinu vlastnosti
vaseho hrdiny (poté nutné pouzit pii-
kaz update).

RAPANUI

Délka souboru: 51 Kb

Nézev souboru: clsraptn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené zivotu

Instrukce: K tomuto traineru lze dodat
snad jen to, Ze klavesou , F12“ aktivu-

)] GameStar CD

Cheaty sesemsssmemmmper sy

i zete zkusit i dalsi dva podpisy, které se nam

TOM CLANCY'S SSN

Nejprve klavesou ,;,B“ aktivujte pfikazovy
radek, napiste do n€j ,,CISCO SEZ*“ (bez
uvozovek) a piikaz odentrujte. Poté jiz bu-
dete moci v pohodé po opétovném stisku
klavesy ,,B“ vkladat i nize uvedené kody:
bemy buddy — ucini z nepratelské ponorky
¢i lodé poslusného spojence

flip her — otoci vasi lod

zepplin - a vase lod se bude razem vznaset
drop anchor - zastavi ponorku

heal me — opravi vasi ponorku

TOCA 2

Podepiste se jako ,,TOPDOWN* a uslysite
Tiff, jak fika ,cheat mod aktivovan“, a bu-

X0 Gamestar 6| 99
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Tipy & Triky

L.

trapi konkurenéni firmy,
divejte se pravidelné do
Duty-free-shopu a hledejte
prazdny futral na housle.
Budou-li ho mit, okamzité
ho kupte a vénujte muzi za
prepazkou ArabAir. Jako
dik vam ukéze tajné dvere,
za kterymi ¢eka specialista,
ktery pro vas vykona ,jis-
tou* sluzbicku.

Anno 1602
S touhle hrou ma problémy
stale hodné lidi, a tak vam
prinasime trik, s jehoz po-
moci Ize prekonat snad ja-
koukoliv nesnazi. Takze

T Age of Empires

kdyz uz nebude védét jak
dale, uloZte si pozici, jdéte

Dnes se setkavame i tipti/trikii/trainert
jiz po Sesté. Doufame, Ze jste s touto Ctyt-
strankou spokojeni, ovSem neustale je zde
co k vylepSovani a dolad'ovani. Proto by-
chom vam radi pfipomnéli, ze jakékoliv
komentafe, kritiky ¢i naméty vzdy uvita-
me.

Age of Empires
Prestoze to jiz patrné neni
tak aktudlni, je zfejmé, ze
velka ¢ast herni obce stale
pafi tuhle véc, cehoz dika-
zem je ostatn€ i Ctenar To-
mas, ktery nam zaslal zaji-

do adresare /SAVEGAME

- hry a soubor nakopirujte do adresafe se

- scénafi. Nyni zménte koncovku souboru

| z .gam na .szs (multiplayer mise na .szm).
- Ted staci spustit editor a problematické

- misto ,troSicku” upravit a zpétnym prove-
. denim popsané akce soubor navrétit do

. puvodniho adresare. Tak, a to by bylo,

{ P ﬁ?;m*l

&) Y2

i3k

mavy cheat-trik. Tomas je
toho nazoru, ze pokud

v pribéhu hry napisSete
,powerjjet”, zjevi se vam
dit€ na tfikolce s brokovni-
ci, zajimavé.

Airline Tycoon
Ani ¢tendr prezdivany Raf-
fael nevahal a do redakce
nam poslal trik, ovSem ty-
kajici se tentokrate trosku
jiné hry. Pokud vas stéle

R ]
e gy =
f o Fingee ot &:h

Intiublnts: WAL
Fuin ravsnge; u96
< Lpbruting sust U
LGS /licury Lutlyst: Uy

HlBS ruvEiLgt
Purshinge susts

T
ws

sulurniti ohivit: )

e
AZ'J'/G

T' Anno 1602

dete mit k dispozici novy tip pohledu. M-

i podarilo sehnat.

i hangover — a véci se stanou trosku $ilenymi
. repe — efekt prozatim bohuzZel neznamy, tfe-
i ba na néj prijdete pravé vy

. SIMCITY 3000
i Chcete-li do svého radniho ,,arzenalu® zis-

kat vSechny dostupné budovy jesté pred je-
jich vynaleze-
nim, zkuste udeé-
lat nasledujici.
Otevrete okno
s elektrarnou
a zavrete ho
knoflikem
X v pravém hor-

nim rohu (stejné
jako okna ve
Windows). Nyni
oteviete okno
,Rewards and
opportunities®
a opét ho stej-
nym zpusobem
zavrete. Ted jesté oteviete okno ,,Garbage
disposal“, klasicky ho zaviete a nakonec se
podivejte do okna ,Landmarks“, a budete
mit k dispozici kazdickou budovu obsaze-
nou ve hre, pohoda.

i REQUIEM: AVENGING ANGEL

. Stisknéte klavesu ,Enter* pro najeti konzo-
i lového okna a pak nevéhejte vyzkouset né-
ktery z nami poskytnutych cheata:




TIPY & TRIKY

s touto hrou jiz nechceme
mit nic spole¢ného.

Baldur’'s Gate
BG je hra, kterou zde
zminujeme snad kazdy
mésic, takze ani tentokra-
te neudélame vyjimku.
Pripada vam, Ze penéz je
stale malo a nestihate jimi
pokryvat vSechny ty ob-
rovské vydaje? Tak si
ulozte hru, oteviete pozici
v néjakém hexaeditoru
a vyhledejte offset 0018.
Prepiste pozici na
FFFFooFF, a jiz nikdy ne- : 3 :
budete mit s financemi T Baldur’s Gate FIFA 99
problémy, to nam verte. Délka souboru: 1.3 Mb
Nazev souboru: fed99.zip

jete jeho jedinou funkci, a to neome-
zené zivota.

Caesar 11l uskudlit co nejvétsi pocet Sipti na horsi Ca-  FERGEoI (TR l{o]3
Chcete-li jednoduchym zptisobem zvysit sy, patrné jste si jiz mozna vsimli zplisobu, Funkce: tuna véci
pocet obyvatel mésta, podivejte se do adre- = jakym je mozné usetfit jeden drahocenny Instrukce: Tak tenhle editor je poradny
safe hry a najdéte soubor c¢3_model.txt $ip pfi snaze o zneskodnéni zombikd. Po- macek (v podstaté sam o sobé zabira
(pfed jeho zménou pochopitelné doporu- kud jste dostatecné rychli a podafi se vam vic nez vsechny dnesni trainery dohro-
Cujeme udélat zalozni kopii). Oteviete ho na né vypalit jesté dfive, nez se zvednou ze mady). Nejprve ho musite rozpakovat
treba v poznamkovém bloku (nebo jiném zemé (Ci je do podobné pozice néjakym a poté za pomoci instala¢niho programu
textovém editoru) a zmérnte devatendcté zpusobem dostanete), nebudete k jejich nainstalovat do systému. Popfipadé, Ze
Cislo ve slozené zavorce dle vasich poza- zneskodnéni potfebovat dva, ale toliko je- by nebyl schopen nalézt FIFA 99, mu
davki. Méli byste se dockat pifjemného den svéceny Sip! s tim pomozte. Pak uz vam nebude ni-
prekvapeni (v tom lepSim piipadeé :-) ). kdo branit ve vyuzivani opravdu Siroké-
O zpusobu, jak si usetfit praci v epizodé ho spektra poskytovanych moznosti.
Thief: The Dark Project ——————————— ,Zpét ke katedréle, by vim mohl vypravét
Patfite-li mezi spofilky, ktefi se snazi . Ctenar Petr z Olomouce. Po srovnani EXTREME BOARDS AND BLADES
vsech talismanu do odpovi- Délka souboru: 3 Kb
dajici polohy se oteviou Nézev souboru: ax-ebbc.zip
dvefe. Vezméte hlavu mrt- Typ programu: cheat
voly a hodte ji tak, aby se Funkce: pristup ke vSem okruhtim
zastavila pred otevienym Instrukce: Cheat sta¢i pouze rozpako-
dveirnim kridlem, které se vat a soubor axion.dat nahrat do adre-
tak nebude moci zavrit. sare /systém hry. Tim byste méli do-
Chvilku pockejte, abyste se sdhnout pristupnosti vSech okruht, ¢i-
ujistili o tom, ze dvefe zi- li pokud to nebude fungovat, kameny

staly skutecné oteviené. smérujte tvirci cheatu.
V pripadé, Ze ano, si rychle
dobéhnéte pro oko a utecte COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF

hlavnimi dvefmi zpatky, DuTY
docela dobré ne? Délka souboru: 18 Kb
Nazev souboru: bvhemtrf.zip

Falcon 4.0 Typ programu: trainer

Stale vas trapi tankovani Funkce: neomezené Zivotl, munice

a doplnovani paliva vasi pro ostrelovace
o A P, F-16 béhem letu? Pfisli jsme
Thief: The Dark Project na to, Ze pokud zmacknete :
T najednou klavesy ,,Ctrl, (D GameStar CD

csmilton — aktivuje | | RIVAL REALMS i upgrade me — upgradne vSechny oznacené
cheaty! iSS - e | | Teprve po stisknuti klavesy ,,Enter” budete jednotky

csstigmata — medlab Bl g | ¢ moci pouZzivat uvedené kody: heal me - doplni zdravi oznacenym jednot-
prukaz i see all — odkryje celou mapu kam

csshroud — plna ; hide all - ukaze pouze prozkoumanou cast make me victorious — ukon¢i rozehranou
zbroj a zdravi 4 e mapy misi vitézstvim

cshealth — plné zdravi give me gold — pfida vam tisic zlatakt { name - zméni jméno oznacené jednotce
csrosary — vybaveni give me wood - pfida vam pét set jednotek

csammo — munice i dreva GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969

csguns — viechny zbrané i give me food — pfida vam sto jednotek jidla 6661970 — nekonecné zivoti

csyhwh — nesmrtelnost i make me invicible — u¢ini jednotky nevidi- | tourettes — nekone¢né Zivotii a navic po
csessence — ziskdte neomezené esenci . telnymi stisknuti klavesy ,,*“
cshalt — zastavi ¢as make me vulnerable — obnovi pivodni zra- simsw ' vSechny zbrané
cswire — udéla obrys 3D prosttedi hry nitelnost jednotek flashmotor - vSech-
csvanish — posle vSechny nepratele k certu level — ukon¢i stavajici droven a skoci do ; o ny urovné

cshost — zrusi gravitaci urovné nasledujici s travelcard — vSechny
csportal — vSechny dverni prostory budou star me up — zvysi zkuSenosti oznacené jed- trovné a nekonec¢né
oznacené zluté i notky : B Zivotd

6199 GameStar [[TH
]
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Instrukce: A zase tu mame jednu kla-
siku. Tentokrate to bude dokonce jes-
té jednodussi, takze spustte trainer,
dejte volbu ,load game* a klavesami
,F11“ a [F12“ aktivujte uvedené funk-
ce. Lovu zdar!

CIVILIZATION: CALL TO POWER

Délka souboru: 17 Kb

Nazev souboru: dvnevcetp.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené zlataku
Instrukce: Rozpakujte soubor do adre-

sare se hrou a spustte ho. Zaskrtnéte
volbu ,unlimited gold“ a dejte , start
game*“. O vSechno ostatni se uz posta-
ra trainer samotny.

A BUG'S LIFE

Délka souboru: 42 Kb

Nazev souboru: bugs_trn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené zivott, zdravi,
obili atd.

Instrukce: A opét tu mame jeden trai-
ner, ktery si nahrajte do adresare

se hrou a po uvedeni do provozu hry
spustte. V pfehledném menu uz staci
zvolit vami pozadovanou a volbu

a v klidu ji vyuzit.

YOOT'S TOWER

Délka souboru: 9 Kb

Nazev souboru: pdmyttrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: hora penéz

Instrukce: Rozpakujte soubor pdmyt-
trn.zip do adresare hry a odklepnéte

® GameStar CD

averyrichman — 999 999 999 bodu
rommel — debugovaci mod

MADDEN '99

ea stadiums - stadion EA
dogpound99 - clevelandsky stadion
notafish — Old Miami stadion

thehogs — RFK stadion

sombrero — Old Tampa Bay stadion
for rent — astrodome

ourhouse — Tiburon stadion

stickem — ptivodni oaklandsky stadion
welcomeback — clevelandsky tym

BEST NFC - NFC ALL STARS TEAM
afcbest — AFT All Stars Team
boom - Madden 98

imtheman - nejlepsi tym

REVEW | ¢

L
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T Fallout 2

Shift, X, budou vSechny va$e nadrze plné
a skody odstranény.

Fallout 2
Hra, ke které jsme toho fekli jiz tolik, Ze
mne stale prekvapuji objevy novych zkuse-
nosti. Tento tip bych doporucil spiSe skal-
nim hra¢tm Falloutu, ktefi touzi po ziska-
ni co nejvétsiho poétu bodd. V dole u lo-
kace Broken Hills naleznéte misto u vy-
chodniho vychodu (v pfipadé potteby
nahlédnéte do skeneru) a seberte uschova-
nou uranovou rudu. S ni masirujte pfimo
do ghiili rafinerie, umisténé jizné od spra-
vy karavan, a pozadejte bilého ghila, aby
vam za tisic penéz uran zuslechtil. PF{sti
den mu ho zpét prodate se ziskem pét set
a navrch ziskate tfi sta bodu zkusenosti.
Ovsem to hlavni je, ze diky chybé v pro-
gramu miiZete tento proces opakovat do
skonani svéta.

Gangsters

ktizovatkou projet a budou postaveny do
takzvaného cekaciho médu. Budete-li uva-
Zovat strategicky a s rozmyslem, mohlo by
se vam timto zpusobem podafit zdecimo-
vat veSkerou konkurenci.

Settlers Il
Abyste zvysili efektivitu vasich lukosttelci,
stale dokola klikejte pravym mysitkem na ci-
lové jednotky. Kadence a sila stfelby je takto
o mnoho vétsi, nez kdybyste ptikaz provedli
akorat jednou. Dokonce je timto zpisobem
mozné porazit i pocetnéjsi vojsko.

Jakmile vas protivnik vystavi néjakou
strukturu v blizkosti vasich hranic a vdm
se nebude moc libit (coz bude patrné platit
pro vSechny budovy :-) ), tak na ni kliknéte
a poté kliknéte na ikonu slouzici k de-
strukci budov. Timto procesem byste méli

(moZna to opravi néjaky novy patch, ale ve
starsich verzich to fungovalo).

T Settlers Il

Kdyz chcete bez zdrzovani a zbyte¢ného
hledanti zjistit, kde se nachazi nepratelska
zakladna, pockejte Ctyfi az pét tydni a na
zacatku jednoho z téchto tydnt stisknéte
pauzu a piepnéte se do ptaci perspektivy.
Zakladnu by méla predstavovat budova,
vjejimz okoli se bude nalézat podeziele
velké mnozstvi aut.

Railroad Tycoon Il
Pokud postavi vas protivnik drahu pfes va-
Se koleje, vznikne kfizovatka nalezici vam.
Kdyz pted a za kfizovatkou postavite dvé
mald nadrazi, mtzete posilat vlaky tam
zpét bez davani prednosti. Vlaky konku-
renta diky této malé blokaci nebudou moci

i peacelove — Sedesata léta

: bellbottoms - sedmdeséta léta

i hereandnow - devadesita léta

. turkeyleg — hvézdy Maddenu vSech dob
. throwback — sedmdesaté paté vyroci

: gearguys — NFL vybava tymu

. SPORTS CAR 6T

Silver
Na zacatku hry patfi luk mezi nejsilnéjsi
zbrané. Sekune s jeho pomoci dokaze hra-
vé zneskodnit vétSinu nepratel, a to véetné
zavérecného bosse. Ovsem $ipt budete mit
k dispozici docela mélo, takze predem
zvazte kazdou vypalenou stfelu.

Do tymu vam doporucujeme si vzit kro-
mé Davida (bojovnika) i luci$tnika a ¢aro-
déje. Do boje zapojujte vzdy pouze tu 0so-
bu, jejiz schopnosti se pro danou situaci
nejlépe hodi. V boji se doporucuje zastu-
povat pouze jednu osobu a ostatni nechat
zastupovat pocitacem.

. lepsSeni vSech ¢asti vozu na
| maximum
. isi-delicate -, KittyCat“ méd

i CAESAR'S PALACE VIDEO POKER

i 1. Podepiste se (budete zacinat s p
: dolary).

i 2. Odklepnéte ,,Done".

. isi-cheeseman®,

Sl |

i gy e

- Pro aktivaci cheatii napiste v hlavnim menu |
. lenge/Sklansky’s Double Hold’em Chalen-

isi-plague - liga
GT3

isi tbone — pfistup
ke vSem tratim

a vozidlim
isi-aardvark —
ocenéni
isi-corsica — vy-

3. Jdéte do /Game/Sklansky’s Poker Chal-

ge

4. ]déte do Options/preferences, oklepnéte

»,Quearter” a poté ,OK*.

i 5.]déte do Options/Add Coins, napiste 999
i adejte ,,OK*.

i 6. Zahrajte ,,Hand Dealt* (nezaleZi na tom,
i jestli vyhrajete, Ci prohrajete).

i 7.]déte do Options/Preferences, oklepnéte

mjameStar 699
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Nedavejte ¢lendm skupinky, za které ne-
hrajete, Stity, protoze se v pfipadé souboje
budou brénit az do té doby, nez se Stit pro-
sté rozpadne (a to by byla prece Skoda).

ongratulations, wow've proved quite
MNOYINgG...

T Silver

U kazdé zbrané nejprve zkousejte, k ja-
kému druhu ttoku se nejlépe hodi. Napii-
klad mece jsou ideédlni na bodani, sekery
k sekani a kladiva k buseni.

SimCity 3000
Pred pouzitim nésledujici tipu doporucu-
jeme udélat zalozni kopii soubort, jenz
budou diskutovany! Jisty Thomas
prisel na zpisob, jak je mozné si
prijit na pékny balik. Vezmeéte si
uver pres sto tisic penéznich jedno-
tek a uloZte pozici. Zapamatujte si
zUstatek vaseho konta, prepocitejte
ho do hexadecimalni soustavy

a otevrete uloZzenou pozici v hexe-
ditoru. Nyni najdéte ekvivalentni
¢islo. Nejprve ho naleznete u jmé-
nou nize. Prepiste pouze druhé ¢is-
lo na FFFFFF a uloZte soubor. Po
obnoveni pozice budete mit na
konté majetek presahujici hranici
Sestnacti miliond.

Stejny Ctenar prisel i na zptisob,

nez se z takto vyprodukovanych davii ra-
dovat.

Warhammer 40.000: Chaos Gate ——
Prinasime vam dalsi davku trika k této za-
jimavé strategii (testovany pouze na verzi
1.2 hry).

Vite o tom, Ze je mozné doplnovat mu-
nici do zbrani i v situaci, kdy mate méné
nez patnact bodd pohybu. Zkuste pro ten-
to ucel pouzit zkratkovou klavesu ,,9%,

a hle, ono to jde.

Existuje zpusob, jak si troSku vylepsit
jednotky tézkymi zbranémi. Zakladni vé-
ci bude znalost toho, ze kazdy paty mari-
néak v devastatorské ceté je standardné
vybaven zbrani Heavy Bolter. Budete po-
tfebovat jednoho mrtvého marinaka
(prazdny slot). Poté odstrarite jednoho
marinaka z devastatorské Cety (abyste
tam méli pouze Ctyti). Nyni jdéte do
,,Configure Squad“ menu, dejte tézké
zbrané dvéma marinaktm a vratte se do
hlavniho menu. Jdéte do ,,Select and
Configurate Squad“ menu a pfiradte jed-
noho marinaka k devastatorské ceté. Jdé-
te do ,,Configure Squad“ menu, a uvidite,

T Warhammer

jak ozivit ulice vaseho mésta (sice to
nebude nic laciného, ale po pouziti prvni-
ho triku si to prece budete moci dovolit,
ne?). V libovolné oblasti mésta postavte
vétsi mnozstvi autobusovych zastavek

a promptné je opét zdemolujte. Na misté
zbouranych stanic se po kratké dobé zac-
nou hromadit ,,simécci“ a vam nezbude,

- Ze paty marinak ma heavy boltera. Ten
- muzete zaménit za libovolnou zbran.

. Timto zptisobem muzete ziskat téZzkou
. vybavu az pro tfi marinaky.

Chalid Himmat
90182

ho. Dejte volbu ,launch®, a pokud je
vse v poradku, méla by se hra spustit.
Numericka klavesa ,,0“ vam prida je-
den milion, ,,1% deset milionu a ,,2“ sto
milionti. To by vam snad mohlo stacit.

REIGN OF TERROR

Délka souboru: 18 Kb

Nazev souboru: dracul.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené financi, surovin,
zkuSenosti atd.

Instrukce: Zde plati stejna pravidla
pro instalaci jako u predchoziho trai-
neru, jen dodam, Ze ,frozen“ znamena
nastaveni nevycerpatelnosti dané véci.

REQUIEM: AVENGING ANGEL

Délka souboru: 139 Kb

Nazev souboru: reg_trn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: modifikace zbrani, munice

a zdravi

Instrukce: Nakopirovat do adresare
se hrou, spustit ji, spustit trainer,

a pak uz staci jen zaSkrtnout vami po-
zadovanou ¢innost a jit do toho.

DARK OMEN

Délka souboru: 42 Kb

Nazev souboru: darkomen.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zlato, mana, modifikace ma-
gickych véci apod.

Instrukce: Pro editaci magickych véci
se podivejte do souboru dark.txt,

a tam se dozvite, jaky index pfislusi
kterému artefaktu.

) GameStar CD

¢ na nulu (to je mozné pouze tehdy, kdyZ ne-
mate jesSté nainstalovany paprskomet). Bé-
hem letu stisknéte nové vyeditovanou kla-
vesu ,,F11“ (¢i ,,F12%), a budete prekvapeni.
Hra jakoby ziskala energii pro paprskomet,
i kdyz ho viibec nemate nainstalovany,
a protoze jsme nastavili tiroven nabijeni pa-
prsku na nulu, bude se vam energie preva-
dét namisto do zbrani do motoru! Rozdil
v rychlosti bude patrny hlavné u mensich

i stroji.

sto dolarti a dej-

te ,,OK*.

8. Nyni stisknéte

klavesu ,,C*“.

9. A pozorujte,

jak vam kazdym

kolem penize

nartstaji sumou
presahujici sto tisic dolarti, wov (opakova-
nim krokt 4-8)!

X-WING ALLIANCE

nwcantioch — bitevni podpora (balisty, ka-
tapulty apod.)
nwecavertingoureyes — ziskate andély
nwccastleanthrax — maximalni Stésti
nwccoconuts — neomezeny pocet bod po-
hybu
nwcgeneraldirection — vS§echny mapy
nwcigotbetter — troven nahoru
nwcmuchrejoycing — maximalni moralka
nwconly a model — vSechny budovy
nwcshrubbery — ziskate
sto od kazdého zdroje

Uvedeny cheat/trik funguje pouze ve verzi
1.00 hry!

Béhem hrani stisknéte klavesu , Enter, jdé
te do ,,General Options“ menu a v dolni
casti uvidite oznacené hodnoty pro klavesy
,F11¢ a  F12“ Nyni nastavte ,Beam Level

. HEROES OF MIGHT AND MAGIC IlI

: Stisknéte tabulator a napiste nasledu-
jici kody.

nwecalreadytogotone — poté co se do-
stanete k obelisku a napiSete tento

i cheat, bude odhalena celd tajnd mapa

surovin a navic sto tisic
zlatakt

nwcsirrobin — okamzita
prohra

nwctrojanrabbit — oka-
mzita vyhra




NAVODY

Baldur’s Gate - 3. cast

azeni Ctenari, mili hraci, mate pred sebou tfeti a zaroven fi-

nalni ¢ast rozsahlého navodu na hru Baldur’s Gate. Nase

kroky povedou skrz tajemny Cloakwood, pfes majestatni

meésto Baldur’s Gate, ddle kobkami Candelkeepu az k pa-
vodci vseho zla — lordu Sarevokovi.

CHAPTER FOUR
Zajatec Vratme se jesté letmo zpét do tabora banditd,

kde minule skon¢ila nase cesta. Promluvte si
s Ender Saiem (Cerné odén). Ten vam mj. sdéli
lokaci Cloakwoodu. Jinak si zde vezméte vse,
co shledate zajimavym, pobijte ty, ktefi se vdm
nezamlouvaji (doporucuji napf. banditu pred
hlavnim stanem), a jdéte do Friendly Arm Inn.
V mistnim kostele si tu nakupte néco protije-
du, pfipadné i 1éCivé lektvary. Ted se jiz ko-
necneé vydejte do lesa Cloakwood.
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Cloakwood

Na co vSechno muzete narazit pfi prochazce
lesem Cloakwood, to se dozvite na GameStar
CD. Na tomto misté vdm mohu jen doporucit
navigaci skrz Ctyfi ¢asti lesa az do dold pomo-
ci prilozené mapy oblasti.

Cloakwood Mines

Vstup do doli se nachazi ve vzdalenéjsim do-
meé na ostrove uprostifed mapy. Cestu k nému
vam zkomplikuji straze a skupina cizich po-
stav. Ta ma sice ve svém stfedu kouzelnika.
Pokud vsak uzijete dobte mifeného kouzla
Stinking Cloud, nebudete mit s jejim zneskod-
nénim z dalky (pomoci lukl) vaznéjsi problé-
my. Jeden ze zesnulych ma obuty Boots of
Speed, o které ho bez meskani pripravte. Boty
nedavejte postave, ktera pouziva predmét se
schopnosti Free Action (Spider’s Bane; Ring
of Free Action).

Skupina
zabijakd

Prvni podlazi
vodni uzavér, ke kterému maéte za tikol ziskat
kli¢. Mimo hornik je tu nékolik strazct, se

Druhé podlazi

Treti podlazi

Séf doli

kterymi se vsak
hravé vyporada
jediné z vasich
siln€jsich po-
stav.

Pred vstupem
do hlavniho sa-
lu druhého pat-
ra muzete byt
nemile piekva-

P peni pastmi, které se
Giiards v piistupové chodbé
nachézeji. Na mapce
je v8ak jejich pozice
oznacena, a tak byste
s jejich odstranénim
neméli mit problémy.
Likvidaci skrumaze
bojovnik si velice
usnadnite, budete-li
si je brat po jednom ¢i dvou exemplarich
(skryti zlodéje, jeho presun a nasledné vhod-
né odhaleni). Na dvou mistech tohoto patra
naleznete cely otrokti s uzamcenymi piistu-
povymi dvefmi. Ve vézeni nedaleko hlavniho
salu narazite na vidce otrokt. Pozada vas
0 100 zl na osvobozeni ostatnich véznd — mu-
Zete mu verit. Je zde také trpaslik Yeslick,
ktery se chce pfidat do vasi druziny.
Hned po pficho-
du vam bude asi
pékné horko, ne-
bot se na vas
vrhne kupa ne-
stviir. Pomoci
muze tfebas Fire-
ball. Potvor je ve
tfetim patre
opravdu halda
a je zbytecné za-
bijet je vSechny.
Se skrytou postavou si projdéte celou lokaci
a prozkoumejte truhly téch pokoju, kde je
vzdy jen jediny vojak. Ve vazach chramu
fadu Bhaal je par uzitecnych lektvart. S ce-
lou druzinou
pak jdéte nej-
kratsi cestou do
posledniho pat-
ra (cesta vyzna-
¢ena na map-
ce).
Strazci reknéte,
zZe jdete za jeho
panem. Nebude
se mu to libit,
a tak s nim
skoncujte. Nez
se pustite déle, lokalizujte a znicte vSechny
pasti. Daveorn, ktery komplex dola fidi, je
kouzelnik a vas nepfitel. JakozZto straspytel se
chce neustale premistovat. Pokud vSak dispo-
nujete palebnou silou ¢tyf postav, jako tomu
bylo v mém pfipadg, je souboj détinsky
snadny.

Prison

P
L% Srudent

Tregasure
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NAVODY

Pbklady

Zaplava

Postrannim tunelem se muzZete dostat ke tfem
truhlam, které strazi ma oblibena Mustard Jel-
ly. Poslete ji na vécnost a téste se z nabytého
bohatstvi. Vratte se k Daevornovi a zbavte ho
vseho cenného — nezapomerite na kli¢. Truhla
nedaleko néj obsahuje mimo dalsich cennosti
i klicové dokumenty.

CHAPTER FIVE

Pouzijte vytahu, abyste se dostali zpét do prv-
niho patra. Prejdéte si k vodnimu uzévéru

a otevrete ho. Pravé se vam podafilo zaplavit
doly. Pokud jste zachranili vézné, pfibudou

~ vam mimo zkusenosti i dva body reputace.
~ Opustte doly a jdéte pry¢ z Cloakwoodu, Bal-

5

: Caro@éiﬁ?e

dur’s Gate vola!

AR 0900

Dominantu této oblasti tvofi velky most. NeZ
na néj vstoupite, navstivte severni ¢ast lokace.
Tady je ¢arodéjnice, o které se vam kdysi zmi-
novali rybafi nedaleko jamy s Anhkegy. Pro-
kazte jim laskavost a zabijte ji. Truhla v jejim
domku ukryva Cloak of Protection +1. Pokud
chcete, mizete jit rybafim oznamit splnéni
tikolu a prevzit si od nich odménu. Kazdopad-

~ né se urcité dostavte na most, konkrétné az

Dialog se
s

k brané.

Vojakovi zaplatte poplatek za vstup do mésta
a pravdivé odpovézte na jeho dotaz ohledné
vaseho ptvodu (Candlekeep). Jelikoz vas vase
poveést predchazi, pfivede sem vojék svého ve-
litele. Scar vam zada delikédtni kol ohledné
vySetfeni situace u Seven Suns. Pfijméte ho.
Ted uz mizete s klidem na dusi vstoupit do

Baldur’s Gate.

Baldur’s Gate
Mate-li zajem na tom, prozkoumat mésto

- opravdu dtikladné, naleznete jeho podrobny

popis na GameStar CD.

Zamifte si to rovnou do jihozapadni ¢asti més-
ta, konkrétné do obchodnické gildy Seven
Suns. Stfetnete se zde s prchajicim obchodni-
kem, ktery vam leccos vypovi o soucasné si-

tuaci spolku. Bez dal§iho vyzkumu jdéte za

- Scarem do sidla Flaming Fist. Za informace

Falesni kupci

budete nalezité odménéni a hned dostanete
dalsi ukol.

Vratte se do Seven Suns a promluvte si zde

s kupci. Po nékolika otdzkach budete svédky
premény. Pozabijejte vSechny Dopplegangery
v budové a vratte se ke Scarovi. PotéSen vasim

Zahada
mizejicich lidi

uspéchem, pozada vas jesté€ o jednu sluzbu.
Jdéte do jihovychodni casti mésta a zde se
otvorem dostante do stok. Tady staci jen znes-
kodnit nékolik velkych bilych mnohonozek

a nalézt ogre maga. To on s pomoci svych slu-
hii zabil a do podzemi zatahl mnoho nevin-
nych lidi. Udélte mu zaslouzZenou smrt a ober-

~ te ho o prsteny. Jdéte zpét na velitelstvi, kde

Sluzba pro
vévodu

Posledni
patro

Opét doma

Knihovna

Doi;is

Kiivé obvinén

Uték z vézeni

opét promluvte se Scarem. Vylicte mu béh
udélosti a pfi otazce na pozustalost obéti mu
predejte sebrané prsteny.

Jdéte za Scarem pred sidlo Flaming Fist a zno-
vu si s nim promluvte. Zavede vas za vévodou
Eltanem. Ten vas zasvéti do delikatni zalezi-
tosti. Navstivte obchodnicky cech Iron Thro-
ne. Strazctim v prvnim patre vysvétlete, ze si
chcete promluvit s jejich viidci. Dra’tanovi ve
druhém patie povézte, Ze nesete zpravu naho-
ru. Ve tretim patfe doporucuji uplacet. Kromé
toho je zde nékolik velvyslanci. Ctvrté patro
vam zpestii jen Destus Gurn, ktery vas bude
povazovat za velvyslance Tara. Nez budete
pokracovat vyse, doporucuji ulozit si pozici

a fadné se pripravit. Paté patro pro vas zname-
na jen jediné — boj. Nejedna se vibec o nic
snadného, nebot proti sobé budete mit néko-
lik silnych protivniki. Celkem uzitecna jsou
zde kouzla Monster Summoning a Invisibility
Purge. Az budou vsichni vasi protivnici na
vécnosti, fadné je prohledejte, nebot maji po
kapsach nékolik prima véci (Ring of Free Ac-
tion, Wand of Heavens apod.). Nezapomerite
si vzit list s pfikazy od Sarevoka. Vratte se za
vévodou Eltanem. Povézte mu, Ze vice vi Reil-
tar, viidce Iron Throne, toho ¢asu v Candle-
keepu. Dostanete Book of Ancient Knowledge
a budete pfemisténi pred brany mésta vaseho
mladi.

CHAPTER SIX

Candilekeep

Strazci brany predejte svazek od vévody. Dri-
ve nez vstoupite do knihovny, mtzete se po-
rozhlédnout po mésté. Mnoho lidi je rddo, Ze
se s vami opét shledava. Narazite vSak téZ na
postavy nejisté (Phlydia, Priest of Oghma), ze
kterych se po rozhovoru vyklube tiplné nékdo
jiny. Tak, ted uz konecné oteviete brany
knihovny a vstupte dovnitf. Co musite udélat
v knihovné, je ve zkratce nasledujici: projdéte
ji zdola nahoru, shora dold, s kazdym zaji-
mavym ¢lovékem promluvte a pak ji opustte.
Zastavim se u nékolika jedinct. Koveras je sa-
motny Sarevok. Dostanete od néj Ring of Pro-
tection +1. Reiltara (3. patro), viidce Iron
Throne, miZete zabit, ale nedoporucuji vdm
to. Vas pritel Shistal uz neni tim, kym byval.
V patém patfe uposlechnéte Piatovi rady

a prozkoumejte Goriondv pokoj (2. z jihovy-
chodu) - naleznete dopis, ktery vam objasni
vas puvod. Tethoril, ktery prebyva v Sestém
patfe, se vas zepta, jestli jste vySe zminény list
jiz nasli a Ulraunt na vas nema cas. Na tomtéz
podlazi vas kdosi upozorni, Ze na vas pred
knihovnou nékdo ceka.

Az opustite knihovnu, budete zadrZeni. Ne-
snazte se klast odpor. Ve vézeni vés vyslechne
Ulraunt. Jste obvinéni z vrazdy vidct Iron
Throne. Existuji udajné dikazy, nevinou se
budete hajit marné. Neklesejte na mysli. Brzy
se objevi Tethoril a podéd vdm pomocnou ru-
ku. Nechejte se teleportovat do ruin pod kni-
hovnou.

Pokud chcete, muze si vzit z policek nékolik
kouzel. Kazdopéadné vstupte do katakomb.

6| 99 GameStar ﬁ




NAVODY

Uzitecné
predméty

Zdani klame

Ocisténi jména

Diilezité
dokumenty

Ceremonie

Nejdrive si
dovolim pte-
deslat jedno
upozornéni.
Vétsina lidi,
se kterymi se
tu potkate,
jsou pouze
napodobeniny, které dfive ¢i pozdéji odhali
svoji pravou tvar. Nejdfive to bude Phlydia.
Ruiny knihovny doporucuji diikladné prohle-
dat, nebot se to vyplati. Davejte si pozor na
pasti, které jsou zde snad pred kazdym vcho-
dem a na kazdém oltafi. Urcité toto misto neo-
poustéjte, dokud si nepfivlastnite Manual of
Gainful Exercise (+1 STR), Tome of Under-
standing (+1 WIS) a Cloak of Protection +2.
Ve druhé c¢asti katakomb ma pro vas pfivitani
Dreppin. Vstup do centralniho sloupovi je
prolezly pastmi. Setkate se zde s Arkanisem

a Dederem, kterym jedinym muizZete véfit —
vSechno ostatni je fales.

Na zépadé usti hala do
chodby. Cestu vam
zktizi Elminster, Go-
rion a Tethoril. Nevér-
te jim ani slovo, nako-
nec se odhali. Cestou
k vychodu z této Casti
narazite jesté na
Wintropa.

Posledni ¢asti kata-
komb je systém jesky-
ni. Na jeho zacatku se
setkdte s bandou Sarevokovych zabijakd v ¢e-
le s Pratem. VSechny promptné odeslete do
veécnych lovist a podle mapy si to namifte pod
modrou oblohu. Cestou potkate nejspise né-
kolik pavoukt, o zavérecné Cislo se postara
duo dvou baziliskd. Dostarite se i pres né

a opustte katakomby.

Nexght

Dhigia
%

13

CHAPTER SEVEN

Baldur’s Gate

Jdéte zpét do mésta Baldur’s Gate. Cestou se
doporucuji dolécit ve Friendly Arm Inn, kde
neni na Skodu zakoupit nékolik 1é¢ivych lek-
tvart. Ve mésté se vydejte bez meskani do
Iron Throne (D). Vojaktim Flaming Fist se ra-
déji vyhybejte, jelikoz vas chtéji zatknout. Ces-
tou nahoru potkéate prchajici ¢leny gildy. V pa-
tém patte se setkéte s kouzelnici Cythandrii,
Sarevokovou pravou rukou. Bude vas chtit za-
bit, na pomoc si zavold dva své obfi pomocni-
ky. Zabijte vSechny tfi, i kdyz vas kouzelnice
bude prosit o milost. Seberte ji Sarevokiv de-
nik a sestupte az do sklepeni cechu. Ten
opustte alternativnim vychodem do stok. Zde
pobijte nemrtvé a hned se dejte na jih. Po
zméné prostredi byste se méli nachazet v ne-
véstinci Undercellars. V jeho centru se potkate
se zabijackou dvojici Slythe a Krystin. Zbavte
se jich a nezapomerite je obrat o povéfujici do-
pis a pozvanku na ceremonii. Kromé toho ma-
ji jesté nékolik prima véci. Nevéstinec opustte
tieba vychodni cestou ptes hostinec Blushing
Mermaid.

Vydejte se do palace, pficemz si opét dejte po-
zor na straze. Pfed branou ukazte Billovi po-
zvanku a vstupte. V palaci po vas budou chtit
pozvanku jesté jednou. Jdéte do hlavniho sélu,
kde ma byt Sarevok pravé pasovan na vévodu.
Ceremonii predchazi bujara diskuse. Najed-
nou se vSichni §lechtici zméni na bandu
Dopplegangerti. Musite zabranit tomu, aby byl

Labyrint

Podzemni

mésto

zabit Belt. Vhodnd pomoc je tfebas Monster
Summoning, diky kterému zahustite prostor.
AZ vSechny necisté bytosti zabijete, Belt vam
podékuje. Ukazte mu kompromitujici materia-

~ ly, které na Sarevoka mate. Na konci rozhovo-

ru se Sarevok nastve a s pomoci svého kouzel-
nika prchne do cechu zlodéjt. S Beltovou po-
moci se tam dostanete taktéz. Nakupte si tu
potiebné lektvary a sestupte po schodech dolt.
Jste nyni v komplikovaném bludisti. VSude je
spousta pasti a o nestvtry také neni nouze.

S pomoci mapy se
snad zdarné dosta-
nete na jeho ko-
nec. Tam se setka-
te se Sarevokovym
ucitelem, ktery
vam na n€j leccos
prozradi. Nechejte
ho zit a vstupte do
posledni lokace
hry.

Ve mésté pod Baldur’s Gate je mnoho nemrt-
vych stvofeni. Nejdfive se vSak budete muset
vypofédat se skupinou Sesti vrahti. Vyte¢né
fungujte strategie premistit neviditelného zlo-
déje tak, aby je vidél, a pak do jejich stiedu vy-
silat Firebally. S jednotlivci se vyporadate hra-
ve. Jdéte ted pfimo na zdpad do chramu
Bhaal, kde se Sarevok chysta na své temné ri-
tualy.

Ulozte si pozici a pfipravte své hrdiny. Vyva-
rujte se symbolu Bhaal a jeho okoli - jsou zde
pasti. Doporucuji nejdfive zabit Tazoka a poté
se muzete uz celkem v klidu vyporadat se sa-
motnym nejvyssim zlosynem. Sarevok musi
zemiit! Za jeho smrt budete odménéni celkem
zajimavou zavérecnou sekvenci.

- Ted si mizete jiz jen uschovat své hrdiny a té-

$it se na datadisk ¢i druhy dil. At vam to éeka-
ni rychle uplyne.
Jan Kdlal

90183
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Informace a soubory na'CD
Jak jsem se jiz v pribéhu glanku zminil, na kompak-
tu naleznete popis cestyfesem Cloakwood a piehled
tkoli v mésté Baldur’d Gate. Mimo to je pro vas na
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Wesmr 6199






NAVODY

Civilization: Gall to Power

JelikoZ nova Civilizace pfinesla hromadu inovaci, fekli jsme si,
Ze by nebylo Spatné napsat kratky navod. Tady je.

Zaklad fisSe Jako obvykle vas hra prskne na nahodné vyge-

nerovany terén, pficemz neni od véci zacit
znovu, pokud se ocitnete uprostred pousté ne-
bo diungle. Zvlasté dzungle je pro zacatek ab-
solutné nevhodné, nebot je dobra pro vyrobu,
ale moc vas neuzivi. Zvolte si libovolny narod,
a jste-li protfeli mazaci, doporucuji vybrat né-
kterou z vyssich obtiznosti, jinak se budete
nudit. Jako ve vSech podob-
nych hrach plati, ze vSechno
je ve méstech — takze ¢im
rychleji expandujete a ¢im vi-
ce mést mate, tim mate rov-
néjsi cesticku k vitézstvi. Po
zaloZeni nového mésta stisk-
néte F1, ¢imz se dostanete do
seznamu vSech mést. Zde mi-
Zete mésta prejmenovavat a ta
s velikosti maximalné 3 i rusit

(chcete-li zrusit mésto vetsi,
zruSte v ném veskeré obhospodarovavani oko-
li nebo vyrobte par settlerti — po néjaké dobé
meésto klesne na trojku). V této obrazovce mu-
Zete také pfipravovat a ukladat vyrobni fronty,
tak toho vyuzijte, chcete-li.

Ve méstech stavite bézné zélezitosti, jako jsou
sypky nebo kostelik (jejich popis je v encyklo-
pedii — F8), tady zadné slozitosti nehledejte.

Kliknete-li na mésto pravym tla¢itkem, mtzete

- sami rozmistovat délniky na policka, coz do-

porucuji — pokud pocita¢ rozestavuje délni-

- ky napt. k maximalizaci jidla, neprovadi dru-

hotné fazeni, takze se stane, Ze policko 10 jid-
la/0 produkce upfednostni pfed polickem

10 jidla/10 produkce. Kdyz zakladate mésto,
vézte, Ze je velmi vyhodné, je-li v dosahu néja-
k4 obchodovatelna komodita (takové ty ma-
ltvky navic, jako je diamant nebo bobr). Toto
policko urcité také obhospodarovavejte, nebot
z n€j plynou slusné penize. Pokud ikonka
meésta vpravo

Spravné hlidana hranice. Staci na to slabsi jednotky, a nepro-
klouzne ani mys.

dole na
hlavnim pa-
nelu ze-
Zloutne, bu-
de asi v pris-
tim turnu
néjaké més-
to nespoko-
jené — tak si
je projedte
(zapnéte
druhy panel
zleva a Kkli-
kejte na
zminénou
ikonu),

a kdyz uvidi-
te, Ze ma né-
kdo ,happi-

- ness“ 74 a méng, vézte, Ze jde do tuhého. Bud

nékoho odvolejte z prace (tim se z néj auto-
maticky stane bavic), nebo urychlete stavbu
néceho veselého.

(1 GameStar 6| 99

Véda

Na védu se sice vyclenuje ¢ast rozpoctu, ale
zpocatku je to zbytecné, nebot penéz je rela-
tivné malo a vy na védu nemuzete dat vsechno
ani v pozdéji vynalezené republice, natoz

v ptuvodni despocii. Proto budujte potfebné
stavby — treba akade-
mie dad méstu tfi bodiky
do védy bez ohledu na
to, kolik dava z rozpo-
¢tu. Pokud mate néco
vymyslet, poradte se

s encyklopedii (F8),
zvlast berte na zfetel ty
technologie, které vam

umozni postavit néjaky
ten Div svéta (Wonder)
-ty jsou totiz v CCTP

nebyvale silné a mohou

Infrastruktura

6bchodx

- (pak lepsi far-

vas na dlouho zbavit
problémt s financovanim nebo nespokojenos-
ti obyvatel. Obecné plati, Ze kdo bada, vyhra-

- v4, takze dejte na védu co nejvic penéz a snaz-

te se co nejrychleji stavét ,,védecké vymoze-
nosti‘.

Vetejné prace jsou zasluzna véc a vyclente na
né alespon 20 (30, 40...) procent vyroby. Za
néjakou dobu pfijdete na to, Ze konkrétni po-
licka se hodi na

konkrétni véci,
a chtit po nich
néco jiného je

nesmysl — takze
na travé po-
stavte farmu

mu, pak super-
farmu), na plé-

nich dul (lepsi
dul, superddal),
v kopcich a ho-

rach taky dual, Pro prejmenovavani a bourani mést a pro vy
v lese nebo bu front sloui tato obrazovka.

dZungli nic

a vSechno

ostatni zménte na néco zde uvedeného. Z mo-
fe muzete velmi dlouho dolovat jen potraviny,
tak to délejte.

Mésta pochopitelné pospojujte silnicemi, po-
zdéji silnici nahradte Zeleznici (klidné na stej-
ném policku — neleknéte se, Ze silnice zmizi,
bude to jen na chvilku), pozdéji zeleznici mag-
levem. Nic z toho vam sice neumozni neome-
zené cestovani, ale alespon vas to zrychli.
Z&dna cesta nijak nepodporuje vyrobu na po-
lickach, pres které jde, tak stavte kdekoliv

s tim, Ze na rovném povrchu je to rychlejsi

K obchodovani potiebujete karavany, kdyz
néjakou vyrobite, pfepnéte se do obchodni ob-

- razovky (F5). Pokud stanovite obchodni stez-

ku mezi mésty, ktera jsou dostate¢né daleko
(alespon jedno musi obhospodarovavat néjaké
policko s komoditou), bude vam obchod pfi-
naset nemalé penize (desitky az stovky penéz
kazdy turn!). Kliknéte na domaci obchod,

a pocita¢ vam tekne, jaka obchodni stezka




AP OCITACE

TER

nejvic vydela.
Na mapé jsou
stezky vyznace-

e s SUETOZOR
rami (urcCité si pasaz NA GALERI

vypnéte jejich =0
animovini). Vodickova 41, Praha 1
a to, kudy pu-
jdou, nemtiZete =
(povedou prosté
nejkratsi cestou,
takze jedina
% moznost ovliv-
LIRS RS néni je vystavéni
civilizace stoji, ziskate stiskem F2. silnice Ci zelez-
nice). Povedou-
-li pres nepratel-
ské tizemi, radéji je zruste, nebo je nepratelé
zniéi (a vy tak prijdete o karavanu). Utok na
ochodni stezku neni obvykle povazovan za
akt nepratelstvi, tak pozor na to — obchodni
stezka neni bezpecna ani na tzemi doc¢asného
spojence.

s T

Valéeni Ve mésté méjte vzdy jednu obrannou jednotku
a jednu tGto¢nou (nebo dvé obranné), pozdeji
misto titocné alespon jednu takovou, ktera
umi bombardovat. Utoénou jednotku jenom
uspéte (klavesa S), obrannou opevnéte (F).
Pokud se nékdo cizi pfiblizi, bombardujte, po-
kud je to spojenec, slusné pozadejte, aby ode-
Sel. Muzete si také opevnit hranice vhodnym
rozmisténim obrannych jednotek (vyuzijte
pravidla, Ze nepfitel nemuze z poli¢ka souse-
diciho s vasi jednotkou nebo méstem vstoupit
na jiné takové polic¢ko). Uto¢ite-li, chodte za-
sadné v houfu, a opét je mimoradné vyhodné
bombardovani. Takovych sedm d€l plus dva
musketyfi, to uz je sila, které za par turna
podlehne jakékoliv mésto (nehlidaji-li ho
zrovna tanky). Osobné jsem vSechna dobyta
meésta hned boural — dostanete za to settlera.
Také neni od véci, vedete-li dlouhou valku,
postavit si az k nepfiteli silnici, aby to vase po-
sily mély jednodussi.

procesor IBM 300 MMX
mainboard ABIT 510 kB cache
RAM 16 MB DIMM SDRAM
VGA SiS 64

HDD 3,2 GR

FDD 3,5"

case minitower

ceska klavesnice Win 9
mys s podlozkou

itor 14" Phi

Jeste par slov o specialnich jednotkach. Nikdy
neposilejte settlera nikam samotného — vzdy ho
,»spojte“ s libovolnou vojenskou jednotkou, tak
si na néj netroufne otrokar. Otrokari, ktefi jsou
predevsim zpocatku hry velmi
duleziti, Gto¢i i na mésta, a nej-
spolehlivéjsi obranou jsou hrad-
by. Pozdéji jsou velkou hrozbou
pravnici a tfednici. VSechny je
pohodové znicite vlastnim prav-
nikem (ikonka s kladivkem), ne-
bo je najdéte (objedte mésto né-
jakou jednotkou) a feknéte jejich
séfovi (diplomatické obrazovka),
aby zmizel z vaseho tizemi (Stop
Trespassing). Jste-li s narodem, ktery vyslal
pravnika, ve vélce, zastfelte ho.

3800,-
GLR 4990,-

DOPLNKY,

koupite takeé v prodejni s
MoZnest koupé na splathy.

CERRE SERVIS: ADT Pocitace
Chaloupeckého 1913, tel.: 20 51 33 33
fax: 20 51 44 35, www.adt.cz

Ostatni  Quicksejvujte po kazdém turnu, jednou za cas
sejvujte normalné (vzdy do jiné pozice). V na-
staveni klavesnice si prohlédnéte klavesové
zkratky a pouzivejte je. A na samotny zaver je-
den ,bug“ - pri vytvareni nové hry Ize nastavit
pokracovani hry i po roce 3000 — toto tlacitko
vSak funguje opacné, takze pfi pozici ,,ON“
hra v roce 3000 konci. Tak koukejte natrh-
nout nepratelim trenky.

Informujte se na telefonu na aktualni zmény cen.
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NAVODY

Lands of Lore Il - 1. cast

Cech knézii Ani tkol potfebny pro vstup do fad knézua
~ neni prilis tézky. Staci najit, zabit a vykostit
- divocaka a maso donést zpatky. Jdéte tedy do
lesti mimo meésto, a tam uz je prasat dost.
S masem se vratte, a ukol je vyfesen a vy se
miZete pustit do studia knézskych kouzel.
Cech Pokud mate radéji utocna kouzla, vydejte se
kouzelnikii do cechu sdruzujiciho vsech-
ny kouzelniky.
I tady je pro

vstup potfeba i
- splnit dkol. — S

S magic- -

kym krys-

talem musite
najit portal
- mezi svéty a nabit
jej magickou energii. Takovy portal se na-
chazi v lese za Gladstone. Pokud se vydate
branou naproti pevnosti, pak ho najdete 4
na malém prostranstvi, jeZ se rozprostira {
Prvni kricky Hru zacinate na velmi malé mapé poté, co va- & = po va$i pravé ruce. ‘
; Seho otce a bratry rozsapou jakési pfisery. Na ———Cech Kousek od kouzelnikt se nachazi
- tomhle malém prostranstvi se nachazi brasna - bojovnikii cech urceny vSem, ktefi se radéji nez na
slouzici jako inventoraf, Zurnal, nékolik sta- ~ magii spoléhaji na silu svych pazi
lagtitd obsahujicich drobné a dva dalsi pred- a obratnost téla. Ukolem, ktery tady po
méty leZici v tajnych chodbéch. Az vSechno vas budou chtit, je vymytit krysy v do-
najdete, vyskakejte nahoru, a budete zachra- cich nedaleko mésta. Vydejte se tedy
: néni. do lesa a po chvilce byste méli doky
Mésto a gildy Po opusténi pevnosti se vydejte na prizkum najit. Odemknéte si, projdéte vSechny
~ meésta. Vasim ukolem je stét se ¢leny néjakého - budovy a zabijte jak krysy, tak i po-
cechu a pribrat si partdka. MiZete je obéh- - divné krysolidi. AZ se vam v deniku
nout vSechny, ziskat co nejvice dovednosti,ale =~ objevi, Ze dkol je splnén, vratte se
ty se vam budou o to pomaleji zvySovat. A tak s do cechu.
je na vas, ktery cech zvolite. Ve zbytku mésta ‘ =
pak jiz neni mnoho co na praci, a tak ho jen
projdéte a sbirejte volné pohozené nebo v su-
: ~ dech schované predmeéty.
Cech zlodéjii  Ukol, ktery je potieba splnit pro vstup do
‘ cechu zlodéjt, je v podstaté velmi snadny. Sta-
¢i jen cech najit. Vstupte proto do podzem-
nich stok (spousta vstupti vede z Lower Glad-
stone a jeden je i kousek od valecnického ce-
chu), jdéte stale na sever, a zanedlouho se do-
Ckate. Pro ziskani spolecnosti malého zviratka =
je potfeba najit kus masa. Ale to by opravdu ~ Gladstone Zby-
nemél byt velky problém. Venku za méstem - = tek mésta
béha spousta divokych prasat. : : uz neni tak da-
= lezity, alespon ted
ne. Mtzete ho probéh-
nout, rozsekat co nejvice sudd a napakovat si
kapsy, ale nic dulezitého se zde nenachazi.
V nékolika domech jsou tajné skryse ¢i tlacit-
ka odhalujici néco zajimavého. Muzete také
navstivit téch par obchodnikd ¢i hospodu, ale
= pak se jiz vydejte na cestu k Draraclovi.
Cesta za Pokud se vydate z mésta ven, celkem snad-
Draraclem no naleznete cestu do jeskyni, kde sidli, anebo
~ alespon sidlil, Draracle. Jeskyn€ nejsou dlouhé
a potkate zde nékolik malych pfiSerek, skupi-
nu bloumajicich orkt a na konci také jednoho
podvodnika vydavajiciho se za Draracla.
Opustte tedy jeskyné a vydejte se portalem,
z néhoz jste brali vzorek, do jiného svéta. Jen
co zde udélate par krokt, objevi se Draracle.
Po chvili mluveni zmizi, a vy projdéte telepor-
= ~ tem za nim.
- Zlaty Sigil Objevite se v salu Draraclova doupéte. Dej-
: - te se nejprve dvefmi vpravo, kde najdete Jake-
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la, Draraclova sluhu. Promluvte s nim, pro-
zkoumejte mistnost za mfiZemi a vratte se.
Nyni se dejte dvefmi vlevo. Projdéte pres lavo-
vé pole (tla¢itko na zdi aktivuje mustky)
a vstupte do teleportu. Objevite se na malém
mostiku, po némz se dostanete az k Sigilu. Se-
berte jej, a budete zpét v Drarcloveé doupéti.
Projdéte chodbami az k jezeru, v némz se vam
naposledy ukaze Draracle. Rek-
ne vam, co mate délat,
a posle vas k telepor-
tu, z néhoz jste se
dostali k Sigilu.
Vratte se tedy
zpét do salu a ces-
tou posbirejte véci
z police. Promluvte
si s Jakelem a pres te-
leport opustte jeskyneé.
Jak jste se dozvédéli od
Draracla, vasim tikolem je nyni
najit tlomky zrcadla a znicit tim
trhliny vytvofené mezi dimenzemi.
Jdéte tedy k portalu do sopec¢ného
svéta a projdéte jim. Vydejte se je-
dinou moznou cestou, a po case
narazite na sténu, za niz pro-
svité jakasi mistnost. Vy-
stfelte tedy na skalu, ktera
blokuje vyhled, a poslete
svého spolecnika (tedy
pokud néjakého mate)
pro ohnivou hil Vulcan
Staff (H). Pokracujte
dal a vSimejte si
uzkych chodnicku
po krajich jeskyné —
obcas se po nich da
dostat k zajimavym
mistim nebo pres
rtizné prekazky. Po
chvilce bloudéni byste
méli prijit k mistnosti
s vodou, v niz se zveda a klesa obrovity sloup
(S). Musite pockat, az bude pod vami, pak na
n€j skocit a odvézt se dold. Takovychhle ,vy-
tahti“ potkate jesté par, alespon tedy vite, co
s nimi. Dals$i ,,vymozenosti“ jsou tzv. chrlice
lavy (K), do nichz staci parkrat udefit mec¢em
¢i Sipem a ony se ucpou a prestanou produko-
vat smrtici masu. Po dalsi chvilce byste méli
dojit do salu se zdanlivé nedostupnou cestou
pry¢. Dojdéte si nejprve pro §tit lezici na jed-
nom z chodnickt a pak po lavé prebéhnéte
k malé stezce vedouci ven.

V dalsi mistnosti byste méli konec¢né potkat
nékoho, kdo vam hned nejde po krku. Je to
Morphera (M), posledni Zijici drak (resp. dra-
¢ice). Promluvte si s ni, a ona vam povypravi
svij ptibéh. Jesté se s ni pokuste konverzovat,
ale uz vam toho moc nefekne. Pokracujte tedy
dal, a meli byste se dostat pres dalsi vytah az
k brandm podzemniho mésta. Vstupte a jdéte
stale za nosem az na konec, kde opét potkate
Morpheru. Mluvte s ni tak dlouho, dokud ne-
zmizi, a pak se vratte do salu, kde uprostred
visi jakasi lampa Ci co. Nejprve se dejte na se-
ver a projdéte cely draci hibitov. Na jedné
z hrobek lezi amulet a Life Stone, na dalsi pak
kouzlo Firestorm (F).

Vratte se zpét a pokracujte na druhou stra-
nu. Projdéte pres oteviené prostranstvi
a vstupte do jeskyné. Na jejim konci na vas
bude ¢ekat Morphera (M) s velmi $patnou na-
ladou. Bohuzel uz neni tak pfivétiva jako na
zacatku, a tak ji budete muset zabit. Prasknéte

Vylet do
sopecného
svéta

Morphera

Kohec draka

ji tedy parkrat mecem, a az zmizi, obejdéte
vSechny tfi kuZzele chrlici lavu a ucpéte je. Ne-
dostatek tepla udéla vSechnu Spinavou praci
za vas, a tak uz muZzete jen posbirat penize

a prvni strep ze zrcadla.

Nouzovy  Po kratké debaté s Jakelem se vydejte ven
vychod dvefmi vpravo. Ceka vas pomérné kratky laby-

rint o nékolika patrech. Na zemi tu sem tam
lezi néjaké penize Ci uzitecné predméty, po
chodbach se pohybuji rizné nepfijemné by-
tosti a ze zdi obcas vystreli ohniva koule i
Sip. Takze pozor. Najdete zde i nékolik ma-
lych pokladu ve vyklencich ve zdi a také né-
kolik tajnych dvefi, jeZ se daji s pomoci mapy
snadno najit. Az vyjdete z Draraclova doupé-
te, vydejte se do Gladstonu.

Navstivte postupné vSechny gildy, jejichz
jste clenem, a vyprazdnéte své kapsy u ob-
chodnikti. Neopomerite se ani zastavit v hos-
podé a pokecat si s obchodnikem s otroky.
Vasi dalsi zastavkou je pevnost. Nyni uz je
odemcenad, a tak vstupte dovnitf, seznamte se
s Natanielem a Victorii a zajdéte nahoru na
balkon za Lutherem. Dostanete od néj velice
Sikovnou zbran Thohan’s Great Sword. Nez
odejdete, stavte se jesté v trinni mistnosti.

V poslednim vyklenku se schovava kouzlo
Damage Shield.

Gladstone

Pokracovdni priste
Tomas Varoscdk

90185

6]99 GameStarm



HARDWARE

00doo3d vs. TNT2

entokrat jsou na tahu opét
dva hlavni giganti — 3Dfx

a nVidia, aby soupefili

o nadvladu nad trhem téch

nejvykonnéjsich 3D akcele-

ratort na pristiho pul roku.

3Dfx

3Dfx vladlo trhu hernich
3D akcelerator jiz od pod-
zimu 1996. O svou nadvla-
du zcasti prislo béhem pod-
zimu 98 - kdyz se na trhu
objevila Riva TNT. Jejich

3D akceleratory, to je viastné zavod,
ktery nikdy neskongéi. Vyvoj se moz-

na urychli, mozna zpomali,

ale stale pijde dopFedu -

: RAMDAC ¢i vystupu pro
digitalni LCD panely. Kon-
- figurace jsou tedy nasledu-
jict:

Quake II crusher, 1 024x768 16bit

Voodoo3 2000:
143 MHz,
16 MB (7 ns)
B TNT2- 125/150
BUira TNT2- 1757200  V00d003 3000:
B /00003 3000 166 MHz,
B Vo0doo3 2000 16 MB (6 ns),
® Riva TNT TV-out, Descent 3
B AT/ RAGE 128 OEM, Unreal +

Pentium 1/l 500 Celeron 400 AMD K6-2 400

Unreal Tourna-
ment, FIFA 99

Voodoo3 3500:

Quake Il crusher demo simuluje nejhorsf moZné podminky

ve 3D akcni hre. Je velmi narocné jak na procesor, tak na 3D kartu.
Je vidét, ze TNT2 i Voodoo3 maji nejvétsi naskok na rychlém
pocitaci, kdy je nebrzdi pomaly procesor. Na pocitaci s procesorem

AMD je jednoznacné nejlepsi Voodoo3 diky oviadacim
optimalizovanym pro 3DNow instrukce.

prvni kombinovany
2D/3D cip Banshee neskli-
dil jednoznacny uspéch,

a tak 3Dfx doufa v napra-
veni své reputace novym
Voodoo3. A aby to uzivate-
1é neméli tak jednoduché,

vydava hned tfi verze — Voo- :

doo3 2000, 3000 a 3500,
z nichz dostupné jsou mo-
mentdalné jen prvni dveé.

S verzemi Voodoo3 je to :

opravdu zajimavé — jediné,
¢im se totiz vlastni karty li-
81, je frekvence procesoru/
/paméti, ptipadné pfitom-
nost TV vystupu, rychlejsi

183 MHz,

16 MB (?5 ns),
TV-out, Digital-
out, plné hry
(zatim neni jasné
jaké)

Vse naznacu-
je, Ze procesor

. pouzitd pamét a chlazeni

¢ (umodelu 3500 aktivni).

. Teoreticky by tak mélo byt
: mozné pretaktovat model
: 2000 na rychlost 3000

. (samoziejmé, Ze pod-
minkou je lepsi chlazeni

. a Ze pamét nemusi jit pre-
. taktovat na stejnou rych-

- lost).

Voodoo3 2000
‘vs. 3000

: Voodoo3 2000 je asi nejza-
. jimavéjsi diky své cené. Za
: pomérné slusny peniz totiz
: obdrzite skutecné vykon-
nou kartu, kte-

rou dobte vyu-
Zijete i v po-

tacich (AMD
K6-2, K6-3 ¢i
Pentium II
233-300), ale
k zahozeni ne-
bude ani ve
velmi rychlém
stroji. Vzhle-
dem ke star-

Zleva: Asus V3800 TNT2, 3Dfx Voodoo3 3000, Voodoo3 2000.

tovni cené
TNT2 (okolo

malejsich poci- :

7-8 tisic K¢) stoji Voodoo3
2000 rozhodné€ za uvahu.
Je ale dost dobfe mozné, ze
s pfichodem novych her na
Véanoce a zejména v pristim
roce budete nuceni znovu
upgradovat, totéz vas ale
nejspise bude cekat

ostatné tomu se budeme

. vénovat za okamzik. To
- rozhodn€é neznamena, ze

Voodoo3 3000 neni zaji-

. maveé, musite si ovSem od-
. povédét na otazku: Chci pl- :
. né hry které jsou u modelu :
: 3000? Konkrétné je to plna
. verze Unrealu (1 000 K¢),

: FIFA 99 (1 000 K¢) a OEM
. verze Descent 3 (100 K¢),

. plus za smésny poplatek

. obdrzite (ihned po vydani)

. Unreal Tournament (1 000
: K¢). Celkem je tedy ,,0d-

- hadnutd“ hodnota her 3100
. na kartach je tyz, lisi se jen :
. pfijdete o krabice a manua- :
. ly — ve skutecnosti jsou tyto
¢ hry o néco drazsi). Pokud

- tedy o zminéné hry stojite,

: zatim je nemadte a asi byste

: si je nakonec koupili, bude
. pro vas Voodoo3 3000 pa-
© trné zajimavé, protoze je

. takhle svym zptsobem lev-
. n€jsi nez jeho braska.

K¢ (vzali jsme v Gvahu, ze

- 2000 — 3000 za 200 K¢?

. Jak model 2000, tak i 3000

: jsou vybaveny pasivnim :
: chladiéem (v pripadé tfitisi- -
. covky mnohem vétsim :
: a masivnéjsim. Ovsem lev-

. néjsi dvoutisicovka je tak-
. tovana na 143 MHz, zatim- :

. co drazsi varianta ma pro- -
- vozni frekvenci o 16 % vys-
. 81 - tedy 166 MHz. Pro pre- :
. taktovani jsme dvoutisi- :
- covku vybavili aktivnim

- chlazenim - vétrackem pro

. procesor 486. Pri testech

. jsme se postupné dostali az
- narychlost 170 MHz, ktera
. ném jesté pripadala pomér- -
. né stabilni. Podle nepotvr- :
. zenych informaci béhaji

. nékteré dvoutisicovky slus-

né i na 175 MHz, pokud te-
dy budete chtit pretaktovat,
bude mozna zalezet tak
trochu i na $tésti. Jen pro
zajimavost — narust vykonu
po pretaktovani Cinil

2 & . v Quake II na Celeronu
a to je koneckoncii dobre.

450 asi 7-9 %.

nVidia Riva TNT 2
Ani historie TNT a potaz-
mo TNT2 neni zcela bez

: poskvrny. Neméli bychom

totiZ zapominat, ze zaklad-

. ni model TNT2 (125/150

: MHz, 16 MB) je vlastné

. tim, ¢im mé€lo byt pivodné
. TNT. Co ovsem nikdo

. (snad vcetné nVidie) nece-
i s drazs§im modelem 3000 —
. ,Ultra TNT2“, které svym

- vykonem mohou sméle

. soupefit s Voodoo3, ne-

. mluvé o tom, ze ve vSech

. ostatnich smérech nabizeji

kal, jsou rychlejsi modely

mnohem vic.

: TNT 2 vs. Ultra

- TNT 2

. Tak jako u Voodoo3,

. iu TNT2 existuje mno-

. ho variant, li$icich se

. vybavou a rychlosti proce-
. soru:

TNT2: 125/150 MHz,
: 16 MB RAM, cca 6 500 K¢

: TNT2: 125/150 MHz,
: 32 MB RAM, 8 500 K¢

- TNT2 Ultra: 150/175 MHz,
| 32 MB RAM

- TNT2 Ultra: 175/200 MHz,
- 32 MB RAM

Podle neoficialnich informaci, které
jiz pronikly na verejnost, chysta 3Dfx
predstaveni nového Voodoo3 4000 na
leto$ni E3. Ctyrtisicovka by snad jiz
méla podporovat takevé funkce, jako
je 32bit renderovani a AGP 4x (prav-
dépodobné ale ne AGP texturovani).
Mozna je i podpora vétsich textur.
Karta bude pravdépodobné pracovat
na 200 MHz a ziejmé bude osazena
32 MB RAM.

V mnohem vzdalené&jsi budoucnosti
pak lezi projekt 3Dfx nazyvany ,Ram-
page” (fadéni). Podle nepotvrzenych
informaci by mél obsahovat vSechny
dnes znamé funkce, véetné komprese
textur a bump mappingu. Hovori se

o rychlosti 300 MHz s paméti na 900
MHz (bude pouzita RDRAM) a o tech-
nologii vyroby 0,18 mikronu. Konku-
rentem Rampage by pak mél byt ¢ip
nVidia NV10 (Riva TNT je nVidia
NV4). Téchto 3D ¢ipii se ale asi nedo-
¢kame dfive nez koncem letosniho

@ roku.

m GameStar 6| 99



HARDWARE

Cisla xxx/xxx MHz zna-
menaji frekvenci 3D Cipu
a frekvenci pameéti — ¢im
jsou vyssi (zejména to prv-
ni), tim je vyssi i vykon
karty. To jsou ale jen za-
kladni variace, vétSina vy-
robct k nim prida dalsi
drobnosti, jako jsou TV
vstupy a vystupy, nebo bu-
de karty taktovat odlisné.
Stejné jako u Voodoo3
i u TNT2 je mozné kartu
pretaktovat. Lze ovSem na-
stavit oddélené frekvence
paméti a 3D Cipu. Modely
TNT2 a TNT2 Ultra se lisi
mimo jiné pouzitymi pa-
meétmi - v rychlostech od
7 do 5 ns.

Pretaktovani
TNTZ2

U TNT2 lze nastavit frek-
venci pameéti a grafického
¢ipu oddélen€. To zname-
na, Ze pokud si koupite tre-
bas zakladni TNT2 125/
/150, budete sice moci pre-
taktovat 3D Cip tfeba az na
170 MHz, ovSem pomala
pamét prili§ pretaktovat
neputjde. Doposud ale neni

zcela jasné, jaké nejriiznéjsi -

rychlostni varianty TNT2
karet se objevi. Jakmile bu-
de na trhu vétsi vybér, pri-

pravime vam prehled TNT2

karet, vcetné jejich cen
a parametrd.

ASUS V3800

Prvni TNT2 karta, ktera se
nam dostala do rukou, po- :

chézi od Asusu, znamého
kvalitou a rychlosti svych
vyrobku. Proto nas trochu
zarazilo, Ze se jednalo
»jen“ o obycejnou TNT 2
kartu, a nikoliv Ultra
TNT2. Na druhou stra-
nu nas ale uzemnilo
mnozstvi funkeci, které
karta nabizi.

Kromé 32 MB RAM (typ
SGRAM) pracujicich na
150 MHz to byl i TV vstup
a vystup, plus vystup pro
3D bryle Asus. Cip TNT2 je
taktovan na 125 MHz,
ovsem diky kvalitnimu ak-
tivnimu chlazeni jej bylo
mozné bez vétsich problé-
mu nastavit az na 170/150
MHz. Pamét ma rychlost
bohuzel pouze 7 ns, a tak
jsme zustali u pavodni
frekvence. Asus samoziej-
me chysta i verze Ultra
TNT2 s rychlejs$imi pamét-
mi.

Voodoo3
vs. TNT2
Nyni je nacase vysvétlit,

¢ v ¢em jsou Voodoo3
- a TNT2 rozdilné. Voodoo3
. je vlastné hybrid Banshee

. 3D funkce ¢i moznosti ne-

. pribyly prakticky zadné —

: nada, nichts, nicevo. Od ja-
. ra 1998, kdy bylo predsta-

¢ Vykon. Vykon je podle

© ovano jen pro hruby vy-
: kon. Pfi urceni vykonu

. rametry: kolik trojihelni-
- ki dokaze karta vykreslit

- za vtefinu a zejména fill

. rate, tedy kolik otexturo-

- vanych, nasvicenych obra-
. zovych bodti (tzv. texeld ¢i
. pixeld) dokéaze 3D karta

. teoreticky vyplivnout za

. vtefinu. Vzhledem k tomu,
. Ze soucasné karty dokazi

: spocitat béhem jednoho

¢ cyklu jeden takovyto bod,

: rovna se fill rate frekvenci,
. na které Cip karty bézi - to
. plati tfebas pro Voodoo

¢ Banshee. Voodoo2, Voo-

. doo3 ¢i TNT ovsem maji

. dvé texturovaci jednotky

. a dokazi takovéto pixely

- spocitat dva najednou — je-
. jich fill rate je tak teoretic-
. ky rovna dvojnasobku pra-
. covni frekvence. Fill rate

. tak Ize velmi snadno spo-
: Citat:

© 3Dfx Voodoo3 3500 183 MHz:
i 2x 183 366 Mtexel

a Voodoo2, postaveny
technologii 0,25 mikronu

. a diky tomu bézici na mno-

hem vyssi frekvenci. Ovsem

veno Voodoo2, je na tom
3Dfx stale stejné, co se tyce
moznosti 3D akceleratort,
jen pameét se zvétsila z teh-
dejsich 12 na dnesnich 16

: MB, ptibyla netplna pod-
. pora AGP 2x a maximalni

3D rozliSeni se posunulo az :

: k 1600x1200.

V cem tedy spociva ona
hlavni vyhoda Voodoo3?

3Dfx alfou a omegou vse-
ho a Voodoo3 je zkonstru-

. 3Dfx Voodoo2 SLI 2x 90
: MHz: 2x90 x 2 360 Mtexel

© Riva TNT 2 Ultra 175 MHz:

2x 175 350 Mpixel

3Dfx Voodoo3 3000 166 MHz:

2x 166 332 Mtexel

- 3Dfx Voodoo3 2000 143 MHz:
: 2x 143 286 Mtexel

Riva TNT 2 125 MHz:
2x 125 250 Mpixel

Riva TNT 90 MHz:

: 2x 90 180 Mpixel

3Dfx Voodoo2 90 MHz:

© 2x 90 180 Mtexel

3Dfx Banshee 110 MHz:
1x 110 110 Mtexel

Takova je matematika

. 3Dfx, ze které vyplyva, zZe

: Voodoo3 je opravdu tim

. nejrychlejsim, co momen-

. talné existuje. Zivot ale ne-
. ni tak snadny, a ani ve 3D
. hrach neplati tyto pocty

. stoprocentné. Ve vétsiné

¢ her vydanych v minulosti

snad lze podobnou

Forsaken98 Ship Demo, TNT2

matematiku pouzit,
jen malokdo si ale
kupuje 3D kartu

pro hry, které uz

800x500

1024x768 1600x1200

byly ¢i pravé jsou.
A tady pfichazi ke
slovu onen nadher-
ny anglicky vyraz
Hfeatures®, ktery je
tak silnou zbrani

32bit renderovani znamena niZsi vykon,

ov3em vySSi kvalitu obrazu (zejména

v zavodnich hréch jako jsou Speed Busters
Ci NICE 2). Je videt, Ze u TNT2 znamena

32bit renderovani 20-40% rychlostni
penalizaci.

Nebudu zde ro-
zebirat kazdou
funkci a parametr
novych ¢ipi od jed-
né ¢i druhé firmy,
ale zaméfim se je na

- téch par nejviditelngjsich —
. pamét (framebuffer), AGP
: texturovani, velké textury

. a 32bitové renderovani.

- Pamét 16, &i 32

: Voodoo3 mé 16 MB pame-
: ti. To je fakt, se kterym nic
. neudéléte — nebude ji min

- (kdo by taky chtél), ale ani
. vic. Hlavnim problémem,

i ktery se za 16 MB paméti

. skryva, je skute¢nost, zZe ve
. vyssich rozliSenich zbyva

- opravdu malo paméti pro

- ulozZeni textur. To se da

- opét snadno spocitat — pa-

. mét grafické karty totiz

- slouzi k ulozeni obrazu

pred vykreslenim (tedy ja-

. ko tzv. framebuffer) a pro
- uloZeni textur. Pfi zobrazo-
- vani 3D her musi byt ulo-
: Zen cely obraz v paméti cel- :
- kem 3krat (tzv. triple buf-
. fer). Prvni dvé kopie slouzi

fovych gipi. Cim méné ,ns*, tim
rychlejsi je pamét. 5ns pamét SD-
-RAM muize pracovat az na frek-
venci 183 ¢i 200 MHz.

16 bit, 32 bit

né hloubce je hra zobrazovana. 16
bit se nazyva hi-color a umoziuje

brazit miliardy barev soucasné.

7]

a RAMDAC

= Digitéh’:é-analogovg‘pfev'odm’k
F—ll grafické karty. Slouzi k pievodu
g digitalni obrazové informace na
L= analogovou, kterou je schopen zo-
(%W brazit monitor. Cim je rychlejsi,
E tim vyssi je kvalita obrazu, dosazi-
E—8 telna rozliseni a obnovovaci frek-
I—8 vence. V soudasné dobé je to obvy-
| klych 250-350 MHz.

== 5 ns, 7 ns...

ns (nanosekunda) je jednotka, s je-
jiz pomoci se udava rychlost pamé-

Tento udaj znamena, v jaké barev-

zobrazit az 65 tisic barev soucasné.
32 bit je true-color a umoziuje zo-

. pro vlastni vykresleni obra-
© zu, tfeti pro tzv. z-buffer

. (viz vysvétlivky). Spotfebu
. paméti v 16bit rezimu tedy
- lze spoditat nasledovné:

§itka obrazu x vyska obra-
zu x barevna hloubka
(16 bit = 2 bajty) x tfi kopie

1 024x768x2x3,
tj. 4 718 592 baitit

. (tedy cca 4,5 MB)

- 1280x1 024x2x3,
. tj. 7 864 320 baitii (cca 7,5 MB)

: 1600x1 200x2x3,

: tj. 11 520 000 bajta
: ¢ (cca 11 MB)

TNT 2. O co ze jde? :

To samoziejme ubira

: z mnozstvi paméti, kterou

. lze pouzit pro textury, a na-
. sledné zpusobuje problémy

. spojené s rychlosti ¢i kvali-

. tou obrazu. V posledni dobé
- se objevuji hry, kterym jiz na
: textury 4 ¢i 8 MB paméti ne-
- staci a pro plnou kvalitu zo-
. brazeni je potfeba alespon

. 16 (a mozna i vic) MB pa-

: méti. Pokud mate kartu, kte-
. ra potfebnou pamét nema,

- nezvlada kompresi textur ¢i

. AGP texturovani (a to je pfi-
- pad Voodoo2, Banshee

- 1Voodoo3), méte dvé moz-

© nosti — snizit kvalitu textur

. (atedy i kvalitu obrazu, né-

. kdy dost podstatné), nebo

. akceptovat znacné zpomale-
: ni. Oproti tomu TNT2 ma

: 32 MB paméti (existuji ale

¢ ilevnéjsi 16 MB verze)

- a podporu AGP az 4x. Sa-

. moziejmé podporuje i AGP
. texturovani — diky tomu

. zvlada bez probléma velké

. objemy textur.

A jesté ty textury...

. O AGP texturovani jsme se
: uz zminili. V souvislosti

6199 Gamemarﬂ
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s texturami ma ale 3Dfx jes-
té jeden velky problém.
Technologie Voodoo3 totiz
podporuje maximalni veli-
kost textur 256x256 bodt,
zatimco v soucasné dobé se
jako standard zacina prosa-
zovat maximalni velikost

1 024x1 024 ¢i 2 048x

x2 048, kterou TNT i TNT2
(stejn€ jako Savage4 a dalsi
karty) podporuji. To je dal-
§i slabina Voodoo3, ktera

se sice neprojevi okamzité
—ale v budoucnu mtize byt
znatelnd (prvni hra s voli-
telnymi velkymi texturami

je napriklad Unreal Tour-
nament).

32bit renderovani
Asi nejostrejsi diskuse oko- :
lo Voodoo3 se vztahuje

k jeho neschopnosti zobra-
zit hry v true-color barevné
hloubce - piesnéji ve 32 bi-
tech. Voodoo Cipsety jiz od :
pocatku zobrazovaly pouze
hi-color (16 bit). Na dotér-
né otazky tykajici se tohoto :
handicapu Voodoo3 odpo-
vida 3Dfx dvéma zptsoby.
Zaprvé, 32bit zobrazovani
je pomalejsi (obvykle

0 2040 %) nez 16bit, a tu-
diz uzivatel ztraci rychlost,
ktera je podle zastupct
Druhé tvrzeni se tyka
schopnosti Voodoo3 zo-
brazovat ve 22 bitech, tedy
témeér true-color, coz je
ovsem zalezitost diskutabil-
ni a navic existujicimi hra-
mi nepodporovana — pfi-
nejmensim ne standardné.
Osobné 22bit zobrazeni
povazuji za patetickou
snahu 3Dfx zachranit, co
se da.

. bas Speed Busters mutze
- byt rozdil v kvalité obrazu

opravdu vyrazny — a v bu-
doucnu bude takovych her
jen pribyvat).

3D rozhrani

Dfive velmi diskutovana
otazka — tedy podpora 3D
rozhrani dnes ponékud
ustupuje do pozadi. Stalo
se zvykem, Ze vSechny no-
vé karty podporuji jak Di-
rect 3D, tak i Open GL
formou plnohodnotného
ovladace. Proto mozna

by tak nakonec mohl byt
soubojem vykonu a moz-
nosti. Jenze s ptivodné ne-
planovanym prichodem
Ultra TNT2 se vSechno tak
trochu zvrtlo. Ultra TNT2

bidku 3D funkci, tak vykon

plné srovnatelny s Voo-
doo3 2000. Z benchmarkt
vyplyva, Ze sila TNT2 se
projevuje hlavné ve vyssich

- rozliSenich — 1 024x768

a 1 280x1 024, a na rych-
lych procesorech (Celeron
400 a rychlejsi). TNT2 je na

Referencni

=
N
[
P
=
(-}
541
=
<
=
=

Lyl

trochu pokulhava.

Riva TNT

3Dfx

Kvalitu obrazu Ize docela dobie porovnat pomoci syntetic-
kych benchmarkii. Vyobrazeny jsou dvé série obrazkii.
Prvni zkousi kvalitu aplha-blendingu, druha pak vérnost
vétsich textur. Zatimco vzorky TNT/TNT2 jsou téméf shod-
né s referen¢nim obrazkem, Voodoo3 v obou piipadech

. trochu zarazi, ze Voodoo3
: NEMA plny ovlada¢

. OpenGL, ale pouze mini-
¢ port. Pfi hrani her vam to
© muze byt vcelku jedno,
pokud ovSem hodlate pou-
. Zivat nékteré profesionalni
- aplikace ¢i herni editory,

- které OpenGL podporuji,

. méli byste zvolit Rivu TNT

Sam za sebe bych jen rad :
dodal, Ze za mnohem vétsi
hiich povazuji vyse zmine-
né nedostatky Voodoo3
v oblasti AGP a textur.
Podstatné ale je, ze jde
o otazku VOLBY. Majitel
TNT, TNT2 ¢i Rage128 ma
moznost si ZVOLIT, zda
chce lepsi kvalitu obrazu
pfi nizsi rychlosti (ktera je
ale mnohdy dostatecna),
nebo standardni kvalitu ob- :
razu s rychlosti vyssi (u né-
kterych her, jako jsou tte-

¢i TNT2. Na druhou stra-

: nu je tu ale samozfejmé

. Glide, ktery je pouze na

. 3Dfx kartach (nikdo jiny

© jej nesmi pouzivat). Vedle
- starych her je snad posled-
. ni bastou Glide Unreal.

. S poslednim patchem 224
. se ale i Unreal da pomér-
. né slusné hrat na TNT

- a TNT2 pod OpenGL roz-
¢ hranim.

. Posledni soud
. Souboj Voodoo3 a TNT 2

: tom ve hrach pouzivajicich
. Direct3D také o néco lépe.
: Naopak na pomalejsich po- :
. Citacich a zejména na plat-
. formé AMD K6-2 a K6-3 je

na tom Voodoo3 s vyko-

: nem mnohem lépe. Opét
. tedy plati — pokud mate sil-
. ny intelovsky procesor, je
. pro vas lep$i TNT2 (Ci

. TNT), pokud mate proce-
. sor slabsi ¢i mate AMD,

. volte spiSe Voodoo3.

. Navic Voodoo3 2000 se

. déla i ve varianté PCI

. a muzete ho pouzit pro

. upgrade starsich pocitacu
. bez AGP slotti.

- Epilog

. Neni pochyb o tom, Ze jak
: Voodoo3, tak TNT2 ne-

. predstavuji nové, pfevratné
. technologie, ale pouze vy-

. lepSeni toho, co na trhu jiz

bylo. Rozdil je ovsem

v tom, Ze technologie 3Dfx
je pfece jen o néjaky ten
mésic starsi a je to na ni
znat. Naopak TNT byla

v dobé svého uvedeni nato-
lik napted pred konkuren-
ci, ze fakt, ze TNT2 obsa-
huje jen minimum novych
funkci a pouze mirné vy-
lepseni vlastniho proceso-
ru, vibec nevadi. Nezapo-
minejme ovSem, Ze jak
3Dfx, tak nVidia pfipravuji
na Vanoce 99 skute¢né no-
vé generace 3D Cipsett
(prozatim oznacované

: Rampage a NV10), které

pravdépodobné urci smér
dalsiho vyvoje v této ob-
lasti.

MozZna prave proto se
tentokrat vyplati vyckat.
Cena karty, kterou povazu-
jeme za nejlepsi — tedy

. TNT2 - je totiz zatim

opravdu prilis vysoka

(v maloobchodé se TNT2

. pravdépodobné priblizi

: 9000 K¢ s DPH, pokud bu-
. dete Sikovni, sezenete ji ve
- velkoobchodé za necelych
. 7 000 bez DPH). Navic je

. momentalni nabidka prilis
. chuda a velky peniz se vy-
. plati investovat spiSe do

. nékteré z rychlejSich vari-
. ant Ultra TNT2, které pri-
. pravuji napiiklad Dia-

: mond, Asus, Leadtek

a Hercules. Podobné je na

: tom s cenou Voodoo3

3000. Pokud tedy uz mate

. TNT c¢i Banshee, neni za-
: tim ddvod spéchat s koupi
: nové 3D karty.

Vyhoda velmi silného

- soupefeni 3Dfx a nVidie

¢ navic stira to, ¢eho se mno-
. zi obavali v souvislosti

: s monopolizaci vyroby

: 3Dfx karet. 3Dfx chtélo

. ,keep our prices high* —

: ovSem s TNT2 za patami

. a Ultra TNT2 po boku se

¢ jim to asi tézko podafi —

. anaopak vzhledem k vel-

: kému vykonu Voodoo3 ne-
: muZze drzet prilis vysoké ce-
: ny ani nVidia. A na tom vy-
. délate jen a jen vy — uZiva-

“ tele. :

Lukas Erben
90186

- chybi nékteré funkce
Datrontech CR

5 000 K¢ vé. DPH

Voodoo3 2000

Vykon Voodoo2 SLI na jediném Cipu
+ obrovsky vykon za pfijatelnou cenu

www.datrontech.cz, www.3dfx.com

Voodoo3 3000

Vykon Voodoo2 SLI na jediném Cipu

+ vyborné piilozené hry, vykon

- vys8i cena, chybi nékteré funkce
LAP

www.elap.cz, www.3dfx.com
7 900 K¢ vé. DPH

ASUS V3800 TNT2

TNT2 - nejlepsi dostupny 3D ¢ip

+ vykon, kvalita, funkce, 32MB RAM
- velmi vysoka cena

AutoCont

Www.autocont.cz, Www.asus.com

9 600 K¢ v¢. DPH
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Soutez
$ firmou ATI

o tri 3D akceleratory
ATl Rage 128

Rage Fury a Rage 128 jste se mohli do¢ist v minu-

lém cisle. Tentokrat mate moznost vyhrat v soutézi

jednu ze tii baje¢nych 3D karet s ¢ipem Rage 128.

Nejprve ale musite najit spravné odpovédi na par

relativné jednoduchych otazek, poté vyplnit a vy-
stiihnout soutézni kupén (nechcete-li sviij GameStar stfi-
hat, staci jej i okopirovat) a poslat jej na korespondenénim
listku ¢i v obélce oznacené heslem ,,Soutéz ATI“ na adresu
redakce (GameStar, IDG Publishing a. s., Seydlerova
2451/11, Praha 5, 150 00). Pokud nevite odpovédi na otaz-
ky, doporucujeme vam precist si test 3D karet v GS 5.

Na vyherce ¢ekaji celkem 3 grafické karty:

1.cena ATI Rage Fury, 32 MB, TV-out (cca 7 000 K¢)
2.cena ATI Rage 128, 16 MB (cca 5 000 K¢)

3.cena ATI Rage 128, 16 MB (cca 5 000 K¢)

A nyni uz k otazkam: a) Rage Pro
. b) Rage 128 PRO
. ¢) Rage Ilc
1. ATI Rage Fury mél jako
prvnize 3D akceleratori: = 3. Graficky ¢ip Rage 128
a) 32 MB RAM a jeho nastupce podpo-
b) bilinearni filtrovani ruji na PC s procesory
c) chlazeni tekutym héliem Pentium III jako jediné:
. a) prehravani MPEG
2. Novy ¢ip, ktery ATI . b) pfehravani AVI
pripravuje, se bude ¢) kodovani MPEG2
jmenovat: :  (DVD)

OZNACTE KRIZKEM VZDY JEN JEDNU MOZNOST U KAZDE OTAZKY.

VYSTRIZENY KUPON ODESLETE DO KONCE KVETNA.

1 [a]B][c] 2 [all][lc] 3 [&][®][c]
Jméno:

Ulice:

PSC: Mésto:

E-mail (jen pokud mate):

AllStar prodejna:
Sumavska 19, 120 00 Praha 2 - - Vinohrady
Tel: 02 - 2425 5505, 08, Fax: 2425 7357, Email: Info@allstar.cz

{ &

]

0

\

( z Graphics Blaster RIVA TNT
( ‘\ CENOVY TIP ‘\ Nejvykonnéjsi graficka karta pro masovy
trh! Je postavena na Cipu nVIDIA RIVA TNT,
ktery prinasi vykonnéjsi realistické zrychieni
2D/3D grafickych aplikaci. Maximalni rozlieni
1900x1200 pfi 32-bit hloubce barev je
podporovano 16MB rychlé paméti.

CD ROM 36x Creative
CD ROM 48x Creative
{ Monitor 14” Color SVGA
FaxModem 56K int.Supra
| FaxModem 56K ext.Genius
I Creative Gamepad Cobra USB
| Sound 16,stereo, 3D
| SoundBlaster 64 PCI
! SoundBlaster Live 256Value
| Sonic Impact S$90,PCI 3D {
| VGA 8MB,AGP,0penGL comp. 1354, i
! DiamondViper 550,16MB,AGP 3938,
i CD-RW Creative mech.24-2-2 8114,
| Barevna tiskarna Lexmark 3217,
i Repro Genius 36W stereo, akt. 329 -t
| Repro Genius 72W stereo, akt. 414,- j

e

SUPER CENA

. nejlepsi ceny prestaveb PC
napr. na Pentium 233MMX za 3736,-
a k tomu zvukova karta zdarma

e

HD
Quantum
Fireball
4,3GB

NOVINKA
VvOoODhOO 3
STA 2000

f 3,899, -

3D Banshee CreativelLabs - 16MB SDRAM

Karta je postavena na novém cipu 3Dfx Interaktive pojmenovaném

iee Voodoo Banshee. Spojuje 2D 128bit grafiku s
- 41 3.362,-

podporou 3D akcelerace Voodoo2. Obsahuje
také podporu pro Glide a Direct3D. 3D Blaster
AM Banshee je v provedeni AGP a PCI.

p;éitaée na splatky od 320,- K¢ za mésic

‘/._______,________W___\
| Prestavime Vase PC z ¢ehokoli & ey dvadans cry s bt DFH }

| naPentium 233 MMX 3736 55

| naPentium 300 MMX
{ naCeleron 333A MMX

| naPll 350MMX
| naPll 400MMX

§ vcend Jje zapoéten
{ now board, CPU

Pocitacové sestavy AllStar

toto je pouze vybér z ceniku, aktualni ceny vSech sestav vam radi sdélime

{ Alistar Classic 233MMX - ZVUKOVA KARTA ZDARMA
sestava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM, HD 3.2GB, barevny
SVGA digitalni monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, kiavesnici a mys 13.098,- |

i
| AliStar GameStation 300 3D MMX - Banshee 16MB uvnitf i
| sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukci, 32MB SDRAM 100MHz
i HD 3.2GB Ultra DMA, barevny SVGA digitalni monitor 15", zvukova karta 16 3D !

CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3D Banshee 16MB AGP,, kiavesniciamys ___ 21.860,4

{ AllStar Profi MMX - ZVUKOVA KARTA ZDARMA : 3

| sestava obsahuje procesor Intel, 32MB SDRAM, HD 32GB ~ Pvedeni Celeron 333 20.242,-
barevny SVGA digitalni monitor 15", CD ROM 36speed  Prvedeni Pentium Il 350 24.199, -

| FD 1,44MB, VGA Kartu 4MB AGP, klavesniciamy§ _____Pprvedeni Pentium Ili 450 38.380,- |

www_alistar.cz

Nejvétsi vybér PC repro-soustav
Creative, Yamaha, Labtec, Genius
Teac, Arowana a dalsSi za super ceny.
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€tSina z vas se asi s USB
doposud nesetkala, nebo
ani netusi, o co vlastné jde.
A presto ho v pocitaci nej-
spiSe mate a kdykoliv jej
muzete zacit vyuzivat. Tre-
ba i pro hrani her.

USB (Universal Serial
Bus) je rozhrani uréené pro
pfipojovani nejriznéjsich
periferii pocitace, jako jsou
klavesnice, mysi, skenery ¢i
ZIP mechaniky, ale i joy-
sticky, reproduktory, volan-
ty, modemy a dalsi drob-
nosti, které spravny hra¢
potiebuje ke kazdodenni-
mu zivotu. Oproti klasic-
kym rozhranim, jako jsou
sériové, paralelni, PS/2
a game porty, ma navic
mnoho vyhod, o kterych si
povime dale.

Mam USB?

Nejprve samoziejmé musite

zjistit, zda mate pocitac do-
state¢né€ vybaveny pro pfi-
pojeni USB zafizeni. Pro-
blém pfitom nebyva v za-

kladni desce (snad vSechny

desky prodavané od roku
1997 USB maji), ale ve
vlastnim portu USB ve tva-
ru dvou tuzkych obdélniko-
vych §térbin (viz foto). Ten
se totiz standardné dodava
jen na zakladnich deskach
v provedeni ATX, u desek
AT je jen vzacné, vétSinou
si jej ale lze za pfijatelny
peniz (200 K¢ s DPH) do-
koupit (problémy mohou
nastat jen u neznackovych
¢i velmi starych desek, ke
kterym se jiz USB porty ne-
sezenou — bohuzel zadné
univerzalni neexistuji).

Pro¢ USB?

Asi si ted fikate, proc vas
nutime do néjakého USB,
kdyz si v pohodé vystacite
se sériovymi porty, portem

m GameStar 6| 99

SB a hry

- paralelnim a konektorem
klavesnice. Nutime vas

. k tomu predevsim proto, ze
USB je mnohem dspornéjsi
(co se zdroju pocitace ty-
Ce), elegantn€jsi a pohodl-

: néjsi.

Uspora
Klasické porty (COM1,
COM2, LPT, PS/2 ¢i kla-
. vesnice) vam obsadi 5 az 6
. rznych preruseni (IRQ),
. ktera nemuzete priradit

. tedy asi 1,5 MB/s) a netrpi

nékterymi jejich neduhy

. (jako jsou problémy s pfi-
: pojovanim force feedback

volantti a joystickli na né-

© které gameporty).

i Proc ne?

Samoziejmé i USB ma stale

dows 98. Lze jej sice zpro-

: zadnému jinému hardwaru
. (pferuSeni potfebuje také

. zvukové karta, SCSI fadic,
. graficka karta, sitova karta
: a mnoho dal$ich véci),

© a muiZe se tak stat, Ze vaim

. (pokud mate pocitac¢

. opravdu precpany kompo-
. nenty) zadna volna preru-

. Seni nezbudou a PCI karty
. budou muset preruseni sdi-
- let, coz miiZe vést ke zpo-

: maleni PC. USB potfebuje
- preruSeni pouze jedno, ale
© pripojit muzete az 127 (!)

. zafizeni soucasné. Pro né-
. ktera zafizeni, jako jsou ex-
. terni modemy, navic nepo-
. tfebujete napajenti, a uSetii-
- te tudiz dalSi obtizné kabe-
- ly a nutné zasuvky.

. Elegantni

. a pohodineé

. USB zafizeni muzete pfi-
pojovat kdykoliv za provo-
zu - pro jejich instalaci sice
nékdy musite pocitac res-
tartovat, ale pak je prosté
jen pripojite ¢i odpojite.

USB je navic mnohem

rychlejsi nez paralelni ¢i sé-

riové porty (nejrychlejsi re-

Zim pienosu je 12 Mb/s —

- voznit i ve Windows 95

: SR2 ¢i 2.5, ale nebudete

: moci vyuzivat vSechny

. funkce nékterych zafize-

. ni. Dalsi nevyhodou je vel-
. mi problémovy provoz

: v DOSovych aplikacich

. (tim jsou mysleny zejména

. hry). Pokud spustite DOSo-
- vou hru ve Windows98, bu-
. dete sice moci pouzivat

: USB mysi, na USB joystic-

- ky ¢i USB reproduktory ale
. zapomerite. Pokud ovSem

. staré hry nehrajete, nemusi
. vas takové problémy trapit.
. Dalsi nevyhodou, ktera se

: u USB zafizeni projevuje,

: je prozatim vyssi cena. Je to
- znat zejména u skenert ¢i

- ZIP mechanik (mysi a joy-

. sticky vétSinou o moc vic

- nestoji) — nesmite ale zapo-
. minat, ze USB je pfece jen
. znatelné rychlejsi nez para-
. lelni (LPT) port, a tedy i za-
. fizeni budou pracovat

: rychleji.

Zarizeni

- Mysi a klavesnice
. Momentalné asi nejrozsite-

v

. néjsi periferii pro USB jsou

mysi. Hlavni vihodou (vedle
usetfeného portu, ktery lze

. vypnout, a uvolnit tak cenné

preruseni) byva obvykle vys-
§i presnost prenosu a lepsi

: odezva. USB klavesnice se

az na konektory od téch

- standardnich prilis nelisi —

- snad jen ze nékteré maji ko-
. své mouchy a drobné nedo-
- statky. Tim asi hlavnim je

. fakt, Ze spolehlivé momen-
: talné funguje jen ve Win-

nektor pro pfipojeni mysi,

. stejné jako je tomu uz mno-

ho let u pocitaci Apple.

HUBy

- O par fadek vyse jsme zmi-
- nili, Ze na USB muzete pfi-
. pojit az 127 zafizeni. Na

PC jsou ale jen dvé zasuvky
USB. Pokud tedy chcete
pripojit vice nez dvé USB

. zafizeni, budete potfebovat
- USB HUB - ten vam po-
- skytne obvykle 4 ¢i vice za-

suvek, postupnym pfipojo-

. vanim dalSich HUBZ (prin-
. cipem stromu) muZzete dojit
- az k oném 127 zafizenim.

USB HUB je casto soucasti

. novych monitort 17" a 19"
- —naleznete jej bud' v dolni
. Casti monitoru (ze strany

. a zezadu) ¢i v podstavci

- monitoru.

. Joysticky a volanty

. USB joysticky se zatim za-

- Cinaji objevovat jen pozvol-
: na - Casto se navic setkate

- se klasickym konektorem

. pro gameport a redukci pro
: USB (napfiklad gamepad

. Microsoft SideWinder Free-
. style). Pokud joystick, ktery
: mate vyhlédnuty, existuje

© ve vice variantach (USB/

. /gameport), rozhodné do-

. porucujeme USB verzi, ze-
. jména u force feedback

- joystickd a volantd — vy-

. hnete se tak problémum

. s nekompatibilnimi game-

. porty. Dalsi vyhodou USB
. joystickd je moznost mit

. jich pfipojeno nékolik sou-
: Casné€ a pouze vybirat, kte-
. 1y chcete pouzit.

. Modemy

. Zarizeni, kterému USB

. prospélo jako stl, jsou ex-

: terni modemy. S pripoje-

- nim modemii na USB od-

. padaji problémy s konfigu-
. raci a nastavenim ¢i s ma-

- lou propustnosti sériovych

. portti. USB modem navic

. nepotfebuje zadné dalsi na-
. péjeni — stavu si bere ptimo
. z USB kabelu. Jedinou ne-
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ATX - format zékladnich desek (a skiini PC), jejichZ nedilnou soucasti
jsou i porty (COM, LPT, PS/2, USB). Hlavni vyhodou ATX desek je
tdspora mista uvnitf poéitace a lepsi funkénost.

Sériovy port/COM - zasuvka pro pfipojeni zafizeni, jako je mys, tablet
¢i modem. Maximalni pfenosova rychlost je 115 200 Kbps (14,4 kB/s).

Paralelni port/LPT - zasuvka pro pripojeni tiskarny, v posledni dobé se
ale na LPT port pfipojuji i skenery ¢i ZIP mechaniky. LPT port je ale
pro podobna zafizeni pomérné pomaly. Maximalni prenosova rychlost
se pohybuje okolo 0,3 az 0,5 MB/s.

Gameport - zasuvka (obvykle na zvukové karté) na kterou lze pripojit
joystick ¢i gamepad. Pokud je gameport spravné vyroben, lze na neéj pri-
pojit joysticky dva (pomoci rozdvojky), MIDI rozhrani, nebo programo-
vatelny ¢i force feedback joystick. V opacném pripadé se miize stat, ze
budete moci pFipojit pouze jeden obycejny joystick.

HUB - zafizeni, které vytvafi de facto rozdvojku. Ma obvykle jeden
vstup a Ctyri i vice vystupti.

IEE 1394/Firewire - vysokorychlostni sériové rozhrani, které se pouziva

pro pripojeni digitalnich videokamer, v budoucnu se bude pravdépo-
dobné pouzivat pro pevné disky ¢i skenery a nahradi rozhrani EIDE.

LEGENDA
VYROBCU
GRAFICKYCH
KARET

KTERA DALA SVETU GRAFICKOU
ARTU OPET NA TRHU V €R

1ome 4080

vyvhodou USB modem (at
uz klasickych ¢i ISDN) je
tak prozatim vyssi cena.

Reproduktory

DalSim zarizenim, které se
na prvni pohled jevi jako
idealni pro hry, jsou USB
reproduktory. Pro jejich
provoz totiZ neni potfeba
zvukova karta — zvuk je
prenasen v digitalni podo-
bé a poté prevadén do ana-
logového signélu. Obrov-
skou vyhodou USB repro-
duktord je tedy Cistota zvu-
ku. Zbytek jsou uz jen ne-
vyhody - poéinaje relativné
vysokou cenou (vzdyt kva-
litni zvukovou kartu

s 3D procesorem A3D dnes
sezenete za méné nez 1 000
K¢ a reproduktory se sub-
wooferem za 1,5-3 tisice),
totalni nekompatibilitou

s DOSovymi hrami (hry
pro DOS nefunguji ani pfi-
mo pod Windows98)

a pouze softwarovou pod-
porou technologii, jako je

3D zvuk. Prosté a jednodu-

Se pro hrace nejsou USB
reproduktory podle naseho
nazoru zajimavé. Lze je si-

ce vetsSinou pripojit i na
zvukovou kartu, pak je ale
ponékud zbytecné investo-
vat penize navic.

Ostatni zarFizeni
Jak uz jsme zminili na za-
Catku, na USB lze pochopi-
telné pfipojit mnoho dal-
Sich zafizeni, jako jsou ske-
nery, ZIP mechaniky,
LS-120 mechaniky ¢i table-
ty — pojednani o nich ale
nalezi do jinych ¢asopist.

Dnes je jiz definitivné
rozhodnuto, ze USB v bu-
doucnu kompletné nahradi
klasické sériové a paralelni
porty. Za par meésicu ¢i let
se zacnou objevovat prvni
PC, ke kterym jiz pfipojite
jen periferie s rozhranim
USB (i rychlym IEE

: 1394/Firewire) — lidové te-

ceno: ty klasické budou
k nicemu. I proto se néjaka
ta stokoruna navic (zejmé-
na u véci, které maji delsi
zivotnost) vyplati.
Lukds Erben
90188

: Pripraveno ve spoluprdci
. s Test Centrem IDG.

(

32m8 4890.-

- sériova karta s 4/2xAGP, &ip
generace Savage 4 Pro od S3,

2 MB RAM, TV-out, podpora
akcelerace DVD, manual.
nich testech leps$i nez

v r

00 3! Zatim nejlepsi €ip na trhu.

oem 3490.-
retail 3990,-

NAMITE TNT

- ocenovana graficka karta ro-
99, 2D/3D, éip RivaTNT,
MB,1900x1200,0bsahly
, retail s aktivhim chla-
rychlejSi az na 120 Mhz.
enni vitéz vétsiny testu,
oporucovany pro hrani 3D her.

CNC

ICIALNi ZASTOUPENI PRO CR

.~ CNC PRAHA s.r.0.

Vranska 8, 142 00 PRAHA 12

161710034, 36, fax: 02/61710076
- http://lwww.cnc.cz

Inavky pres internet s 3% slevou!

http:/ /www.cne.cz |
grafika bex kompromisu




SOUTEZ

TOURNAMENT
Soutéz Unreal
s firmou JRC o trofej Unreal a originalky Unreal Tournament.

Vyherci z cisla 4/99

SOUTEZ RAINBOW SIX

minulém GameStaru jste méli  : praveny tii originalky Unrealu a tfi Hru Rainbow Six vyhrali:
poprvé moznost soutézit o tro- - eriginalky Unreal Tournamentu.
fej Unrealu a néjaké ty original- : Otazky tentokrat budou mnohem jed-
ky Unreal Tournamentu a Un- : nodussi a po pozorném precteni re-
realu. Otazky jsme tehdy poloZi- : cenze by nemély predstavovat Zzadny

li opravdu tézké, a tak ndm doposud. : problém. Takze ctéte, piste, ale hlav-

doslo jen malo spravnych edpovédi. : né nezapominejte, ze v kazdém Ga-

- meStaru pro vas mame hned nékolik

- bajecnych soutézi o skvélé hry

. (v tomto Cisle je to kromé Unreal

Tomés Tvaroh,
Praha 5
Tomas Vilim,
Praha 5
Petr Kreuz,
Praha 4
Petr Sprincl,
Hodonin
Josef Koéi,
C. Budéjovice

Tentokrat mate moznost vyhrat
druhou z trofeji Unreal Tournamen-

e

1. Unreal Tournament mu-
zete hrat:

tu, kterou do soutéze vénovala firma
GT Interactive (pfipominame, Ze jeji
hodnota je 200 anglickych liber). Pro
dalsi vylosované stastlivce jsou tu pfi-

2. Unreal Tournament ob-
sahuje hlavni multi-
playerové modifikace:

. Touranmentu i soutéz o pét origina-
. lek Midtown Madness, pét Mech-

: Warriori: 3 a hlavné o tii vyborné

: 3D akceleratory ATI).

3. Ktera hra je nejvétSim
konkurentem Unreal
Tournamentu v jeho zanru?

B A. Midtown Madness

B A. Jen po lokalni siti a in-
ternetu.

B B. Jen po internetu.

B C. Sami, po lokalni siti
i internetu.

B D. Sami a po lokalni siti.

B A. Deathmatch, Hunted,
CTF, Team Fortress

B B. Last Man Standing,
Assault, CTF, Death-
match, Domination

B C. R. Arena, CTF, Death-
match, Domination

B B. Ultima Ascension
B C. Quake IlI Arena
B D. Duke Nukemn Forever

Hru Rainbow Six:
Eagle Watch vyhrali:
Ludék Béhounek,
Prachatice
Michal Jurza,
Trebic
Jan Bayer,
Brno

Jan Kramny,
Opava 6

Ludmila Svecova,
Ostrava

SOUTEZ
O HRU DREAMLAND

Jakub Prasek,

Hana Sedlackova,

B D. Hunted, Rocket Are- Karvina 6
na, CTF, Deathmatch Matéj Dolezal,
Lesonice 156
ieste & i otazeckv: A 4 2 Andrea Svobodova,
A jeste dvé anketni otazecky: 5. Je pro vas snadné sehnat GameStar? Rt I
4. Jakou variantu GameStaru (viz oznameni M A. Sezenu ho vzdy a snadno. e Eﬁg:ﬁ?’
na strané 2 v tomto Cisle) si pfisté koupite? W B. Mu's’im hledat stanek, kde GameStar e
majr. S Praha 4
B A. GameStar s CD za 99 K¢ B C. Musim pro néj do jiného mésta/Ctvr- i
B B. GameStar Pro se dvéma CD za 135 K¢ ti/vesnice. Hradec Kralové
B C. Mam predplatné B D. Nékdy jej neseZenu, protoze uz je vy- Miroslav Volny,
prodany. Novy Bydzov

Radek Palecek,
Benesov

Karel Kalas,
Prachatice

Jméno a prijmeni:

Adresa véetné PSC:

Soutéz MechWarrior 3 s firmou Hashro

Pro fandy robotich simulatorti tu mame soutéZ o pét originalek MechWarriora 3, jedno tricko a par dalsich drobnosti (podlozky pod mys). Nékteré

z odpovédi naleznete v recenzi na MechWarrior 3, jiné ale budete muset zjistit jinde a jinak (napfiklad logickou tivahou). Ceny ale za tu snahu roz-

hodné stoji!

3. Jednim z nejvétSich problémi, ktery muze
uprostied bitevni viavy potkat vaseho
mecha, je:

A. Podchlazeni

B. Nachlazeni

C. Piehrati

D. Vadny motivator | |

1. Svét MechWarrioru ma na svédomi jedna
firma, ktera spolupracovala i na vyvoji
MechWarrioru 3. Jak se tato firma jmenuje?
A.FASA
B. NASA
C. MOSSAD
D. Activision

2.V MechWarrioru se obiim robotim prezdi-
va ,mech*. Jak se ale nazyvaji roboti ve
hrach ze série Earthsiege.

A. Siege I
B. HERC

C. Transformer

D. Bot

Jméno a piijmeni: Adresa véetné PSC:

Spravné odpovédi zaskrtnéte, vystiihnéte ¢i okopirujte, nalepte na korespondenéni listek a odeslete do konce kvétna na adresu redakce (GameStar,
IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, 150 00 Praha 5). Vyherci budou zveiejnéni v Cisle 8/99.

98 GameStar 6]99
il






py N Nejvétsi prodejni plocha,
nej$irsi nabidka v CR
c 0 M PUTER Cely sortiment na prodejni plose
. Odborny poradensky servis
clTY@ Vérnostni program pro stalé zékazniky
v Rekonfigurace PC Yakumo na pockani
Po-Ne 10.00 - 20.00 hod.

Pocitate Yakumo na prani do 7 dnu

Pocitace

Velka nabidka OEM programt
Prodej na splatky
Digitalni minilab

AAAA AAAA A

.1:,‘ K1 Poéitaé Yakumo Pro Family
Pocitac zacileny na nejlepsi pomér cena / vykon. Piné
multimedialné vybaveny, Siroké vyuziti pro praci
I volny cas.
1 provedeni minitower @ Intel Celeron Procesor 366 Mhz
Pocéitaé Yakumao ® 32 MB SDRAM e graficka karta 8 MB AGP @ CD-ROM
Pro Family mechanika BTC 40x ® zvukova karta 16. Bit ® HDD 3,2

GB Ultra ATA @ Windows 98 ® my$ Genius Easy @
podlozka ® klavesnice Yakumo PS/2
CenabezDPH/sDPH: 18600,- 22693,

E Pocéitaé HP Brio

Tiskarny

2-3 pro zabavu, hry i velmi profesionalni vyuziti

e X R Intel Pentium Il Procesor 450 Mhz ® Pamét 128 MB
Potitate Hewlett SDRAM ® Pevny disk 13,0 GB SMART Il Ultra ATA/33
Packard Brio ® DVD-ROM 4x/32x ® VGA karta 8 MB Matrox MGA

G200 AGP 2x ® zvukova karta interni 18-bit Crystal Clear
PCI ® operaéni systém Windows 98 CZ
CenabezDPH/sDPH: 53 100,- 64 7882,-

| p— : El Poéitaé HP Brio
- \ idealni pro standardni, kancelarské a multimedialni vyuziti
3 858!' = \ Intel Celeron Procesor 433 Mhz @ Pamét 64 MB
vi. DPH SDRAM @ Pevny disk 8,4 GB SMART || Ultra ATA/33

©® CD-ROM HP 32x Max-Speed IDE multiread ® VGA
karta 8 MB AGP SiS Super AGPset ® zvukova karta
interni 18-bit Crystal Clear PCI ® operaéni systém
Windows 98 CZ

CenabezDPH/sDPH: 32695,- 39 888,-

] Tiskarna EPSON Stylus Color 300
Nejlevnéjsi barevna inkoustova tiskarna v Cechach!
Vhodna pro domaci a nenarocny kancelafsky tisk ve viech

Tiskarna EPSON

Stylus Color 300 ’ Tiskarna HP DeskJet 695C barvach. Snadna instalace. Mimofadné (isporny provoz
5 Jistota navraceni penéz diky novym ovlada&im.

CenabezDPH/s DPH: 3 162,- 3 858,

5 k - 5] ?_Tska’ma HP ’Desl?let E"BSL'
enery ED -R aM m ec" an ' ky Jedna.!';It::\’ZOC: r:g;:;‘;gzej;g\eb:revnych

inkoustovych tiskaren nyni s novou moznosti jistotou
navraceni penéz! Pokud Vam tiskarna nebude vyhovovat,
do 14 dnu ji miZete vratit. Informace v prodejnach
Computer City.

RozliSeni 600x600 dpi, rychlost tisku 5 str./min. Jedina
pracuje s photocartridge pro photo kvalitu.

CLena bez DPH /s DPH: 6 333,.-

e

COMPUTER CITY |
[ skenerumAx 1220p

Rychly a pohodiny skener pro Sirokou $kalu vyuziti.
: Béhem chvilky si prevedete fotografie nebo obrazky az do
® @ 2-804a,- formatu A4 do pocitace. Poté je muzete libovolné

Skener UMAX 1220p - - I pouzivat. Naskenovany text a prevedete do jakéhokoliv
7 ' 7-99!' textového editoru (Wordu). Odpadne tak nutnost opisovat
CD-ROM mechanika DPH texty na klavesnici. Umi pracovat i s eskymi znaky!
N 4 Pripojeni pfes USB nebo paralelni port, rozliseni 1200x600

K’a’ Vesnice B ' I BTC 40x CHIP TIP S;::le::r hloubka 36bitt. Bohaté programové vybaveni

Cenabez DPH/s DPH: 3 190, 3 892,

CD-ROM mechanika

BTC 40x CHIP TIP
Snadna instalace, mimofadné rychly prenos dat. Koupi
ziskavate skveély prehravaé¢ hudebnich i datovych CD.
Podle odborného tisku nejlepsi v detekci chyb p
bezchybny provoz a opravu poskozenych CD. Diky svym
prednostem ziskala prestizni ocenéni CHIP TIP.
Lena bez DPH /s DPH: 1474, 1799,-

0 ) G L G

T O % COMPUTER CITY
Py

9

E] Klavesnice BTC

P Elegantni klavesnice pro pohodinou praci. 105 membra-
bb Klavesnice BTC novych tlacitek s eskym popisem. '
CenabezDPH/sDPH: 209,-  255,-
El HDD Seagate 3,2 GB
Jiz Zadné problémy a starost o volné misto! Pravé nyni
o za mimoradnou akéni cenu! Kapacita 3,2 GB, 5400 rpm,
o . s Ultra ATA, pristupova doba 9,5 ms.
- Za tento kupén dostanete v ComputerCity ¢ervnovy GameStar za poloviéni cenu. Cenabez DPH/s DPH: 3 490,- 4257,

U~ e
be@ \9/ g o WWW.CCITY. C7% 4 Dovoz zbozi béhem 24 hod., jednotna cena 180 K& po celém tzemi CR.
(o}

Qb Praha - Shopping Park ‘ Doprava reklamovaného zbozi za cenu 180 K& po celém tGzemi CR.
s s Brno - Shopping Park 5
/o Q : ‘ Moznost platby kreditnimi kartami
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