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esté pred pil rokem na zdej$im tr-
hu ,hernépocitacovych* casopisti
operovaly dva tituly s dohromady
dvéma CD. Dnes jsou to tii tituly

a Sest CD!

Oba nasi konkurenti se vyskytuji

ve varianté 0 CD/2 CD, GameStar
na to jde, jako obvykle, trochu jinak
a nabizi varianty 1 CD/2 CD

(pro predplatitele). Ale to neni posledni rozdil.

GamesStar stoji 99 korun a je pouze o poéitadovych hrach
pro PC, konkurence je tu za 150 a 165 K¢ a nabizi kromé
pocitacovych her také pojednani o hudbé, filmu, komiksu
a podobné. Ale to také neni posledni rozdil.

Nékteré nase Casopisy sazi na aktualnost, a tak se snazi
prindset recenze na co mozna nejvétsi mnozstvi tituld jako -
prvni, recenze na nékteré hry dokonce pfinasi jako prvni
na svété, diiv neZ magaziny v USA i v Evropé. Nékdy

i o pal roku.

My pujdeme jinou cestou, budeme vam piinaset recenze
psané z oficidlnich verzi pozdéji, a chceme, abyste v nich
nalezli informace, na které se miizete spolehnout na 100 %.
Recenze poctivé, nezaujaté a nabité informacemi. A jak se
u nas stalo zvykem, pfi hodnoceni hry nezalezi na tom, zda
jsme ji méli jako prvni, druzi ¢i treti. Ale to stéle neni po-
sledni rozdil.

Jak jste si asi vSimli, jednotlivé ¢asopisy se zac¢inajf stale
vice orientovat na urcitou skupinu étenafd. To je jasné vidét
nejen z pouzivaného jazykového vyraziva, ale i z koncepce
Casopisu jako takového. Casopisy zaméfené na détského
Ctenare jsou plné veselych obrazki, Zertiks a povidani

0 tom, co se prave déje v redakci. To je jisté spravné, avsak
nic z toho asi nemizete ocekavat u nas. GameStar je totiz
zaméren spiSe na odrostlejsi ¢tenare, takZe solidnost a in-
formace jsou na misté prvnim, legrace na druhém. Ne na
poslednim, ale pfeci jen na druhém. A to je ten posledni
rozdil.

Jsem rad, Ze se vSem casopisim o poéitacovych hrach dafi
dobfe a kvalita jde stale nahoru, protoZe to znamena pfinos
pro pocitacové hry jako takové, coz se opét zpétné projevi
v nakladu jednotlivych magazind. A navic je dnes hracska
obec tak Siroka, Ze se jednotlivé ¢asopisy mohou specializo-
vat pouze na urcity okruh ¢tenafi.

ol b5

Séfredaktor

Tak at se vSem dafi!

PS: Redakce gratuluje Jaroslavu Sepsovi ze Zatce, ¢tenafi
GameStaru, ktery v minulé anketé vyhral poéita¢ Comfor
Quattro 450 Pentium III!
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Ohsah

- Unreal Tournament
. Po hore¢natém shanéni, potvrzovani,

. pripravit ve spolupraci s GT
. Interactive soutéz Unreal Tournament
. jesté néco Cerstvych informaci

. exkluzivni recenze, kterou jsme
- pripravili do pfistiho ¢isla.

- Mortyr

. opét Honza Modrak jeste v hektické

- dobé uzavérky tohoto cisla. Kombinace
. legendarniho Wolfensteinu

- s pokrocilym 3D enginem déava

- vzniknout mutantovi s ndzvem Mortyr.
. Chvilemi dokonce ndhodni

. kolemjdouci glosovali pohled na

: Honziav monitor otazkou: ,,To jsou

. Hidden & Dangerous?“ A abychom

- nezapomnéli, pripravili jsme pro vas

: k této hre soutéz!

TOCA 2

. neexistuje, ale ¢astecné se ho dari
. suplovat novému titulu od

© Codemasters - TOCA 2. Béla

: Nemeshegyi si o velikono¢nim

© britsky Sampionat cestovnich vozd,
- ktery je podobny u nds znamé tiide

ovéfovani a jinych nezbytnostech se
nam nakonec podafilo pro vas

o exkluzivni trofej. Dale jsme piihodili

a rozhovurek jako predvoj hutné

Requiem:

Avenging Angel

Tentokrat je hrou mésice titul, na
ktery by jesté mésic minuly nikdo
nevsadil ani povéstnou vindru.
Piesto Honza Modrak nelenil,
Requiem zahral a napsal recenzi na
tuto vynikajici akéni hru. Nedejte se
zmast biblickym rouchem, do
kterého tvtirci hry zahalili pfibéh, ve
skute¢nosti jde o velmi kvalitni
hardcore akci s poutavou déjovou
linkou a neotfelym prostfedim.

Dalsi slibnou akéni hrou se zabyval

Commandos:
Beyond the

CGall of Duty
Tematicky ladici k predchozi
hfe, nicméné zanrove preci
jen nékde jinde je datadisk

k velmi tspésné strategické
hte Commandos, se kterou
slavili jeji autofi necekany
uspéch.

Gran Turismo na PC sice

vikendu vyzkousel roli okruhového
jezdce a ve své recenzi vam pribliZi

Superturismo.




Vase internetové aplikace jim Setif éas. Ale kdo Setii ¢as Vam?

" Ziskejte zdarma Starter Kit (spoustécr
balicek) samoobsluZnych internetovych
feseni, ktery obsahuje zkusebni sériové
Cislo vyrobku, a zjistéte vic o rychlém
a snadném vytvareni nejnovéjsich
samoobsluznych aplikaci na
www.software.ibm.com/websoftware

Zdkaznici, ktefi vyuZivajf internet k tomu, aby ziskali
informace, které potrebuji. V tom spocivaji internetové
samoobsluzna fefeni. Nejdiive si je v8ak musite ziskat
nejnovéjgimi samoobsluznymi aplikacemi. Vstupte do
softwarového studia WebSphere od IBM. Jelikoz se jednd
o aplikaci programovaciho jazyka Java, jeji privodce na
vytvdreni servletu odstrani zdlouhavy zdznam skriptu
CGI a umozni Vam rychle vytvotit dynamické a interak-
tivn{ internetové aplikace. Pomoci ndstroji NetObjects
SeriptBuilder si miazete vytvorit skripty pro stréanky Java,
JavaScript. Jseript, HTML, D-HTML a JavaServer. Mezi-
tim Vdm NetObjects Fusion umozni vizudln& vytvofit,
upravit a realizovat celou internetovou stranku. Vysledek:
miiZete okamzité kontrolovat svou prici, snadno piidévat
jazykové prvky a rychle se orientovat ve vlozenych funk-
cich a objektech. A poté, co jste si vytvoiili aplikace.
miiZete diky serveru WebSphere vyuzivat servlety techno-
logie Java na v&tsing internetovych serverii s vestavénymi
konektory k napojenf na data a aplikace, které jiz
pouZivdte. Vytvifeni internetovych aplikaci jest& nikdy
nebylo snazii a rychlejsi. Vice o softwaru WebSphere

naleznete na www.software.ibm.com/websoftware

e-business

Velka feseni pro malou planetu
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HRATELNA DEMA:
Mechwarrior 3
Kingpin

X-Wing Alliance
Requiem (nové demo)
Tanktics

Rival Realms

Apache vs. Havoc
Sports Car GT
Guardian of Darkness
High Heat Baseball 2000
Live Wire!

V-Rally

Premier Manager 3

VIDEA:
Taxi

CDSTAR:

Navody:

Resident Evil 2
Dreamland
Baldur’s Gate
Silver - tipy a triky
Requiem

Recenze:

UEFA Championship League
F-16 Agressor

Jazz JackRabbit 2: Secret Files
Recoil

Blood 2: Nightmare Levels

Ulozené pozice:
Dreamland
Requiem

CDSTAR SPECIAL:

Unreal

DISKMAG:
Realtime 45

TRAINERY:

Recoil

Heroes of M&M 111
RollerCoaster Tycoon
Aliens vs. Predator (Marine demo)
Lander

Redline

Ultimate Games Pack
Tank Racer
Imperialism 2

Gex 2

Bowlda Dash

PATCHE:

Sin (v. 1.04)

Heretic II (v. 1.01, 1.04)
Falcon 4.0 (v. 1.06)
Myth II (v. 1.21)
Motoracer 2 (v. 1.34)

PROGRAMY A OVLADAGE:
Winzip (v. 7.0)
PowerStrip (v. 2.41)
SciTech GLDirect
BGR utilities

APK 3Dfx tune

ATI booster

Rage 128 Overclock
MaxClock

Q2 3Dnow! Patch
TNT Detonator ovladace (v. 1.2)
ATI Rage 128 ovladace

n GameStar 5 | 99

Seznam ohsahu CD mummmm

Ohsah GD 1

S jarem se prohouzeji i herni vyvojari a prekvapivé nevyrazeji do pfiro- @

dy, ale tvori, kompiluji, piluji a programuji. Diky tomu vam i v kvétno-
vém cisle prinaSime CD nabité bajecnymi demoverzemi, utilitami, pro-
gramy a samozrejme i padesatimegovym Unreal specialem, ve kterém
najdete nové mapy pro single i multiplayer, utility, modifikace a mnoho
dalSiho. Ovsem Unreal special v tomto cisle je jen takovym predkrmem
(i kdyz peclivé vybranym a poskiadanym). Ten opravdovy Unreal narez
chystame az napfisté, kdy se na druhém (pfedplatitelském) CD miizete
tésit nejen na ORIGINALNi OFICIALNi UNREAL SOUNDTRACK, ale i na ce-
Iych 300 MB toho opravdu nejlepsiho, co pro Unreal existuje.

Digital Integration/Titus
e Minimum: P 133, 16 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 56 MB
* 3D akcelerace: ne

Requiem: Avenging Angel neni jen klasic-
ké 3D akce, jak by se na prvni pohled zda-
lo. Nedosahuje sice kvalit Half-Life, ale
dobry pfibéh s nabozenskym podtextem,
interakce s ostatnimi postavami a fada dal-
Sich bonust vynesla tento titul az na post
hry mésice. Nové demo je mnohem roz-
sahlejsi a obsahuje rtiznoroda prostredi.

3D0/Ubi Soft

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windews 95/98, HDD 39 MB

< 3D akcelerace: 3Dfx, Direct3D

Je to néco mezi Diablem

a Command&Conquer. Je to RPG, je to

o kouzlech, je to ale také o stavéni, o lo-
dich, o kouzelnych artefaktech. Vypada to
graficky velice dobfe. Rozhodné se to neda
zafadit do néjaké Skatulky. Dfive jste bud*-
to stavéli a ttodili, nebo prosté chodili

s jednim hrdinou. Ale v Rival Realms dé-
late vSechno. Mise stavitelské stfidaji mise
zachranné, kde mate k dispozici pouze
jednoho klerika, jindy zase proti sobé bo-
juji velké formace lodi, jako napf. ve
Warcraftu (snad k tomu by se daly Rival
Realms pripodobnit). O zdbavu mate
zkratka postarano...

Ackoliv jsou simulatory odvétvim pomérné
zivym, helikoptéry abyste mezi nimi hleda-
li lupou. Jeden z méla vrtulnikovych simu-
latort — Apache vs. Havoc - se kone¢né
dockal demoverze. Létat miizete v americ-
kém AH64D Apache a ruském MIL

28N Havoc-B. Je jen na vas, kterou stranu
si vyberete.

Empire Interactive

e Minimum: P 200, 32 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 160 MB

< 3D akcelerace: Direct 3D
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45 map:

23 pro singleplayer
9 pro deathmatch

13 pro darkmatch

I tento mésic pokracujeme v nasich speci-
alech, se kterymi se miizete vratit ke svym
oblibenym hram a uZit si spoustu nové zaba-
vy. Tentokrat padla nase volba na jednu
z nejvyznamnéjsich her minulého roku —
Unreal.

kovany, a tak bylo opravdu z éeho vybirat.
Nakonec jsme se rozhodli limitovat misto
pro nové mapy a upravy Unrealu prostorem
na CD - zabiraji cca 50 MB. Snazili jsme se
udélat vybér co mozna nejkvalitnéjsi a nej-
pestiejsi, ale nakonec jsme mohli zafadit jen
Cast toho dobrého a jesté lepsiho, co pro
Unreal existuje. Pokud méte GameStar
predplaceny, nemusite toho ale litovat.

V piistim Cisle vim totiZ pfineseme absolutni -

bombu - specialni Unreal CD, které bude
obsahovat nejen puvodni oficialni soundt-
rack k Unrealu (a to formou zvukovych
stop, takze si jej budete moci pustit i ve své
vezilll), ale i 300 MB toho nejlepsiho, ¢im si
sviij Unreal miizete vypulirovat — po¢inaje
mapami pfes opravdu velké epizody aZ po
modely a nejriiznéjsi pomucky pro editaci
trovni v UnrealED. A pokud nam nevéfite,
zkuste si zahrat par map, ¢i tfeba epizodu
Xerania ze specidlu v tomto ¢isle — kvalita si
rozhodné nezada s ptivodnim Unrealem.
Ale dost propagandy a huré na véc.

Co k tomu bude potFeba:

1. Plna verze Unrealu.

Kterdkoliv z plnych verzi Unrealu (americka
¢i evropska).

2. Patch verze 2.20

Ten najdete samoziejmé na CD v tomto ¢isle.
3. Cas

Map je mnoho, epizody jsou dlouhé, a tudiz se
moznd u tohoto specidlu pobavite stejné dlou-
ho a stejné dobte jako u leckteré plné hry.

Instalace patche
Pokud ]ste tak neucinili uz dfive, nainstaluj-

s patchem a rozbalte (zkopirujte) jeho obsah
do podadresare , system* v adresaii Unrealu
(pfepiste pGvodni soubory). Poté spustte
Unreal, hra vas nyni pozada o CD Unrealu,
zkopiruje si par soubord a chvilku bude hr-
kat na harddisku. AZ se vim hra rozjede,
zkontrolujte si vSechna nastaveni (ovladéni,
rozliSent, zvuk) a hru ukondcete.

Instalace map

a modifikaci

Postup instalace je popsan u vétSiny map
a modifikaci pfimo na CD, pfesto ale neu-
Skodi par zakladnich poucek

V archivech se obvykle nachazeji soubory

s pfiponami .unr, .utx, .umx, .uaxa .u— kaz—
dy soubor patfi do nékterého z podadresaru
v hlavnim adresafi hry.

N T]))¢ :
- —je hudba; patii do adreséfe ,music“. Pokud :
- ji rozbalite jinam, nepujde mapa, ktera ji '
. pouziva, spustit.

E - Epizody:

- .unr

- —jsou soubory obsahujici mapy pro Unreal.

- Pokud nazev za¢ind DM, jedna se o mapu

- pro deathmatch, pokud DK, je to mapa pro

. darkmatch. Tyto soubory kopirujte do adre-
i safe ,maps*“ (mnoho map lze spustit odkud-
- koliv, ale doporu¢ujeme vam dat je vsechny
- do adreséie maps). Mapy se spoustl prostym
- poklepanim (doubleklikem) mysi.

. —jsou textury; patii do adresare ,textures*.
Unreal je velmi popularni, hrany i modifi-

. .uax

. —jsou zvuky; patif do adresare , sounds“, Po-
- kud je rozbalite jinam, neptijde mapa, ktera

- je pouziva, spustit.

- ! | :
. —jsou systémové soubory Unrealu; pouzivaji :
: se pro modifikace a nékteré obzvlast propra-
. cované mapy. Patii do adresare , system*, :
. pokud budou jinde, nebude modifikace ¢i
- mapa fungovat.

. Spousténi

- VSechny mapy lze spustit doubleklikem pi-
-~ mo z Windows. Smysl to m4, ale jen u sing-
leplayer map a epizod (u epizod spoustéjte

. vzdy jen prvni z map). Multiplayer mapy se

. spousti navolenim z menu deathmatche,

- botmatche ¢i darkmatche po spusténi hry.

- Ve vétsiné epizod a v nékterych singleplaye-
te si nejprve nejnovéjsi patch: oteviete archiv :

rovych mapéch lze ukladat pozice - pokud

© cheete pozici naéist, méjte na paméti, 7e .unr © ©
: soubor(y) musi byt v adresafi maps. Téméf
. vSechny mapy pro multiplayer (deathmatch

- idarkmatch) lze hrat i s boty. Pfedpokla-

- dam, Ze vzhledem k tomu, Ze znéte Unreal,

- zndte i boty — pokud jste je ale preci jen jesté
- nezkusili, méli byste tak uéinit - je to jedna

. znejlepsich véci, kterou hra nabizi!!!

. sszun MAP A -nnmncn.

Singleplayer:

Lost Palace
JInvasion (Xerania II) - 6 map
Valley of Alshar - 3 mapy

~ Shinigami - 4 mapy -
Mapy:

~Villa Ledoux

Arachnopolis
Deep Space 666
Temple of Pain

Snipeout

Struc A Nerve
Multiplayer:
2001

Acid Arena
Landguard Fort

s databazi k 31. 3. 1999.

The Grey Station
Libearion of Na Pali (p. 1)

-~ Rescue of PaNunu
Secret Operation

IIIIEAI. TB}II-TII'I =
Unreal ma za sebou pomérné dlouhy vyvm
V otazce podpory hardwaru (zejména 3D ka-

ret) jsou ale stale jesté )xste problémy. Nasle-

dujicich par tadek by vam snad mélo pomoci:

Unreal je ndrocna hra. Abselutm minimum je
P 166 s 3Dfx kartou ¢i P 233 a 32 MB RAM.-
Idedlni je pocita¢ s procesorem Pentium IT
300 nebo rychlejsim, 3Dfx Voodoo2 ¢i Bans-

hee a 64 MB RAM. Na pocxtaéich S procesory

Cyrxx, AMD K6 a K63D je vykreslovani ze-
jména mzlehlych prostor s velkym pocétem
polygonii vyrazné pomalejsi. Unreal lze spou-

#  5tét bud normalné nebo v tzv. safe rezimu.

Druhou volbu pouZivejte, jen pokud se vam
hra pfi normalnim spusténi nerozebéhne.
3DFX

- Pokud mate 3Dfx kartu, jste za vodou. Unreal -

ve verzi 2.20 podporuje vSechny typy 3Dfx.

; o B h vysledkii doséhnete s Voodoo?,
Pokud je rozbalite jinam, neptijde mapa, kte- - S e voaang

. 14 je pouziva, spustit.

Banshee ¢ Voodoo3. Pokud vam hra nebssi
akcelerované, Ize to nastavit volbou options
— advanced options — drivers — GameRen-
derDevice — 3Difx Glide. :

~ DIRECT 3D
- Unreal podporuje ve verzi 2. 20

i Direct3D rozhrani. Podpora je ale ve fazx ,
testovani, a tak mohou nastat problémy, vcet-

- né padam programu. Direct3D by mélo fun-

govat pomeéme dobre kupfikladu s kartami
Matrox G200, ale Ize jej pouzit tfebas i s Ri-
vou TNT ¢&i ATI Rage 128. Na vétsiné podita-
¢ je ale maximalni pouzitelné (dostatecné
chlé) rozliSeni 640 x 480. Nastavi se volbami:
optionns — advanced options — drivers
— GameRendérDevice — Direct’:D :

Podobné jako Du'ect3D i podpora OpenGL je
zatim ve fazi testovani. MiiZete ji zkusit pouzit
s kartami, jako je Riva 128, Riva TNT ¢i Rage |

- 128 - rozhodné ale nezarucu]eme funkénost

(podle zkusenosti funguje spiSe hiif nez Di-

8§ rcct3D). Open GL nastavite nasledovné:

oprtionns — advanced options — drivers

8 — GameRenderDevice — Open GL
N SOFTWARE

Zékladni rezim Unrealu. Pokud neméte kartu
3Dfx a chceete hrat v rozliSeni 800 x 600, do-*
porucujeme vam spi§ nez zipas s betaverzemi 3

D3Da OpenGL zvolit software. Na plynu-

Iych 800 x 600 budete oviem potiebovat tak
PI1 400 ¢i Celeron 400 a rychlejsi.

- Minimalni pozadavky CD engine: PC
& 486/100, Windows 95, 16 MB RAM, 4x CD,

SVGA 800 x 600/256 barev, zvukové karta
Minimalni pozadavky pro provoz s hudbou:
P 200 (dop. PII). Windows 95, 32 MB RAM,

N 8« CD, zvukova karta

Minimalni poZadavky demoverzi a programii
na tomto CD se mohou vyrazné liit!
Pozadované misto na disku uvadéné u de-
moverzi her je zjistovano po jejich instalaci.
Nekteré demoverze vyzaduji v pribéhu i in-
stalace az tro;nasobek této hodnoty. :
VétSina programii (demoverzi, aplikaci a uti-
lit) na tomto €D byla vytvofena tfetimi stra-
nami a je distribuovana na bazi

~ shareware/freeware/public domain. Vydava-

telstvi IDG Puhhshmg a.s. nenese zodpo-
védnost za skody, jeZ by mohly byt zptisobe-
ny pouzitim téchto programil.

CD bylo testovano antivirovymi progmmy

GameStar tym

Bronx
Flak Abbey
~ Cyber Escher
Dmisland
Deep Space 666
- DarkSide (DKM, 12 map)
Decyberina (DKM)
Modifikace:
Wolf3D for Unreal
NoName CTF
Srpentine 7
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Infogrames

e Minimum: P 200, 32 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 32 MB

e 3D akcelerace: Direct 3D

High Heat Baseball 2000 je, jak uz nazev
napovida, sportovni simulator jedné z nej-
oblibenéjsich her v USA. Pokud tedy patiite
mezi pfiznivee tohoto (pro nékteré z nas ne-
pochopitelného) sportu, uréité se vam demo
na novy High Heat od 3DO zalibi. Slibuje
totiz super grafiku a perfektni hratelnost.

3D0/Ubi Soft

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 40 MB

e 3D akcelerace: Direct 3D

z piirastka v jejich sta]lch jel Sports Car
GT - simulator silni¢nich automobilovych
zavodu (Indianopolis, Evropa apod.). Za-
tim sice neni jasné, zda se tato hra zafadi
mezi Spicku (jako vétSina ostatnich titult
EA), pokud jste ale fandy rychlych silni¢-
nich aut, nevahejte a nasedejte!

EA

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 27 MB

* 3D akcelerace: Direct 3D

Guardian of Darkness je akéni adventura
z duchovniho prostiedi. Jako mnich, élen
tajné organizace, fesite slozité problémy
onoho svéta. Designéfi Crya se zase jed-
nou vyradili, a vytvareji hru, po které se
vam budou jesté hezkych par tydnt zdat
hodné€ divné sny.

Cryo

e Minimum: P 200, 32 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 69 MB

* 3D akcelerace: Direct 3D

Obcas se stane, Ze se objevi hra, ktera neni
ani velkd, ani hezka, ba ani pfili§ ozvuce-
na, ale vsichni ji hraji. Pravé takova je i Li-
veWire!, akeni logickd hra, kde se hraje

o Cas a o ¢tverecky, skryvajici rizna tajem-
stvi. Je cela ve 3D, coZ mozna hratelnosti
prida jesté néco navic. Uvidite sami (a stej-
né jako my nebudete moci prestat).

e Minimum: P 133, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 22 MB
* 3D akcelerace: Direct 3D

V-Rally... V-Rally... to uz jsem nékde...
Jo ahd, V-Rally!!! Pfed dvéma lety na PSX!
Ano prave tohle tehdy tak tispésné V-Ral-
ly se nyni dostava na PC. V-Rally patii do
kategorie zavodnich simulatord z prostredi
klasickych ralye jako napf. britskd RAC.
Podstatné oviem je, Ze pfed dvéma lety na
PSX neni dnes, a tak mnoha vylepseni,
ktera jsme ocekavali, se nakonec mozna
nedostavi, a V-Rally na PC nebude ani
zdaleka takova bomba jako na PSX.
Ostatné, posudte sami.

Navody v cestiné: s
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Instalace

a prvni kriicky:

Instalace Outpostu je vzhledem k tomu,
7e hra byla vytvofena tak, aby pracovala
na operacnim systému Windows 3.11,
velice snadna a neméli byste pfi ni nara-
zit na vaznéjsi problém. Radéji se vyhné-
te testovani hardwaru, na nekterych stro-
jich pfi tomto procesu dochazi k problé-
mutm. Na nasem CD je hra ve verzi 1.5

a obsahuje vSechny updaty a patche (no-
vé stroje a budovy), které k byly postup-
né vydany.

Outpost je strategicka hra simulujici
situaci, kdy do Zemé narazi meteorit
a nasledna exploze zni¢i veskery Zivot
na nasi planeté. Proto byla postavena
vesmirna lod, na niz by se 200 kolonistt
mélo vydat najit novy domov, a zachranit
tak lidstvo pred vyhynutim.

Vasim prvnim tkolem by mélo byt vy-
slani ¢tyf sond do Ctyf galaxii, aby zde
hledaly obyvatelnou planetu. Vybér neni
tak dalezity, a tak prosté zvolte libovol-
né galaxie. Dalsim krokem ve hfe je do-
vybaveni vasi lodé zbylymi prostredky.
Na cestu vezméte co nejvice lidi, odpo-
vidajici pocet Colonist Landerti (do jed-
noho narvete 50 lidi), jeden exemplar od
kazdé druzice a jeden Tokamak Reactor.
Zbytek, pokud jesté zbyde misto, je na
vas.

Az dorazite na misto urceni, vypustte
postupné viechno, co mate vypustit,
a vrhnéte se na povrch planety. Zde si
na jednom z mist oznacenych cervenymi
¢tvereCky najdéte vhodny terén (pokud
moZno rovny, s co nejvétsim poctem na-
lezist mineralti, a postavte zde zdklad va-
si kolonie.

K[} Gamestar 5| 0

- bisté vzkvétat. Jako prvni je
. potieba pfipravit zakladnu
. pro prijezd obyvatel. Lidé

. vydrzi na obézné draze tak

. lili do kufru potravin. Po-
: kud vam tedy za¢nou po

. musite je dostat na povrch

Nyni je jiZ pouze na vas,
jak bude vase nové puso-

dlouho, kolik jste jim pfiba-

nékolika kolech umirat,

planety. V té dobé€ uz byste
méli mit v zakladné vybu-
dovano
nekolik
zarizeni
a prede-
v8im CHAP, coz je zafi-
zeni vytvarejici ve vSech
prostorach dychatelnou
atmosféru.

Po piijezdu kolonisti,
ale i pred nim, pokud
budete mit cas, se dejte
do stavby podzemnich
prostor. Vykopeijte vzdy
Stolu, vycistéte ji
a v podzemi budujte
prede-
vS$im rezidencni objekty.
Pokud totiz nebudou mit
vasi lidé kde bydlet, kles-
ne jejich moralka, a az do-
sahne na dno, obyvatelé
vam utecou ke
konkurenci. S dostatec-
nym poctem obydli si
vsak zajistite jejich odda-
nost, a az dosahnete zvy-
Sovani moralky mate vy-
hrano a zékladni funkce
zakladny jsou zabezpe-
ceny.

V dal$im hrani vam te-
dy nic nebrani a mtiZete se
pustit do rozvoje vasi nové
kolonie. Nezapomerite na
vyzkum v laboratofich
a na vyrobu v tovarnach.
Zpocatku je dobré si vyro-

- bit vice buldozerd, aby se
. kolonie rychleji rozriistala.

Nebojte se ani tézit ve
vzdalenéjsich dolech.

. Zasoby jsou vycCerpatelné
. a muze se vam snadno stat,
i Ze se najednou octnete na

suchu. Nepodcenujte ani kriminalitu

.~ a znedisténi a dévejte si dobry pozor na
- rebely v druhé zakladne.

V piipadé, Ze byste se snad pfi dalSim

- hrani dostali do nesnazi, na CD je pfilo-

' 7en manudl a v jednom z adresari je

- i program Adobe Acrobat 2.1, s jehoZ po-
- moci si manudl budete moci prohlizet.

Doufame, Ze se s Outpostem budete dob-

. fe bavit.
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Dreamland je nova Ceska adventure, ktera
je zajimava svym pribéhem, ale také hez-
kou grafikou a zvuky. Celkové ptisobi do-
jmem profesionalné vytvoreného dilka,

o ¢emz vas muze presvédcit praveé toto
demo. Ovlada se mysi.

Top Galaxy

e Minimum: P 90, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 33 MB

e 3D akcelerace: ne

Warzone 2100 je vlastné klasicka RTS (re-
al time strategie) v neklasickém a nutno fi-
ci ze velmi libivém 3D kabaté. Toto nové

demo obsahuje i multiplayer a mnohem vi-
ce technologii a jednotek. Ovlada se mysi.

Eidos

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 23 MB

* 3D akcelerace: Direct 3D

North vs. South zna jisté kazdy Amlglsta
(ale Wotane, i my zaryti PC¢kaii jsme méli
tu Cest). Tentokrat to ale neni zadna akce
(s obcasnou taktikou) a skakacka, ale tvr-
da makacka na bednu. V této hie jde ale
hlavné o fizeni bitev na tahy ve velkém.

Empire

e Minimum: P 166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 62 MB

e 3D akcelerace: ne

Datadlsky ke Quakovi se nesou v nejriiz-
néjsim duchu, ale western, ten tu opravdu
jesté nebyl. Wanted oviem vypada velmi
dobfe a soudé podle dem se i docela dobte
hraje. Jedinou nevyhodou tak je, ze k plné
verzi i tomuto demu budete potfebovat pl-
ného Quaka II. Vérime ale, ze vétSina

z vas tuhle hru ma.

e Minimum: P 100, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 30 MB
e 3D akcelerace: OpenGL

Jeden by fekl, Ze X: Beyond the Frontier je
podobna Elite jeko vejce vejci. No a? Vie
jako v Elite, navic ve 3D a pékné udélano,
tak co si vic prat? A navic, soudé podle
dema, X by mohla byt opravdova bomba!!
Dejte ale pozor, demo je zatim pouze

v némcin€ a navic strdasné ukecané.

e Minimum: P 100, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 30 MB
e 3D akcelerace: Direct 3D

Wi Someis ST a

Na druhé CD jsme umistili dvé videa,
ktera byste neméli minout. Je to pfi-
pravovany Anachronox (vypada ne-
uvetitelné!) a video o jedné z postav
Diabla II — o Amazonce.

Obsah CD: mes—

PLNA VERZE:
Outpost

-
-
|

DEMA:
Dreamland

Tank Racer

Magix Music Maker, Music Studio
North vs. South

Q2 western

X BtF

Warzone 2100

VIDEA:
Anachronox
Diabloll - Amazonka
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STORY

riginalni napady a nové mys-
lenky, zda se, nemaji v dnesnim
hernim svété tolik mista, kolik
si zaslouzi. Netprosna viné
penéz nedovoluje autorim ve-
novat se materialu, ktery je zajima,
a jsou producenty nuceni programo-
vat nameéty uspésné a ,,zarucené*.
Ono to vsak neni az tak zlé — obcas
se najde zajimavy napad, ktery tfeba
neni uplné 100% zpracovan, a presto
je u verejnosti pfijat velmi pozitivne.

A prave tohle je nase nadéje. At
hrajete hry deset let, nebo jen par mé-
sict, jisté vas nékdy napadla idedlni

Gtenafi sobé

Jesté nez vam predstavime to nej-
lepsi z toho, co nam do redakce pri-
slo, za¢neme tim tplné nejlepsim,
tedy vitézem. Autorem je Karel To-
mas, ktery pfisel s napadem, ktery
nas vSechny fascinoval, a tak si sviij
volant rozhodné zaslouzi. (Karle,
neuved]l jsi adresu, zavolej do re-
dakce.) Za snahu bych také rad po-
dékoval vSem ostatnim uicastnikiim
soutéze, jejichz navrhy se tézko daly
zkratit, a tak se tu neobjevuji (Mar-
tin Skyba, Lukas Vinter a dalsi).

Double Adventure
Zjednodusené feceno — adventure pro
dva a vice hracua. Pro tuto velmi

12 GameStar 5| 99
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Silena a nekoneéna honicka. Kazdy mésic je vy- @

davano nékolik desitek her, na které si za pou-
hy rok nikdo ani nevzpomene. Kdyz jsme vSak
nedavno otiskli dalSi z negativnich recenzi

a otreli si orosené celo, rekli jsme si, ze nebu-
deme jen pasivné sledovat trapné pokusy o ori-
ginalitu a hratelnost a zkusime si to sami.

A Feknu vam, neni to sranda...

pocitacova hra,
ktera beze zbyt-
ku spliiuje vase
vysoké pozadav-
ky a zatim nebyla

nikdy 100% rea-

- lizovana. Hra, kterou byste hrali od

- rana do vecera, od pondéli do nedéle,
. hra, kterou byste si, i pfes sviij mizer-

- ny plat ¢i kapesné, urcité koupili

- v obchodé. Pred dvéma mésici jsme

- vas pozadali o vase naméty; nepfislo

. jich mnoho, ale o to vice jsou zajima-
. vé — najdete je v dolnim pruhu. Hlavy
. dohromady jsme vSak dali i my, a na

i nasledujicich fadcich vam predklada-

vaznou ideu by byl nezbytny dostatec-
né slozity a nelinearni piibéh, ktery
by bylo mozné fesit vice zptisoby
v zavislosti na podminkéch, napfiklad
jako reakce na predmét sebrany spo-
luhracem (tj. kdyz by jeden hrac se-
bral néjaky potfebny Sutr, nesméla by
se hra stat pro mne nefesitelnou, ale
ja bych jej jiz sebrat nemohl — musela
by existovat alternativa), pficemz po-
stavy by pochopitelné mohly spolu-
pracovat, ale tfeba i soupefit a zabijet
se. Napad obsahuje celou fadu zadr-
helt - jak ukladat pozice apod., ale to
uz neni moje starost, mé na této mys-
lence fascinuje, Ze by cosi existovalo
a zilo svym zivotem soucasné se
mnou a ovliviiovalo by samotnou hru.
Karel Tomas

. me k posouzeni 5 napadi na hry, kte-
¢ ré bychom si z celého srdce prali za-

: hrat. Vétsina nasich snti byla vice ¢i
 méné Uspésné splnéna, a tak jsme vy-
- brali jen ty, které se od existujicich

- her znac¢né lisi. Nékteré jsou mozna

- mysleny s nadsazkou, jiné jsou snad

. irealizovatelné, vSechny vSak muzete
. bez zabran pouzit ve svych vlastnich

: projektech. Jen do toho... -

Co my na to: Karel na rozdil od
ostatnich neprisel s konkrétnim nd-
métem, jeho jednoducha myslenka
je vSak o to genidlnéjsi — vzdyt mul-
tiplayer je to, co hybe svétem,

a moznd by prdve tenhle krok ad-
ventury ozivil. Tento ndpad by bylo
urcité nesmirné tézké prenést na
monitory, redlné to ovsem je. Kdyz
jsme v redakci nad namétem deba-
tovali, shodli jsme se na tom, ze
idedlnim materidlem by bylo detek-
tivni vysSetfovdni a zdroveri soupe-
reni zivych ,Serloku‘.

Killer: The Dark
Project

Nedavno vysel Thief, moje nejobli-
benéjsi hra, kterda mne znac¢né inspi-




‘néjaka nepﬁ)emnost nebo nehoda,

by,stg‘ chtéh kandido-

E ui jsem uvedl,
Z étyﬁ roky na mis-

pokraéovat

‘  pomluvy,
ﬁené 1zi pomoci si-

WesTEns Visirs Hut
v

mistni polic :
vtfebovali penize. Ty byste zis-
-ve formé sponzorskych darti
firem k‘te 1

. museli slibovat urcité tdstupky do bu-
. doucnosti, az byste byli ,nahoie®. Vy-
- vrcholeni hry by pfislo v podobé

. predvolebni kampang, kde by pricha-
- zeli na fadu Spinavosti nejvyssi trov-
. né — manipulace s hlasovacimi listky,
. predvolebni pomluvy v tisku a v nej-

. hor$im i telefonaty Viktoru Cisticovi.

bylo ieti&té ahra by méla

by
ékolik rovin, Jednak byste mohli za-

avat funkei dispecera (jako ve zmi-
éném KA) - sledovali byste, kdo
odkud leti, koordinovali pfistavani
starty letadel, obéas by se vyskytla

 a tak byste museli lety pfesmérovavat

véze atd. Pozdéji by byla hra jesté

zmanitéjsi, objevila by se boure,
zavily terorista nebo smrtici epi-
demie.

* Druhé rovina by prisla na fadu
v okamziku, kdy byste si vzali avér

= | vbance, koupili si malinké letadlo,

. a stali se tak hrdymi majiteli letecké
: spolecnosti. Pak byste nakupovah

«  aprodavali letadla, vytycovali nejren-

tabilnéjsi trasy, délali reklamu, ziska-
vali zakazniky, své milacky (letadla)
byste vybavovali v§im moZnym (tele-

inam, nechavat letadla krouzit kolem '

- vize, nobl zachod), vélcovali konku-
. renci a vibec délali spoustu vylome-
: nin. No, a kdyz uz by vam hra nepfi-
¢ nasela nic nového, pro¢ si nesednout
- za knipl a nezapilotovat si? Ono fidit
. takovy Boeing 747 je prece jen jiné

. kafe, nez se natfasat v prtavoucké

- Cessné (s koZenymi sedadly za 2500
. USD). Pokud vam tenhle napad pti-
i jde Sileny, juknéte se na to, co viech-
. no dnes vychazi (zdravime jeleny).

rovala — co takhle udélat hru, ve
- které by nebyl hlavnim hrdinou zlo-
- dé¢j, ale ngjemny vrah. Takovy ten
~ typ, co se nikdy neusméje, chodi ce-
Iy v Cerném a cekd na prevedeni pe-
néz, aby mohl zabit anonyma z foto-
~ grafie. Zpocatku by vrah zacinal ja-
ko poloamatér, prepravoval by se
MHD a jeho cena by byla velmi niz-
ka. Se stoupajicimi zkuSenostmi,
schopnostmi a také vydélanymi pe-
nézi (za které by si kupoval lepsi vy-
baveni) by cena stoupala a stoupala
by samoziejmé i naro¢nost tkold.
Samotna hra by obsahovala precizni
naplanovani akce i jeji provedeni.
Problémy by délala policie, konku-
rence i gangy.

Josef Sulc, Brno

Animal

. Co my na to: Co k tomu dodat. Coz
. o to, hra by to byla jednoznacné za-
. jimavd, ono by bylo jisté skvélé

: zpracovat podobnym zpiisobem

: moderniho zlodéje, ktery neprochd-
. Zi hrady, ale loupi v bankdch, by-

- tech ¢ automobilech, ale vrah? To
- uz je trochu moc. Rekl bych, e ten-
- tokrdt by to nebojkotovalo jen Né-

: mecko. A mimochodem, vrazdeéni

. vds néjak ldkd, podobnych ndpadii
. (dokonce bych ekl i totoznych) to-
. tiz pFiSlo hned nékolik.

vvvvvv

a myslim, Ze ne nezajimavy. Nebude
. to rozhodné takové napéti, ale uréité
. dost velka zabava. Jednalo by se

- 03D akci s prvky strategie a simula-
. ce. Hlavnim hrdinou by bylo zvife
. dle vybéru, napfiklad tygr. Hra by
: pak spocivala v preziti —
¢ ki, loveni zvéte. Hra by byla vidéna
Lz pohledu Zvﬁete coz by bylo realis-

utoky pytla-

. dil od Carmageddonu ¢i Quaka zad-
. ny krvak nebo Cista akce, ale néco

. zabavného a zdroven pouéného. Asi

. by to nebyl slagr, ale dobré provedeni
. areklama by zarucily uspéch.

Josef Sulc, Brno

Co my na to: Tedy, ndpad to neni az
tak origindlni, pamétnici si moznd

vzpomenou na simuldtor vlka, fak-
. tem je, Ze by to mohlo byt zajimaveé,
. hlavné v pripadé moznosti srovndni
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KY se snad tuctem stanic véetné
ortovnich:-) atd. atd. Myslim, Ze
' to byl velmi zajimavy a predevsim
iromné zabavny materidl, ktery by
- mél navic dalsi moZnosti — nejenze by
ohl existovat add-on v podobé ryze
jské ¢i vefejnopravni televi-
které se samoziejmé v mnohém
1i8, ale 8lo by vyuzit i ostatni média.
vydavat seriézni ¢i bulvarni
enik by mohlo byt uZasné zabavné,
nluvé o €asopisu pocitacovych

sport, ale pro¢ neztistat u toho
nejoblibenéj$iho. Zdenék Nehoda,

Pavel Paska — uz tusite? Ano, fotbalo-
vy agent, dalsi zajimava latka — starat
se o kariéru deseti nebo dvaceti fotba-
listi a vydélavat procenta z jejich zis-
by mohlo byt zajimavym zpraco-
-vanim fotbalovych manazert z druhé
strany.

mezi vice druhy zvirat. O poucnosti
tohoto materidlu neni sporu, o us-
péchu uz vice, opet vsak soudime,
ze jako budgetovy titul v USA by to
rozhodné prorazilo.

Reality Sim 1.0.1

Nase hra by sla hrat pouze po interne-
tu. Pri prihlasovani do hry byste nej-
prve vyplnili obsahly dotaznik (jmé-
no, schopnosti, vaha, zajmy apod.),
ktery by pocitac analyzoval a nabidl
mozné zatazeni pro pristi hru — po-
kud byste napsali ,tlusty, maly, ku-
rak“, asi by to nebyl fotbalista, ale spi-
- Se gangster nebo ftidi¢. Pak byste si

~ zvolili, kde se byste se chtéli objevit,
coz by ovsem bylo zavislé na velikosti
dané hry, tedy poctu spojenych serve-
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. rt apod. Po startu byste dostali néjaky
- ten peniz a... a 7ili byste. Zili byste,

- jak byste chtéli, délali byste, co byste

- chtéli, vSe by bylo na vas. Hra by ne-

. byla rozdélena na zZadné levely ani

- trovné, a uz viibec by v ni nebyly

. tkoly. Vlastné, jeden by byl — zit. :
' Vitézslav Viilka a Ondfej Sohaj, Brno

. Co my na to: Tedy, co vic si prat —

. hry na realitu jsou jak znamo nejzd-
. bawvnéjsi, takze v tomto sméru jisté

. ndorh Viti a Ondry nemd chybu,

. jsou tu ovSem duva jiné, vekl bych ne-
. prekonatelné, zadrhele. Mam totiz

- obavy, ze podobné rozsahlou hru si

. nezahrajeme jesté par desitek let — je
. takrka vyloucené néco tak grandioz-
. ntho nacpat do pocitace, nemluvé

.0 nepredstavitelnych financnich

. a persondlnich nakladech — jakdko-
. liv omezeni by znamenala ztrdtu

. svobody a tedy jediného smyslu té-

. hle hry. No a pak, jak historie ukd-

. zala (Ultima Online), nebylo by tidi-
c¢u, nebylo by urednikii, vSichni by
vrazdili. To by byl svet, panecku...

Dékujeme vsem, kteri nam do redakce za-
slali své poucné ndpady. | kdyZ jsme mohli
uverejnit jen ty nejlepsi, inspirovaly a tési-
ly nds vsechny. Pokud vds ¢asem jesté né-

co napadne, nevdhejte a poslete nam to.

S pomoci zbytku redakce sestavil
Jan Modrdk, ndvrhy byly redakcéné
upraveny a krdaceny.
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Bere té ten tucCes? Tady se dozvi§, jak na to. Nejdfiv vezme$ Philips —

zastiihdvac vlasi. Pak pfelousknes ndvod, coZ nepotrvi vic jak minutu. Pak

chytnes dédu, kimose, nebo toho chasnika, co bydli pies ulici, a budes na

mich chvili pracovat. S dobijeCkou, nebo ze sité a ne miii neZ s dvanicti nastavenimi
stiihu je pak miiZes zkraslit podle vlastniho (nebo i jejich) vkusu. Budou té za to
milovat. Navic od piilky dubna nejmiii do prvniho Cervence dostanes jako direk pénové
wzidlo Wella Design, takZe si miize$ utuZit design (k modeliim HQC 488 a HQC 446).
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Zebfichy nrre———
GESKA REPUBLIKA

1. Polda (Zima Software)

2. Alpha Centauri (EA)

3. SimCity 3000 (EA)

4. Resident Evil 2 (Virgin)
5. Draci historie (JRC)

VELKA BRITANIE

1. Championship Manager 3 (Eidos)
2. X-Wing Alliance (Activision)

3. Rollercoaster Tycoon (Microprose)
4. SimCity 3000 (EA)

5. Half-Life (Sierra)

USA

1. Everquest (Sony)

2. SimCity 3000 (EA)

3. Heroes of Might and Magic (3DO)
4. Monopoly Game (Hasbro)

5. Frogger (Hasbro)

Dvé prekvapeni — jednak navrat Draci
historie v Ceské republice (JRC udéla-
lo se zlevnénou edici genialni tah)

fi

a predevsim uspéch tretiho dilu
Championship Manageru v Britanii.
Ten zde totiz za pouhé dva dny prodal
70 tisic kusti, ¢imz prekonal letity vy-
kon Red Alertu s ,,pouhymi“ 35 tisici.
Jinak vSe pfi starém — Polda v Ce-
chach opét prvni a v USA Hasbro
opét dvakrat v TOP 5.

Novinky

Ultima ma zpozdéni

Origin Systems jsou momentéalné zfejmé
maximalné vytiZzeni, nebot pracuji hned na
tfech frontach. Kromeé titula A-10 Wart
Hog a neustalého vylepSovani Ultimy On-
line je samozrejmé jejich nejvétsim taha-

kem jiz devaté pokracovani takika dvacet
let staré série Ultima. Spatnou zpravou
vsak je, ze datum vypusténi se posouva

az na treti Ctvrtleti tohoto roku. Ultima
Ascension, jak se devaty dil jmenuje, nés
zavede do zemé Britannia, jez konecné do-
stane slusivy 3D kabatec. Piibéh v podsta-
té zaCne tam, kde v osmém pokracovani
skoncil. Avatar se po svém dobrodruzstvi
na Paganu vraci do Britannie, kde se v§ak
v jeho nepfitomnosti stalo mnoho véci.
Zla sila, znama jako The Guardian, se ko-
necné rozhodla tplné si podrobit veskeré

obyvatelstvo Britannie a uvéznila Lorda
Britishe. Avatar se tak dostava pred novy
ukol, kterym je osvobozeni své zemé od zlé
moci, coz nebude viibec lehké. Proti nému
se totiZ opét postavi spousta nestvir, na je-
jichz likvidaci je uréeno pres 40 nejrazn¢j-
Sich zbrani a kouzel, bude muset vyresit
velké mnozstvi zapeklitych hadanek, k Ce-
muz mu dopomitize hlavné vas bystry mo-
zek — cesta ke zdarnému konci bude zkrat-
ka velmi trnitd. Richard Garriot vSak zatim
nikdy vyslovené nezklamal, a vypada to, Ze
se tak nestane ani v tomto pripadé.

Slibna Boure nad Evropou

Letecké simulatory jen tak nevymfou. Roz-
pracovano jich je nékolik a v tomto roce
by mél pribyt dalsi pfirastek od firmy Loo-
king Glass Studios, jez vyvijeji hru s na-
zvem Flight Combat: Thunder Over Euro-

pe ptimo pro Electronic Arts. Veskeré boje
se budou odehravat ve Ctyticatych letech,
konkrétné v priabéhu druhé svétové valky.
Hratelnost by méla byt natolik vyvazena,
aby si na své prisli jak tplni novacci, tak
jiz mnoha boji zoceleni a ostfileni profici.
Letadel by mélo byt opravdu hodné — od
jednodussich pro samotného pilota az po
mohutné bombardéry pro vice lidi. Autofi
slibuji autentické letové vlastnosti i systém
skod, zmény pocasi, renderovany terén za
pomoci vlastniho enginu, nékolik zna-
mych historickych budov a samoziejmeé
multiplayer volbu. Zaroven byla spusténa

® Prvni vefejna ukazka druhé-
ho dilu velice uspésné akéni

GameStar
hry MDK by méla byt na E3.

Tak se alespon vyjadril distrib-

utor, jimz je spolecnost Interplay. V MDK 2
se opét setkame se starymi zndmymi posta-
vami z jednicky, tedy s hlavnim hrdinou
Kurtem, se psikem Maxem a s tak trochu
trhlym doktorem Hawkinsem, ktefi se ten-
tokrat musi vyporadat s invazi vetrelcu.
Vsechny tfi charaktery budou hratelné, coz
znamena, ze v urcitych fazich budete nuce-
ni vyménit Kurta bud' za coklika ¢i doktora.
Kazdy ma totiz jiné dispozice a odliSné
vlastnosti, jeZ jsou pouzitelné pouze na ur-
¢itych mistech hry. MDK 2 jiz nevyrabi tym
Shiny, ale BioWare, jenz pouzil multiplat-
formovy interné vyvijeny Omen engine.
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. MDK 2 zatim vypadd na diistojné pokraco-
¢ vani svého starsiho bratficka. Na E3 se vSak :
i konecné ukaze v redlu, na coz se opravdu
. hodné tésime.

. ® Po loveckych hrach zfejmé prichazi dalsi
: fenomén, ktery rozhybe americkou popula-
. ci. Jiz dvé firmy totiz oznamily prace na

. ,bycich“ projektech. Prvni tusim pfisla

Activision a hned kratce poté pricupitali
chlapici ze Sierra Sports, ktefi kuti hru

i s nazvem Professional Bull Riders. Autofi
i dokonce obstarali licenci stejnojmenné spo-
i leCnosti a projekt zastiti i sedminasobny

mistr svéta v jizdé na bycich Ty Murray spo
lecné s legendarni postavou tohoto ,,sportu
Tuffem Hedemanem. Zajimava je jist¢ moz-

. nost hry jak za kovboje, tak za zufivého by-

: ka, coz ma pry zajistit dostatecné dlouhou

abavu. O naprosté tichylnosti autortd svéd-

. Ciijejich vyjadreni o tom, Ze hra bude ob-
: sahovat vSemozné pravdivé statistiky, vyso-

kou umélou inteligenci vSech protagonistt,
moznost vytvorit si vlastniho kovboje ¢i by-

i ka a spoustu dalsich drobniistek. Navic se
. ve hi'e objevi realistickd jména nejen vSech
. vrcholovych kovbojt, ale dokonce i bykii

(coz urcité ohromi spoustu lidi). Professio-

i nal Bull Riders je naplanovana na zafi, ale
¢ myslim, Ze do nasSich kon¢in poputuje
opravdu jen par kopii. Amerika vSak dozaji-
i sta §ili jiz nyni.

#® Po rodince Simpsono-
vych ¢i nedavném prevedeni
seridlu South Park na PC

™

SOUTHPEAK”
INTERACTIVE
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vSech jednotek. Styl boje by se mél odliSo-
vat podle stupné jejich zkusenosti, coz
v praxi bude znamenat, Ze nové jednotky

Stalo se T

zacnou utocit takika bezhlavé, kdezto ty 1. kvétna 1997 — Spolec-
mnoha bitvami oslehané jiz budou védeét, nost Bandai po tizasném
jak Setfit strelivem, jakou v dané situaci uspéchu v Japonsku vy-
zvolit zbran, zkratka jak nejlépe vyuzit { dava v USA a Evropé
svych schopnosti. Jejich mnozstvi bude . hrac¢ku Tamagotchi, vir-
myslim vice nez dostatecné a riznorodé tualni zviratko, které si-
(planuje se vice nez 30 jednotek a 25 zbra- muluje Zivot. I u nas si ziskava obrov-
ni), nebot vasi armadé pokryje opravdu $i- skou popularitu a je nasledovano
roké spektrum, normalnimi vojaky pocina- mnozZstvim podobnych produkti i na

je, mnoha druhy vozidel a mnoha druhy pocitacich.

5. kvétna 1992 -

Na svét se dostava

Wolfenstein 3D od

spole¢nosti id Soft-

ware. Akcni hra

z obdobi druhé

svétové valky

v podstaté zaklada

zanr 3D akénich

her. A¢ nedrzi primat, jako prvni do-
kazala poblaznit statisice fandti a pfi-
pravila ptidu pro Doom, splnény sen
(témér) vSech hraca.

oficialni internetova stranka (www.fctoe.
com), na niz naleznete spoustu podrobneéj-
Sich informaci a obrazkd. Zaroven zde ma-
te moznost vyhrat nekolik tricek. Flight
Combat: Thunder Over Europe je proza-
tim naplanovan na konec roku, avsak pod-
le vyjadreni autorl je mozné, ze jesté do-
jde k néjakému mensimu skluzu.

Battlezone Il se blizi
Byva jiz nepsanym pravidlem, Ze po Uspés-
nych hrach vétSinou prijde pokracovani.

Nejinak je tomu i v pfipadé akéni strategie
Battlezone, ktera se docka svého mladsiho

bratficka. Jisté, Battlezone sice tak tiplné letadel pak konce. Béhem zufici bitvy si 11. kvétna 1997 — Garry Kasparov, je-

nesplnila veskera ocekavani (hlavné autofi = muzete zavolat o pomoc, riizné si uspofa- den z historicky nejlepsich Sachist,
davat své jednotky ¢i se v pripadé nouze vzdava Sestou partii s pocitacem Deep
napriklad katapultovat do bezpeci. Také Blue od IBM a celkové prohrava po-

multiplayer stranka hry nabidne spoustu mérem 2,5 : 3,5. Po desitkach let sna-
netusenych moznosti. Chybét nebudou jak Zeni byl tedy lidsky mozek porazen.

klasické deathmatche, tak spiSe strategické I na normélni PC vznikaji kvalitni $a-
mise ¢i tymova hra, kdy kazdy hra¢ mtize

mit odlisné role, ¢imz je docileno vzajem- Master 6000), jez dokazi potrapit lec-
né spoluprace. Vypada to, ze Pandemic kterého mistra...
Studios by uz z druhym dilem diru do své-

ta udélat mohli. Battlezone II se ma obje- i kvéten 1987 — Britsky caso-
vit nékdy v 1été. : pis Your Sinclair pred dva-
; nacti lety recenzoval Sabo-

teur 11, Arkanoid, Into the

Eagle’s Nest ¢i Marble

Madness. V TOP 10 stale
vede golfovy simulator Leaderboard
od US Gold pred Bomb Jackem a Pa-
perboyem. V 17. Cisle je také poprvé
priloZena kazeta s demy novych her,
programd €i s plnymi verzemi her
starSich.

‘GameStar

ocekavali vétsi prodejnost :-), avsak i pres
to se jednalo o zdafily a dalo by se fici, ze

i v mnoha smérech inovativni kousek, spo-
jujici 3D akci s realtime strategii. I pres
tento mensi ,,nedspéch“ by méla Battlezo-
ne II pokraCovat v nastoupeném trendu,
avsak hra by méla byt do znacné miry vy-
lepsena. V prvni fadé se ma zptijemnit in-
terface, coz ma hractim zajistit lepsi kom-
fort. VylepsSeni se docka uméla inteligence

bychom se ve ¢tvr- | odehravat v normalnich regulérnich pod- : totiz pfipraven dalsi titul ne nepodobny
tém Ctvrtleti toho- : minkdach zastfesené haly, ale drdhy budou : tomu pfedchozimu. Hra se bude jmenovat
to roku méli do- . rozesety po celém méstecku. Na vybér bude : Mechosoma a stejné jako Vangers se mi-
Ckat také Freda ¢ vicero hract, vsichni se ovsem objevovali ¢ ze hrdé hlasit ke kombinaci snad vSech
Flintstona a kom- | v seridlu, jenz mél premiéru jiz nékdy v 60. | hernich zanr. Mechosoma by totiz méla
plet celého més- : letech. Setkame se tak nejen s Fredem, ale | obsahovat prvky akce, zdvodéni, strategie,
tecka Bedrock. . napftiklad také s jeho nerozluénym kamara- : RPG a adventure, zkratka opét takovy
Tviircem je tym . dem Barneym, obéma manzelkami a s dal$i- : hybrid. Piibéh je hodné zamotany, takze
Adrenalin Interactive, distributorem pak . mi oblibenymi postavi¢kami. Bedrock sice : se snad ani nema smysl snazit ho néjak
pomérné se rozristajici spolecnost South- | neni néjak rozlehlé méstec¢ko, aviak bow- | pochopit. DiileZité je, Ze se ve vozidlech
Peak Interactive. Acko- i lingovych prostfedi by mélo byt vice nez ¢ zvanych mechos budete pohybovat ve tfi-
liv tento namét pfimo : : . dost. A pokud vas jiz hazeni koulemi pfe- | ndcti odli$nych svétech a plnit zde nej-
vybizi k tvorbé néjaké ," i stane bavit, miZete si zajit tfeba na bronto-
hopsacky stylu Jazz K "’ i burger. No neni to bezva? i pusténi jesté neni znamo, v nejblizsich
Jackrabbit, kupodivu 569 g & . dnech by se vSak mélo objevit demo. Poté
ptjde o 3D bowling. g5 L K-D Lab, firma, jez proslula prapodi- Z budeme moci fici, zda ptijde o stejnou
Samoziejmé ne ledaja- » O ; : vnou hrou Vangers, si prosté s pfehnanou : slataninu jako v pfipadé Vangers, Ci
ky, nebot se nebude - ¢ originalitou neda pokoj. Na letosni rok ma : nikoliv.
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Hraleme s e

Tento mésic se v redakci nesl ve zna-
meni hrani velkého mnozstvi titult, ze
kterych bylo velmi obtizné vybrat jen
tfi nejhranéjsi. Pfestoze jsme, snad
trochu nahodné, vypichli dva kousky,
nezapomeneme zminit i ty ostatni.
Stale se pochopitelné hraje Doom,
ktery se na monitorech objevuje zdale-
ka nejvic, ale pfipada nam trochu
nudné vam to stale opakovat, v multi-
playeru mu tentokrat neprilis uspésné
konkurovalo demo Daikatany a, prav-
da, velmi zajimavy Redline od Accola-
de. Shadow Warrior, ktery si minule
vedl tak dobre, tento mésic propadl.
Kromé toho jsme dlouhé hodiny stra-
vili i u dema Kingpinu, druhého dilu
TOCA, a ti z nas, ktefi maji PlayStation,
ujeli na Metal Gear Solid.

[FE"F="  ROLLERCOASTER
TYCOON
RCT je snad na prvni
pohled trochu tucto-
va hra (vzpomenme
na Theme Park,
Theme Hospital, Transport Tycoon, tj.
vesmes velmi podobné hry), pravda je
ovsem trochu jina. A i kdyby, bohaté
staci jeji navykovost, o cemz se vedle
drtivé vétsSiny redakce presvédcili
i mnozi zameéstnanci IDG a redaktori
nasich sesterskych casopist.

HEROES OF MIGHT

AND MAGIC Il

Prvni hra, kterd nam

vydrzela druhy meé-

sic, rekl bych do-

konce, Ze se zde

HOMM3 stala jesté popularnéjsi. Po-
kud se vam jesté nedostala do pracek,
rozhodné o ni zauvaZzujte, jeji navyko-
vost je prosté neuvéritelna a nepresta-
nete hrat, dokud nezdolate posledni
uroven. O tom muze vypravét Chalid,
Wotan, Viktor, Tomas a dokonce

i Karel Papik.

:GameStar

® Will Smith, Kevin Kline,
Kenneth anagh Salma
Hayek — to jsou jména, ktera
zazari v novém filmu s na-

™

SOUTHPEAK
INTERACTIVE

Nelinearni pribéh

Tachyon: The Fringe, tak se bude jmeno-
vat nové vyvijena 3D vesmirna akcni ad-
ventura od firmy NovaLogic. Déj se ode-

hrava v pét set let vzdalené budoucnosti,
kdy svétu vladnou obrovské megakorporace
a svou silou si vynucuji poslusnost vsech.
A pravé v téhle dobé se nas hrdina dostava
do nezavidénihodné situace, kdy je vrzen
do litého boje mezi jednou z megakorpora-
ci GalSpan a frakci odpadlikt Bora, jez se
zcela nesmyslnym zakontm nehodlé pod-
fizovat a pokousi se uchovat si svou neza-
vislost. Na jakou stranu se hrdina pfikloni,
jiz bude zéleZet jen na vas. Podle autort
nebude pfibéh Tachyonu ani zdaleka tak
linearni jako u ostatnich her obdobného
typu. SpiSe naopak. Uz zacatek je pry po-
mérné originalni, nebot dobrodruzstvi ne-
zacne na néjaké zakladné, ale zjevite se
pfimo uprostied pustého vesmiru, odkud
vase kroky povedou, kam jen budete chtit.
Hra pak na né zareaguje po svém. Bude te-
dy pouze na nas, zda se striktné drzet urci-
té hlavni d€jové linie, nebo si jen tak létat,
prozkoumavat vesmir a plnit tkoly, které

i ten mésic déle — hovoii se aZ o étvrtém

¢tvrtleti tohoto roku. Zatim jsou informace
i opravdu velice kusé, avsak vétsi varka se

¢ dozajista objevi jiZz v kvétnu na E3.

s déjem prakticky nesouviseji. Bohuzel,

s vicero informacemi NovaLogic do tisku
prili§ nepospichd, takze snad nékdy pristé.
Kazdopadné, Tachyon: The Fringe by mé-
la byt hotova jiz ke konci roku.

Add-on ke GTA
Hra Grand Theft Auto nevstoupila do na-
$i komunity s prazadnou pompou, o to
vetsi vSak bylo prekvapeni, kdyz si i pfes
tento mensi handicap dokézala ziskat ce-
lou fadu skalnich fanouskd. A zcela pra-
vem. Jesté pred planovanym vydanim dru-
hého pokracovani vsak Gathering of De-
velopers vyda add-on s nazvem Grand
Theft Auto:

London 1969.
Jak jiz nazev
napovida, déj
bude zasazen
do 60. a 70. let
a bude se ode-
hravat v tem-
ném podsvéti
Londyna.
A pravé v tom-
to obdobi se
musite z vice
méne bezvyznamného krimindlnicka po-
moci nejraznéjsich podvudkd, kradezi
a vrazd prosadit az do samotného Cela teh-
dejsi ,,ma-
fie“. Je tedy
celkem jas-
né, ze opét
nebudete
s nikym
jednat v ru-
kavickach.
. V packu se
objevi pfi-
blizné 30
misi, nové charaktery a mapy, dalsich 30
aut a Sedesatiminutovy soundtrack obsa-
hujici pfevazné tanecni skladby. Dobra
zprava putuje i tém, kterym se prvni dil
Grand Theft Auta libil, avsak jiz se k né-
mu nestacili dostat, nebot add-on bude za-
roven obsahovat i plny prvni dil. Pockejte
si na kvéten. Jesté stale si myslite, Ze se
vam koupé add-onu nevyplati?

Akce s bhojovymi stroji
Jesté donedévna takika ,simulator only*
spolec¢nost NovaLogic se hodla vymanit

nich obchodt v celé Francii. Diivodem sa-

mozrejmé byla jejich ,,nizka socialni hod-
ota“ a ,,vysoké prvky nasili“, jez podle té-

to skupiny vedou k neustalému zvySovani

zvem Wild, Wild West. Jeho namét si vsak
propuijcili téz lidé v SouthPeak Interactive,
a tak se mtizeme tésit i na stejnojmenné po-
¢itaCové zpracovani, jez by mélo takika
kompletné kopirovat piibéh filmu. V této
akéni adventute se tedy ujmete roli ]dmcsc
T. Westa a Artemuse Gordona, s ni

dete muset cCelit skupiné touzici za

jictho prezidenta. Krc

tu si procvicite také vnitrek mozkové ulity,
nebot hadanek pry bude, jak by rekl Mire-
¢ek, habakuk. Film by mél do americkych
kin proniknout pfiblizné 2. ¢ervence, avsak
na samotnou hru si pockame jesté o néjaky

® Nasili ve hrach je téma, o némz by se

i dalo mluvit pfedlouhé hodiny. Dva americ-
© ti senatofi (jeden republikan, druhy demo-
: krat -
i pred ¢asem na tomto viceméné populistic-
i kém tématu hodlali zalozit svou politickou
. kariéru. Nevim, nakolik se jim tento krok

a pak, Ze se neshodnou) si dokonce

odarll uskutecnit, avSak p()d()an dkthlly
vany i v ji-

i nych koutech svéta. Tak napfiklad ve Fran-
. cii si nedavno jedna natlakova skupina

i s nazvem Familles de France vynutila oka-
i mzité stazeni nékolika titult ze vSech her-

kriminality mladeze. Samoziejmé §lo o sta-
ré znameé tituly jako Resident Evil 2, Sa-
nitarium, Carmageddon 11, Grand Theft
Auto, Unreal ¢i Wild 9. Zminovana skupi-
na hodla jit az tak daleko, Ze se chysta pod-
niknout urcité kroky V(,d()U(,l k totalnimu
a hranice Francie.
skupiné aktivista,
uzuji nasili v pocitacovych hrach,
pak svédci i obdobny priklad, kdy se o za-
kazani prodeje urcitych titula ,,zaslouzila“
primo vlada jedné zemé — nechtél bych ni-
komu kfivdit, ale pokud si dobfe vzpomi-
nam, pak se jednalo o vladu brazilskou.
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z této Skatulky a zkousi své schopnosti

i v ostatnich hernich zanrech. Po celkem
zdafilé third person akci Delta Force tedy
uz v 1été do obchodt vtrhne jejich dalsi
prvotina — tentokrat first person akéni hra
s nazvem Maximum Ouverkill. Podle vie-
ho se vSak nejedna o zadny klon Dooma
¢i Quaka, nebot hlavni roli by mély hrat
prevazné obrnéné, po zuby zbranémi vyba-
vené valeCné stroje. Maximum Ouverkill
nabidne pres 40 single misi zasazenych do
svéta budoucnosti, kdy proti sobé soupefi
dvé znesvarené strany, a okolo 20 nejrtiz-
néjsich bojovych stroji (10 vzdusnych a 10
pozemnich). V multiplayer médu si hru za-
hraje az 32 hracu, a to i pres herni interne-
tovy server NovaWorld. Kromé toho se
NovaLogic nadale drzi svého oblibeného
kopytka a kuti dalsi produkt ze série svych
leteckych simuldtord s ndzvem F-22 Light-
ning 111, o némz jsme informovali uz v mi-
nulém cisle.

Zax je toho loket
Pokud se vam nékdy zdal sen o tom, Ze
jste s vesmirnou lodi ztroskotali na napros-
to neznamé planeté, kde vam jdou vSichni
po krku, a nevite, jak dopadl, pak si urcité
musite pockat na titul Zax vyvijeny firmou
Reflexive En-
tertainment,
kde bude po-
dobny ptibéh
servirovan.
Zax je pru-
zkumnym vo-
jakem budouc-
nosti a pfi jed-
nom z jeho
Castych vyletti
vesmirem se

mu rozbije lod, a on je pfinucen nouzove

pristat na jedné z dosud neznamych pla-
net, kde, jak pozdéji zjisti, mu skoro kazdy
o zivot. Ackoliv by se podle obrazki na
prvni pohled mohlo zdat, Ze jde o ¢istou
RPG, neni tomu tak. Zax je totiz podle au-
jiz pomérné castym zvykem, ze akéni hry
soucasnosti se s prvky adventur ¢i RPG ti-
tul michaji, a ani Zax neni zddnou vyjim-
kou. Proto se kromé stiileni bude muset
pouzivat i ta
cast téla
(-censored-),
kterd obcas
chybi nasim
politiktim.
Multiplayero-
va stranka hry
nabidne mno-
ho stylt, od
tradi¢nich ko-
operativnich
a deathmatch
maodu az po
jejich nejriz-
néjsi modifi-
kace. Zatim je
Zax bez vyda-
vatele, avSak
podle prvnich
naznaki se tato situace jiz brzy zméni. Z4a-
jemct je pry hned nékolik. Datum vypus-
téni jesté nebylo stanoveno, ale vSeobecné
se Zax ocekava na prelomu roku.

Dalsi ralye
Pokud vSech-
ny herni no-
vinky za po-
sledni dva
meésice Ctete
opravdu po-
zorng, jisté
vam neuniklo, s
Ze po velikém |38~ @ |
uspéchu Co-

lin McRae Rally se s témito druhy zavoda
doslova a do pismene roztrhl pytel. Tfetim
nebo dokonce ¢tvrtym ohlasenym titulem
se tak stava hra s nazvem Boss Rally vyvi-
jend tymem Boss Game Studios. V pfipadé
Boss Rally nejde tak tplné o novou hru,
nebot jiz pred néjakym tim casem se tato

Hardware m

RIVA TNT2 PRORAZI

Na letosnim CeBITu,

kam jsme zaskocili jen

na skok, bylo kromé ji-

ného k vidéni i mnoho

novych grafickych karet postavenych
na Cipu TNT2. Poté co 3Dfx odkoupi-
lo firmu STB a hodla vyrabét 3Dfx
karty monopolné, soustredili se vSich-
ni velci vyrobci 3D karet (Diamond,
Creative, Elsa a dalsi) na nové ¢ipy od
nVidie a S3. TNT2 byla na vystavé

v desitkach pocitaci, coz naznacuje,
Ze sériova vyroba je opravdu na spad-
nuti a novych karet bychom se mohli
docékat jiz koncem dubna ¢i v kvétnu.
Zatim neni jasné, zda bude TNT2 ve
vice variantach liSicich se rychlosti
(podobné jako Voodoo3), prvni vzor-
ky jsou totiz taktovany na 125 az 175
MHz, coz znamena, Ze jsou 0 50-90 %
rychlej$i nez TNT (nejrychlejsi varian-
ta TNT2 je ptiblizné stejné rychla jako
nejlepsi Voodoo3 3500). TNT2 se bu-
de dodavat se 32 MB paméti a s volitel-
nym TV vystupem. Kromé TNT2 byly
k vidéni i vzorky nového ¢ipu TNT
Vanta, ktery by mél byt levnéjsi (a zfej-
mé pomalejsi) variantou. Karty s ¢ipem
TNT Vanta budou pravdépodobné vy-
rabény s 8 nebo 16 MB paméti.

3DFX VS. NVIDIA VS. ATI

Grand Master B z VoodooExtreme si
dal tu praci a pokusil se na zakladé¢
zprav hlavnich vyrobct grafickych ka-
ret porovnat, kdo to komu v roce 98
nattel. Schvalné, typujete jako vitéze
3Dfx? Tak to jste vedle jak ta jedle!
3Dfx: 5,9 miliont Cipsetd (Voo-
doo1/2, Banshee), nVidia: 7,5 miliont
Cipsett (Riva 128, TNT) a ATI: 23 mi-
liont ¢ipsetu (Rage PRO). NVidia tak
prodala o 27 % vice Cipsetua (karet)
nez 3Dfx. To vse je ale sméSné ve
srovnani s ATI, které svého tspéchu
dosahlo hlavné diky OEM prodejiim
(karty dodané v novych pocitacich).

:GameStar

® Nezahali ani francouzska spole¢nost In-
fogrames Entertainment, ktera si pro svou
nadchazejici zavodni hru nechala licenco-
vat ve svété velice prestizni jméno Le Mans,
a to dokonce na rovnych pét
let. O samotné hte je prozatim
znamo pouze par utrzkd souvi
sejicich pravé s touto smlou-
vou. Predné se titul bude ho-
nosit nazvem Le Mans 24 Hours a objevi se
v ném veskeré staje a jezdci, ktefi se zavodu
zacastnili v roce 1998 (24 tym a 48 vozi-
del). O vsech samozrejmé budou k dispozi-
ci velice podrobné statistiky a informace.
Dalsi zarukou urcité , vnéjsi“ kvality je pak
i licence oficialnich pravidel od firmy Auto-
mobile Club de I'Quest (ACO). Rick Rey-
nolds, reditel sportovni divize Infogrames,

. se nechal slySet, Ze hlavnim cilem je udélat
¢ hru natolik realistickou, nakolik to jen bu-
i de mozné. Ja tedy jen doufam, Ze k vyhte

nebude potieba jezdit opravdu celych 24

¢ hodin cCistého Casu. Le Mans 24 Hours maj
¢ naplanovan start jiz na leto$ni léto.

® Jméno tymu Pitbull Syndicate asi nikomu
nic nefika. Kdyz vam ale prozradim, Ze jeho
¢leny je i par lidi, ktefi pracovali na aspésné
automobilové sérii Destruction Derby, tak
jiz pravdépodobné budete tusit urcitou kva-
litu. A pravé tento tym se dohodl s firmou
Accolade na nové zavodni hte s velice po-
dobnou tematikou jako pt-
vodni Destruction Derby.
Ostatné, jiz samotny nazev,
Demolition Racer, o mnohém

. tostného niceni pr

. vypovida. Nepujde ani tak o klasické zévo-

déni, ale spiSe o navozeni atmosféry neli-
ivnikd, a to hned v né-
kolika prapodivnych médech, s jesté podiv-
néjsimi vozidly, kterych ovsem bude celkem
16, coz je vice nez dost. Trati se pak objevi

0 néco méng¢, ale 12 je oproti konkurencnim
i titulim stale jesté dostatecné mnozstvi. De-

molition Racer by pry mohl byt hotov jiz na
konci tohoto roku. Snad nakonec nevznik-
ne néjaka ,lacina“ splacanina.

® V rejstiiku spolecnosti Interp- 77
lay se objevila nova divize zamé- /

i fena na strategické hry, 14 De-

. grees East. Divizi vede jiZ ostiileny herni
veteran Brian Christian a podle vSeho se
nedostatku prace véru nemusi obavat.
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V priprave aseswsessm
JMENO HRY

TERMIN VYDANI

Age of Empires 2 2. Ctvrtleti 1999
Battlezone 2 srpen 1999
Black & White 3. Ctvrtleti 1999
C&QC: Tiberian Sun zari 1999
Daikatana cervenec 1999
Dark Reign 2 cervenec 1999
Descent 3 kvéten 1999
Diablo IT zari 1999
Discworld Noir kvéten 1999
Drakan duben 1999
Driver duben 1999
Duke Nukem Forever 3. ¢tvrtleti 1999
Dungeon Keeper 2 2. ¢tvrtleti 1999
Earthworm Jim 3D brezen 1999
Flanker 2.0 kvéten 1999
Flashpoint 2. Ctvrtleti 1999
Fly duben 1999
Gabriel Knight 3 2. Ctvrtleti 1999
Gothic 3. Ctvrtleti 1999
Half-Life: Team Fortress 2. étvrtleti 1999
Hidden & Dangerous kvéten 1999
Hired Guns 2 2. Ctvrtleti 1999
Homeworld kvéten 1999
Horké 1éto 2 2. Ctvrtleti 1999
Indiana Jones & Inf. Mach.  zafi 1999
Interstate ’82 kvéten 1999
Kingpin duben 1999
Max Payne . Ctvrtleti 1999
Mechwarrior I1I cerven 1999
Messiah . Ctvrtleti 1999
Midtown Madness . Ctvrtleti 1999
Need for Speed 4 . Ctvrtleti 1999
Outcast . Ctvrtleti 1999
Prince of Persia 3D srpen 1999
Rayman 2 2. Ctvrtleti 1999
Quake IIT Arena cervenec 1999
Quake III Arena test verze duben 1999
Shadow Company brezen 1999
SW: Force Commander  srpen 1999
System Shock 2 4. ctvrtleti 1999
Theme Park 2 4. ctvrtleti 1999
Total Annih.: Kingdoms ¢éerven 1999
Unreal Tournament kvéten 1999
V-Rally duben 1999
Wizardry 8 2. Ctvrtleti 1999
Werewolf: The Apocalypse zafi 1999

GameStar

herni vylepseni. Boss Rally bude distribu-

L
62130 W R .
'8 ovat SouthPeak Interactive a v Americe se

hra objevi-
la na Nin-
tendu 64
pod na-
zvem Top
Gear Rally
(vytvorili ji
rovnéz

v Boss Ga-
me, tenkrat
ovsem pro firmu Kemco), a nutno dodat,
Ze zajem nebyl zase tak ohromny. Spise
naopak. ,,PisiCko* vSak tomuto druhu her
dava preci jen vétsi moznosti, a tak snad
muzeme ocekdvat néjaké to rapidnéjsi
zlepSeni. Na vybér bude nékolik druhi

single m6d, 16 aut a 6 ralye trati (neofici-
alné se hovoti o tom, Ze pry budou napros-

to vymyslené). Podle vyjadreni autort by
mély byt zavody opravdu zadbavné a zaro-
ven velice realistické, coz oviem nejde

dost dobfe dohromady, takze jako obvykle
si budeme moci vybrat z nékolika riznych

zavodnich moda. Oproti verzi na Ninten-

do 64 nebude chybét jiz tradiéni 3D akce-

lerovana grafika a pry i dalsi, tentokrate

objevi jiz v pribéhu dubna. Nés vsak sa-
moziejmé vice zajimd datum, kdy by hra
méla nakouknout i do Evropy - a tim je
pry kvéten.

Zima Software jede
Kdo by si pred témi nékolika mélo lety,
kdy ceské firmy vydavaly technicky zasta-
ralé, i kdyz v podstaté dobfe hratelné hry
jako Tajemstvi Osliho ostrova ¢ 7 dni

a 7 noct, pomyslel, Ze i v nasi malé ze-
micce se mohou vyrabét konkurence-
schopné ,,zapadni® hry. Jak je vidét, situ-
ace jiz ziejme k této dobé dozrala, nebot
vbrzku budou celosvétoveé vydany tituly
Flashpoint od JRC a Hidden & Dange-
rous od Illusion Softworks. Témto dvéma
spolecnostem vsak doslova pred o¢ima
roste dalsi ceskd konkurence v podobé
firmy Zima Software, kterou snad vsichni
znaji hlavneé diky jejich adventute Polda.

- Zima Software nezahali a kuti hned tii

projekty. Prvnim je pomérné o¢ekavany
Polda 2, jehoz bychom se méli dockat

pfiblizné v zafi — prvni informace, véetné
exkluzivniho obrazku, naleznete na ji-
ném misté tohoto GameStaru. Druhym ti-
tulem by se méla stat klasicka realtime
strategie Dimension Hartross, ktera by
méla pfinést do tohoto malilinko stagnu-
jicitho zénru trochu svéziho vzduchu. P¥i-
béh sice nebude prili$ originalni, budete
totiZ postaveni do ¢ela armady, jez m4 za-
branit mimozemstandm v pfistupu do
slunecni soustavy, ale mezi ty originalnéj-
8i prvky vsak urcité bude patfit moznost
hrat na dvou mistech soucasné, Spionaz
za nepratelskou linii pomoci $pionaznich

Posud'te sami. Do konce roku by totiz méli
vytvorit tfi hry na motivy Star Trek a dale
jsou ve vyvoji hry Tanktics, Chess 99,
Sklansky’s Table Poker, Conquest 2 a po-
slednim kouskem by méla byt gambling hra
s licenci kasina Caesars Palace. Pokud tedy
vSechny hry maji opravdu vyjit jiZz v tomto
roce, lidé ve 14 Degrees East budou mit
opravdu napilno.

® V Kalifornii sidlici vjvojarsky

tym Infinite Machine, zaloZeny

designérem hry Dark Forces II:

Jedi Knight Justinem Chinem, se jako jeden
z mnoha dalSich rozhodl licencovat Unreal
engine (momentalné vyvijenych her na Un-
real enginu je pry jiz kolem dvaceti) pro
svou 3D akéni hru, jez ma vyjit az kdysi

. vroce 2000. Do tohoto okamziku jedinou
: zndmou véci je fakt, Ze hru bude distribuo-
i vat GT Interactive.

Pravdépodobné jedna z viibec nejlep-
ch her PC historie a dost mozn4, Ze ne-

¢ jen ji, Tetris, se v tomto roce opét zjevi na
. naSich monitorech. Jejim tviircem nemiize
. byt nikdo jiny nez firma Hasbro Interacti-
i ve, kterd si licenci na hru s ndzvem Next

i Tetris, opatfila u spoleénosti The Tetris

. Company. Podstata této staré klasiky sa-

: moziejmé zlistane nezménéna (jinak by

. snad ani neslo o Tetris :-), nova viak bude
. grafika, moZznost multiplayeru a pfibudou

i rizné styly hernich médd, jez by mély

Next Tetris spravné okotenit. Jisté si pa-
i matujete, Ze Hasbro Interactive jiz do no-

N EIC DOCS

. vého havu oblékli také postarsi tituly jako

i Frogger Ci Centipede 3D, a bohuzel herné
: neslo o Zadné velké zazraky. Snad se tento
: nezdar nebude opakovat i tentokrat. Ruku
. do ohné bych za autory Next Tetris, Blue

. Planet Software, ovSem nedal. Moudiejsi

. budeme snad na konci roku.

3 ® 3D akeni titul Aliens vs. Pre-
( dator se stal jednou z nejoceka-
vanéjsich her blizké budoucnosti.
Tohoto faktu si jsou velice dobte

. védomi i jeho stvofitelé ve spole¢nosti Fox

i Interactive, a tak si pro hromadu ,hlado-

i vych krku pfipravili pomérné monstrézni,
: mésic trvajici, multimilionovou marketingo-
i vou akci. Netcastni se ji samoziejmé sami,

i ale prizvali si také dalsi firmy jako Creative
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sond, pouzivani chemickych zbrani, kdy
musite davat pozor na ménici se poveétr-
nostni podminky, ¢i vyvolani zemétrese-
ni. Hra Dimension Hartross by se spolu
s dal$imi viceméné originalnimi prvky

a efekty méla objevit jiz ke konci ¢ervna.
Tretim, a zaroven tedy poslednim rozde-
lanym titulem, je akéni hra zasazena do
cvberpunkového prostiedi s nazvem
Death Tracer. D€j nas zanese do svéta

. co nejvice pen€z. Presné takovym artik-

lem jsou dozajista nejrtiznéjsi druhy real-
time strategii. Obrovského boomu hodla
vyuzit také rakouska firmicka Neo Soft-
ware, jez si pro nas chysta budovatelskou
strategii s nazvem Die Vélker. Do rukou
nam bude svéfen jeden ze tfi narodu,

s nimz musime ovladnout cely svét. A to

. jak za pomoci hrubsi sily, tak diplomatic-

d  kych schopnosti. Prvnim narodem jsou

budoucnosti, respektive piimo do krvavé- |

ho stfetu rebelti s korporacemi. Déjova li-
nie ma byt neobycejné kvalitni a interak-
ce s okolim opravdu velika — ovladat pry
pujde i hodné vozidel, auty poc¢inaje

a ponorkami konce. Zda se, Ze i u nas se
zacina blyskat na lepsi Casy.

Strategie z Rakouska
Nékomu se muze zdat, Ze ryzi originalita

v pocitacovych hrach jiz delsi dobu nema

v této branzi misto. V podstaté je to prav-
da, nicméné na druhé strané je nutno do-
dat, Ze vyvojati maji dobrych napadu jisté
dost, ale spise jsou, zcela logicky, nuceni
vyrabét ty produkty, z nichz se vytfiska

Amazonané, ktefi jsou povazovani za di-
voké vale¢niky, druhym je pak rasa fikaji-
ci si Pimmons, jez je zvlastni svou barvou
pleti (je modra) a magickymi schopnost-

- mi, tieti v poradi je potom jakysi hmyzi
- narod Sajkis. Die Vélker by méla byt

NOVINKY

OFICIALNI PARAMETRY PRISTI
GENERACE PLAYSTATION

CPU

128bit ,,Emotion Engine“
Frekvence procesoru 300 MHz
Vyrovnavaci (cache) pamét:
Instrukce 16 KB

Data 8 KB + 16 KB (ScrP)

Hlavni pamét

Typ: Direct Rambus (RDRAM)
Velikost: 32 MB

Rychlost prenosu z/do paméti
3,2 GB/s

Koprocesory

FPU (jed. pro vypocty v plovouci ¢arce)
Vektorova jednotka

Vykon FPU: 6,2 GFLOPS

Format komprimované grafiky
MPEG 2

Graficky ¢ip: ,,Graphics Synthesizer®
Taktovaci frekvence: 150 MHz
Rychlost grafické sbérnice: 48 GB/s
Sitka grafické sbérnice: 2 560 bit
Polygon rate: 75 M/s (Riva TNT - 7,5 M)

Zvuk: SPU2 procesor +

hlavni procesor

48 kanali s ADPCM kompresi plus
dalsi softwarové programovatelné

a pocitané

Vzorkovani: 44,1 kHz nebo 48 kHz

IOP 1/0 Procesor
CPU: PlayStation (soucasny) procesor

Labs, Prima Publishing, interne-
tovy server mplayer.com a odév-
ni spolecnost Big Dogs speciali-
zujici se na prodej sportovniho
a spodniho pradla. A prave spo-
luprace s posledné jmenovanou
je velice zajimava, nebot v jejich pobockach
by mély viset plakaty Aliens vs. Predator

a prvnich 10 tisic stastlived, ktefi si hru
koupi, v krabicich objevi kup6n na volny
par spodart Big Dogs. Ostatné slogan pro
tuto akci zni ,Hra tak désiva, Ze vam rad€ji
davame par spodaru zadarmo“. Nepotiebu-
jete ndhodou néjaké jiz nyni?

® Podle vyjadfeni tymu VB Designs, jez
vyviji 3D fantasy RPG hru Infinite
Worlds, nebyla nakonec pomérné prekva-

BIACK I SLE

i sveédcit se mtzete sami, kdyz si z jejich

 hrou pomérné rozsahlou, o ¢emz svéd¢i

- i fakt, Ze by se v ni mélo objevit pres 80
nejroztodivnéjsich potvirek i jednotek
a okolo 70 budov. Podle veskerych indi-
cii by hra méla byt dokoncena jiz velice
brzy. Sledujte bedlivé nékolik pristich
meésica.

Daniel Zvérina & Jan Modrdk

Taktovaci frekvence: 33,8 MHz nebo
37,5 MHz
Sbérnice: 32bit

Typy rozhrani
IEEE1394, Universal Serial Bus (USB)
Komunikace pres PC-Card (PCMCIA)

Diskova zarizeni
CD-ROM a DVD-ROM

‘GameStar
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pivé dotaZena
do konce do-
hoda o jeji di-
stribuci

s RPG divizi
firmy Interp-
lay, Black Isle Studios. David Allen z VB
Designs bohuZzel neudal zadné blizsi vy-
svétleni, a tak se tedy pouze musime spo-
kojit s tim, Ze prace na Infinite Worlds ve-
sele pokracuji dal a Ze se hleda jiny dis-
tributor. Stejné jako v kazdé jiné RPG se

i v této he vyskytne spousta zbrani, kou-
zel, monster a NPC postav pro tento zanr
naprosto typickych. Zajimavé je, Ze jiz ny-
ni se Infinite Worlds hratelnosti srovnava
s klasickou sérii Wizardry. Ostatné, pre-

St B'Yd I oS

web stranky (www.vbdesigns.com) stah-
nete verejnou betaverzi.

® Posledni zpravy ohledné firmy Activision
hovofi o tom, Ze se spolecnost chysta vydat
priblizné 23 miliont dolarti na koupi pomér-
né ,laciné“ firmicky Expert Software speciali-
zujici se na vydavani levnych budget verzi her
(naptiklad od firmy Sega PC). Vypada to, Ze
v Activision prehodnotili svou stavajici filozo-
fii a hodlaji se vice orientovat prave na levnéj-
§i a vice méné prumeérné tituly, které ovsem

v Americe slavi obrovsky tispéch. Tuto do-
mnénku také podporuje predchozi transakce,
pfi niZ Activision zakoupili spole¢nost Head
Games zodpovédnou za vydani ,lovecké” sé-
rie Big Game Hunter. Snad to ale nakonec

s Activision nedopadne zase tak zle.

5|99 GameStar 4|
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Pokud jste si po zajeti hosse
Andrease spokojené oddechli
a rozlougili se s kulatou postavic-

H k : I : t 2
kou tupce Majera, pripravte se na

nejhorsi. Jeho Sikovné ruce ; ... .0 posvatny dra-

a ostry intelekt se vraceji! | hokam Purpurovy sala-
: mandr. A hrdina z dob

budoucich mél ukradeny
artefakt pomoci vratit.
Ale co s houmou Maje-
rem? Obétovat bohim!
To se Majerovi samo-
zfejmé nelibi, a tak je
vasim ukolem presvédcit
starého Samana o Maje-
rove schopnosti zhostit

i se slozité mise. Po prvni
Casti hry, jejiz dgj se
odehrava v indianské
vesnici a v niz musite

rekordni dobé od

zapoceti praci se chyli

ke konci tvorba druhého

dilu nejprodavanéjsi hry
loriského roku, Horkého léta.
| kdyz idea pokracovani se zro-
dila autortim v hlavach téméf
okamzité po dosazeni vétsiho
uspéchu, na grafické strance se
zaCalo pracovat az v listopadu.
Za necelych pét mésicd je tedy
témér kompletni jak pribéh, tak

i jeho kabat a do vydani dalsi
ceske skvéle vypadajici hry zby-
va uz jen nekolik tydna.

| napodruhé se s nasim pfi-
hlouplym krajanem podivame
do exotickych kon¢in nasi pla-
nety, tentokrat vsak navstivime
jiny kout v jiné dobg. Ptate se,

obelstit oteklého (rozu-
méj svalnatého) indidna
Silvestra, nasleduji jesté
tfi dalsi (a del3i). BEhem
nich navstivite wester-

i fa, kolemstojici hory, poust
i i doupé zlotinného Dinga. Zpo-
i Catku jednoduchy dé&j se pofad-

i nové méstecko, které hleda Seri- | né zamotd, objevi se nové po-

i stavy, okultni sily, davno ztrace-
i né civilizace a spousta dalSich

i prekvapeni.

Oproti prvnimu dilu vas ¢ekd

| hned nékolik dilezitych zmén,

i a to nejen v mistech, na nichz

i seto projevuje nejzretelngji.

i Cista adventura byla protento-
! krat doplnéna akénimi i logic-
i kymi vlozkami, véetné nékolika
i .her ve hie" (jako je poker nebo
i stileni syslti a zloducht). To by
i mélo pfinést zajimavé osvézeni

jak sam tvrdi, ma Divoky zapad
rad, a proto pro né¢j kresleni bylo
mnohem snazsi. Grafika navic
nebude jen sesklddana z nékolika
obrazovek, ale ve hie bude pou-
Zit paralaxni scrolling, coz zna-
mena, ze obrazovky budou scrol-
lovat ve vice rovinach, jak to
zname z Broken Swordu nebo
Dreamlandu. O zvuku je zatim
znamo malo, snad jen to, Ze

0 dabing se opét postara Zdenék
Izer. Zda k nému pfibude i zen-
sky hlas, zatim neni jisté. Horké
léto 2, které by mélo byt v pro-

i do zab&haného schématu ,pro-
mluv-seber-pouzij”, doufejme
W~ | jen, Ze se néktera z téchto hfi-
\\W ® : Cek nestane zakysovym mistem
\\ | i proty zvas, jejichz hlava je
B | rychlejsi neZ ruka.

deji nékdy v ¢ervnu, vypada za-
tim podle viech informaci velice
nadéjné. Svoji délkou pravdépo-
dobné neprekona giganticky
Dreamland, bude vsak rozhodné
bodovat dabingem, grafikou

a humorem.

SNS
WS

.

¥
\l

Novy kabatek vypada, jak

i podle obrazkii zajisté seznate sa-
i mi, opravdu dobre. Kresby po- i prejdeme k tomu nejzajimavéj-
i chazeji od renomovaného ¢eské- | 3imu, rozhovordm se ¢leny ty-
i ho kreslife Jana §tépénka, ktery, | mu HL2.

Tolik vlastni preview. Ted

jak se neschopny trouba dostal

do jiné doby? Nahodou. Pfi sta-
rodavném ritudlu severoameric-
kych indiant pfivolavajicim po-

1~ (5)
|

vané animace). Na scénari
pracuje jeden z nejlepsich
scénaristi v tomto Zanru, vie
se bude tocit kolem tovarny
na klonovani znamych osob-
nosti, a da se tedy ocekavat
zapojeni politika a umélen.
Na Poldovi 2 intenzivné pra-
cuje zkuseny tym lidi slozeny
z tviirct nékolika uspésnych
ceskych her, a mame se tedy
nac tésit. Dockame se priblizné v zari, jiz ny-
ni vam vsak predkladame vibec prvni exklu-
zivni obrazek ze hry.

Ceské adventury za-
zivaji skvélé éasy.
Vedle Horkého léta
dokazala hrace oslovit
predevsim adventure
Polda, jez se mj. vy-
znacovala kvalitnim

a predevsim ,,slav-
nym* dabingem.
Vzhledem k uspéchu
tedy neni divu, Ze au-
tofi chystaji druhy dil, ktery pry bude daleko
rozsahlejsi a graficky i déjové propracovanéj-
$i (vicevrstvy paralaxni scrolling, propraco-

se cosi nepovedlo, a misto nao-
lejovaného dobrodruha s einste- !
inovskym mozkem a s télem Ar-
nolda Cernocerného se pred sk-
licenymi indiany objevila posta-
vitka pravé opacnych vlastnosti. |
Co se vlastné stalo? HouZevnaty,
le¢ mirumilovny kmen Hatana-
palatt byl, mimochodem jiz po-
nékolikaté, prepaden krvezizni-
vym banditou Jednookym Din-
gem. Na této situaci neni nic tak i
smutného. Sikovné ruce indiand |
sesiji stany, unesou zeny ;
a ukradnou kong, tentokrat se

a5,
@)

¥
=)
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Jan Stépanek,
hlavni grafik

Jak jste se viibec dostal
k malovani a pozdéji k praci
na pocitacové hre?

J.S.: Jako malého kluka mne
zaujaly komiksy a zacal jsem je
abkreslovat ¢i vymyslet vlastni.
Prilezitostné publikuji jiz od ro-
ku 1966 (ve Vecerni Praze mi
vychazely vtipy), ale k mému
nlavnimu zajmu, komikstim
které zde dfive v podstaté ne-
existovaly), jsem se dostal az
v roce 1989, kdy zacal vychazet
casopis ,Kometa“, pro ktery
jsem nakreslil Capkovu Valku
s mloky, pozdéji jsem délal

Cestu kolem svéta za 80 dni
a spoustu dalSich véci. Nékdy
v té dob€ jsem zacal i s ilustra-
cemi - kreslim do Ikarie, ilus-
truji Rodokapsy a knihy - hlav-
né pro deti, véetné nekolika
ucebnic. A co se tyce her, jed-
noho dne mé kon-

i zpétné na to, co jste vytvoril?

Nas vydavatel, u kterého se
schazime, to pak vSechno nas-
canuje a posle pocitacovym
grafikGim, ktefi to pak dale
upravuji. A co se tyce napadd,
kupodivu méa scénarista pro mé
vtipky vétSinou pochopeni, tak-
ze kdyz s n€jakym pfijdu, snazi

se ho nékam dodatecné napa- | i

sovat. !

Ted, kdyz je hra témé¥ pred
dokonéenim - jak se divate

Hodlate se pustit do dalsi hry?

J.S.: Mé pocateéni obavy
z nezvyklé prace se castecné
rozptylily, kdyz jsem se sezna-
mil s déjem a zjistil, ze cela hra
se odehrava v mém oblibeném
prostredi westernu. Zaujal mé
také pfibéh — ono se vibec lé-
pe kresli néco, co ma hlavu
a patu. Je fakt, ze prace na hre
pro me byla dost ¢asové na-

taktovala firma
JRC, jestli bych pro
né nechtél néco
namalovat. Délat
poCitacovou hru je
pro mne naprosto
nova zkusenost - je
to kupfikladu hod-
né tymova prace,
musim se fidit pre-
depsanym scéna-
fem, spolupracovat
s animatory a dalsi-
mi lidmi.

Reknete nam struéné, ja-
kou technikou obrazky pro
hru viibec vznikaji? Podafi se
vam prosadit i vlastni napady?

J.S.: Ja dostanu instrukce od
scénaristy, které zpracuji na pa-
pir v jednoduchém nacrtu. Po-
kud je v dané obrazovce néco
zaludného, tak jesté ukazu na-
¢rt scénaristovi, a pak uz ro-
vnou kreslim. Kreslim normalné
na papir, vybarvuji barvami.

i ro¢na, vzdyt my jsme snad zlo-

i

i mili svétovy rekord, kdyz jsme

v listopadu zacali a za dva mé-
sice by to mélo kon¢it. Hrozné
rad bych touto cestou podé-
koval své zené - bez jeji pod-
pory a pochopeni bych tolik
prace udélat nemohl. Rad
bych se na tvorbé her podilel

i nadale, dokonce jsme uz

v tom sméru s vydavatelem
dohodnuti, zatim vSak nesmim
fikat na ¢em.

Viktor, vrchni grafik Jan Stépanek a nékolik Majeri.

i projekt, ale o ném zatim nesmi-
i me mluvit. Mozn4 taky zkusime

Centauri
Productions,
programatori H
Pokud vim, HL2 neni va§ |
prvni projekt na poli pocita-
covych her. Miizete v krat-
kosti fict, na éem viem jste se !
uz v minulosti podileli? |

CP: Samoziejmé. Po-
kud jde o hry, tak mame
za sebou dva VEtSi pro-
jekty. Rytiri gralu byl
rozsahly dungeon, ktery
jsme délali pro firmu Vo-
chozka Trading nékdy
v devadesatém Sestém.
Druhy jsou Hovnivalové
aneb Zahada komiksu,
€oZ je pro zménu rozsa-
hl4 adventure pro JRC
z minulého roku. Jinak
jsme jesté délali par ko-
merénich aplikaci, vesmés ne-
zajimavé zalezitosti.

Co chystate dal? Pobézi na
vami vyvijeném enginu i jiné
hry?

CP: V planu je nékolik dal-
Sich véci. Predevsim Gooka 2
opét s pani Bouskovou, pak
pravdépodobné néco s Kajou
Saudkem a Ondfejem Neffem.
Zrovna ted rozjizdime jeden
projekt s JRC - reklamni adven-
ture s drogovou tematikou;
kresli to Filipek a grafika vypa-
da dost dobre. Pak jesté jeden

néco vlastniho (kdyz zbude
Cas).

Viktor Bocan,
scenarista
a designer

Viktore, ty jsi vlastné jediny
clovek, ktery délal i na prvnim
Horkém lété - je to tak?

V. B.: Ano. Do HL jsem psal
dialogy a Majerovy hlasky
a spolupodilel jsem se na pfibé-
hu. To, ze jdeme do druhého di-
lu s kompletné novym tymem,

i je na jednu stranu Skoda, na

druhou stranu dobre - miizeme
vSechno délat uplné jinak.

HL2 se odehrava na Divo-
kém zapadé. Jak to?

V. B.: No, odehrava no. A co?
Ne, vazné: Divoky zapad je per-
fektni prostredi pro vsemozné
vtipky a legracky, navic Honza
§tépének, hlavni grafik, Divoky
zapad miluje a kresleni mu fakt
jde od ruky. Soucasné je kov-
bojské méstecko v jakémsi za-
padakove skvélou kulisou pro
akeni scény a hry ve hre, které
by mély Horké léto 2 vyrazné

i ozivit. A tak bude hra¢ hrat po-

ker, ucastnit se soutéze v piti,
strilet sysly a kovboje a délat

spoustu dalSich véci, které za-
tim nechci prozrazovat.

Tady v GameStaru se sta-
ras o strategie, pro¢ uz po-

druhé tvoris adventuru?

V. B.: Mno, od naroéné a na-

mahavé prace v GameStaru si
i také musim ob¢as odpocinout.

Na adventurach mam prilezi-
tost uplatnit smysl pro humor,
coz ve strategiich dost dobre
nejde, pfitelkyné navic tento
styl her zboznuje. Ja sam mam
sice radéji strategie, ale dobrou
adventurou (napf. Broken
Sword) nepohrdnu.

Tomas Varoscak
90127

Horké léto 2

Zanr: adventure

Vyviji: Centauri Production/JRC
Vydava: JRC

Planované dokonceni: ¢erven 1999
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Pokracovani nejprodavanéjsi hry lofiského roku. Vy-

pada dobfe, ale na zbytek si budeme muset jesté

pockat.
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PREVIEW

V tretim cisle GameStaru jste se poprvé docetli o Unreal
Tournamentu, multiplayerovem pokracovani Unrealu.
V pristim Gisle vas ¢eka exkluzivni recenze. A abychom vas

na tento slavnostni okamzik dostatecné pripravili, prinasime

dalSi konkrétni informace, galerii novych obrazki, kratky
rozhoviirek a predevsim soutéz o trofej.

nrealli se na nas vali
hned nékolik. Pomine-
me-li 20 her, které vy-
uZzivaji jeho technolo-
gie, kromé Tournamentu se
miiZzeme tésit na pokracovani
a mission pack s podtitulem
Return to NaPali. Obé pro Epic
a GT Interactive vyviji Legend,
takze maji hosi z Epicu dosta-
tek ¢asu na vyladovani UT
a navic, narozdil treba od id

Software, maji hotovou tech-
nologii, takze ,jedinym" jejich
ukolem je vytvoreni a vybalan-
covani pravidel, design levell

a viibec cel¢ hry. Pro nové pfi- |
chozi ¢tenare, ktefi necetli nase !

preview, pfipominam, ze Unreal !
Tournament je kompletni hra
zamérena na multiplayer -
ocekava se pres 40 map a né-
kolik rGiznych typl pravidel od
CTF a tymové hry az po velmi. |
originalni tpravy. Singleplayer
¢ast viak bude, a nejenom tak

chytn boti, ktefi budou schopni
hrat nejen obyéejny dethmatch,
ale i vechny existujici-pravidia.
Cilem hry jednoho hrace bude
stat se Grand Masterem a stu-
pinek po stupinku se zdokona-
lovat v boji v deathmatch.

Velmi zajimavou funkci, kte-
rou by UT mohl ziskat jisty na-

skok pred konkurenci, je spolu-

i prace se spolecnosti Net Games
i USA, ktera na adrese www.net-
i gamesusa.com provozuje velmi

rozsahlé statistiky, ze kterych je

i ziejmé, kdo je nejlepsi. Jednak
i je kdispozici tzv. globalni logo-
ledajaké - chystaji se velmi = = "t~ vani, kter

0jeno na
vsechnyfnt VE servery,
i existuje -vsak i moznost logova-
ni vasich lokalnich her na siti,

souboji s boty. Informace, které
program zaznamenava, jsou
velmi podrobné, kromé poctu
fragl je to napfiklad i uspés-
nost s jednotlivymi zbranémi na

i naopak, ktery soupef ¢ bot vam
i zplsobil nejvétsi problémy - di-

i ky propojeni s html (standard

i internetovych stranek) je zajis-

i téno velmi pfehledné zobrazeni,
! zarucena je i ochrana proti

! hackovani, takze se nemusite
i obévat o regulérnost. Net Ga-
i ‘mes umozni objektivni zjisténi
i nejlepsiho hrace a nmrnnvv‘!e- =
i ni miry soutezwosn
nebo jen z jediného pocitace pfi |

—

-

Jesté nez se vfhnéme na

i kratky rozhovor_‘J yem Will-
i burem, bych vam rad prozradil
! malé prekvapeni. Zatimco  ~ - =
i v tomto Vydani jsme pro vas na.. o~
jednotlivé protivniky, nebo také :

hlavnim CD pripravili mensivy- -
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bér téch nejlepsich map

a aprav pro Unreal, pristé se
predplatitelé dockaji absolutni
fahtdky v podobé plného CD,
na kterém najdete jednak kla-
sicky ,best of* obsah, tedy né-
kolik set MB toho nejlepsiho
stuffu pro Unreal, co je k dis-
pozici, ale také zhruba 10 mi-
nutoveé video, ve kterém opét
Jay Willbur podrobné predstavi
Unreal Tournament, a vy se tak
budete moci vedle recenze sami
presvéddit, jak skvéla hra to je,
a tresnickou na dortu pak bude
oficialni soundtrack ze hry,
vcetné exkluzivniho remixu.
Snad ani nemusim pfipominat,
jak zajimavy to bude exemplar,
hudba z Unrealu patfi mezi to
nejlepsi, co se z pocitacovych
reprobeden dosud linulo, takze
pokud ¢irou nahodou jesté nej-
ste pfedplatitelé, vite, co délat.

Rozhovor

s Jayem
Willburem

Jay Willburem je v Epicu pres
byznys - neprogramuje, nede-
signuje, stara se o propagaci

a zkratka zajistuje budoucnost
Epicu. O Unreal Tournamentu
viak vi téméf vie - plivodné
jsme byli trochu zklamani, Ze
byl jedinym, kdo si na nas krat-
ce pred dokonéenim hry udélal
Cas, avsak posudte sami, jak se
s tim vyporadal.

J. W.: Zapracovali jsme prede-
vsim na sitovém kodu, ktery by
mél byt definitivné optimalizo-
vany - zmény poznaji predevsim
hraci, co zkouseli Unreal po in-
ternetu a nebyli prilis tuspésni.

: Zde je obrovské zlepseni. Tim

i Sweeney také zrychlil zobrazo-
i vani postav a jejich animaci,

i takze to nyni vypadd daleko Zzi-
i v&ji a realngji. Razantné se

i ovsem zménil i intefrace, ktery
i byl kompletné pfedélan a nyni
i vypada tak trochu jako Win-

i dows, takze se vném kazdy per-
i fektné vyzna. Hned zakladni

i verze Unreal Tournamentu bude

podporovat D3D i Open GL
a vsechny standardni i nestan-
dardni 3D karty.

Planujete oficidlni turnaje?
J. W.: Jasné, sice zatim nic kon-

i krétniho nevim, protoze to ma

spise na starosti GT, ale bylo by
skvélé usporadat turnaje po ce-
lém svété. Napriklad bychom
méli amerického Unreal mistra,
evropského Unreal mistra

a australského Unreal mistra -
kdekoliv by hra byla uspésna,

¢ mohl by se uspofadat oficialni
Jaké zmény byly provedeny ven- !
ginu a jak se zménil interface? !
i Grand Mastera.

turnaj. Nakonec bychom uspo-
radali mistrovstvi svéta a zjistili

i Myslite Ze multiplayer hry jsou
i budoucnosti zébavniho prd-

: myslu?

i J. W.: Nemyslim, ze by multi-

i playerové hry zptisobily zkazu
i hry jednoho hrace, hry jako

i Unreal nebo Half-Life jsou vel-
i mi zabavné, kazdopadné viak

i bude aspekt multiplayeru stale

i budou vydévat spise smérem

i Ultimy Online, s hernimi svéty,
i které existuji nezavisle a vy do
nich skocite, kdy chcete.

i A na zavér, mate néjaké novin-
! ky ohledn& Unrealu 2?

i ). W.: Fakt, Ze jej pro nas déla
Legend Entertainment, autofi

Wheel of Time, myslim uz

i viteTihle chlapici jsou tfesnic-

Trofej Unrealu, kterou vidite na obrazku, sice neni z pra-
vého zlata, avsak rozhodné jde o nejcennéjsi cenu v histo-
rii GameStaru. Proto snad pochopite, Ze se nemtizeme
spokojit se snadnymi otazkami a pro tentokrat volime tro-

jen precist si toto preview, ba naopak. Alespon zvyhodni-
me znalce, ktefi budou mit vétsi pravdépodobnost vyhry.
Odpovédi posilejte na adresu redakce pripadné na e-mail

gs-soutez@idg.cz, a to do 15. kvétna. A mimochodem -

kromé skvélé trofeje tu mame pripraveno 5 plnych verzi

Unrealu a 3 plné verze Unreal Tournamentu. TéSime se na

1. Vyjmenujte alespon tfi hry od Epic MegaGames (kromé

2. Existuje shareware verze? Pokud ano, kolik ma trovni?
3. Jeden z autorta Unrealu ma na svédomi velmi znamou

>N
-+
e
=)
(=
(7]
"
naval vasich odpoveédi!!
Unrealu).
il

modifikaci Quaka. O co jde a jak se uprava jmenuje?

i kou na dortu a mame absolutni
i davéru ve viechno, co udélaji.
Casto s nimi diskutujeme a jde

i v podstat€ o kolaboraci. Unreal
i 2je v tuto chvili planovéan na

i zacatek roku 2000 a bude zasa-
i zen do klasického Unreal svéta

i se spoustou znamych, ale také

i zbrusu novych véci. Technologie
i bude oproti prvnimu dilu vylep-
i 3ena o atributy, které nebude

i mit ani Unreal Tournament. Bu-
i dete nadSeni, véfte mi...

Dékujeme za rozhovor
Za GameStar se ptal
Jan Modrdk

90128

Unreal Tournament

Zanr: multiplayer 3D akéni
Vyviji: EPIC MEGAGames
Vydava: GT interactive
Planované dokonceni: kvéten '99
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Velmi zajimava hra, ktera jasné ukazuje,
Ze to Quake Il Arena nebude mit lehké.
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Fleet Gommand

Loood' na pravobokiii! Nahijte
déla, napnéte plachty, zapnéte ra-
dary a katapultujte letadla! Riti

se k nam Fleet Command"

idéli jste ,Hon na po-
norku”, mate radi
Clancyho? Pokud ano,
tak to urcité znate:
z3erelé velitelské centrum mo-
derni valecné lodi, ponorky,
pfipadné |étajiciho fidiciho
centra, ve kterém se nad zelené
zaricimi obrazovkami radar(
sklani smrtelné soustredéni
muzi v bélostnych uniformach.
Pozorné sleduji tajemné sym-
boly na svych monitorech,
a jakmile se objevi néjaky novy,
stisknou tlac¢itko mikrofonu
a rychle, ale s peclivou a ostrou
vyslovnosti, feknou néco ve

spoustu pfilezitosti k efektnim
dramatickym okamzikam. PFi-
dejte si k tomu fakt, Ze svétova
namornictva maji ve vyzbroji
Casto tu nejmodernéjsi techni-
ku, na kterou se spousta fandl
vojenstvi slétne jak miry na za-
rovku, a Ze namorni bitvy nabi-
zeji spoustu pfilezitosti k apli-
kaci taktickych schopnosti (sa-
mozfejmé pfi vhodné zvoleném
scénari; pokud proti sobé po-
stavite US Navy a Kralovské
veslarske sily republiky San Ma-
rino, tak ti prvni taktiku nepo-
trebuji, t€m druhym nepoma-
ze), je proto veelku pochopitel-
né, Ze tu a tam nékoho napad-
ne vytvorit pocitacovou hru za-
lozenou praveé na soubojich
modernich namofnich plavidel.
Pred lety to byl velmi Uspésny

Harpoon, nasledovany efekt-

SOVREMEMMY 2 DDQ
TRACK #: 2809
COURSE: 023

a nejniciveéjsi, co se plavi po
svétovych oceanech. Pod vase
veleni budou spadat letadlové
lodg, fregaty, kfizniky a dalsi
doprovodna plavidla, atomové i
ponorky a samo-
zfejmé i veskera
letadla, ktera ¢in-
nost téchto lodi
zajistuji, at uz

z palub letadlo-
vych lodi nebo

z pozemnich za-
kladen. Jejich ¢in-
nost budete sle-
dovat nejen na
klasickych, le¢ po-
nékud anonym-
nich ,radarovi-
tych" displejich,
ale budete moci

i nahlédnou pfimo
do akce pomoci realistického
3D zobrazeni. Po pravdé rece-
no, nejsem si
zcela jist,
jestli investi-
ce do této
vlastnosti
hry neni tro-
chu zbytec-
na, vzhledem
ke vzdale-
nostem, na
které se dnes
na mofi val-
¢i, toho moc
k vidéni ne-
bude (samo-
zfejmé kro-

Animace pro GNI

Neoficialni zpravy fikaji, Ze beta
verze Fleet Commandu pouziva

televize CNN pro tvorbu ilustrac
nich animaci pro reportaze z kon
fliktu v byvalé Jugoslavii, resp.
Kosovu - to je dost slusny diikaz
vizualnich kvalit programu...

BUNCER WL Cas:
CLASE: TICOMDEROGA VLS o
073

2

TASM s34 - 90

s 083t

sté vSechno, na co jsme u této
firmy zvykli.

Fleet Command je nepo-
chybné slibnym titulem, a po-
kud se ukazi pravdivymi zvésti

i 0 blizicim se simuldtoru F-74

Tomcat, ktery by s nim mél byt

i propojitelny, 3lo by o opravdo-
i vou bombu. Jist€, u podobnych
i her je spousta véci, které se

i mohou nevyvést (osobné vi-

i dim nejvétsi problém v mikro-
i managmentu jednotek - nesmi
! ho byt ani moc, ani malo),

ale Jane's uz nékolikrat ukazali,
i Ze své praci rozuméji. Takze se
i nékdy na jafe mazete t&sit na

TIME SCALE: %

mé zasahG i velmi zajimavy pfirGstek do

SPEED: 18 KTS
SDAMAGE: 0

TIME: 97:02 TIME SCALE: x

smyslu ,Alfa bravo, tis iz alfa
sijera, nG surfejs kontakt, biring
van for najn, forty siks majls,
dezignejt sijera siks!"

dilem - mimochodem, oba dily
byly zalozené na stejnojmenné
stolni miniaturové hre, kterou
pouzival pro ovéfovani déje vy-
Se zminény Tom Clancy pfi psa- |
ni vyse zminéného ,Honu na :
ponorku”. Od té doby se objevi- |
lo nékolik dal3ich pokuséina |
dané téma, oviem skute¢nou !
udélosti v oboru modernich na- |
mofnich simulaci se stane asi '
az Fleet Command od Jane's.

Stru¢né re¢eno, moderni vo-
jenska namorni technika nabizi

Fleet Command

Zanr: strategicky simulator
Vyviji: Jane's

Vydava: Electronic Arts
Planované dokonceni: jaro 1999

FiA-18 Hornst

CLASS: Fightar/Attack
TRACK #: 0015
COURSE: 308

SPEED: 133 KTS/M 0.2
ALTITUDE: 0.9 KFT
“DAMAGE: 0

%FUEL: 88

ORDERS: Return To Hase
WEAPOMS

Cannen - 675

AIM-120 AMRAAM AAM - 2
AGM S5 Maverick ASM - 1
AGM 80 WARM ASM - 1

Fleet Command bude kom-

i pletnim simulatorem namor- TME 0822  TIME SCALE tx
Hotows s _ﬂ ' i nich vojenskych operaci z po- |
Prvni dojem Velmi dobry i hledu velitele, pajde tedy i zbrani), ale nechejme se pfe- | rodiny hi-tech vojenskych stra-

v podstaté o realtime strategii,
oviem dusledné realistickou

a autentickou. Budete mit

k dispozici to nejmodernéjsi

i kvapit. Jako obvykle Jane's sli-
i buji obsahlou databazi techni-
ky, propracované a ze skutec-

i nosti vychézejici scénéafe - pro-

i tegickych simulatord.

Hodnoceni: Koneéné se objevuje namorni strategic-
ky simulator, vyuzivajici vSech vymozenosti soucas-
nych poditaca.

Bob Koutsky
90129
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AKCNi

Regquiem byl v podani Cyclone
a 3D0 vyvijen pies 2 roky bez vét-
$iho zajmu novinaFi a verejnosti.
Kdyz pak jeho autori pred mési- 4
cem vypustili nevibné demo, ni- |/
kdo by na né nevsadil ani vindru.
Jak vSak vidite, ub&hlo par tydni
a recenze se ohje
»Hra mésice“, A tak
R cl, Jak nds viastn
' dva roky tahali za nos.

. prosto nezavislé. Hrac kasle na to, co

. je, ¢i neni pavodni, vzdyt stejné prv-

. ky vyborné funguji i podruhé a potfe-

: ti - totéz koneckoncti zname z kliSo-
vitych akcénich snimka. Prikladem

- budiz i Requiem: Avenging Angel,

fi vyvoji her obecné a 3D akei
zvlasté jsou velmi dilezitym
zdrojem napadt konkurencni
tituly. Odborné se tomu fika
,ubohé kopirovani“, faktem
vsak je, ze Spatna originalni hra je
horsi nez skvély kousek, ktery sem
tam néco obslehl odjinud. Recenzenti : postrada originalitu. Vychytrali autofi
se bihvi proc¢ snazi jakymsi podiv- - vSak nakoupili vSechny 3D akce na
nym vzoreckem odvozovat hratelnost : trhu, z kazdé z nich vybrali to nejlep-
od originality, tyto dva prvky jsou . §i a navic pridali nezanedbatelné
vsak, podobné jako technologie, na- mnozstvi originality. A to se pocita...

Staci vyzkouset demo z nase-
ho CD, a bude vam jasné, ze
autory zdaleka nejvice
ovlivnil Half-Life. Do-
konce bych fekl, ze
muZe za nékolikamé-
sicni zpozdéni —
v lednu zfejmé
autoti vedle
nového best-
selleru
shledali
své dil-
ko velmi
chudym
a jali se
je podle
predlohy
upravovat.
Za tfi mési-
ce dovedli té-
méf k dokonalos-
ti interaktivitu, do-
brodruzny ptibéh a sa-
mozrejmeé i atmosféru. Jiste,
Half-Life je jen jeden a za tfi mésice
se nepodari to, co za rok a pul, Re-
quiem vsak rozhodné staci na pomysl-
né stupné vitézd, i kdyz rozhodné ne
na pozici nejvyssi. Ctéte dal.

Pribéh
Den rozhnéevani bude ten den, den

. ¢imZ rozhodné nechci fici, Ze tato hra

uzkosti a trapenti, den zpustoSeni

a to hrozného, den temnoty a mrac-
na, den oblaku a mrdkoty, den trou-
by a troubeni proti méstim hraze-
nym, a proti uhlium vysokym (Sofo-
nias 1:15-16).

Jak jinak, nabizi se ndm odveky
souboj nebeskych a pekelnych sil.
Tentokrat se vSak oba vojevidci, Biih
a Satan, dohodli na tplné jiném bo-

. jisti nez obvykle. Tentokrat se utkava-
- ji nékdy v poloviné piistiho stoleti na
. samotné maticce Zemi. Hrac zastava

roli Malachiho, bojovného andéla,
ktery byl vyslan, aby s pomoci nor-

- malnich smrtelnikt bojujicich za stra-
. nu Dobra pokotil Zlo a Lucifera. Po-

znate mésto budoucnosti, ve kterém

. panuje stanné pravo, poznate tovar-

nu, elektrarnu, vézeni, sit podzem-
nich stok s prezivajicimi rebely

a mozna se dostanete i do samotného
pekla. Véite, nebo ne, biblické pro-
porce hie dodavaji vitanou atmosfé-
ru, a to i pro nevzdélané ateisty jako
jsem ja, ktefi bibli nikdy necetli a asi
ani ¢ist nebudou. Pfibéh ji vyuziva ry-
ze zabavnym, i kdyzZ trochu pfiskrce-
nym zpusobem, a ac se to nezda, spi-

- Se nez Hexenu ¢i Hereticu je hra po-

dobna klasickym akcim typu Quake

. II ¢i Unreal.

Prijdet pak ten den Pdneé, jako
zlodej v noci, v kterémz nebesa jako

- v prudkosti vichru pominou, a Ziv-

lové padlivosti ohné rozplynou se, ze-
mé pak i ty véci, kteréz jsou na ni,
vypdleny budou. Ponevadz tedy to

- vSechno ma se rozplynouti, jacipak
. vy byti mdte v svatych obcovdnich
. a v poboznostech, ocekdvajice

a chvdtajice ku pristi dne boziho,
v nemz to nebesa, hovice, rozpusti
se, a zivlové palivosti ohné rozply-
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® Zakladni kouzlo ,Lighting“ neni, pravda, prili$
ucinné, ale vypada dobre, co fikate? Az na tu
Spinu za nehty...

andeéla.

: [ vam, ale mné ani v nejmensim nepripomina

Zde mame railgun, kolem kterého se
mimochodem toci i ¢ast pribéhu. Model zbrané
vypada skvéle, s efektem strel uzZ je to horsi.

nou se. Nového pak nebe a nové
zemeé podle zaslibeni jeho cekdme,
v kterychz spravedlnost prebyva
(2. epistola svatého Petra 3:10-13).

ProtoZe na obrazcich mozna vidite
i neindustrialni prostfedi, vézte, ze
v déji dostava jen pramaly prostor
a krome uvodu se s nim setkate jen
v neékolika malo okamzicich. Od prv-
niho momentu, kdy dosedate na Ze-
mi, se tedy déj odehrava v redlném
prostiedi, kde se zivot nefidi podle
vas, ale bézi sam - straze stojici na
kazdém rohu, vojaci kopajici do lezi-
ciho zebraka apod. Po par minutdch
vejdete do baru, kde si popovidate
s rebely, od barmana dostanete in-
strukce a pomalouc¢ku polehoucku
se dostavate do role.

Gameplay

Ne, nehraje se to viibec zle, pravé na-
opak. Je tu sice podobné jako v piipadé
Half-Life vidét, ze autofi vlozili vétsinu
svych sil do prvnich fazi hry a ke konci
uz atraktivita pokulhava a design se
znacné zjednodusuje. V prvnich dvou
tretindch vSak budete velmi ¢asto ko-
munikovat s NPC postavami, a i kdyz

- hovory a volit odpové-
. sféra, ktera je

. hacena

. nar celé hry. Pryc jsou doby
: Quaka II, kdy se hra délila

- diska textur podobné si ja-

bohuzel nemtze-
te usmérnovat roz-

di, pfibéh a atmo-
jesté obo-
o skvélou muziku, dostava
zabrat. Za jeden z nejlep-
sich atributd Reguiem po-
vazuji design levelt a scé-

na levely vzajemné z hle-

ko vejce vejci. V Requiem jsou rozdé-
leny podobné jako v Half-Life, takze

. se vam pfi nahravani jen na kratky
. okamzik zobrazi napis ,loading®, a po-
- kracujete na stejném misté, navic po-

AKCNi
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Ci zbrari. Smérova tlacitka dale funguji, takze se Ize i v této pozici pohybovat.

T Staci stisknout tlacitko, a objevi se vam prehledné menu, ve kterém mizZete mysi zvolit kouzlo

. recenzenti..
. nezapre andéla a ovlada kouzla.

- Umi kolem sebe prskat siru, ozivo-
. vat mrtvé, létat ¢i si tfeba svitit na

© cestu —
. kouzel naleznete v ramecku. Vzhle-

©  Konec¢né se dostavam k tomu

. hlavnimu, co Requiem odliSuje od

. ostatnich, k onomu originalnimu

¢ . prvku, bez kterého by byla hra polo-
- viéni (vidite, ja vam to fikal, to my

.). Malachi v sobé totiz

kompletni seznam dvaceti

. dem k tomu, Ze tu je naptiklad

znate nékolik desitek rtiznych prostredi :
od ulic pfes hotel, kandly a elektrarnu
az treba po vesmirnou stanici ¢i tajné

sidlo rebelt. Scénar je perfektné vyba-

lancovén, neustdle musite byt ve stre-
. hu, a v okamzicich, kdy uz uz ztraci

$tavu, se na povrch dere novy tkol ¢i
: zvrat.

i kouzlo, kterym hrdina sdm sebe
. uzdravuje, si nejsem jist, zda je pfi-
. tomnost powert ryze pozitivnim
. prvkem, ja osobné ji hodnotim klad-

L) Gamestar ©

Requiem obsahuje pomé&rné& zna¢né
mnoZstvi (pFesn& 20) kouzel, ktera
zna¢né obohacuji hratelnost a posky-
tuji h¥e prvky originality. Je fakt, Ze aZ
na nepatrné vyjimky neni jejich pouzi-
ti v nejnizsi obtiZnosti viibec nutné,
pfi naroénéjsich volbach a v multi-
playeru v3ak stojl za to znat jejich
principy a uginky. Zde vdm predklada-
me kompletni seznam VSECH poweri
ve hie. Pro jejich poufZiti je tfeba riz-
na hodnota Essence (ikonka nad mu-
nici), ktera automaticky pFibyva aZ do
maximéliniho stavu (zpo&atku 100, na
konci aZ 200) - obecné plati, Ze ¢im
uinné&jsi kouzlo, tim v&tsi spotfeba
Essence.

Interaktivni kouzia
2= Heal Other - Jisté dobfe vyuZitel-
'8 né v multiplayeru, ve hfe jednoho
hrace viak nikoho ozdravovat ne-
potfebujete. Zapomeiite.
"™ Insist - ,Pfesvéd¢i” protivnika, Ze
¢ bojuje na nespravné strané. Sou-
pef nyni bojuje s vami a nasledu-
je vas, kamkoliv jdete.

-
S
w Resurrect - OZivovaci kouzlo vy-

uZijete jednou ve hie; zabijete-li
nevinného chodce, pro dobry po-
cit jej miZete také oZivit.
Possess - Trochu podivné,

ale zajimavé; na €as opustite
své té€lo a vstoupite do ciziho,
¢imz protivniky minimalné
zmatete.

¥y

Utoéna kouzia

ﬁ\ Exorcist — Modré instantni fire-

bally. BohuZel nejsou pfili§ ucin-
né, pfi stalé strelb& viak mohou
diky nevelké spotieb& potrapit.

A ¥ Pentecost - Vypad4 podobné jako
Be¥ Exorcist, utinek je viak vyss,

zplisobuje elektrizujlci efekt. PFi
delSim stisknuti G€inn&jsi.
7% Brimstone - Velmi u¢inné kouzlo,
4 stiela je pomé&rn€ pomalé a hife
se mifi, takZe je vhodné spiSe na
blizko. Velka spotfeba.

‘ Bloodboil - Zpisobuje erveny

stin, nezda se mi pfili§ ucinné,
vhodné snad jen na vojaky,
navic vyhradné na malou vzdale-
nost.

QY Lightning - Zakladni kouzlo,

F 4 jedina ,zbrai", kterou mite na

samotném poé&atku hry. Neni

k zahozeni, ale €&asem pfijdou
lepsi.

Locusts - Veeli roj; nevim jak je
udinny, je to zna¢né specifickd
zbrafi, moc ji tedy asi nevyuZijete.
Roj je navic pomaly.

To Salt - Dalsi tchylnost, solna
stiela, ktera proméni soupere

v solny sloup. Neni instantnl,
takZe se ji s trochou uméni Ize
vyhnout.

Apocalypse - Velmi t€inné zbrai
s podobnym tginkem jako BFG,
neni dobré ji byt nablizku. Ma
viak velmi vysokou spottebu.

Kouzla a powery

Obranna kouzia
Heal - Velmi uZiteéné kouzlo, za
50 bodi Essence prid4 5 bodi
energie, coZ je sice pon€kud po-
malé, ale ¢asto nezbytné.

EE Deflect - Toto kouzlo zamé&ff stre-
lu protivnika, odkloni ji a posle
zpét proti nému. Za 40 bodd
Essence stoji za vyzkou3eni.

™ Holy Light - Vytvofi zafi okolo

N hréte a dokonale osvétll hiiFe vi-
ditelnd mista, ale i oslepf vojaky
¢i soupefe, coZ se také hodi.

. Banish - Doslova ,vyhnat”, coZ
znamend jednak odehnéni malé
potviirky, jednak do¢asné zne-
hybnéni potvory vét3i a ziskani
¢asu na uder.

7™ Shockwave - Zpsobi zemétFeseni,

Nl4 co¥ odvréti, nebo naopak prilaké
pozornost straZi & jiné havéti.
V podstaté k ni¢emu.

Manévrova kouzia
* Haste - Za cenu 25 bodiki
Essence zrychli chiizi. Na né&kolika
mistech hry je pouZiti nezbytné,
jinak neni moc vyuZitelné.

™ Flight - UmozZnl zhruba 2 a pilkrat
vy33i skok. Opét ob¢as nezbytné, ji-
nak k ni¢emu, ale od toho to tu ko-
neckonetl je.

.‘ Warp Time - Tohle je naopak vel-
mi uZite¢né kouzlo do soubojii -
zpomali okolni &as a umozni bez-
problémové zniéenl cile.
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)

verzi v obchodé - na CD tedy nalez
na hru, ktery vas provede krok za

finalni pozice pred zavérecny
(resp. pfi ném, ale staci jen p|
ce vlozte do podadresare /gamers/ vasi hry.

GameStar CD

Na nasem CD tentokrat naleznete hned nékolik velmi chut-
nych vécicek pro Requiem: Avenging Angel. Po nevabném
demu, které jste si mohli zahrat (a za dvé minuty do/hﬁl);mi-—-
nuly mésic, je to tentokrat naopak velmi kvalitni-demoverze
obsahuijici ctyfi levely a kompletni tikol v)oﬂ/obné zniceni
reaktoru. Mysleli jsme vsak i na ty, kdo.6iZ si koupili plnou

e kompletni navod
okem od startu do cile.

Ve stejném souboru najdete kroghé ,,walkthrough* i par tipt

a cheaty. No a na aplny zavér j¢ tu pro lenochy, ktefi se 2|
z nepochopitelnych divodit néchtéji zdrzovat hrani
soubojem a po né
sledni raketa). Pozi{/

AKCNI

né predevsim diky chytrym Gto¢nym
a obrannym kouzliim a samoziejmé
i kvili neobvyklosti — vzdyt v kolika
3D akcich nalezneme néco podob-
ného? Pokud nechcete, bez kouzel
se az na neékolik nepatrnych vyjimek
obejdete, ale pfi jejich strategickém
vyuziti je vSe daleko snazsi, o ¢emz
se muZete presvédcit i v navodu
umisténém na CD. Kouzla do hry
navic vnaseji prvky RPG, na zacdatku
mate v rukou pouhy Lightning

a teprve s postupem casu pribyvaji
nova a stale lepsi kouzla. Podobné
se pozdéji zvysuje i kapacita many ¢i

100 az na

- je tu i mul-
. tiplayer,

: jez by byl

¢ bez kouzel

© jen tucto- T
- vou zkuse-

- nosti. Cel-

- kem sedm deathmatchovych arén je

normalni
energie ze

200. Navic

zvolite vy$Si obtiznost.

V zavéru se utkame se samotnym Luciferem, a véfte mi, mrazilo mé v zadech. Obzvi&sté kdyz

navrzenych v duchu Quaka II a jed-

. noznacné stoji za vyzkouseni.

Engine a grafika
Technologicky je Requiem: Aven-
ging Angel takovy... no, jak to fict...

- vSelijaky. Vizualné jisté nedosahuje
- kvalit Unrealu a ani textury nejsou
. tak pékné jako v Half-Lifu, je to

vSak pavodni engine, jehoz vyhody

. spocivaji v nécem tplné jiném — jed-
. nak je velmi nenaro¢ny na hardware
- ais minimalni konfiguraci (viz ta-

bulka) nevypada nejhure, a jednak

klade diiraz na modely. To je, prav-
da, trochu z nouze ctnost, protoze

ponékud chudé prostredi nevylepsi
ani desitky krasnych priser, ale ty

. jsou fakticky nadherné, coz kone-
: ckonci vidite na screenshotech.

Vizudlné mne tedy grafika nijak
zvlast nepresvédcila a neohromila,

- je vSak na druhou stranu plné dosta-

Cujici, a zvazime-li prinos v jednodu-
chosti z hlediska nizkych hardwaro-
vych pozadavkd, nemam vyhrady.
Naopak vyborny je interface, potési-
la mne moznost ukladani vlastnich
konfiguraci, volba kouzel je rovnéz
nesmirn€ intuitivni a snadna, nebot
se muzete bud obvyklym zptisobem

. hrabat v inventorari, nebo si na ob-
. razovce zobrazit vSechna kouzla
- a mysi vybirat.

- Zavérem

Requiem je kvalitni hra, u které si

. dobfe odpocinete. Obcas se leknete,
- obcas pouzijete mozkové zavity, po

cely Cas vSak budete predevsim poho-
dove hrat. Nic neni dokonalé, je tu
spousta chyb, ale jak vidite na hod-
noceni, nijak zvlast podstatnych.
Requiem je ptijemné prekvapenti,
kterych neni nikdy dost.

Jan Modrdk

90132

: Awenging Angel

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 100 MB

Zanr: 3D akee

Vyrobee: Cyclone Studios
Vydavatel: 3D0

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: D3D, 3Dfx

Optimalni konfigurace:
P I, 64 MB RAM, 32x CD,
HDD 270 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobra
L

Dobra
=

Prekvapivé vyborna 3D akce, u niZ si nejen dobre
odpocinete.

599 GameStar [ETH
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Jan Modrak

Tento mésic vas ¢eka rekordni nadilka osmi
akénich her, navic hned nékolik z nich stoji za
zminku. Nad Mortyr, Redline i Aliens vs. Preda-
tor vyéniva Requiem: Avenging Angel, ktery je
koneckonct i hrou €isla. Pro mne osobné to bylo
velké prekvapeni a dalsi diikaz, Ze nejenze neni
v8echno zlato, co se tipyti, ale také, ze i to, co
se netfpyti, muze byt zlato. Tedy alespon v poci-
tacovych hrach :-). Pro nas novinare (a jisté i pro
vas) je stale tézsi zachovavat si imunitu vaéi sta-
le CastéjSimu ,hajpu”, a tak potési, kdyz se zGi-
stajasna objevi kvalitni projekt, o kterém se do té
doby mnoho nemluvilo. Minule slibeného navalu
add-ont jsme se sice nedockali, ba co vic, ani
ten jediny do Blooda Il nijak nepotésil, spise
naopak. Nevyslo mi ani pfani s Kingpinem, vyslo
v8ak alespon demo. Kazdopadné, tento mésic
rozhodné JE co hrat.

jan_modrak @idg.cz
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RECENZE

¢ bojové ucely Pan Murphy pravil:
estli se néco miiZze pokazit, pak se
o také pokazi,“ a mél svatosvatou

Kazljmesic se objevi dilko, jehoz
pravdu. Nebudu to protahovat, stejné

/86 stanou novymy Carmacky ci Romery, Eyou Nesdowpivne v
; Ruz je kazdému jasné, jak se véci maji.
mmﬂ sen spini A & I vedli kl“ﬂl : Ano, kluci aliensky sg pfi jednom ]
i vypadku systému rozutecou po celé
K) Z nﬂhﬂl“ﬁlﬂ w . zékladné, a aby toho nebylo malo,
£ :primota se k tomu i Predator. Prava
: chvile pro nasazeni idolu Ameriky do
K obédu, hladovci!  : akce - bilého, svalnatého,
Ale dost nostalgie. AP patfi '/ - heterosexudlniho vlastence, ktery
mezi klasické 3D akce s pohledem : hrdé nosi uniformu Space Marines.
skrz kukadla hlavnihe hrdiny. : e A
Autofi si po rozbiti  :  Jisté se vam uz doneslo, Ze si mi-
prasatek : Zete zaradit v kiizi vSech nyni jmeno-

autoFl po nocich
ovem malokg
‘4

a spocitani : vanych. Vétsina z nas si jisté pamatu-
chechtaki : je, jaké hriize musela celit Ripleyova
smutné . a kdo malem zpastikoval Arnieho.

povzdechli, : A tak citime podvédomy strach.

« zavrhli . Strach, Ze hned za rohem, tady za tim
mozZnost . rohem, kde z ni¢eho nic pred chvili
licencovat si : praskla zarovka, tam Ze néco ¢iha.
néktery jiz : A to néco o mné vi a uz se olizuje.

hotovy engine  : Odjistim granatomet, pomodlim se
a jali se programovat sviij : k Budhovi a sko¢im napfii¢ chodbou,
vlastni. A pfitom vymysleli . pripraven okamzité stfilet. Nic. Ha-
pribéh - od té doby, co Kain . zim jednu svétlici dal do chodby, ale
sejmul Abela (i kdyz néktefi tvrdi, : je to jasné — chodba je slepa, nic v ni
Ze Abéel byl smazka a zabil ho : neciha. Uffff, ulevim si a oto¢im se
kokain), se tento zvyk rozsifil po celé : k navratu. Moje oci se stfetnou s po-
- zemékouli a nade vznesSena rasa . hledem Predatora. Rychle vystielim
: Homo sapiens sapiens se v ném : Ctyfi granaty, ale ten mizera je pfiliS
: vyZiva mirou nehezkou. Nejinak : rychly. Chodba je slepa. A pak uz jen
: tomu podle tviirci AP bude . bolest, tma a cesta za bilym svétlem.
. i vtemné budoucnosti, kdy se :
. zbrojeni zvrhne az tak, Ze se budou :  Zkritkaa $patné, celou dobu na
. na opusténych planetach klonovat . vas bude dychat hriza a nejednou se
: stafi znami vetfelci a Slechtit pro . smrtelné leknete, kdyz na vas pfi de-

VUstavat a cvicit!

Jestli si jesté pamatujete na posledni
smrtelné kiece kdysi slovutné firmy
Atari, jist€ vam v mysli zabzu¢i registr :
s nazvem Jaguar. Tato na svou dobu :
hypervykonna konzole presvédcila
nejednoho hrace, aby si odpustil
néjakych 1500 piv, a misto toho
zakoupil ptivabnou ¢ernou skiinku.
Mnohé zblbly pravé screenshoty ze
hry Alien vs. Predator, jejiz grafické
provedeni bylo v té dobé ironickym
vysméchem jednomegovym grafickym :
kartam tehdejSich PC. O pér let :
pozdéji se particka lidi z Rebellion
rozhodla oprasit tento ndmét a pro
své temné pikle zneuzit dnes jiz preci
jen vyssi vykon pecek.

ﬂmms



satém prichodu dobfe znamou a bez-
pecné vycisténou chodbou skodi ze
stropu duo Les Alienos. Anebo jsem
si to takhle jednou hasil k vijchodu

z naroc¢né urovné, vyjel vytahem na-
horu, a kdopak se to tam opiral o zi-

Predator. K tomu vychodu jsem bo-
huzel nedosel, i kdyz mam pocit, Ze
moje leva ruka s kusem trupu se od
téch dvefi odrazila. Ale nastésti jsou
tu zbrané. Marinidk v priibéhu déje
posbira ttocnou pusku, granatomet
(idealni na ,tapetovani Alienem*), ra-
ketomet, plamenomet a pulzni ka-
noén. Preddtor ma také rad riizné smr-
tici hracky, takze nepohrdne lasero-
vym zaméfovacem, ramennim pulz-
nim kanénem (ten se pozvolna dobi-
ji), hazecim diskem, speargunem —
puskou na kopi, medikitem ¢i masko-
vanim. Slizky protagonista na tom na
prvni pohled neni nijak slavné — bit
se muZze pouze paraty a ocasem, ale
jak jisté pamatujete, ani Tyson by
proti nému nemél moc $anci. A navic
— s postupem casu roste co do veli-
kosti, sily a rychlosti, naudi se plivat
kyselinu.a po nalezeni Xenomorph
obleku se z néj stane prakticky nezni-
Citelny nastroj zkazy. Ale hlavné umi
1ézt po sténach a po stropé! Tviirci
urovni vzali Splhani vazné, a vy jako

po vysokém stropé tam, kam byste se
jinak museli probit. Ceka na vas pres
50 levelii - jesté jsem se nedostal na
konec, takze pfesné nevim, ale nudit
se myslim nebudete. Pfi hrani nemd-
Zete ukladat pozici, jenom na konci
kazdé trovné, coz vam nedovoli ani
na chvilku povolit pozornost. Jako

: marifidk mate navic vyte¢nou pomiic-
¢ ku — detektor pohybu, vlastné takovy
. kapesni radar, ktery vam miize uSetfit
: nejednu srde¢nou zastavu. Jesté ne-

: smim zapomenout na optické systé-

: my: cela akce se odehrava prevazné
bradli a pokuroval ¢ilum? Inu, strejda :
: vu, Ze kazda postava ma néjaky ten
: koukaci zlepSovék. Clobrda
: mad infra bryle, Alien ma ta-

: ké néco na ten zptisob,

: ovSem piimo v sobé&. Nejlépe
: je na tom v téhle discipliné
: Predator - ten

. disponuje hned
: Ctyrmi médy zo-
: brazeni a kromé
: toho jesté muze
: zoomovat, prosté parada!

. Svaca

: Co se zpracovani tyce,
: jsem na rozpacich. Jak
. jsem jiz predeslal, autofi pouzili svij
: novy engine, ktery je opravdu svizny
: a celou scénu i s 3D efekty zobrazuje
: opravdu velice realisticky. Ma ovsem
. in€kolik zapord — nesedlo mi

. chovani ovladané postavy, nékdo by
: Tekl, ze fyzikalni model je néjaky

. prapodivny, navic se pfi tikrocich

: obraz néjak divne Skube.

: Oproti engintim z Quaka nebo
Alien se budete moci snadno doplazit :
. pékné daleko. Zbytek je lehci

: nadprumeér, textury se vylozené :
- povedly, postavy a jejich pohyby také, :
: jen alieni nohy ptisobi nepfirozeng.
“Ozvuceni mé nadchlo, plizivé

. a ponuré melodie, jako vysttizené

. z prisluSnych filmu, a désivé skreky,
: to je presné ono!

v temnych chodbach, takze neni di-

(v

Unreal ma tento k dokonalosti jesté

. Veceri dej svému
- nepriteli

+ TakZe suma sumarum —

: Aliens vs. Predator je

: pomérné napadita

: 3D strilecka, az na

: monoténnost leveli a zvlastni

. engine docela dobra. Srovnavat ji
: s momentalnim kralem 3D akei,

-

: jinak silné a jinak vybavené
: charaktery, dva navic takové, k
. mate témér vsichni uloZeny

. v podvédomi jako nadlidské vrazdici

: stroje. Na zpracovani by se dalo jesté

i leccos vylepsit, ale hra je nesmirné

¢ chytlava a temna, morbidni a désiva

: atmosféra zarucuje, Ze u ni vydrzite

. od zacatku az do konce. Kdo zahraje,
: neprohloupi!

Half-Lifem, neni prilis
na misté.

Tomds Radl
90131

Aliens vs. Predator
Zanr: 3D akcee

Vyrobee: Rebellion

Vydavatel: Fox Interactive
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akceelerace: 3Dfx, D3D

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 2x
HDD 200 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
Pl 333, 64 MB RAM, 24x CD,
HDD 350 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk

Obtiznost

3D akee, ktera potési zejména pfiznivee filmo-
vych pribéhd s Alieny a Predatorem.

5|99 Gamesmﬂ
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Mortyr

K vyvoji pocitacovych her uz davno ne- @

staci jen idea a schopnosti - ¢im dal tim
vic je tieba know-how a predevsim fi-
nancni zazemi. Presto se ¢as od ¢asu na-
jde vyjimka, a hra z vychodni Evropy je
tu. Snad to bude s postupem casu stale
lepsi a lepsi...

arSavska spole¢nost Mirage Me-
dia je tak trochu polskym JRC —

firma vznikla jiz v roce 1988

a jako oficialni distributor Atari

se dlouha léta zabyvala tvorbou
her pro jejich 8bitové pocitace a po-
zdéji i pro Jaguar. Nevédomky je te-

dy znd mnoho z hract, ktefi u nas
vyrostli pravé na slavné ,,osmistov-
ce”, jejich hry z pocatku devadesa-
tych let téméf nemély konkurenci,
ostatné prave polskd scéna tomuto

computeru prodlouzila Zivot o hez-
kych par let. V soucasnosti se Mira-

__[E3 camestar 599

. ge zabyva distribuci a lokalizaci za-
. padnich her a stale i vyvojem vlast-
¢ nich. Jednou z prvnich vlastovek je

pravé Mortyr, 3D akéni hra, kterou
podobné jako cesky Flashpoint do

- svého planu zaradili v Interactive
. Magic.

Mortyr neoslnuje originalitou, pra-
vé naopak, vraci se do skvélych ¢ast,
kdy jsme radili v pravouhlém Wol-
fensteinu a kochali se jeho jednodu-
chosti. Mirage vyvinuli vlastni tech-
nologii, ktera svymi parametry sice
zdaleka nedosahuje kvalit Unrealu,
je mu vsak vizualné velmi podobna.
Bohuzel, pékné nebe, slusné efekty
a vétSinou obstojné textury (obcas

: vSak zdstava rozum stat) nejsou vse,
- a proto tro$ku zamrzi vys$si hardwa-

rové pozadavky, absence podpory
softwarové verze (bez 3D karty ani

: ranu) a treba i dnes jiz bézného
: 3D zvuku.

Mortyr nepfipomina Wolfenstein

- jen co do technologie (i kdyZ i to by
. bylo nefér, véfim, ze pfi pohledu na

screenshoty chapete, jak jsem to
myslel), ale i pfibéhem — po dlouhé
dobé se nékdo odvazil a vyuzil jako
predlohu 2. svétovou valku a faSistic-
ky teror, ¢imz si sice zajistil nulovy

Ve spolupraci se spole¢nosti Inter-
active Magic jsme pro vas pfipra-
vili soutéz o tii fesné DJ tasky
tmavé modré barvy s logem Inter-
active Magic. Jak vyhrat?? Tento-
krat na to pujdeme trochu jinak -
kromé otazek mame pro vas jesté
jeden tviirci ukol, budete vymyslet
slogan. Vymyslete reklamni slogan
pro casopis GameStar a spravné
odpovézte na dvé nasledujici otaz-
ky. Odpovédi poslete do 15. kvét-
na na adresu redakce nebo na
e-mail gs-soutez@idg.cz - budou-li
vase odpovédi spravné a bude-li
reklamni slogan patfit mezi tfi
nejlepsi, batoh je vas.

1. Ve kterém meésté sidli spolec-
nost Mirage Media?
a) ve Varsaveé
b) v Krakové
c¢) Kecate, zadna Mirage Media

neexistuje!

2. Vyjmenujte vSechny letopo¢ty,

které se objevuji na této strance.
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prodej v Némecku (tamni cenzura je
poveéstna, Wolfenstein tam ma do-
dnes zavrené dvere), ale také zvyseni
sympatii ve zbytku svéta, nemluvé

0 nas. Piibéh je pomérné lakavy

a velmi lisacky vymysleny — spojuje
temnou minulost roku 1944 a dale-
kou budoucnost 1éta pané 2093. Né-
mecko diky vynalezeni stroje Casu
vyhralo 2. svétovou, nacisté ovladli
svét, se v§im to jde z kopce a blizi se
apokalypsa. Vysoky nacisticky gene-
ral Jurgen Mortyr v oné daleké bu-
doucnosti tajemstvi stroje ¢asu odha-
li. A protoze sam véfi, ze jsou na viné
Némci, posila svého syna Sebastiana
do minulosti. A tady zac¢ina vase role
a cil - zjistit, jak to ve skutecnosti je,
a napravit minulost. Cek4 vés néko-
lik zajimavych zvratt, o kterych bych
nerad hovofil, jen trochu napovim,
ze jen pouhd polovina z 20 misf je si-
tuovana do minulosti. Druha polovi-
na se totiz odehrava opét v budouc-
nosti.

né zajimaveé tituly.

Earth 2150.

Jednotlivé mise jsou
az na malé vyjimky
klasicky linearni, jako
tomu bylo pred par le-
ty — hledani kli¢d, ote-
virani dveri, likvido-
vani strazcu apod. Té-
méf kazda je zasazena
do odlisného prostre-
di a samotny design
leveld a scénar hry ne-
ni viibec Spatny, je-
nom je to véechno
trochu jednoduché.
Vyborné navrzené
jsou dobové zbrané —
Mauser 98, skvély
Panzerfaust nebo tfe-
ba notoricky znamy
némecky samopal
Schmeisser MP40.
Zakomponovani pfi-
béhu tomu vSemu sice
dodava alespon tro-
chu atraktivity a at-
mosféra si také nevza-
la dovolenou, avsak
rozhodné tu je vidét
jisté zpozdeéni za ,vy-
spelym“ svétem a za
tituly jako Half-Life,

AKCNI

. Teen Agent

Skvéla klasicka adventurka od Metropolis byla u nas Vochozkou
distribuovana v ceském prekladu. Vyborna zabava a na svou do-
bu obstojné zpracovani. Metropolis nyni chysta dalsi étyfi nemé-

. Farth 2140

Polska pobocka Topware rovnéz zabodovala, a to s velmi kva-
litni strategii Earth 2140. V Némecku (a tieba i u nas) si ji sa-
moziejmé prodavala matefska firma, jinde na svété se tak stalo
diky Interplay. V soucasné dobé se chysta pokracovani jménem

. Fire Fight

Krakovsti ChaosWorks uz péknych par let spolupracuiji s Epic Me-
gaGames - jejich spoluprace vyiistila jednou z prvnich window-
sovskych her, Fire Fight, ktera byla pozdéji distribuovana i EA.
Pozdéji ¢ast tymu (i s enginem FF) vytvorila Excessive Speed.

Sin Ci tfeba Requiem. To je ostatné
celkoveé problém Mortyru — je zkrat-
ka néjakych 18 mésict za Spickovou
konkurenci. Pfesto ma co nabid-
nout, z néjakého neznamého duvo-
du se hraje celkem dobfe, takze je
nakonec daleko vétsi chybou neval-
na délka hry. Celkové ale rozhodné
prst nahoru.

Jan , 1548" Modrdk

90130

Zanr: first person 3D akce
Vyrobee: Mirage Media
Vydavatel: Interactive Magic
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky

3D akeelerace: D3D
Multiplayer: ano

Minimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 100 MB, 3D karta

Optimalni konfigurace:
P Il, 64 MB RAM, 4x CD, HDD
450 MB, 3D karta

Hratelnost Velmi dobra®
EE— e st
Grafika Dobra
N St e S -
Zvuk Dobry
| IS MO (¥ i -
Obtiznost Priimérna

Wolfenstein meets Unreal.
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Sevie, drZ se svého kopyta,” @

fikaji si patrné nékteré firmy a po do-
bu své nékolikaleté existence vydavaji
hry stale stejného zanru. Nic proti to-
mu, horsi jsou tymy, které se podobné
chovaiji co do kvality a vydavaji samé

,Sity”“. A pravé Redline dokazuje,

ze Accolade nepatfi tam, ani tam.

ccolade vSichni dobfe zname

starych klasik (napt. Test

Drive), ptipadné jako Cerstvé

tviirce sportovnich a zavodnich
her pochybnych kvalit. Do 3D ak¢ni-
ho zanru, pravda, jiz jednou zablou-
dili, omyl jménem Eradicator je vSak
rychle donutil vratit se k tomu, cemu
rozumeéji preci jen vice. OvSem jen na
Cas — prave ted pfisel okamzik na
slavny navrat, ktery obstarava jejich
originalni a pfedevsim zabavny Red-
line.

Ale postupné — Redline je fu-
turisticka 3D akéni hra s pohle-

Zanr: 3D akee Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Beyond Games/Accolade P 166, 16 MB RAM, 4x CD,

Vydavatel: EA HDD 350 MB
Systém: Win 95/98

‘ Jazyk: anglicky

‘ Multiplayer: ano

3D akeelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
P I, 64 MB RAM, 32x CD,
HDD 350 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobra
s

Dobra

| O A
Dobry
.

Vysoka

Velmi zajimava smés Carmageddonu a Quaka
se skvélym multiplayerem.

[E} Gamestar & |

o)

=)

dem z vlastnich o¢i jako Quake
a zaroven zavodni jatka skoro

. jako Carmageddon. Je to

- myslenka jednoducha a v pravde
- revolucni, obzvlasteé kdyz jsou
obé herni ¢asti vzajemneé
spojeny.

Cas straveny na nohou a za volan-
tem nékterého z desitek vozidel je
rozdélen zhruba na polovinu s tim, Ze
tu je droven urcend vyhradné pro mo-
toristické hratky, jindy naopak vy-
hradné pro boj muze proti muzi se
zbrani v ruce, ve vétSiné misi vsak vy-
uzijete obého. Design je viibec véc, za
kterou se autofi nemusi stydét, kazdy
ze 12 leveld je jedinecny nejen grafic-
ky, ale i herné, a téméf tak neexistuje

: situace, kdy se ukol opakuje (rozhod-
. né zadné kli¢-dvere-klic-dvere) nebo
- kdy se hra¢ nedejboze nudi ¢i si nevi

rady. 12 jen primeérné velkych misi

. bohuzel neni moc, usetfeny herni cas
: vSak muzete bez obav vrhnout do
. multiplayeru, ktery uz vzhledem k za-

kladni myslence hry a kombinaci

. dvou Zanru stoji za vyzkousSeni.

S tim v§im souvisi samoziejmé

- 1 pribéh, ktery je zde nezbytnou sou-
. Casti hry. Rozsahlé in-game animace
- vas vyborné naladi na dalsi ukoly,

: muzete je vSak i preskocit (ano, je to
. tak — nevérte aprilovym vystrelkim

konkurence) a vénovat se jen a jen
hrani. Hrac se stava ¢lenem jednoho
ze Ctyf gangu, které ovladaji svét po
nuklearni katastrofé. Vse to trochu

. pfipomina filmovou sérii Mad Max,

a tak se postupem Casu snazite dostat

: na pozici hodnou Mela Gibsona.

Jednou z méla oblasti, kde to tro-

- chu skfipe, je grafika. Ono vytvorit
- engine vhodny pro stfilecku i zavodni
- hru neni snadné a také se to Accola-

de prili§ nepodarilo. Vedle soucas-

. nych spicek vypada chud¢, na druhou
. stranu je vSak pro ucely hry, ktera

klade velky diraz na pfibéh, dostacu-
jici. Vézte, zZe Redline neoslovi fa-
nousky Carmageddonu a Quaka —
obé ortodoxni skupiny nad nim ohr-
nou nos. Faktem ovsem je, Ze je velmi
zajimavou kombinaci obou zanrd

. a navic nabizi dostatek vlastnich na-

padd na to, aby si zaslouzil 70 % a te-

. dy i vasi pozornost.

Jan Modrdk
90133
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Lander

A mame tady dalSi divod @ |

k nostalgickému zavzpomi-
nani na davné ¢asy - z pro-
pasti vékii se jako Fénix vy-
noiil Lander, aby nas osinil
svym krasnym novym perim.

tivodni Lander v dobé osmibi-

tovych pocitaci nabizel pohled

z boku na zubatou mési¢ni

krajinu, plnou ostrych Stitd

a hlubokych propasti, mezi ni-
miz se krcila jedna (nebo vice, podle
verze) rovna pristavaci plocha. Na
hornim okraji obrazovky se objevil
maly, americkym Apollem inspirova-
ny pristavaci modul a zacal klesat do-
1. Nejdfiv pomalu, ale postupné, po-
sluSen zakonu gravitace, ¢im dal tim

tvoid Gonfrontation.

Zanr: sim. pristavaciho modulu  Minimélni konfigurace:
Vyrobee: Psygnosis P166, 32MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Psygnosis HDD 200 MB, 3D karta
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx, D3D

Optimalni konfigurace:
PIl 300, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 250 MB, 3D karta,

Hratelnost Velmi dobra
M S S
Grafika Velmi dobra
Zvuk Velmi dobry "
Obtiznost Nehratelna

%
1LY |
-

Vyborny a originalni stfilecko-simulator. Bohu-

zel dost obtizny.

rychleji. Cilem hry bylo
pochopitelné navést
modul na bezpe¢né pfi-
stani. To ovSem nebylo
(aspon zpocatku) nic
snadného: modul mél
totiz hlavni motor, kte-
ry neslo plynule regulo-
vat — bud bézel na plné
obratky, nebo byl vy-

GameStar CD

Uplné prapivodni Lander se hrél na programoy yc
kalkulackach a mél zcela eliminovém:yi{ontélni slozku
pohybu - zacali jste presné nad pristavaci plochou a slo pou-
ze o to, dostatecné inteligentné brzdit, aby pristavaci rych-
lost byla v rozumnych mezich. své jednoduchosti bylo
mozné tento Lander hrat i rucfié - v casopise ABC kdysi vy-
Sel ,,papirovy pocitac®, jehoZfednim programem llylo oy

: 3D, a musim fict,

pnuty. Navic jedinym
zpusobem, jak se dostat
pfimo nad pfistavaci

to byly doby... Jestli si chcefe vyzkouset, jakeé to /’
bylo, tak na CD najdete malinkaty trivialni prqj
gramek simulujici prave tephle pra-Lander...

plochu, bylo natocit
modul do strany, na
chvilku zapnout motor, chvilku po-

. Ckat, natocit se do opa¢ného sméru

a kratkym pulzem motoru zase pohyb
modulu ve vodorovné roving zastavit.
A pochopitelné, zasoba paliva byla

. omezena...

Novy Lander je velmi zhruba fece-
no totéz, ale v modernim havu. Prvni
zména se tyka
samozrejme sty-
lu: v souladu se
soucasnym tren-
dem je hra plné

Ze tiirozmérnosti
vyuziva vic nez

dost. Modul a jeho okoli sledujete
z nastavitelného pohledu tfeti osoby,

© aZe je co sledovat! Graficky engine

vytvafi nadherny svét se skveélymi
specialnimi efekty, vcetné tfeba vifeni
prachu pod tryskou vaseho modulu.
Hlavni tfirozmérnost je ale skryta

v fizeni modulu: ten je stdle vybaveny
jedingm pevnym hlavnim motorem,
ovSem muze se otacet kolem vSech os
— diky tomu je jeho fizeni velmi na-
rocné (to asi bude hlavni prekaz-
kou vétsiho uspéchu Landeru). Po-
kud ale fizeni zvladnete, miZete se
téSit na vzrusujici a atraktivni manév-
rovani nejen nad povrchem planety,

. ale i hluboko pod nim, ve spletitych
: chodbéch a rozlehlych jeskynich.

Zmén doznal samozrejmé i cil hry.
Zdaleka nejde jen o to, nékde uspes-
né pristat: vétSinou musite bud’ néco

. nékam dovézt, nebo néco odnékud

odvézt. Tu nékam vezete bombu, tu
poméahate uniknout dalezitému védci,
tu prosté kradete néjaka umélecka di-

- la. Za splnénou misi dostanete penize

a za penize si mizete sviij modul vy-

B

lepSovat zbranémi, pancifem, silnéj-
$im motorem, dokonce muzete i kou-
pit novy, lepsi modul. Coze? Ze v pii-
vodnim Landeru zbrané nebyly?
Ano, ale tady jsou. Pravda, vétsina
jich miFi vasim smérem, nastésti ale
mate veelku slusny vybér toho, ¢im
palbu opétovat.

Lander je v principu jednoducha

: hra, ovSem s vynikajicim provedenim.

Ma sice své mouchy — zejména velmi
slozité ovladani a urcitou jednotvar-
nost misi — presto stoji za pozornost.

. Nikdo z néj asi nebude mit hru na

cely zivot, ale jako pffjemna a vcel-
ku originalni hficka poslouzi velmi
dobre. Bob Koutsky

90134
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Viktor Bocan

Dnes bych se chtél kratce pozastavit nad jednim
fenoménem, ktery mé ve svété strategii zaujal.
Jsou to souboje velmi podobnych her. Jisté, toh-
le zname z 3D akci nebo akénich realtimovych
strategii, ale v hardcore taktickych hrach je vyda-
ni dvou pfimych konkurentd ve stejné dobé dosti
nebyvalé. Pfesto tu mame fenomenaini Alphu
Centauri a sou¢asné velmi inovativni a velmi po-
dobnou Civilization: Call to Power. Kdyz jsem
hral Alphu, myslel jsem, ze je to vrchol invence,
ze je to Civilizace dotazena k dokonalosti, a na-
jednou se objevi Call to Power a ukaze, ze
spousta véci jde udélat jesté Iépe (a spousta htl-
re). A to nemluvim o tom, ze jste jesté ani nedo-
hrali RollerCoaster Tycoon a vbrzku se snad na
vas vyriti Theme Park 2.
Jako hrac toto pochopitelné hodnotim pozitivné,
na druhou stranu mé mrzi, Ze misto dvou skvé-
lych her neexistuje hra jedina, jez by vznikla je-
jich spojenim, a stala se tak hrou dokonalou.
Hezky den.

viktor_bocan@idg.cz

cenze v odnoceni

Alpha Centauri
RollerCoaster Tycoon
Settlers IlI

Warhammer: Dark Omen
Gruntz

Warhammer: Chaos Gate
Jagged Alliance I

Heroes of Might and Magic |l
Civilization: Call to Power

Commandos: BCD {[I]

WO 0 ~N O U1 & WN -

3/99 90 %
4/99190 %
1/99 85 %
4/99 85 %
2/99 85 %
NEW 85 %
4/99 80 %
NEW 80 %
NEW 75 %

Obsah oddilu

I ”5]”Civilization:
B e L T Call to
: + Power
str. 44
80 %

Jagged

¥ Alliance Il
g str. 46
85 %

- ~— % Commandos:
LR 9 ., BCD
str. 50
h 75 %

- ';.v-"

: i\“&j‘"‘ V\ 7,

- 10 GameStar [[E]
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STRATEGIE

Rozporupiné pocity. Vérte tomu, nebo ne,
ale praveé tato dvé slova nejlépe vystihuji
mé dojmy z hrani nové Civilizace. Na-
Stésti nakonec zvitézily ty pozitivni.

&jiny lidstva. Kolik j 1e ﬁlmﬁ Civilizaci stvoril pred mnoha léty

- §i doby — Sid Meier. Ten samy ¢lovék
- stal pozdéji u zrodu Civilizace 2

. a konecné on to byl, kdo drzel nena-
¢ padnou taktovku pfi tvorbé skvélé

. Alphy Centauri. Jenze €asy se méni —
. atak uz to neni bozsky Sid, kdo vy-

svéta od okamz:kn, dy prvni

predc¢loveék popadl klacek, aby

jim rozmlatil hlavu sousedovi,

talni vitézstvi lidi nad hmotou,

a Cervotodi. Kolik her, jez by

dy ukazaly néco z taje mrf i
> lidského jedir ‘ i kem Call to Power. Hrit ham piinasi

i Activision, a snad aby fanousci ne-

. remcali néco o nastavovaném pudin-

¢ ku, rozhodl se hoch jit cestou novi-

: nek a inovaci. A my jsme tu od toho,

abychom zhodnotili, jak se mu to po-

- vedlo.

'Viﬂycky L I
kterou se nelze nez v pokoi‘e 'mil
snad proto, Ze byla prvni, snad

ze nejlepsi. Civilizace.

Jelikoz 0 hernich principech jsem
_mluvil nedavno v recenzi na Alphu
Centauri a navic Civilizaci kazdy zna
Ze jo?), zminim se o hlavnich mys-
enkach jenom strucné. Prosté mate

i plus jeden narod, jemuz setu]c—
a vasim cilem je projit s tim vSim

‘masi. A tak vynalézate nové technolo-
gle (kolo pocitac), nové zbrané (prak,
. mec, samopal), zakladate mésta, spo-
. jujete je silnicemi, bojujete s jinymi
§ narody, a tak pofad dokola, dokud

. nékdo nevyhraje. To vSechno je na ta-
: hy a je to pekelné dlouhé a zabavné.

Abych se pfi-
znal, mé prvni
dojmy z CCTP
(neplést

REYRRNRN

5 ]eden z nejschopnéjsich de51gneru na- -

. dava dalsi Civku, tcntok’rat s pifdom-

- s CCCP!) byly spiSe negativni. Je

. pravda, Ze nova grafika je fakt hezka,
* jeji problém je v8ak v tom, Ze pfi ja-

: kémkoliv oddaleni/pribliZzeni se nato-
- lik désivé zdeformuije, Ze si rad¢ji ne-
© chéte zajit chuf a hrajete celou dobu

v zakladnim pohledu. Snad jesté vét-
$im problémem je ovladani, které pri-

. nasi pomérné dost zajimavych inova-
- ci, ale je natolik nedomyslené a nedo-
- pilované, Ze to az bere dech a nuti

vsechny ttrapy, které historie pfi-

¢lovéka premyslet o tom, jestli hru

. viibec kdy vidél néjaky betatester.
. VSechno dovrSuje na poméry civili-

zacnich her skandalné odflaknuta en-

. cyklopedie a napovéda viibec, kteryz-

to prvek se s konkuren¢ni Alphou
Centauri neda viibec srovnavat. Pre-
stanime ale na chvilku lat a podivejme

: se, co je vlastné nového.

Jak jiz bylo naznaceno, zménila se

- grafika, ktera je ted uz doopravdy
. peknd, na druhou stranu je krajina
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e | PER TURN

uplné plocha, takze vypada ponékud

vod je na standardni trovni, hudba
je sice slusna, ale za chvili omrzi.
Pochopitelné nejdilezitéjSimi zmé-
nami jsou zmény pravidel, z nichz
nékteré jsou takika revoluéni. Tak
predné je tu kladen mnohem vétsi
diraz na penize. Odpadl obchod (ta-
kové ty Sipecky), jako jedna polozka
vyrabéna meéstem, a byl plné nahra-
zen penézi. Z penéz, které vydélate
v kazdém turnu, se nejprve odectou
vSechny naklady na tdrzbu jedno-
tek, staveb a bithviceho jesté, a tepr-

ve z vysledné sumy se odebere stano- :

vené procento na védu. Tato zména
je sice pomérné nenapadna, ale pfi-
nuti vas naprosto zmenit styl hrani,
jak ho znate ze staré Civilizace,

kde nejjistéjsi cesta k uspéchu vedla

~pies-potlacenifinancia podporu

védy — tady musite setsakramentsky
vydélavat, aby na védu viibec néco
zbylo. Dalsi zménou je celkové
zjednoduSeni systému. Vojenské jed-
notky uZ nepatfi méstiim, ktera je

vyrobila, ale jsou vlastnictvim vasi i- :

Se jako celku a penize na jejich pod-
poru (plat) jdou pfimo ze statni ka-
sy. Obchod jako takovy se preménil
ve stanovovani obchodnich cest, ob-
choduje se se zbozim, které se pova-

umeéleji nez ta v AC. Zvukovy dopro- :

. jenskym jednotkam prlbyl,i?

cime chu-
dinku
dZungli.

. Na jednu stranu je to vyrobné naroc- :

n¢jsi, ale zase mate nad vSim prehled
. a po mapé se vam nepoflakuji desit-
- ky osadniki. V neposledni fadé je
hra o tisic let delsi a v pozdéjsich fa-
zich muzete osidlovat i vodu a ves-
- mir.

. Stejné jako v Civilizaci 2 ma kaz-

. da vojenska jednotka svou energii
(zdravi). A stejné jako v AC mize byt

- vice jednotek (az devét) v jedné arma-

moznosti takika nevyuzﬂ tady se bez
. i neobejdete - cely boj je totiZ pojat
: rochu jinak a je na néj kladen

0 mnoho veétsi diiraz nez dfive, coz
?pravda pfinese trosku oziveni. Vi

._but, kterym je utok na dal
. zauatocite na nepfitele vi
- mi, hra se prepne do sp
- obrazovky, kde vidite pi
¢ véni svych vojacki -t
itoéi radéji zdalky (m
: Moznost), a souper s
- nemizZe branit. Bohuzel
- te v této fazi nijak
- se na to hezkyss

. Zatimco v Sidové Alphé jsem této

valovat ra.meéek ktery j 13 srovnava

STRATEGIE

Ipha Centauri
Obé hry vychazeji z Civilizace, ovsem zatimco AC ji
rozsifuje spise do'h]oubky (vSechno je lepsi, u vseho je
vic moznosti), CCTP jde do $itky - spoustu véci dopl-
nuje a spoustu véci méni. Zatimco AC jasné boduje
promakanym ovladanim a tradi¢nim pfistupem, CCTP
ma zase ohromny trumf ve faktu, ze jde o Civilizaci -
vyvijite tedy véci znamé a predstavitelné. Navic je
CCTP lehé¢i, kdezto AC sméfuje spiSe do fad hardcore
stratégu.

ivilizace 2
CCTP vychazi z C2 a urcitym zpusobem rozsiruje jeji
moznosti, na druhou stranu ne kazdému musi byt
zmény, popsané v recenzi, piijemné. Pokud tedy touZi-
te po klasické Civilizaci, zapremyslejte i o C2, ktera je
ted za jednu cenu k mani i s kopou pfidavnych scéna-
. V CCTP je vieho vic (jednotek, typti terénu, vyna-
lezii), CCTP také klade vétsi diiraz na boj a v nepo-

sledni fadé je vyrazné hardwarové naroénéjsi.

je urcité
lo by se mél po-

“hlavnimi ri si jej prectéte

a volte sami. J& sém bych byl velmi na
. vazkach, ale jak je vidét i z vysledné-
ho hodnoceni, hlasuji spise pro Alp-
hu Centauri. Hezky den,

luje na poli¢kach, obhospodafovava-
nych nékterym vasim méstem (cukr,
perly, bobfi atd.). Celkovy interface
se pomérné revolu¢né premeénil — uz

neexistuji méstské obrazovky, vSech-
no ted ovladate z jedné sady paneld
a zalozek. Systém vylepSovani a mé-
néni krajiny je také jiny. Misto jed-
notek, které by stavély silnice a doly,
je tu systém vefejnych praci, kdy sta-
novite, kolik procent vyroby odevz-
daji mésta do spole¢ného fondu,

a ten pak rozdélujete - tady postavi-
me silnici, tady farmu a tdmhle vyka-

GameStar CD

Jelikoz jsem na gmezeném prostoru
nemohl dostatgcné poreferovat o viech
novinkach a fajimavostech nové Cizilizace,

© Ze stat, 7e ékde §p' i
- (nebo treba stisknete levé t

- Tento nedostatek podporuje nepo-
: chopitelnd absence autosavu, ktery
¢ je u takovychto her uz dnes bézny.
¢ Druhou podstatnou chybou je jen
- minimalni provazanost s encyklope-
dii — spoustu véci se tak nedozvite
v okamziku, kdy je potfebujete, ale

musite si je vyhledat zpétné. Chyb by

. se naslo mnohem vic - tfeba se vam
. vzdy neukazuje postup nepfatel-

: skych jednotek, i kdyz je tato funkce
. zapnuta, klavesové zkratky jsou

. znacné nepochopitelné a hardwaro-
- va naroc¢nost je na tahové strategie

" nezvykle vysoka — 32 MB paméti je

. zoufale malo.

Viktor Bocan
90135

Civilization: Call to Power

Zanr: tahové strategie
Vyrobee: Activision
Vydavatel: Activision
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: ne

Minimalni konfigurace:
P 133, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 360 MB

Optimalni konfigurace:
P 200, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 590 MB

Velmi dobra
Velmi dobra
S

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

s
Dobry
e
Priimérna

Velmi inovativni pristup ke starému tématu
dost ztraci zbyteénymi chybami - presto je to
porad jesté strategie jako Femen.

5] 99 GameStar n
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Jagged Alliance 2

Uplynula dalSi noc a mi vojaci jsou k smrti utahani.
Presto jdou dal, prodiraji se krovinami, plizi se za zdmi,
vkradaji se do domii. Takovy je jejich Zivot. Za to jsou placeni.

Historie

Clovék by nevéfil, Ze to jsou uz Ctyfi
roky, co se odkudsi vynofila vynika-
jici tahova strategie s prvky RPG Jag- :

T

ged Alliance. Protoze hra byla dob-

EH

.1;,,,.«%'\

Sy, e -

T 0 kaZdém vojakovi si kdykoli miZete zobrazit vSechny informace - viz dolni panel.

. uslintanym Latinoameri¢anem, ktery

by potfeboval, abyste podpofili jeho
gringos v boji o svrzeni zlovolného

| : rezimu tyranské kralovny ve zmino-

vané nejmenované zemicce, k cemuz
vam dopomahej biith a pétactyficet

- tisic dolart, které pobuda pfinesl
- v omlaceném kuffiku. S nonsalanci

sobé vlastni zakazku prijimate a ko-
loto¢, zndmy z obou predchozich di-

- %

Prehlednd internetova databaze Zoldak( - tohle je
T kuprikladu lvan.

ra, dockali jsme se po roce pokraco-
vani s novymi misemi, pozménénym
enginem a trochu jinym pfistupem

k samotné hre, autofi se vSak ukézali
byt natolik sebekriticti, Ze hru nepo-
jmenovali JA2, ale jen Jagged Alli-
ance: Deadly Games. A tak vlastné
prichéazi opravdové pokracovani

s tou spravnou $tavnatou dvojkou
na konci az ted'. Slava.

Co a jak

Jagged Alliance je o ndjemnych vo-
jacich. Muzeme jim fikat tfeba vrazi,
nebo teroristé, nebo zoldaci, to je
fuk — dutlezité je hlavné to, ze napli
jejich zivota tvori zabijeni za penize.
A také to, ze je fidite vy. Zatimco

v prvnim dile jste bojovali o podivny
ostrov s jesté podivnéjsim drogovym
magnatem (nebo ’'ky das to byl),
Deadly Games uz tvoril sled vza-
jemné nijak neprovazanych misi —
krvavych zakéazek. Druhy (tfeti) dil
se oklikou vraci k myslence ptivodni
JA, a tak se béhem hry pomalu za-
plétate do pomérné propracované-
ho, byt zpocatku ponékud naivné
napsaného pfibéhu o moci, zradé

a boji za svobodu v jedné nejmeno-
vané (nebo jmenované, ale naprosto
bezvyznamné) zemicce kdesi v Jizni
Americe (soudé podle akcentu

a barvy kniru hlavnich hrdint a hr-
dinek).

KT} Gamestar 5 |

Nahled a vzhled
Zatimco oba minulé dily jste sledova-
li pohledem ptacka zpévacka, poletu-

- jiciho v oblacich, JA2 sledujete oCic-

kama Etééka zpévacka, sedicitho na
vétvi. Re¢eno méné poeticky (méné
zmatené) — pohled shora se zménil

. v pohled izometricky, ktery je jednak

slusivéjsi, jednak umoznuje vetsi
hratky s prostorem (tfeba takovy dim
ma konecné narok na vice pater

a sklep). Kdyz jsem po nékolika hodi-
nach hrani uvazoval, co mi to vlastné
pripomina, ke svému zna¢nému udi-
vu jsem zjistil, ze Fallout. Dalsi da-
kaz, ze rozdilnos-
ti mezi zanry se
pomalu a nené-
padné stiraji.

Vo co
viastneé

Vzato s mirnou
intelektualni
nadsazkou, za-
stavate v pribéhu
pozici vedouciho
pracovnika

v oboru lidskych
zdroju (tzv. per-
sonalniho mana-
Zera). Jednoho
dne jste kontak-
tovani mirné

14, se rozta¢i nanovo. TakZe najmete
dva nebo tfi vojaky, povésite na né
néjakou tu vyzbroj a vystroj, nechate
je vyhodit z helikoptéry nad zbytky
mésta, kde byla dfive zakladna rebe-
1 (nez tamtudy projelo par desitek
tanka kralovniny armady) a pustite
se do boje. Postupné vydélate néjaké
penize, za které koupite vojaktim

- lepsi vyzbroj a najmete vojaky dalsi,

pritom dostavate nové tkoly atd.
Cel4 hra je protknuta takovym tim
spravnym a spravedlivym rebelskym

- pribéhem, a ackoli d€j je celkem pev-
. né dan, lze hrat mnoha zptisoby.
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~2 je dil - tézce vyDO/ovany zdroj vasich prijmd.

jako zivi, navic na
vas pochopitelné
celou dobu mluvi,
nadavaji neprate-
ltm, a kdyz néjaké-
ho sejmou, utrousi
néjakou tu cynic-
kou poznamku, za
kterou by se ani
Bruce Willis nesty-
del. Az se pohybové
body vsech vasich
vojaku vyplytvaji, je
na chvili na radé
protivnik, a tak po-
rad dokola, dokud
jedna strana defini-
tivné nelehne. Sar-
vatky jsou pomeérné
malé — vétSinou
ovladate dva az pét

A jak to gou

Ovladani je zpracovano vskutku ori-
gindlné. Zakladem vseho je vas note-
book, kde dostavate z virtualniho in-
ternetu virtualni maily, mazete brou-
sit virtudlnim webem, a ziskavat tak
virtudlni informace, obcas dostanete
néjaky ten soubor (virtudlni) a ve vol-
né chvili se pfehrabujete virtudlnimi
statistikami svych virtualnich zamést-
nancu — prosté virtudlni zizo. Pocho-
piteln€, ze ovladani pres notebook
tvofi jen pozadl’ skutecné hry, protoie

Site, boj.

Bojujeme

Samotny pribéh misi je, a¢ izome-
tricky vidény, velmi podobny pre-
chéazejicim dilam (Proc¢ také ne,
kdyz to bylo povedené?), samoziej-
mosti je spousta leg-

vojaku proti mirné
presile, postupné
muzete mit sice az dvacet ,,zamést-
nancu“, ale budete je muset rozdélit
do vice jednotek, protoze do jedné
se jich vejde jen Sest. Navic byla pfi-
dana moznost nechat poéita¢ vybo-
jovat fezbu za vas, coz ovSem silné
nedoporucuji — zatimco v manualni
bitvé nejsou Ctyfi nepratelsti soldati,
rekrutovani z mistnich buranos, pro
vase tfi profiky zédnou vyzvou,

v pocitacem fizeném boji minimal-
ne jeden Zoldak zafve a zbyvajici
dva vyvaznou s tézkymi zranénimi,
ktera se tady l1é¢i setsakramentsky
dlouho.

Mise

Jednotlivé mise od sebe nejsou ni-
jak viditelné oddéleny. VSechno za-
¢ind tim, Ze dostanete dopis pro
vidce vzbourenct, takze své zabija-

racek a vychytavek
navic, které hru jesté
vice pfiblizuji bézné-
mu RPG. Po vesni-
cich a dobytych
mestech se pohybu-
jete se svymi vojaky
v normalnim realti-
movém modu, mu- e
Zete prozkoumavat s
vSechno, na co nara-
zite, sbirat véci, kla-
bosit s lidmi nebo se
valet a odpocivat.
Jak padnete na ne-
pritele, hra se pre-
pne do starého zna-
mého tahového mo- T
du, kdy méa kazdy

B3 pessonnal

Mercs: 3

Diky notebooku mate o svych lidech dokonaly prehled.

vojak urcity pocet

pohybovych bodu, které utrdci za
hybani se, skryvani a stfileni. Pohy-
bovy rejstiik se od minula zna¢né
rozsitil — dnes uz se muzete plazit,
béhat, prelézat zdi, skakat, Splhat,
skotacit, hazet noze, vidlicky a ka-
meny a vibec délat, co se vam zlibi,
pfi¢emz ovladani ztstalo jednodu-
ché a intuitivni. A¢ jsou vojaci na-
kresleni ponékud jednoduse, jsou
bajecné rozpohybovani, takze jsou

ky vylozite z helikoptéry v rozbore-
né rebelské zakladné, vyporadate se
s vojenskymi hlidkami, které tam
patraji po nécem k zakuchnuti, na-
Cez prokecnete par mistnich, kteri
vas k hledanému viidci dovedou.
Ten vas privitd na své strané a hned
vas posle vycistit cestu do mésta,
odkud by mély prijet zasoby jidla
pro vyhladovélé hrdiny. A tak déle.
Kdyz nebojujete, chodite a konver-

W ) 2 mésice pozdéji clovek, ktery
@ PreZil, najima na tajném misté toho

= Je ochoten dat vSechny penize,
@ podartli se svrhnout krutoviadu

Pribéh

Do povsta/ecke zakladny v Omerte

mifi tanky.

nejlepsiho.

e

Tak do toho. Valka zacina

E

Vzpoura je potlacena tvrde...

Sance na preZiti neni dana nikomu.

STRATEGIE
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zujete. Nudite-li se, miZete zrychlit
ubihajici ¢as, nebo naopak hru
pauznout a hrabat se ve statistikach
svych vojakt, nebo brouzdat virtual-
nim internetem. Cela zemé je rozdeé-
lena do asi dvou set sektort, které
postupné dobyvéate (rozhodné nepla-
ti ,jedna mise — jeden sektor), na
dobytém tzemi si budujete reputaci
a ziskavate civilisty na stranu rebelt.
Dokonce muzete rekrutovat milice

a cvicit je ve zbrani, coz je velice
vhodné v okamziku, kdy pfijede ar-
mada a zacne vami ovlddané sektory
dobyvat zpatky. Jiz bylo fec¢eno, zZe
své zoldaky muzete rozdélit do vice
jednotek, kazda jednotka mtize po-
tom plnit Gplné jiny tkol.

Mapa

Cela hra ma v podstateé tfi zakladni
roviny. Jednak je tu zminény note-
book, kde najimate lidi, nakupujete
informace a zbrané (ve virtualnim
obchodé) a viibec si hrajete s pocita-
¢em, jednak tu jsou samotné boje,
o kterych jsme si uz, milé déti, také
vypravéli, no a konec¢né treti rovi-
nou je mapa celé zemé. Tady pre-
hledné vidite vSechny sektory, vcet-

Jagged Alliance 2

Zanr: tahova RPG strategie
Vyrobee: Sir-Tech
Vydavatel: Topware

Minimalni konfigurace:
P 133, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 250 MB

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne

3D akceelerace: ne

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 750 MB

Velmi dobra
DS P

Velmi dobra
ESeEms e

Primérna

Pokracovani jak ma byt - dobré jadro zistalo,
viechno ostatni $lo nahoru.

I Gamestar 590

POt i ¢
. po cestach i ne- 0s
. cestach. Aby bylo e
. presouvani jesté s
rychle;jsi, dosta- P we
. nou se vam po- Gijries
© zdéji do sparta (e
. iné€jaké ty do- -
. pravni prostfed- Jpejsinnex
- ky (tfeba vrtul- X i
nik). Pravé z ob- 25

- lidmi, prodluzu-

né toho, kdo je fidi a jak jste tam
popularni, tady posouvate nebo za-

: stavujete Cas, tady muzete jednoduse
: presouvat své vojaky i celé jednotky,

aniz byste museli

z nich si az do konce hry zachovava
svou neutralitu. V celé zemi se pova-
luje nékolik dolt na vzacné nerosty

. (stfibro a néjaka dalsi bizuterie), je-
. jichz dobytim zajistite, ze pfijmy

z nich plynou k vam do pokladny,
coz je v podstaté jediny zptisob
(snad kromé obcasné injekce od re-

- belskych pratel), jak vydélat néjaky
. ten dolar.

Vojaci a vojandy

Vojaky si vybirate ze specializované
databaze na virtualnim internetu
a jsou jich k méani desitky, vCetné

. spousty starych znamych (jo, i Ivan

je tady — a dokonce se naucil par
slov anglicky). Po kratkém case vas
navic kontaktuje konkuren¢ni firma
a nabidne vam svou vlastni databazi

- —lidi sice neschopné, ale zase pekel-
. né laciné. K tomu je pfidana jedi-

. necna moznost vygenerovat si své

- vlastni zabijaky, nastavit jim vlast-

nosti, prifadit ksichtik i hlas, ¢cimz
se definitivné JA presouva do sféry
RPG a v pfistim dile uz urcité bude-
me bojovat s draky a netopyry. Kdyz
uz mluvime o RPG, musim se zminit
o tom, ze zoldaci maji ¢iselné vyja-

. dfené hromady vlastnosti, které se

zdlouhavé ,ruc-
né“ pochodovat

$6.760
razovky s mapou

komunikujete
nejlépe se svymi

jete nebo rusite
kontrakty, posi-
late je na trénink
nebo k doktoro-
vi. Takeé si zde
muzete peclivé
procist par desitek fadki poslednich
rozhovorti a je tu prehledné zobra-

Shut Down |

Day 2

- zena vase hotovost a vase piijmy.

- Detaily
- Pfibéh po Case pfinese zajimavé

zvraty a trochu se nam poscifiovati,
pokud vam to ale nesedi, mizete si
tuto vlastnost vypnout. Ono se toho

. vibec da vypnout a zapnout docela

dost — tak néjak mi pripada, Ze auto-
i u nékterych napada nevédéli, jest-
li je to pfinos nebo ne, a tak nechali
rozhodovani na hraci a tu kterou fe-
aturu sice do hry zabudovali, ale
umoznili jeji deaktivovani. Ve hte
bézi permanentné ¢as (pokud ho ne-
zastavite), a tak se stfida den s noci,
vasi muzi jsou utahani a museji od-
pocivat (zeny také), vesnicané si tak
trochu ziji svym vlastnim zZivotem
(ale moc to neprehanéji) a ¢ast

l Accept Order

 beéhem boje vylepsuji, kazdy vojak je
. na néco specialista a kazdy umi za-

chazet s jinymi zbranémi. Zbrani je
ve hie nékolik desitek a jsou mezi
nimi i takové perlicky jako vrhaci

- noze, ostrelovaci pusky nebo bazu-

- ky. V pripadé nouze muzete dokon-
. ce zkusit i karate (takové yoko-geri

. do cenichu uklidni kazdého Hispan-

ce), nejefektivnéji vyuzijete silu
svych nohou pfi ,,otevirani“ zamce-
nych dveri.

Shohem a Satecek
Grafika i zvuky se doopravdy poved-

- ly, hudba a néjaky ten filmecek jsou

také na urovni. Kvalitni herni zaklad

- zustal, vSechno ostatni se zménilo —
. dle mého nazoru k leps§imu. Takze asi
. neni co resit. Berte.

Viktor Bocan
90136




HEWLETT Sleva 20 °/o
PACKARD cena 11 600 K¢~
| Expanding Possibilities |

("

Cteni, vypalovani
a prepisovani CD

(CD-R, CD-RW)

Archivace
Zalohovani

CD-ROM mechanlku, ale i etovou jednotku

ve Vasem pocitaci.

= z 3= 9 A navic v dodavce je mnohem vice nez vlastni mechanika
MUItImEC!Ia CD-Writeru. Automaticky obdrzite také vSechny
Fotografle ; nezbytné kabely a velké mnozstvi softwaru:

Adaptec EasyCD Creator
Kopirovani a vytvareni univerzalné ¢itelnych Audio
a datovych CD
Adaptec DirectCD
Vytvareni CD pouhym pfetazenim soubort mysi.
HP Fast Format
Vysokorychlostni formatovani prepisovatelnych
CD-RW médii
HP Simple Trax
Archivace a znaceni soubort ulozenych na CD.
HP Disaster Recovery
Zalohovani celého systému proti selhani pevného disku.

* Uvedena cena je orientacni, muze se lisit v zavislosti kurzu USD
a obchodnich podminek partnerd. Cena je bez DPH.

Pro vice informaci volejte informacni centrum
tel.: 02-613 07 310, http://www.hp.cz/storage/main.htm
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Gommandos: Beyond the Call of Duty

Jelikoz druhého dilu skvé- @
lych Commandos se asi
hned tak nedockame, nezbyva
nam, nez vzit za vdek data-
diskem. Fakt je, ze se
povedl.

oztomila hticka Commandos:
Behind the Enemy Lines se
objevila zhruba pred osmnacti
mésici, a bylo to néco jako
blesk z viceméné cistého nebe.
Jesté mésic pred vydanim o ni nikdo
nemél ani paru a hned par tydnt po
ném ji mohly ocekavané hitovky za-
vistivé pozorovat, jak obratné Splha
po zebfiku oblibenosti. Commandos:
Beyond the Call of Duty je ve své
podstaté datadisk. Pfinasi osm zbrusu

novych (a pekné tézkych) misi z riz-
nych prostfedi, néjakou tu novou gra-
fiku a par inovaci do herniho systé-
mu, vic nic.

Nez se vrhneme do popisu novi-
nek, reknéme si néco o zakladnich

Commandos: Beyond the Call of Duty

Zanr: logickd strategie Minimalni konfigurace:
Vyrobcee: Pyro Studios P 150, 32 MB RAM, 4x CD
Vydavatel: Eidos HDD 225 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akeelerace: ne

Optimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 16x CD
HDD 225 MB

Hratelnost Velmi dobra
SRR S e

Grafika Velmi dobra

P S, D = e
Zvuk Velmi dobry
Obtiznost

Takové malinkaté pokracovani vytecné logické

hry ve strategickém kabatku.

[} Gamestar 5] 99

- znich je zadan je-

- hod domecek do
. luftu), a misto, kde
. si vas po uspés-

. vyzvednou vasi

¢ splnéni ukolu ve-
. dete nekolikaclen-
: né komando, kde je kazdy vojacek na
. néco specializovan — tenhle umi fidit
- auto, tamten kuchat padouchy rybic-
. kou, jeden ma ostrelovaci pusku a ji-
. ny jehlu s jedovatym jedem. Své tiko-

principech hry,
které se od minula
v podstaté nezme-
nily. Tak tedy:
pred sebou mate
sled misi, v kazdé

den ukol, obvykle
destrukéniho cha-

rakteru (zni¢ délo,
zlikviduyj vlak, vy-

ném splnéni cile

chlebodarci. Ke

ly plnite obvykle na zakladnéch ne-

. pritele a jedna z nejlepsich véci na ce-
. 1€ hte je to, jak si cely tabor zije svym
- vlastnim Zivotem - straze chodi po

urcenych trasach, kdyz vidi stopy ve

. snéhu, jdou se podivat, jestli je zane-

chal sysel nebo nepfitel, potkaji-li

- mrtvého kamarada, spusti poplach,

. a vubec si ziji a umiraji tak, jak sku-

- te¢ni vojaci ve skute¢né valce Zziji

- a umiraji. Vy, jako velitel specialni

. jednotky se specialnimi tkoly, musite

. toho vSeho vyuzit. A tak podrezavate

. osamocené vojacky, schovavate mrt-

. voly za zed, lakate hlidky pry¢, obl-

- bujete je prevleéenym $pionem a dé-
late spoustu dalSich skopicinek.

Ackoli ptivodné se od Pyrost cekal

- jenom sled novych (tézkych) misi, au-
- tofi nespali na vaviinech a pfinesli

- néco inovaci. Jednak trochu vylepsili

. grafiku i zvuk (zvySeny repertodr hla-
- Sek vasich vojaki), jednak udélali mi-
. se 0 néco napaditéjsi — tieba hned

- druha se odehrava v zoo a mtizete pri
. ni potkat tfeba pstrosa (dobry den).

: Asi hlavni novinkou jsou nové schop-
- nosti, tfeba to, ze kazdy vas vojak

: muze hazet kameny. Kdyz takovy Sut- :
. fik pfistane na zemi, vSichni padousi :
. v okoli zaméri své zraky k mistu do-
. padu, coZ vam umozni vtipné pro-

. klouznout okolo. Podobné (ale

. s mensim dosahem) pusobi ledabyle
. odhozena krabicka cigaret.

. Dalsi skvélou novinkou je zajimani :
. nepratel — prosté nacka nezabijete, :
- ale jen omrécite, nasadite mu pouta,

. aje vas. Pak ho mtizete normalneé

- ovladat, a kdyz ho udrzite v dostfelu
. nékterého ze svych, bude vas poslou-
. chat jako hodinky a s pisni na rtech

: napomuze likvidaci svych bliznich.

. Spién kone¢né nemusi krast unifor-

. mu jen ze suSdku, ale muZe i sviékat

. zajaté nepratele (nemrava jeden), kla-
- vesové zkratky byly trochu prekopa-

- ny a sjednoceny a vSechno je ted ma-

- linko hardwarové naro¢néjsi. V ofici-
- alnich proklamacich se muzete do-

zvédét néco o novych vojacich, ale

- neni to zadna slava — moc si jich neu-
- Zijete a nic zvlastniho neumi.

Tot vSe. CBCD je takovy maly pfi-

- davek pro ty, co uz Commandos hra-
- li, novackam vsak doporucuji radéji

- origindl, aby se pfi ném trochu otrka-
- li. Lovu zdar.

Viktor Bocan
90137
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Lukas Erben

Herni trh ¢as od ¢asu postrada logiku. Kuprikla-
du praveé nyni— je jaro, a predpokladam, ze poci-
tac je to posledni, s ¢im by vétsina z vas travila
svuj volny ¢as. A presto prave ted vychazi ne-
uveritelné mnozstvi novych fotbal(l a fotbalovych
manazert — jen pocitejte se mnou: Viva Fooball,
UEFA Championship League, Championship
Manager 3, Premier Manager 99 — to jsou hry,
které se nyni objevuji v rozmezi tydnt. At uz je
dtivodem zacatek jarni fotbalové sezony, nebo
dostatecny odstup od her EA Sports (kterym je
opravdu tézkeé konkurovat), znamena to obrov-
sky vybér vice i méné kvalitnich her pro vSechny,
kterym i v dubnu a kvétnu zbude néjaka ta chvil-
ka pro hrani na pocitaci. A pokud neholdujete
fotbalu, mame pro vas v tomto Cisle jesté bajec-
nou TOCA 2 a dva kulébry.

lukas_erben@idg.cz

t00 Il

AR ecenzev | 1
NHL 99 @ o
FIFA 99 [ 1/99 190 %
Grand Prix Legends ] e
N.L.CE.2 | 3/99 85 %
Speed Busters | 2/99 85 %
NBA Live '99 I 1/99 85 %
Motoracer 2 [} 1/99 /80 %
TOCA 2 K NEW 80 %
Redline Racer | o
Superbike W. Champ. |[I] 3/99 80 %

SPORT SPORT SPORT SPORT XPORT XPORT

SPORT SPOR

;.;tg.:: i1 160 %

Jimmy
White 2:
Cueball
i CD

70 %

-1 2¢ Gamestar [EE)

= ] Manager 99
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CUr OF CARRRCIEN

WAUEND ¥~

Rally, ktera byla do-
konce vyhlasena za-
vodni hrou roku 98,
prichdzime s druhym
dilem TOCA, ktery ob-
sahuje vSechny nase nové
~ napady, vylepseni a také nova
pravidla RAC AutoTrader British

. Touring Car.

From: mr.code@codemasters.com
To: bela_nemeshegyi@idg.cz

. Nejdfive bychom vas radi upozor-

- nili, Ze jsme i na tento titul zakoupili

- licenci, diky ¢emuz obsahuje osm ofi-
cidlnich aut a jména skuteénych jezd-
ct. Mezi zakladnimi vozy hlavniho
turnaje najdete napfiklad Hondu

. Accord, Ford Mondeo nebo Vauxhall

. Vectra.

Mili pratele

z GameStaru,

priblizné ptfed rokem a ptl nase firma
vydala automobilové zavody s na-
zvem TOCA Touring Car Cham-
pionship. Po tspéchu Colin McRae

Jak uz jsem zminil, vyrazna vylep-
¢ Seni souvisi s novymi pravidly BTTC.
. Na kazdém okruhu se jedou nejméné
. dva druhy zavodu: sprint a tzv. ,fea-
. ture race“. Podle zminénych pravidel
- se jezdi pouze jedno kvalifikacni ko-
- lo, ve kterém si musi zévodnik vybo-
jovat co nejlepsi pozici na startovnim
© roStu. Zatimco sprint zahrnuje jen
- nékolik kol, ,feature race* je dlouhy,
plnohodnotny zavod se vSim vsudy.
- Ono ,vse vSudy*“ spociva ve strategic-

-
Wi

YOU MUST FINISH 1ST TO CONTINUE
IN THE CHANPIONSHIPY!

2} camestar 5

TOCA 2

Rekil byste, Ze automobilovjch simulatori Je uz
vice nez dost? Je. Vzdycky se vSak najde nékdo,
kdo si mysli, Ze pravé on udéla ten nejlepsi.

A ono se to dokonce nékdy skoro podafi.

. kém prvku nutnosti spoluprace s ty-

: mem, s nimZ jste neustéle spojeni.

. Musite planovat zajizdéni do boxt

- arozhodovat se pro spravny typ

- pneumatik. Pocasi se totiz nékdy

. v prubéhu zavodu zméni, a jestli

. chcete uspét, musite prezout, a je vel-
: mi dalezité, kdy to udélate.

Prvni dil TOCA slavil dspéch z vel-
ké casti diky svému realistickému en-

. ginu, ktery odrazel vSechny fyzikalni
. zakony, stejné jako mozZnosti i ome-
. zeni riznych modeld aut. Tentokrét

vvvvv

. pozndte, Ze nejedete ve skutecném

. auté. Rozsirili jsme pocet pohledd na
: hru, a tak se ted muZete prepnout pii-
- mo do kokpitu a zazit strhujici akci

. pravého zdvodu. Cetné havérky

. a bouracky se projevuji na vzhledu

. auta, takze se klidné stane, Ze se vysy-
¢ pe jedno ze skel nebo se zdemoluje

. karosérie. Dokonce je mozné, aby

¢ utrzeny kus blatniku chvilku drel

. o kolo a brzdil vas, a konecné si také

: miZete urazit zrcatka.

Herni médy zahrnuji hlavni mist-

- rovstvi, akéni zavod, turnaj ,,support
- cars®, zavod proti casu nebo proti ka-
: maradovi. Dalsi druhy zavodd si na-

- vic lze libovolné nastavit v menu. Di-
. ky rozdéleni obrazovky na ctvrtiny

: mohou stejné jako v minulém dilu

. hrat na jednom pocitadi az ¢tyii hra-

: &i. Pro ruzné zku$ené hrade jsme pfi-
: pravili téz tfi stupné obtiznosti, které
. se projevuji mimo vykonu soupert

| i napfiklad i na délce hlavniho turnaje.




11:20.38
01:11.16

01:53.77
01:15.28

Zavody doprovazi skvély komentar

a i ostatni zvuky jsou na vysoké trov-
ni. Motory burdceji, brzdy kvili

a zvuk jizdy se lisi podle druhu povr-
chu.

Véfime, Ze se vam bude TOCA 2 li-

bit a Ze se zkuSenostmi s ni se podeli-
te i s vasimi ctenari. TéSime se na dal-
$i spolupraci u pfistiho titulu a dle
nasi predeslé telefonické dohody za-
silame i Sek na 10 000 dolard.

From: bela_nemeshegyi@idg.cz
To: mr.code@codemasters.com

Ahoj Codemasters,

dékujeme vam, Ze jste nam poslali va-
$i novou hru, ktera se nam moc libila.
Po dohrani prvniho dilu jsme byli na-

TOCA 2 Touring Cars

sar: zavodni
Yrobee: Codemasters
Y.davatel: Codemasters

Minimalni konfigurace:
P133, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 100 MB

Sstém: Win 95/98

Sazyk: anglicky
Nultiplayer: ano
20 akeelerace: D3D, 3Dfx

Fratelnost
Brafika
Lok

Untiznost

¥borné pokracovani oblibené zavodni hry. Au-

Optimalni konfigurace:
P233MMX, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 100 MB, 3D karta

Velmi dobra ;
L -
Vyborna

Vyborny
 EmoRSee pmesoss

Vysoka

wi byli velice peélivi a zkuSeni, coz se promitlo

o vysledku.

- plnéni velkym ocekavanim, a TOCA

040

MPH

2 nas rozhodné nezklamala. Co vic,
povazujeme ji za jednu z nejhratelnéj-
sich zavodnich her soucasnosti. Vét-
Sina z toho, co jste ndm o hie napsali,
do puntiku plati, zbytek plati pouze
do krouzku, ale to uz tak nékdy byva.

Na TOCA 2 se obdivujeme prede-

- v§im tomu, jak rychla pfi vsi té skvelé
. grafice a efektech je. Na dnes jiZ nijak °
. vyjimecéném P200 s Voodool se obraz -
. netrhal ani pfi startech, kdy se v je-
S pozdravy Arthur Code
. aut, pfiemZ se jim jesté koufi od kol
- a do toho vseho prsi. Okruhy vypada-
- ji skvéle a v recenzi rozhodné oceni-

. me i moznost prorazit bariéry kolem

. trati a vydat se po ptijezdovych silni-

- cich nékam do odlehlych casti celého
- arealu. S tim souvisi i vyte¢né bonu-

den okamzik hybe najednou Sestnact

sové trati s atraktivnimi zkratkami
napiiklad pres dlouhé schodisté ne-
bo jezerni hraz.

Zaznamenali jsme i posun v gra-

fickém ztvarnéni samotného vozu

a musime schvalit vase rozhodnuti
nahradit pomérné nerealisticka zr-
cadlova skla mnohem pfirozenéjSimi
pruhlednymi. Je zajimavé sledovat,
jak se jezdec v auté rozhlizi, radi a ji-
nak se pohybuje. Textury na karoséri-
ich jsou pékné pestré, skoda ze ne vi-
ce vyhlazené, protoze pfi pohledu

z dalky se na hranach tvofi nepfijem-

"%né zuby a Ctverce. Hractim se jisté bu-

de zamlouvat, Ze si mohou, podobné
jako ve Viper Racingu, sami kreslit
vlastni nové textury, nebo si je stah-
nout z internetu.

RECENZE

Radi bychom se vas také zeptali,

© jaky druh umeélé inteligence jste pou-

zili u jednotlivych zavodnikd, ktefi se

- nékdy chovaji proste jako zivi. Slabsi

zavodnici napiiklad casto nesou vinu

- na hromadné havarii, ti schopné&jsi
- a sebevedoméjsi si nenechaji libit

kdy to na trati vypada jako v akénim
: filmu. Na druhou stranu nés zklama-

lo, Ze zadny z jezdct pocitace nevyu-
ziva zkratek ani malych podvodi.
Mluvime-li o podvodech, kde jsou,
damned, néjaci rozhod¢i? Maximal-
n¢ dostanete napomenuti za nebez-
pecnou jizdu. O¢€ividné zkracovani
trati a fezani zatacek by mélo byt po-
trestano Casovou penalizaci. Nezna-

. me pravidla ptvodni soutéze, ne-

chce se nam ale véfit, Ze by jezdec
musel pro moznost ucasti v dalsim
zavodeé dosahovat v predeslém dané

- hranice bodi. Tohle pravidlo jsme

- pochopili jako snahu o zaélenéni ja-
- kychsi , leveli“ do hry, coz potvrzuje
. iskutecnost, Ze s postupovanim do

. dalSich trati se otviraji specialni

. okruhy, kam predtim nebyl mozny

- pristup. Bohuzel, podle nasich re-

. daktoru tento pseudoakéni prvek ka-
- zi celkovou hratelnost.

Dalsi véc, které je skutecné skoda,

~ je komentaf. Sice je skvéle namluve-
- ny, ale opét ho slysite pouze pred

a po zavodu. Vzdyt si neni tézké

. predstavit, co by s atmosférou udélalo
. par vzrusenych komentaru pti sraz-
- kéch, vjezdech do cilové rovinky Ci

soubojich. Pfitom technicky to oci-

. vidné mozné je, z boxu dostavate po-
. kyny vysilackou velmi casto.

Pres vySe popsané chyby se domni-
vame, ze TOCA 2 bude mit mezi hra-
Ci pfinejmensim takovy tspéch jako
jeji predchtudkyné, GameStar ji s pfi-
hlédnutim k zaslanému Seku svym
¢tenarum doporuci.

Za GS Béla Nemeshegyi
90138
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remlin Interactive se na pole

fotbalovych manazerad vrhli uz

pred par lety (viz ramecek)

a loni se stal Premier Manager

98 patou nejprodavanéjsi hrou
roku v Britanii. Neni tedy divu, Ze tu
je s novou fotbalovou sezénou i dalsi
pokracovani. Autofi rozhodné méli
na ¢em stavét, ale také co vylepsovat,
a dobre védeli, ze nemohou pouze
zaktualizovat soupisky a vydat novou
hru. Proto také oslovili tspésného
trenéra anglického Fullhamu, Kevina
Keegana, aby jim do hry pomohl
vnést nové prvky a napady. Jeho pii-
tomnost se vSak prili§ neprojevila,
protoZe na téch nékolik mélo vylep-
Seni by Gremlini asi pfisli i sami.
Posudte sami.

Nejprve si musite vybrat mezi dve-
ma moédy, Manazer nebo Kariéra. Za-
timco jako manazer muzete koucovat

v, 2

libovolny tym, v Kariéfe zac¢inate hez- :

ky ve treti divizi s danym cilem do se-
zo6ny. Nic nového. Pied sezénou mu-
zete kontaktovat ostatni kluby kvili
pfipravnym zapasum, béhem nichz se
vasi hraci dostanou do formy. Zaro-
ven si najmete trenéry a jiné ¢inovni-
ky klubu (o nich pozdéji) a urcite,
ktery hra¢ ma co trénovat. Starate se

volné rusit, prodluzovat nebo dopl-
novat o dodatky, napfiklad o finan¢ni
odmeéné za kazdy vstreleny gol. Pri
nakupovani hra¢a uz tentokrat ne-
musite zbytecné Cekat, ale muizete
jednat s vétsim poctem fotbalistti na-
jednou. Rozhodovani, koho oslovit,
je zase o néco leh¢i, nebot uz nevoli-
te jen podle ceny, atributii a postave-
ni hrace, ale také podle toho, jak si

GameStar CD

Video na CD
Podobné jako loni a piedlo!
nosti nedockame demover:
kromé v ramecku zminén
pripravili alespon kratoud
statickych obrazki menu |

se s nejvétsi pravdépodob-
£ ani nyni, takZe jsme pEgwes
o dema na Premie
€ video, ve kterémfge
predstavi v akei i i ,/

[} Gamestar 5[0

At uz je to irovni domdci ligy ¢l narodni kulturou, u nas se fot- @
balové manazery narozdil od Britanie ¢i Némecka témeF nepro-
davaji. To vSak nastésti neni pro jejich tviirce impulzem k poza-
staveni jejich pocinani, takze si fandové i letos mohou znicit

o¢i u dalSi edice Premier Manageru.

- vedl od zacatku kariéry, coz se dozvi-
- te diky nové funkci ,history*, ktera

. uz neni na rozdil od lonské databaze
: nezévislou ¢asti hry.

Keeganovy trenérské zkusenosti se

. urcité vyplatily pfi sestavovani mo-
o hracské smlouvy, které muzete libo- :

dernizovaného systému herni strate-

. gie vaseho tymu. Nejenze mtizete hra-

. Ce podle pfedvoleb i libovolné roz-
. mistovat po hristi, ale dokonce muze- :
- te urcit, kde ma kdo stat, kdyz je mic

na urcitych mistech. Nové mate na

. vybér také nékolik druht taktik, kte-

rym podobné jako v NHL 99 porozu-

. mite diky jednoduchym animacim.

Protoze vedeni celého klubu, zahr-

- nujici A team, juniorku, ale také spra-
- vu doméciho stadionu a mnoho dal-
- Sich véci, je véc, na kterou jeden ¢lo-

vek prosté nestaci, budete na pomoc

. potfebovat schopny tym ¢inovnikd.
. Za klubové penize zaméstnate po-

mocné trenéry, lékare, vyhledavace

. talentt ¢i tfeba klubového psycholo-
: ga. Muzete za né zaplatit malo, ale

pak s nimi urcité nebudete spokojeni,

. naopak vyssi investice do zkuSeného
. odbornika pfinese své ovoce. Presto-
. Ze budete za sebou mit nékolik lidi,

- nebudete se moci vénovat pouze za-

MARKET
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Kevin Keegan se
narodil 14. iinora
1951 a jeho zivot
byl od pocatku
fizen fotbalovym
osudem. Ve dva-
ceti se stal hra-
¢em Liverpoolu,
kterému az do prestupu do némecké-
ho SV Hamburg ve 26 letech pomohl
ziskat tfi ligové tituly, Anglicky a Ev-
ropsky pohar. Stal se klicovym hra-
¢em anglické reprezentace, kterou po-
zdéji dovedl az do finale MS v 1982.
Po tspésné kariére fotbalisty (ziskal
nékolik individualnich ocenéni, véet-
né fotbalisty Evropy 1977), kterou za-
kon¢il v roce 1984, se stal stejné kva-
litnim trenérem. Po péti letech v New-
castlu je nyni trenérem Fullhamu

a predevsim cerstvym koucem anglic-
ké reprezentace. Jak se zda, Gremlin
si pro pomoc nemohli zvolit nikoho
lepsiho, protoze pravé Keegan je le-
toSnim premier managerem.

kladni jedenactce. Potrad na vas zbu-
de spousta manazerské prace. Budete
prodavat reklamni prostor na stadio-
nu, stavét obchody se suvenyry a ob-
cerstvenim, modernizovat zazemi pro
hrace, kontrolovat jejich platy atd.

Je toho vazné dost a hodné to stoji.
Oproti verzi 98 dokonce prodavate
prava na televizni pfenosy a také uz
muzete urcovat, jaké konkrétni zbozi
ma byt nabizeno na stancich a v ob-
chodech, které jste mimochodem ta-
ké zaplatili a nechali postavit vy

z klubovych penéz. Coz je prima, ale
to samé uz obsahoval i daleko starsi
Ultimate Soccer Manager.

V prohlasenich predchazejicich vy-
dani hry Gremlini slibovali rozsireni
soupisek o celou italskou ligu a do-

- konce i s ni spojeny italsko-anglicky
. pohadr, ale dost dobfe nechédpu, pro¢
- se z italskych krasavci mohou rado-
: vat jen majitelé PSX verze. Kdyz uz se
. délam s novou ligou, tak to vyuziji :
¢ ijinde, ne? Presto je stale z ¢eho vy-

- birat. K dispozici mate 92 anglickych

- tymu a Ctyti vykonnostné odlisné di-

© vize, pficemz soupisky hraca jsou ak-
- tualizované podle sezény 98/99.

Nékomu na grafice nezélezi, ale

. souhlasit se mnou bude snad kazdy,

. Ze na pokracovani série by mél byt ji-
- sty graficky posun na prvni pohled

© znat. PM 99 nabizi zmény hlavné

. v ramci volby sledovani simulované-

- ho zapasu. Sledujete celé utkani, a je
. to nuda. Dostanete jenom konecny

- vysledek, a citite se ochuzeni. Kouka-
- te se jenom na Sance, a otravi vas, ze

. jde porad o ty samé akce. VSechny tfi

zminéné mody tu jsou, navic vsak sle-

- dovani celého zapasu ve schematic-

. kém zpracovani. Tato moznost se jevi
. jako nejsikovnéjsi, protoze mate cas

: na vystfidani ¢i zménu taktiky. Diky

- Casovém urychleni neztracite ¢as zby-
- te¢nym koukanim do monitoru, ves-
- kera volba je na vas.

Co se tyce grafického zpracovani,

. opét zde nachazeji uplatnéni uz pre-
. konané enginy klasickych fotbalo-

- vych simulatorti, na néz jsme jesté

. pred nékolika lety psali oslavné re-

Spolu s eidosackym Championship Managerem je Premier nejslavnéjsi a jisté i nejdel-
i manazerskou sérii. Gremlin jej poprvé uvedli jesté na monitory Amigy nékdy v roce
1991, kdy fotbalové manazery vypadaly neuvéritelné jednoduse. Snadny nakup hraéu,
jednoducha volba taktiky a primitivni sprava financi jen mirné okorenéna vylepsova-
nim stadionu a prodavanim reklamnich ploch vsak slavila uspéchy, a tak se zakratko
objevil druhy a dokonce i tieti dil. V roce 1997 vsak, ruku v ruce s médou oznacovat
sportovni série letopoctem, prisel razantné inovovany Premier Manager 97 a odtud jiz
historie pokracovala vsem dobre znamym zpuisobem. S tim soucasnym je to tedy cel-
kem 6 dili, a to jesté nepocitame ,,deluxe* edici PM3.

Na obrazcich vidite, jak jednoduse vypadala sprava stadionu, a pohled na hru ve tretim
dile. Jen tak pro zajimavost jsme pro vas na CD zafadili stafickou demoverzi tohoto
tretiho dilu, ze které je zretelné vidét, kam az se za téch par let manazery dostaly prede-
® vsim v propracovanosti. Faktem ovsem je, ze zabava zustava stale na stejné tirovni.
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cenze. Podobné vypada i zdejsi novy
systém, a ackoliv ptsobi jako lehce
vysly z médy, trochu neuhlazeny a tu
. a tam s nepfirozenou animaci hracq,
svlj novy ucel plni distojné. Dokon-
. ce tam lze vypatrat n€kolik prvkd,
které byste v kazdém fotbale nenasli,
jako je napfiklad vydieny travnik
u sttedového kruhu, mlha nebo jmé-
na na dresech hraca. Nepiekvapi ani
moznost mnoha nejraznéjsich kamer,
ani automaticky ¢i manualni zoom.
Slusné dopadl i herni komentar uz
nekolikaletého spolupracovnika
Gremlin, komentatora Barryho Da-
viese, jehoz hlas poprvé zaznél z po-
¢itacovych reproduktorti v Actua
Socceru. Nabidka menu ztstala gra-
ficky prakticky stejné jako vloni, pou-
ze hlavni nabidka je o néco Sirsi
a prehlednéjsi. Z jedné obrazovky
mate pristup do vSech hlavnich sekci
a na vse dulezité jste nalezité upozor-
néni.

Premier Manager 99 je bezesporu
skvélym fotbalovym manazerem, ne-
najdete v ném zadnych vétsich chyb

. a budete spokojeni. To vSe ovSem po-
- kud jste nehrali jeho o rok starsiho
bratticka, protoze pak byste mohli
- nabyt dojmu, Ze se zas toho tolik ne-
. zménilo a Ze jste svoje penize neinve-
. stovali tim nejlepSim smérem. Navic
: nesmime zapominat na F.A. Premier
. League Football Manager 99 od EA
. Sports, ktery je pro PM 99 nepfijem-
: nym konkurentem.
Béla Nemeshegyi
90139

8 Premier Manager 99

Zanr: fotbalovy manazer Minimélni konfigurace:
Vyrobee: Gremlin Interactive P 133, 16 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Gremlin Interactive ~ HDD 2 MB

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky

3D akcelerace: D3D
Multiplayer: ano

Optimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 2 MB, 3D karta

Hratelnost Dobra
L= S
Grafika Velmi dobra
B
Zvuk

Dobry
I M e
Obtiznost Priimérna
Nepfilis vylepsena verze vyborného Premier
Manageru 98.
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aby se dnes herni vyvojari uzivili,
potrebuji vydat roéné alespon jednu
akéni hru s prsatou holkou a jakykoliv,

Uz to tak vypada, ze k tomu, @

pokud mozno licencovany,
fotbalovy simulator.

olygonovych sexbomb a pofi-

dérnich fotbalti tedy vesele pfi-

byva, a ¢lovék aby si dal porad- :

nou praci s vybérem toho, za

co vyda svoje penize a cemu
vénuje svij volny cas. V uplynulém
mésici do redakce GameStaru dora-
zily dva nové fotbaly, UEFA Cham-
pions League, jehoz recenzi najdete
na CD, a Viva Football. Druhy jme-
novany ma na svédomi skupina
Crimson, které je povazovana za nej-
vétsi trumf firmy Virgin Interactive,
ovSem at patram v paméti sebevic,
na zadnou jejich predeslou hru si ne-
vzpominam.

Viva Foothall

2 K Poborsky

Pocitacové fotbaly se lisi druhem

- soutéZe, kterou zpracovavaji. Viva
- se zaméfila na fenomén mistrovstvi
- sv€ta a nabizi na néj pohled z histo-

. zapasy a postavit proti sobé kupfi-

A je to pravé nezkuSenost prvnich
her nadéjnych tymt, na niZ narazite
ve Viva Footballu hned nékolikrat.
Nad jednou strankou hry tctyhodné
pokyvujete hlavou a broukate uznalé
,hmm¢, u jiné se musite divit zbytec-
nym chybam a nedokonalostem.

- kladu aktualni Sampi6ny z Francie

© proti reprezentaci Venezuely z roku

. 1966. Pokud byste byli hodné peclivi
. a chtéli vSechna muzstva spocitat,

. dostali byste se az k ¢islu 1 035,

. v pripadé hrac¢t pak k fantastickym -
: 16 500. Je neuveftitelné, do jaké miry -

. odpovidaji vSechny soupisky skutec-

Hollapd O - 0 Gabon
- el

] Gamestar 599

- nosti. U jinych her si libujete, kdyz

- v brance Ceské reprezentace nestoji

. vychladly Kouba, ale Srnicek, a tady
. oproti nejaktualnéjsi sestavé nechybi :
- snad nikdo kromé nahle povolané-

- ho Kollera, a Kuka ma formu jak

¢ hrom. Shromazd'ovéni dat o tymech
- muselo dat nesmirnou préci, stejné

. jako pfifazovani typt postavicek

- vzhledové podobnym fotbalistiim.

. Nejdriv se zdélo, Ze jejich podoba je
. viceméné nahodna, ovSem kdyz

X

- jsem vidél Drulakovu ples a Bergro-
© vy vlasy na ramena, bylo jasné, Ze to
. je vysledek néci prace, které je tfeba
. zatleskat. Ovsem jak fika Jirka

rické perspektivy. Najdete tu jakyko- :
- liv narodni tym, ktery se ztcastnil

: mistrovstvi svéta od roku 1958, a to
¢ prosim vcetné kvalifikace. Neni tedy
. Zadny problém uspotadat nadcasové

Krampol, nikdo neni dokonaly,

. a Hassler taky nebyl nikdy v Zivoté

- blondak. Jednotlivi hraci se od sebe
- 1i8i téZ svymi schopnostmi, ale svéte
. div se, tyhle jejich vlastnosti tu ni-

- kde nejsou vyjadreny Cisly, hvézdic-
: kami ani ¢ervenymi punticky. Abso-
- lutné tu chybi jakékoliv atributy,

- takze napfiklad o $patném brankari
. se dozvite pravdu, az kdyz vam pro-
. hraje zapas.

Jednim z nékolika hlavnich problé-

. md, s nimiz se musf tviirci fotbalt vy-
. poradat, je intuitivni a pouZitelné

- ovladéni. Pravé zde vsak narazi noha
. na minu, nebot ovladani Vivy je intu-

itivni asi jako formulat danového pfi-

. znani a pouziva se podobnym zpuso-

¢ bem. Jinak feceno, budete z néj ne-

. Stastni. Kupodivu je to pravé ovladaci

. systém, jimz se Crimson chlubi ze

- vSeho nejvic. ,Mame zdokonaleny

- systém prihravek, ktery umozni hradi

. totéalni kontrolu nad mi¢em.“ Dobra,

. ale indikator sily kopu uz tu nékoli-

. krat byl a pfihravku do béhu rozhod-

. né lépe zvladli EA Sports. Mate tu

. zvedani mice na prsa, dosud nepouzi-

Al e ; &k "9 (7 tzv. osvobozujici odkop a tlacitko
otk e . Dro urceni adresata pfihravky, ale po

ﬁ&BA%F - klasickych kli¢kdch nebo zaseknutich

. by patral marné i komisaf Rex se §té-

. naty. Vase hra navic vzdycky nepo-

: znd, jestli uz mé hra¢ mi¢ pod kon-

: trolou, nebo ho ma na kopackach je-

: nom ,skoro”, coz v souctu s informa-

. ci, Ze pro hlavicku a podrazeni proti-
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hréce plati v rtiznych situacich stejna

dek. Ovladani se navic neda predefi-
novat! Odvracejte pak ve vlastnim
vapnu vysoky centr, kdyz z padesati
procent zptisobite penaltu. A mtzete

raktivitou, béhaji jak sileni po hfisti
a tési se, jak kazdy druhy zakrok po-
soudi jako faul na Zlutou kartu. Pfi-
bliZeni mice jedné z branek se pro
zmeénu vétSinou povazuje za ofsajd,
tfebaZe snadno nastavitelna kamera
replaye nepozorného muze v éerném
nekompromisné odhali.

Czéch 0 - 1 Sweden

4

5 ' J Ondra

Viva Football se moc dobfe ne-
hraje. Svoji vinu na tom nesou vyse
popsané chyby, ale také nepfirozené
rychly béh hry, pfipominajici starsi
DOSovky, které se bez zpomaleni
viibec nedaly na vykonnych pocita-
¢ich hrat. Napftiklad strely soupere
maji takovou rychlost, Ze se vam ani
nestaci zatajit dech, kdyz leti na vasi
branu.

zacCnete vSimat mezer v uméle inteli-
gentnim chovani hracéli. Nejvice biti
jsou samoziejmé brankari, jejichz re-
akce by svoji pohotovosti v nékterych
pripadech nezaskocily ani podfimujici
zelvu. Také hradi, jiz uvazuji tak rych-
le, Ze pocita¢ ani nestaci jejich myslen-
ky zachytavat, natoz je potom promi-
tat do déni na hfisti, ve vysledku ne-

- puisobi jako vyspéli fotbalisté. Kupodi-
klavesa, dava dosti znepokojivy vysle- :
- nejblizsiho mici, coz vede k situacim,
. kdy z dalky bezmocné prihlizite jak

. soupefiiv ato¢nik snadno obchazi va-
. mi nefizeného obrance a dava gol.

si byt jisti, ze vam sudi nic neodpusti.
Rozhod¢i zde totiz trpi détskou hype- :
- ball oznacit jako docela povedeny.

- Travnik a hristé nékolika druhi vy-
¢ padaji standardné dobfe, pouze jed-
. noduchou divackou texturou potaze-
- né tribuny ve vas vyvolavaji lehké

. rozpaky. Motion capture animovani
- hraci se pohybuiji pfirozené, jen

. zakrokdm brankéafe se mélo vénovat

vu neplati, Ze mizete ovladat hrace

Po grafické strance lze Viva Foot-

4 | Erlandsson

. vice pozornosti. Ve fotbalech zfidka
. vidanym prvkem jsou oslavy po

. vstfeleni branky, které mutzete sami
. ovlivnit. Bud jenom zamachrujete

. péstickou, skocite rybi¢ku na zem,

. nebo se probéhnete po hfisti se spo-
. luhraci ve vlacku. Vybér kamer sle-

- dujicich hru je kupodivu dost Gzky.
- Zapas nelze vidét jinak neZ z boku

: a vybrat si lze pouze ze étyt vzdale-

. nosti od plochy. Na vertikalni nebo
Pustite-li se do delstho hrani, brzy si :
. mente.

oblibeny izometricky pohled zapo-

Dalsi obrovskym nedostatkm je

: uplnd absence komentare. Nechtél

. jsem o tom mluvit, ale ted’ uZ musim.
- Viva Football byl totiz programovan
* ipro PlayStation a napiiklad dost

. téZkopadna menu, ktera nelze ovla-

- dat mysi, nebo pravé absence ko-

1 L Mikiosko

: mentére, to jenom potvrzuji. Co na

. tom, Ze divaci po cely zapas vydavaji
: nejraznéjsi zvuky, kdyz celd atmosfé-
- ra je bez vzruseného hlasu komenta-
. tora ta tam. PfiCinou toho vseho je

. zfejmé pokrikovani hraéa, ktefi si

: zadaji mic, volaji ,na druhou* ¢i

»,g6lman ma“. V nastavenich dokon-

. ce miiZete urcit, aby na sebe kficeli

¢ svym matefskym jazykem, ale to je

- jenom blamaz. Ze hfisté se totiz ozy-
- vaji nejraznéjsi pazvuky, v nichz si

. muzete predstavit to, co se vdm tam
. hodi. Proto naptiklad Cesi jakoby

. kiici ,leva“, ale co to ve skute¢nosti
| | znamena, vi asi jenom lidé z Crim-

| | son. Presto tu a tam uslysite slovo

. francouzsky, némecky, ale hlavné

- anglicky, a to i v pfipadech, kdy pro-
- ti sobé nastoupily reprezentace Ma-

. dagaskaru a Zapadni Samoy. Pokii-
. kovani hrac¢ti v matetském jazyce je

. dobry napad (nikoliv vsak zcela ori-
. ginalni), ale spis je vhodnéjsi pro

- hry, v nichz nefiguruji vSechny tymy
- svéta.

Viva Football ale neni $patna hra.
Samozrejmé ve srovnani s FIFA 99 se
muze tak maximalné Cervenat, ovsem
pokud se dockame dalsich fotbalo-
vych pokust stejnych autort, jedno-
ho dne by to mohlo dopadnou pre-

- kvapivé dobre. Ale do té doby se ales-
. pori my, v GameStaru, budeme drzet
. titulG zkuSenych EA Sports.

Béla Nemeshegyi

90143

Zanr: fotbal

Vyrobee: Crimson
Vydavatel: Virgin
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D, 3Dfx

HDD 18 MB

Hratelnost
SN ERmSEaR e e
Grafika Velmi dobra
— "
Zvuk Spatny
IS S s

Obtiznost Primérna

Dalsi nedotaZeny fotbal s obdivuhodnou tymo-
vou databazi a moznosti nad¢asovych zapasii.

SPORT

4 | Erlandsson

Viva Football

Minimalni konfigurace:
P166, 32 MB RAM, 4x CD,

Optimalni konfigurace:
P200, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 50 MB

5]99 Gamemaﬂ
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SPORT

Existuji témata, ktera se v pocitacovych @

hrach
Presto

prvnim kuleénikem. Dovolte mi predbéh-
nout a konstatovat, ze sice mozna neni

jen velmi tézko zpracovavaiji.
neni Actua Pool ani zdaleka

prvnim, jisté vSak nejlepSim.

a krale toho ,,odvétvi“ byl do-
sud povazovan Virtual Pool,
ac byl zpracovan velmi zastara-
lou vektorovou grafikou. Hraci
zde dokazali ocenit vyborné si-
mulovani fyzikalnich vlastnosti po-
¢itacového kule¢niku a upfednostni-
li je pred jeho vizualni strankou.
Presto jste pri hrani stale vedeéli, ze
hrajete jenom na pocitaci a ke vSe-
mu proti jakémusi virtudlnimu pro-
tivnikovi. Mirage si tuto skutec¢nost
mozna uvédomili a §li na véc uplné
od jiného lesa. Misto dokonalého
né trojrozmeérné grafické zpracovani.
Vektory byly nahrazeny polygony
s mékkymi texturami, je tu nékolik
rliznych prostredi a stold, stejné ja-
ko stejny pocet osobitych protivnika
(presna informace se vzdy nejvice
ceni). Tim se samotna hra nesmirné
zatraktivnila. Muzete hrat v deseti
ruznych prostredich (klub, bar, mo-
torest ap.) a s 18 protivniky (sexy
zenské v upnutych dzinsech, ho-
lohlavy motorkér Ed
nebo Slim Chance
s tou opravdu nej-
tenc¢i nadéji na vitéz-
stvi).

Uz si asi nikdo ne-
pamatuje, kdo popr-
vé prisel s témér
genialnim ovladanim
pocitacového kulec-
niku mysi. Nejprve si
dakladné z jakych-
koliv thla prohléd-
nete situaci na stole
a nastavite tdgo, na-
¢ez pohybem mysi
zpét natdhnete a po-

Actua Pool

Zanr: sport
Vyrobcee: Mirage

Vydavatel: Gremlin Interactive

Minimalni konfigurace:
P133, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 50 MB

Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akceelerace: D3D

Hratelnost

Optimalini konfigurace:
P 200 MMX, 32 MB RAM,
24x CD, HDD 50 MB, 3D karta

Velmi dobra
e

Grafika
Zvuk
Obtiznost

Povedeny kule¢nik pro nendroéné v aktualni
polygonové grafice.

Velmi dobra
L=
Dobry
W

Priimérna

Actua Pool

hybem vpred Stouchne-
te. Krasné na tom je, Ze
intenzita dderu se odviji
od rychlosti pohybu vasi
ruky, coz ale na druhou
stranu znevyhodnuje by-
valé zaméstnance pra-
chéren a vyzkumnych la-
boratofi (toho casu v in-
validnim ddchodu).

Actua Pool nabizi vi-
ce nez deset ruznych ty-
pu her, které nejenze se
1isi pozménénymi pravi-
dly, ale narazite i na ty-
py her pro vice hract, 0
s nimiz jste jesté neméli
tu Cest. Muzete hrat na

body, na stouchy

o mantinel, na hlasené stouchy nebo
proti ¢asu. Nékteré mody jsou tak
zajimavé, ze si udrzi vasi pozornost
celé hodiny. Priznam se, Ze Actua

. Pool je pro mne prvnim kule¢nikem,

ktery jsem skutecné hral, na rozdil

. od ostatnich podobnych her, jez

jsem vlastné jen ,,zkouknul“ a po-
soudil. Mozna neni tak dokonaly ja-
ko simuléator, ale o zabavu se vam
postara.

Diky ,kolovému* systému hry se
na jednom pocitaci muze utkat vice

- hracd, pripadné mtizete do party pfi-

brat nékolik polygonovych borct.
Nechybi tu ani mozZnost zahrat si po
modemu nebo siti az v poctu Sestnac-
ti hraca. Tolik lidi se nevejde ani ke
dvéma skutecnym stolim.

Kazdy hrac je vérné zanimovan
a dokonce u néj vypozorujete i speci-
alni pohyby jako drbani se na zadku,
protahovani krku nebo chytani se za
hlavu. To samé plati o zvukovych

. projevech, at uz mam na mysli vzdy-

chani pii pokazeném Stouchu, drs-
nacké ,yes!“ nebo zadumané ,hmm.“
K pohodové naladé pfispiva nenaroc-

na hudebni kulisa, urcité ne dokona-
14, avSak postacujici. Slepého prelu-
dujiciho pianistu a barovou smyslnou
zpévacku si mozna Mirage nechavaji
na pokracovani, o kterém jakmile bu-
deme védét néco vic, dame vam veé-
dét. Do té doby si zkuste zahrat
Actua Pool, je fajn.

Béla Nemeshegyi

9 0140

Rl
Co jste udélali pro to, aby se hraci

nezacali brzy nudit? Porad jde pouze
o jeden sti1l a Sestnact kouli.

Kde mam zacit? Co takhle 30 riznych
stold a na kazdém se hraje trochu ji-
nak? Mame stoly se sklenénym povr-
chem, stoly nepravidelnych tvart

a dokonce i stoly kulaté. To by koukal
i Steve Davies! Hraje se na deseti
skvéle vypadajicich mistech, se vSemi
existujicimi sadami kouli a podle
vsech ndm zndmych pravidel. Vymys-
leli jsme také jakousi kariéru, kdy hra-
jete obtizny turnaj a po jeho uspésném
dokonceni se utkate se samotnym
déblem.

V ¢em je Actua Pool jako kule¢nik
ojedinély?

Nezkuseni hraci mohou absolvovat
realtimovy trénink a tutorial. Zafadili
jsme i spoustu ukazek trickshotu, kte-
ré si hra¢i mohou rovnou zkusit.
Mame Gzasny, stoprocentné auten-
ticky engine. Mysleli jsme napfiklad

i na ruzné miry tfeni kouli o stul. Ale
co bych vam vypravél, presvédcte se
sami...

Na otdzky odpovidal Peter Jones,
hlavni producent
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Tomas Varoscak

Zatimco mnohé bfezen, a obzvlast jeho druha
polovina, potésil viidnym pocasim;, pro vas, ktefi
se tésite na nova RPG ¢i adventury, pfines! spi-
Se Spatné zpravy. Adventuristi si budou muset
jesté néjaky ten patek vystacit s Dreamiandem,
milovniky RPG trochu potésim. Jedinou, zato
ovSem velice povedenou hrou, jiz v tomto &isle
recenzujeme, je RPG Silver od britské odnoze
firmy Infogrames. Obzvlasté spokojeni by mohli
byt ti z vas, kterym se libila GiZasna Final Fanasy
VII. Silver je totiz jeji témér identické dvojce,
alespori co se prvnich dojmt tyge. O tom, co vas
Geka, pokud se rozhodnete Silver hrat, se dodte-
te o stranku déle, a tak nevahejte, otoéte list
a doufejte, Zze se nade nabidka v pfistim mésici
trochu rozroste.

tomas_varoscak @idg.cz

2

cenze v odnoceni
Final Fantasy VII @ e
Fallout 2 [ ==
Quest for Glory V [ 2/99 90 %
Lands of Lore i} |f 4/99 85 %
Dreamiand 4/99 85 %
Blackstone Chronicles ] =t
Baldur's Gate [} 2/99 80 %
Silver ] NEW 80 %
Ring | 2/99 80 %
King’s Quest Vii1 |[I] 2/99 80 %

ENTURE RP‘E—:/RD\IETURE RPE/ADNENTURE RPE/ADNUENTURE RPRE/ADUENTURE  RPRE/ADUENTURE

RP

Obsah oddilu

5192 GameStar [[X]
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ADVENTURE/RPG

Libila se vam Final Fantasy VII?
Tak zbystiete pozornost.

Je tu hra, ktera vam miize
zkratit ¢ekani na jeji pokracovani.

ak jste se jiz zcela jisté do-
zvédéli v uvodniku rubriky,
Silver je jedinou RPG
hrou, ktera se nam v tomto
Cisle dostala do ruky.
Skoncilo tak mé pfiblizné
dvoumeésicni ¢ekani; uz
jsem se na ni tésil. Jeji ob-
razky a prvni informace o ni,
které prosakly na vefejnost,
mne totiz pfed ¢asem velice zau-
jaly. Ptate se proc¢? Posledni
(a vlastné i prvni) podobnou hrou,
kterou jsem hral, byla Final Fantasy
VII. A o tom, nakolik si mne FFVII
ziskala, se muzete piesveédcit v nasi
tabulce Top 10. Ale nechejme zbytec-
nych plki a vchnéme se na to...

V zemi Jerrah vladlo Zlo ztélesnéné
krutym vladcem Silverem, jeho bezo-
hlednym synem Fugem a dcerou Glass
davici se potlatovanou nenavisti. Jedi-
nym Silverovym cilem bylo nastolit
vladu chaosu. Chtél vyvolat mocného
boha Apocalypse, jemuz by se stal po-
ruénikem, a ziskal by tak obrovskou
moc. Pod zaminkou vybéru nevésty
vyslal Silver své vojaky, aby prohledali

3 . celou zemi, nasli adekvatné staré Zeny
< adivky a pfivedli mu je. Kdo se posta-
_vil na adpor, byl zabit. Tou dobou se
na ostrové Verdante u svého obydli
yénovali cviceni s meCem mladik Da-
O !'vid a jeho déd. Znenadani se kolem

-, domu vyroiili. vojaci, sebrali Davi ~ .
4 -nevesty Jeanifer a odé rna byla
& Davidova snaha dohenit je, marné po-

. bil nékolik vojaki. Odplouvajici ga-
leonu uz nedohonil.

Piibéh, a to by uz spousta z vas
mohla védét, je pro mne jednim z Kkli-
covychelementt hry. Pokud nechy-
béji ani spravné ingredience jako pra-
telstvi, zrada, laska, hnév, pomsta
a smrt, okamzité se méni pohled na
hru. A presné v tomhle Silver boduje.

64 GameStar 5|99 ‘ \
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jejichZ vyreseni je ale mnohdy
klicové pro dohrani hry.

Ted, kdyz uz vite, o co jde,
pojdme se podivat, jak to jde.
Silver ani omylem neni krys-

a i pojetim ma velice blizko

k FFVII. Zacinate s jedinou
postavou, ale postupem ¢asu
se do vasich sluzeb da dalsich
pét postav. Vybrat si mtizete

ceka nepiijemna selekce. Kla-
sickymi atributy postav jsou
samoziejmé sila a inteligence
pro boj a kouzleni, které do-

Je tu jednak jasna déjova linie — kla-
sicky pfibéh mladika hledajiciho ces-
tu za svou unesenou laskou, jenz se
spoji se skupmou rebeld, ktefi chtéji
totéz, nebo se )en mstit za smrt svych
blizkych. Jednak jsou tu i epizodni
piibéhy o zradé, zradci a jeho po-
trestani, o smrti Davidova déda,

o hnevu a o pomsté na krutém synovi
jesté krutéjsiho otce.

) Ce‘sta za zabitim nenavidéného ty-

rana a osvobozenim bhzkych vsak
neni tak jednoducha. Ke zniceni Silve-

jit osm maglckych kouli umoznuu-

‘}cnch kouzlenf osmi zakladnich magic-

kychelementd: ohné, ledu, Zivota,
blesku, zerf€; kyseliny, ¢asu a svétla.
Bohuzel ne kazdy z téchto artefakti

se da koupit na burze, a tak Davidova

cesta vede pres strasidelna mista
a davno opustene kraje vzdy lg]edno-

. mu ﬂepn]emnemu strazci, jehoz tiko-

lem je chranit svou kouli a pokud
mozno radéji umfit, neZ o ni prijit.
Pokud se vam podafi najit Achillovu
patu zminénych oblud, mate v pod-
staté vyhrano. Malymi odbo¢kami od
hlavniho tkolu jsou i drobné questy,

tallcky c1stym zastupcem RPG

:',:kﬁ«ﬁ \ &
, f\[f v

. provazi jesté uméni boje na dalku, ar-
. mor class a par dalsich, méné dilezi-
- tych. Tyhle vlastnosti nejsou nemén-

- né a zvysuji se spolu s hit pointy

- a spell pointy pfi pfestupu na vyssi

: tiroven. To se stane pokazdé, kdyz

: zabijete jednu z hlavnich pfiSer. Je to
: pomérné ojedinély zpiisob, ale nemo-
: hu fici, Ze by mi néjak vadil. Trochu

. vice problémi jsem mél s pochope-

. nim systému zlepSovani kouzel, ktera
© se stavaji (cinnéjsi pouhym trénin-

. kem. Podle jakého modelu, to ale zii-
: stdvd mému rozumu skryto. Zbrang
__ra a jeho débelskych planii je potreba :

ADVENTURE/RPG

GameStar CD

Na CD jsme pro vas pripravili par tipi do hry, které \dm
prozradi informace o vSechyfvétSich potvorach a

zde najdete rady jak na né& Nékteré bohuzel

n

no, takze se Spatné identifikuji, mate-li vsak g

rozhodné c¢téte. !
}
{

¢ a Stity maji jen zakladni atributy, pii-
: CemZ jich je osm (ostatné stejné jako
- vieho v Silveru).

pouze dvé, a tudiZ na vas opét

Systém ovladani hry je u Silvera

- pomérné kvalitné vymyslen. Jednodu-
: chym klikanim mys$i miZete ovladat
¢ jednu postavu nebo v§echny, Zpii-

2M xs

: stupnit inventoraf ¢i rliznd menu pro
: vybér zbrani a kouzel, nebo bojovat.

- Souboje neprobihaji na kola, ale real-
- timové, a mysi nejen uréujete, koho

- napadnete, ale také jak. Stisknutim

. Ctrl a hybanim mysi miiZete zatitocit
. az ¢tyfmi druhy atokd, branit se, ane-
: bo vyvolat jedno z osmi ti¢innych

. komb. Magie je nezbytnou souéasti

. spravného fantasy RPG. V Silveru je
. zaloZena na osmi zmiriovanych kou-

- lich, z nichz kazda vdm dava moz-
¢ nost vycarovat jediné kouzlo. Osm
: rozhodné neni nijak velké ¢islo, ale

Yo

: kromé soubojii s hlavnimi pfiSerami

. je kouzleni spiSe okrajovou zaleZitos-
. ti. Ne, Ze by bylo netiéinné, ale jedno-
- dussi je dat postavé meg, §tit, a hura

. do boje.

Chovéni postav je velice zajima-

: vym aspektem hry. ProtoZe jde o real-
: time, a nemiiZete tedy dost dobfe

: ovladat vSechny tfi postavy najednou
¢ (ono to jde, ale pak se vam pletou

pfes sebe, a vznikne takovy
maly chaos), je mozné uka-
zat postave cil, rychle pre-
pnout na jinou postavu,

a vénovat se zase ji. Pokud
nezvolite zadny cil, bude
postava pouze stat a blou-
mat, dokud ji nékdo nena-
padne. Pak se samozfejmé
brani a bojuje az do své, ne-
bo protivnikovy smrti. Ta
ovSem u vasich pandulakd
neni trvald, a tak jako na-
priklad v Land of Lore

iv Silverovi dokaze jedin
preZivsi postava privést

5|99 GameStar
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ADVENTURE/RPG

Silver

Zanr: RPG
Vyrobee: Infogrames
Vydavatel: Electronic Arts
Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne
3D akeelerace: ne

Hratelnost

k zivotu ostatni. Za zminku stoji

i ukladani pozic, kterym se Silver
opét vraci k FF VII, pouze s tim roz-
dilem, ze kronikar, u néjz si jednou
uloZite pozici, zmizi, a dokud nena-
leznete dalsiho, nemuzete ukladat.
Takovych mist je ovSem v celé hie
Ctyficet a jsou rozestavéna velice Si-
kovné, takze pokud se vdm stane né-
jaké nestésti, nebudete muset travit
dlouhé hodiny prochazenim znamych
mist. Silverowvi se nevyhnulo ani ob-
chodovani, a tak penize nalezené po
zabitych nepratelich budete moci vy-
ménit u dvou obchodniki a jednoho
alchymisty za vrhaci zbrané, potravi-
ny, které slouzi k regeneraci hit poin-
td, a rizné lektvary.

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 160 MB

Optimalni konfigurace:

P II, 64 MB RAM, 8x CD,
HHD 160 MB

Vyborna

Grafika
Zvuk

Velmi dobra
 RBRANG h

Priimérny
e

Obtiznost

Priimérna

Vyborna zalezitost pro milovniky japonského

stylu RPG.

MEDZINARODNA VYSTAVA
INTERNATIONAL EXHIBITION

hardware, software
telekomunikacie, office

2130499

COMPUTERWORLD

b3
| * 3
L3

Silver je skvéla hra — vyloze-
na nezbytnost pro ty, kterym se
libila Final Fantasy VII. 1 kdyz
autori tvrdi, Ze hru zacali délat
« davno predtim, nez FFVII
vznikla a uvidéla svétlo svéta, je
tézké ubranit se srovnani, kdyz
obé hry maji na prvni pohled
tolik spolec¢ného. Po delsi dobé
si vSak vS§imnete malych rozdila
napf. v ovladani, v grafice
a hlavné v soubojich. I pfesto,
Ze je Silver mnohem kratSi nez
FFVII a dohrét ho neni tézké

Po technické strance je Silver,
i kdyZ se tomu autofi brani, témér
dokonala kopie Final Fantasy VII.
Grafické zpracovani je s nékolika

. stovkami renderovanych prostiedi
témér identické, ve vSech je pouzita

fixni kamera, i kdyz pokazdé z jiné-

- ho thlu. V nich se pak pohybuji mo-

dely, jez i bez podpory 3Dfx vypada-
ji moZna trochu lépe nez FF VII.
Chybi zde samoziejmé nedostiZitel-

. né efekty pfi kouzleni, ale v3e ptiso-

bi jemnéj$im dojmem. Hrany nejsou

: tak ostré a prechody méné kontrast-
. ni. Hudba, tedy pfesné feceno dvé

. hodiny melodii, nijak nevybocuji

. z priméru, snad jen skladby pfi

- soubojich s hlidaci kouli byvaji tro-
© chu nadpriimérné. Sramem na zvu-
. kové strance je vsak nemoznost za-
. pnout si titulky spolu s mluvenym

. slovem.

PC WORLD

vas pozyvajl

béhem nékolika dni, rozhodné
je to hra, kterou byste méli okusit. Ne-
jsou v ni zadné prehnané tézké hadan-
ptibéhem a vybornou hratelnosti.
Tomas VarosScdk
90141
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Bob Koutsky

V tomto Cisle vam misto obvyklych skuteénych
letadel nabizime velmi téZzkou vahu Starsiege
a dalSi pokrac¢ovani legendy X-Wing Alliance.
Obé hry maji jedno spolecné: jsou to sice simu-
latory, ovSsem simuluji néco, co existuje pouze ve
vasi fantazii. Je samoziejmé otazkou, jestli né-
¢emu takovému muizete viibec fikat simulator,
ale osobné si myslim, Ze pro svoji komplexnost
si to urcité zaslouzi. Zejména X-Wing uz propra-
coval svuj svet, jeho fyziku a technologii, do ta-
kové urovne, ze co do kvality letového modelu
a avioniky muze sméle soutézit s témi nejlepsimi
~skuteénymi* simulatory. Nesimuluje totiz nas
svet, ve kterém je rychlost svétla nejvyssi dosa-
zitelnou rychlosti, ve kterém se zvuk $ifi pouze
vzduchem a ve kterém lasery nemaiji zpétny raz,
ale svij vlastni svét, jiny, ale neméné slozity
a v mnoha ohledech mnohem zabavnéjsi...
bob_koutsky @idg.cz

t00 Il

Falcon 4.0

Red Baron 1l 3D
World War Il Fighters
X-Wing Alliance
Fighter Squadron
Jane’s F-15

Hornet Korea

F-22 Total Air War
Descent: Freespace
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SIMULATORY-

ry zaloZené

o o na tématu
4 A Star Wars ob-
e vykle inklinu-

ji k nejraznéj-
$im klisé. Vzdy zacinate jako zelenac,
ktery se pravé prihlasil tu k rebeltim,
ondy zas do fad Impéria. Vzdy jde jen
o slavu a prospéch téch spravnych
barev, metaly, zachranu Aliance i ci-
saie. Vzdy se objevi zradce, ktery se
vse snazi zhatit.

- Vitejte v systému Alliance-mail. Po-
kud chcete vyvolat problémy, posle-
te vzkaz na vader@imperial.emp.

X-Wing Alliance (dale jen XWA) ale
néktera nejohranéjsi klisé rozbiji. Po
nekonecnych Sesti letech se i do ves-
mirného simulatoru od LucasArts do-
stava osobni piibeh, soukromi, vlast-

e

X-wIng
l.LlH NLE

."Je tomu jiz Sest let, co jsme mohli poprvé usednout do kokpitu
> X-Wingu. 0d té doby nas LucasArts pravidelné kazdé dva roky ’
zasobuji novym hvézdnévaleénjm simulatorem. Opét tedy
nade§el cas sprovodit ze svéta par Taj Bombeéril.

* ni zajmy, osobnost, humor - zkratka
: filmové prvky, na jaké jsme zvykli

. z Wing Commanderii a které v Lu-

. casArts z doposud nepochopitelnych
. dtvodi ignorovali. Jiz nejste anonym- :
: ni novacek, ale nejmladsi Clen ob-

: chodnické rodiny Azzameend, ktera
: nema ve zvyku se prlllS p]est do poli-
: tickych sporu a vénuje se spise put—

. kam se svyml konkurenty. Nanestésti
. se ale vas otec zapletl do jistych ob-

: chod s rebely, coz se ukazalo jako

* mepfilis moudry napad — vase rodina

. prichazi o veskery sviij majetek,

. v prvnich misich umiraji i néktefi

. z vasSich blizkych; a vam nezbyva, nez
. zdrhnout v otcové correlianském

: transportu a stat se pilotem Aliance.

: Nazdar brasko! Potiebuju hilfnout,
. omylem jsem smazala databdzi zbo-
. Zi v kontejnerech na nasich prekla-
. distich. Vem si lod’ a pomoz mi

. s identifikaci nakladi. Nemélo by to
: troat vic neZ par minut a tita se ani
. nemusi nic dozvédét.” | ~

: Mise, mise, mise — to byla cenna devi-"
* za ptedchozich dild, a ani tentokrat

Thvate 1o

R

GUN Tau 7 destroyed.

a7

W
Time 219 F E

: Millenium

: Falcon: Modifikovana va-

: rianta CORT 1300, kterou vy- * :
. tworili Han Solo a Lando Carlissian.
. Je rychlejsi.a lépe vyzbrojend, v kri-

. tickych okamzicich ovSem inklinuje

: .k porucham a selhdnim. *

:.tomu neni jinak. Prvni ¢ast hry se

. odehrava na vasi rodné stanici, ze

: které startujete v correhanskem tran-
: sportu CT 1300 (to je lod, ze které

Han Solo vytvoril Millenium Falcon)

- a CT 2000 (lod vaseho otce, kterd

: vam pak ztistane po velkou ¢ast hry),

: na mise se ¢leny vasi rodiny. Prvni

© mise jsou nertiznéjsi patroly, ochrana

- nakladu ¢i lécky na konkurenéni ro-

: dinu'Viraxo, béhem kterych'se dosta-

¢ vate do hry. Po ttéku pred Impériem

: se rozjizdi hlavni ¢ast hry, ve které

. hrajete stfidavé za rebely a za svou

: rodinu. Ukoly, jez dostavate, jsou

- skute¢né ruznorodé a daji se plnit

: mnoha zpiisoby. BohuZzel, ne vzdy

. hra pochopi pravé ten zptsob, kter§

© jste ke splnéni zvolili, a v nékolika

: misich se vam tak muze stat, ze acko-

 liv jste evidentné udélali vie, program

: vehementné trvd na nespInéné misi —

fato po pilhodince propocené u joys- L

- ticku docela nase... ehm zamrzi. To

. 'vie ale neméni nic na skutec¢nosti, Ze

. mise, které budete v XWA plnit, patii *

¢ k tém nejpropracovanéjsim . =
- a nejlepsim, jaké jsem kdy
« : hrél. «»

© Dal$im Veledﬁleiitjrm prvkem jsou lo-

dé - sta¢i nahlédnout do pokojicku
kteréhokoliv fandy Star Wars vyzdo-
beného modely Shuttlii, X-Wingti a Y-
-Wingt, a pochopite proc Hlavné TIE
Fighter byl vitomto sméru doslova
pastvou — béhem hry jste se tehdy do-
stali ke dvéma novym vyte¢nym stro-
jam (TIE Advanced a TIE Defender),
v datadisku byl navic jesté Missile

70 GameStar 5|99
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Boat. XWA obsahuje vSechny lodg,
které byly k vidéni v predchozich
hrach, a pridava i par novych. Vybor-
na je moznost létat s correlianskymi
transporty CORT 1300 a CORT 2000,
samoziejmé ze muzete pilotovat
vSechny standardni stroje Aliance
(X-Wing, B-Wing, Y-Wing, A-Wing) *
a v multiplayetu i Sirokou $kalu lodi
Impéria. Naprosto super je pak moz-
nost obsadit v lodich vybavenych stie-
leckymi vézemi pozici stielce a piloto-
“ vani nechat na robotovi (dokaze sle-
dovat cil ¢i drzet smér), pripadné pou-
zit robota pro nezavislé ovladani stie-
leckych pozic — ve vétSich lodich typu
Millenium Falcon se tak-zvysuje vase
Sance na uspéch. V§znamné se
rozrostlo i mnozstvi ostatnich
plavidel, ktera vam poslou-
., zi jako cile. S novymi
plavidly tzce souvisi
i ovladani - priby-
lo mnoho novych
. kombinaci klaves
(celkem jsem jich
napocital vice jak
110) a bez manualu ¢j referencni
Karticky se témér neobejdete. Ke
komfortu, jenz byl k vidéni u Descent:
Freespace, to ma ale preci jen daleko.
Mimochodem — zminény multiplayer

: je velmi zajimavy, muazete hrdt po lo-

- kalni siti az v osmi lidech, po interne-

: tu, pripravovat si vlastni mise ¢i zavo-
- dit. Zkratka a dobre, i po dohrani péti
- desitek misi vlastni hry (to vam zabere
:“minimalné nékolik dnt) si mtzete uzit
: mnoho dalsi zabavy.

: Drobné postéZovani se dotkne zpra-
: covani. Ozvucent je rozhodné vybor-
° né, grafika drzi krok s dobou, co ale

: zamrzi, jsou naroky na hardware.

. Hru jsem vyzkousel; na AMD K6-2

: 333/Voodoo02/96 MB byla hra v roz-
- liSeni 800x600 hratelna, ale bylo nut-
: né snizit detaily na 2/3, protoze jinak
- se chvilemi dost zpomalovala. Na PII
: 450 se 128 MB RAM a Rivou TNT se
. hra dala hrat v 1024x768, ovsem né-
: které mise obsahujici hddné lodi ¢i

- velké objekty byly téZ znatelné poma-
. lejsi. To je u vesmirného simulatoru

: na povazenou — nedokazu si predsta-
: vit, jak by asi hra béhala na uvadéné
: minimalni konfiguraci P 200 se 32

: MB RAM. Kazdopadné pri srovnani
: s Descent: Freespace Ci poslednim

. Wing Commanderem natom XWA

. neni zrovna nejlépe.

- Celou dobu jsem mél pocit, ze se au-
: tortim podafilo najit'cosi,.co by moh- . :
. lo X-Wingu dodat zcela nov{ rozmér, :
. ale nakonec to pouzili jen v mensi

: Casti hry. Uvnitr své lodi mate poci-

: tac, ve kterém si miiZete precist nej-

: novejsi zpravy od svych pratel, pii-

- buznych i nepratel. Zatimco mise

: hrané ve vlastni lodi za vlastni rodinu
: jsem tak prozival a vSechny piraty

: i lodé Impéria drtil s maximalni roz-

- kosi, hra za rebely mi chvilemi prisla
: jen jako mechanické plnéni tikoli. *

. (Snad kromé zavéru u Hvézdy Smrti,

GameStar CD

Demo na CD e
LucasArt se tentokrat prekonali a soucas-
né s vydanim XWA dali k dispozici i de-

€ je, ze demo obsahuje niko-
pokrocilou misi, tak- -

to létat S’EORT 1300 (alias

Milleniug Falcon).

s 9, . -
ten opravdu stoji za to!) Procitani no-

. vych e-mailt bylo rozhodné zajimavé,. :
. ale ve srovnani s piibéhenr, ktery je  :
- vypraveén ve Wing Coinmanderech,
:*to byl jen slaboucky odvar — filmecky
© jsou samoziejmeé i u XWA, ale je jich
. tu pomadlu. Rad bych zdtiraznil, ze

: netrvam na tom, aby byl vesmirny si-
- mulator zaloZen na piibéhu a stokilo-
: metrové filmové metrazi, jako tomu je -
. u Wing Cominanderii, ale pokud se

. do toho autofi uz jednou pusti
© (av pripadé XWA se tak evidentné

- stalo), pak by svou praci méli dokon-
: Cit, a ne zustat v puli ¢i dokonce Ctvr-
: tin¢ cesty — to je horsi, nez kdyby se

. drzeli puvodnihe koneeptu ,cisarské-
. ho dtvérnika“, ktery pred ¢tyimi lety
. tak bajecné fungoval u TIE Fightera.
A jsem si naprosto jist, ze pravé Lu-

: casArts maji na to, vybudovat hejen

. poutavy, ale i bezvadné podany a vy-
. pravény pribéh. Snad proto X-Wing

- Alliance nepovazuiji za bezchybnou,

SIMULATORY

ale ,pouze“ vybornou hru, ktéra by

: rozhodné neméla uniknout nikomu,
 komu neni osud Galaxie lhostejny.

. Provazej vas Sila!

Lukas Erben
90142

Nekteré nove lode

ORT YT-1300
Vyrobce: Correlian Engeneering Corp.
Stity/trup: 120 SBD/76RU

Zbrané: 142 laser, ion, hlavice

Vyrobce: Correlian Engeneering Corp.
Stity/trup: 320 SBD/114RU
Zbrané: 1+2 +2 laser, ion, hlavice

X-Wing Alliance
Zanr: vesmirny simulitor
Vyrobee: LucasArt
Vydavatel: Actvivision
Systém: Win 95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: Direct3D

Minimalini konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 280 MB

Optimalni konfigurace:
Pll 300, 128 MB RAM, 8x CD,
Riva TNT

Velmi dobra
Velmi dobra

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Povinnost pro viechny, kterym neni osud
Galaxie lhostejny

5|99 GameStar 71
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Earthsiege 3: Starsiege

Hou, hej hou, Cybridi uz jdou,
hou, hej hou, co si to nesou,
hou, hej hou, laser si nesou!

do vi, co se skryva za oblibou
her s obrovskymi bitevnimi ro-
boty? Mozna kdyby se timto
fenoménem zabyval néjaky
psycholog, dospél by k tak
necekanym a Sokujicim zavérum,
Ze byste na dalsi hru s OBRy (jak je
v Cestiné takika genialné nazvali vy-
davatelé Ceské verze Battletechu)

a jim podobnymi neséhli ani tfimetro-
- nam. Tém se to nelibilo, takze si své

. neshody zacali vyfizovat pomoci ob-

: fich bitevnich robotd. Druhy dil mi

. kupodivu (nebo spi§ samoziejmée?)

. vypadl z paméti, ale nepochybné si

: vném nékdo (patrné lidé) néco s né-

. kym (dost mozna s Cybridy) vyfizoval

vou ty¢i - ostatné, kdybyste védéli,
¢im psychoanalytici zdtvodnuji tfeba
Stédrost, mozna byste dvakrat zvazili,
nez obdarujete néjakého chudaka
zebraka na ulici. Bud jak bud, hry se
zbranémi se jezicimi (hmmm...) robo-
ty tady jsou a asi jesté dlouho budou,

vam nezbyva, nez je hrat, a mné nez je
. A dnes tady mame dil tfeti, ve kterém
: (to byste necekali) si to lidé vytizuji

: s Cybridy pomoci obfich bitevnich

: robotd.

recenzovat, at si o tom nase podvédo-
mi mysli cokoliv.

Takze, Earthsiege 3: Starsiege. Ne-
tfeba asi zddraznovat, Ze jde o treti

dil fady: v tom prvnim lidstvo stvofilo
- veelku standardni. Jedinym ozivenim

. je skute¢nost, ze konfliktu se Gcastni

. celkem tfi strany: Imperidlové (zli),

. Povstalci (hodni) a Cybridi (divni

. a hodné zli). Impérium nejdriv vSech-

ﬂ GameStar 5] 99

Cybridy, obzivlé inteligentni stroje.
¢ Cybridé nevahali, a jak se na poradné :

inteligentni stroje slusi a patfi, se
promptné vzboufili proti svym pa-

pomoci obfich bitevnich robott.

Zapletka je pro hru tohoto typu

ny utlacovalo, pak Povstalci povstali,
Impérium je rychle, efektivné a bru-

- talné pacifikovalo, Povstalci nasli
- artefakty néjaké davno vymrelé civili-
. zace a znovu povstali. Tentokrat se

jim to podafilo, ovladli sluSnou cést

- slunec¢ni soustavy, kdyZ v tom se ob-
- jevili stafi znami Cybridé (které lid-

. stvo bud’ povazovalo za vymielé, ne-
. bo na né radostné zapomnélo - tako-
: va nase prijemna vlastnost). A tady

- vstupujete do déje vy — zacinate jako
. novy pilot HERCu (zdejsi termin pro
. OBRa) bud povstalct, nebo Cybridda.

Kupodivu, kariéra v Impériu neni
mozna. Zpocatku jsem se domnival,

- Ze je to pouze nedostatek novinarské
: recenze, kterou jsme obdrzeli, ovsem

ukéazalo se ze nikoliv. Nu coz — chce-

- te-li hrat ty zlé, staci zvolit Cybridy.

To co obaluje vlastni hru, je také

- zoufale standardni, mozna az pod-

. pramérné. Kampan se sklada z linedr-
. ni posloupnosti misi, dokud nesplnite
- jednu, nedostanete se dal — po néja-

. kém vétveni nebo vlivu hracovych ak-

ci na déj neni ani stopa (tedy, kromé

: toho, ze dokud misi nesplnite, tak déj
: nepostoupi). Velmi oSizena je i obli-
- bena cast her tohoto typu, totiz vylep-

Sovani vaseho stroje. Misto néjakych

. penéz mate pouze jakési ,,proveéreni,
. které se postupem casu zvysuje a do-
- voluje pouzivat lepsi technologii. Bé-
. hem kampané tedy mate pfistup

- k stale lepsim a lepsim HERCiim,

. zbranim a vybaveni, ovSem ta prava

- radost z nakupovani a utraceni vydé-
. lanych penéz v tom prosté neni. Pfi-

. jemna je ovSem moznost vytvorit pro
: svého HERCa vlastni kamuflaz — pro-
. sté vezmete z adresafe hry obrazek

. obsahujici pfislusné textury ve forma-
. tu .bmp, v libovolném rozumném




grafickém programu
si je prekreslite pod-
le libosti a nakopi-
rujete zpatky — a ho-
tovo. Velmi pékné

a efektni, ale oba-
vam se, ze plné tu-
hle mozZnost oceni
jen ti, kdo casto
hraji proti lidskym
soupeftim po siti,
takovych hract

u nas vsak asi moc
nebude...

Je zajimave, ze vSechny tri hlavni ro-
boti hry maji své nepocitacové souro-
zence: hry Mechwarrior a Heavy Gear
existovaly dokonce dfiv v ,,papirové*
verzi nez v pocitacové, u Starsiege byl
vyvoj opacny, nejdfiv byla pocitacova
hra a pak teprve vznikla jeji miniatu-
rova verze. Neni se ale co divit, roboti
hry se svym pomérné malym mnoz-
stvim jednotek a atraktivnim prostre-
dim jsou pro hrani na hexovém papire
nebo s miniaturami idealni.

Vlastni hra vypa-
da presné tak, jak
byste si pfedstavovali jednoduchy simulator OBR{, ehm,
HERCH, vyuzivajici soucasnych technologii. Pékna, ¢ista
a elegantni grafika, velkd dohlednost, slusné speciélni efekty,
plynulé animace, prosté vSechno je presné tak, jak ma byt —

a ani o kousek jinak. Starsiege tak tak po strance enginu spa-
da do kolonky priimér — mozna Ze to je velmi slu$ny prameér,
porad ale jenom primér. Zminku si zaslouzi snad jen nemoz-
nost uklddat hru v pribéhu mise, coz je zejména u delsich misi
opravdu hloupé.

Ovladani
HERCH je
v Starsiege vel-
mi jednoduché,
v podstaté ne-
obsahuje o moc
vic nez kurzo-
rové klavesy
pro pohyb, mys
pro zamérovani
a klavesy pro
volbu zbrani
a navigace. To,
spolecné s jed-
noduchym vy-
cvikovym kur-

zem, umozni
hru ovladat i iplnému zacatecnikovi, osobné bych ale uvital

kazou vyuzit vSech prednosti pohybu po dvou nohach a po-
hybuji se v podstaté stejné jako kolova vozidla — Zadné tikro-
ky, skoky nebo rychlé otocky.

Earthsiege 3: Starsiege je ,,zase dal$im simulatorem fakt vel-
kych robott“. Kromé slusné grafiky nepiinasi nic nového, takze
v tézké konkurenci dalSich, podobné zaméfenych titulti bude
mit velmi tézkou pozici a pravdépodobné zaujme pouze fajns-
mekry pfes roboty (obfi a bitevni). Bob Koutsky

Earthsiege 3: Starsiege

Zanr: simultor obFich robotd  Minimalni konfigurace:
Vyrobcee: Dynamix P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Sierra HDD 100 MB,

Systém: Win 95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx, D3D

Optimalni konfigurace:
Pl 300, 64 MB RAM, 16x CD,
HDD 250 MB, 3D karta

Hratelnost Dobra
Grafika

L o

Zvuk Dobry

E— e

Obtiznost Stredni

Kvalitné provedena, ale jinak primérna simulace
velkych roboti.

SREIR R

alistary
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AllStar prodejna: !

Sumavska 19, 120 00 Praha 2 - Vinohrady
Tel: 02 - 2425 5505, 08, Fax: 2425 7357, Email: Info@allstar.cz

6 CENOVYTIP 6 | Graphics Blaster RIVA TNT

Nejvykonnéjsi graficka karta pro masovy
CD ROM 36x Creative 1499,-| trh! Je postavena na Cipu nVIDIA RIVA TNT,

H - - . ix s i as .

. _| ktery pfinasi vykonnéjsi realistické zrychleni

CD ROM 40x Creative Infra 1714, o ll e c e iae! Maximalni raciiéoni
Monitor 14” Color SVGA 3999, 1900x1200 pfi 32-bit hloubce barev je

FaxModem 56K int.Genius 1436, podporovano 16MB rychiépaméti.
FaxModem 56K ext.Genius 2448, -
Creative Gamepad Cobra USB  676,-
Sound 16,stereo, 3D 547 -
SoundBlaster 64 PCI 890,-
SoundBlaster Live 256Value 2550,-
| Sonic Impact $90,PCI 3D 912,-
VGA 8MB,AGP,0penGL comp. 1272,
{ DiamondViper 550,16MB,AGP 4811,-
CD-RW Creative mech.24-2-2 8495,- . =5 %
| Barevna tiskama Lexmark 3217,/ NEjlepSi ceny prestaveb PC

; Repro Genius 36W stereo, akt. 320,4  napf. na Pentium 233MMX za 3736-
\Repro Genius 72W stereo, akt- 399} 2 k tomu zyukova karta zdarma

'3.690,-

SUPER CENA

3D
Banshee

2540,-
L www.allstar.cz J

{3D Banshee CreativeLabs - 16MB SDRAM

§ Karta je postavena na novém ¢ipu 3Dfx Interaktive pojmenovaném

Voodoo Banshee. Spojuje 2D 128bit grafiku s

podporou 3D akcelerace Voodoo2. Obsahuje

3 . 999 - také poadporu pro Glide a Direct3D. 3D Blaster
AGP verze Banshee je v provedeni AGP a PCI.

t;I)oc':i'iaic':e na splatky od 320,- K¢ za mésic

w ’ w //
Prestavime Vase PC : éenokoli //

na Pentium 233 MMX 3736,- .~
na Pentium 300 MMX o
na Celeron 333A MMX

na Pll 350MMX

na PIl 400MMX

viechny uvedené ceny jsou bez DPH

v cené je zapocten
novy board, CPU
chladié CPUa s
instalace

4 Pocitacoveé sestavy AllStar
/ velmi kratké dodaci Ihity
AliStar Classic 233MMX - ZVUKOVA KARTA ZDARMA

{ sestava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevny
| SVGA digitalni monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, klavesnici a my$

AliStar GameStation 300 3D MMX - Banshee 16MB uvniti
sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukci, 32MB SDRAM 100MHz

HD 3.2GB Ultra DMA, barevny SVGA digitalni monitor 15", zvukova karta 16 3D 21.860

CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3D Banshee 16MB AGP,, klavesnici a mys

AllStar Profi 333A MMX - ZVUKOVA KARTA ZDARMA

e e,

13.098,-

1
!
E
l

i sestava obsahuje procesor Intel Pentium Il Celeron 333 MMX s interni cache
32MB SDRAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevny SVGA digitalni monitor 15"
l CD ROM 36speed, FD 1,44MB, VGA kartu 4MB AGP, klavesnici a my$

.

www_ alistar.cz

Nejvétsi vybér PC repro-soustav
Creative, Yamaha, Labtec, Genius
Teac, Arowana a dals$i za super ceny.
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Trainery S ——

IMPERIALISM 2

Délka souboru: 6 Kb
Nazev souboru: pdmi2.zip
Typ programu: trainer
Funkce: neomezené penéz

L Vg

. W :

Instrukce: Pfed pouzitim musite tento
trainer nakopirovat do adresare

se hrou a spustit ji pomoci funkce
,Launch®. Poté vam jiZz nebude nic
branit v pouzivani ¢iselnych klaves
(ne numpadovych) k vyvolavani po-
psanych funkei.

GEX 2

Délka souboru: 219 Kb

Nézev souboru: trg-gx2t.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonec¢né Zivoti a véci
Instrukce: Rovnéz i tento trainer pri-
jde do adresare se hrou, ale je nutné
ho spustit az nasledné po ni. Déle viz
ptilozeny txt soubor.

ALIEN VS. PREDATOR (MARINE DEMO)
Délka souboru: 139 Kb

Nazev souboru: avpmard.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nesmrtelnost

Instrukce: Spustte demoverzi hry
za marindka, tasknéte zpét do sys-
tému a uvedte do chodu trainer.
Nastavte hodnotu na 9999, kliknéte
na knofliky poke all a freeze. Vratte
se zpét do hry a nechejte se zabit.
Tim by mél trainer zacit plné fun-
govat.

) GameStar CD

Tipy & Triky

A zase jednou nadesla chvile, kdy se set-
kavame u tipy, trikd, cheatd a trainert. Jak
jste si jiz mozna stacili vS§imnout, dnes do-
Slo ke zméné rozsahu této rubriky. Ackoli
si to jen malokdo z nds chce pfipustit, tak
herni ,sucho je jiz témé¥ na obzoru a Ga-

T Alien vs. Predator

- prekonatelni. V tomto pfipadé zapracoval
. opét vas strycek Zoubkar a prisel na

. zpusob, jak je snadné i tak brankare

. prekonat. Sta¢i na branku poslat z vétsi

- vzdalenosti a s mensi silou mi¢ (nejlépe

. aby se v zavérecné fazi kutélel po zemi)

a brankar bude
timto smé$nym
pokusem natolik
rozcarovan, ze ve
vétsiné ptipadd mic
prosté pusti.

Prestoze by udaj-
né slavny Ronaldo
ve hie nemél vystu-
povat, i tak se ndm
ho podafrilo objevit
skrytého za hrace
jménem Silva, hraji-
ctho v brazilském
narodnim muZzstvu.
Tento hra¢ ma nejen
nejvyssi cenu, nej-
lepsi vlastnosti v celé
hre, ale také se ho-
nosi vyholenou hla-
vou. Mimoto hraje
také za Inter Milan.

meStar je natolik flexibilni magazin, Ze bez
problému dokaze reagovat na zménu ja-
kychkoliv skute¢nosti. A to by bylo ve
stru¢nosti k oné zméné a ted hrrr do akce.

Baldur’'s Gate

V kazdé lepsi parté naleznete parecek,
ktery se nerad nechava rozdélit.
Samozfejmé bychom to nebyli my,
kdybychom neméli feSeni. Staci oddélit
,problémového* jedince od skupinky,
vstoupit s nim do souboje a nechat ho
zemfit. Poté smazat jeho kolonku -

a muzete si pfipojit ke skupince
jakéhokoliv novacka.

FIFA 99

I pres silu kopti jsou brankati z delsi nez
desetimetrové vzdalenosti tézko

Pokud chcete tohoto
hrace pfejmenovat, jdéte do menu ,,player
management“ a tam si ,,pfihodte“ Ronalda
i do 99tkové verze.

Rolicage
Na startu pridejte plyn teprve az ve chvili,
kdy je pocitadlo na jednicce. To vas uSetii
zbyte¢né sileného kviceni gum a dovede
vas to vétsinou hned do vedouci pozice.

Nitra pouzivejte pouze s rozvahou a za-
pomerite na jeho podporu v klikatém teré-
nu. Raketové zrychleni by nepochybné
zmatlo vase smysly natolik, Ze byste ztratili
¢as bouranim do prekazek ¢i mantineld.

V sitové hie se mizete zbavovat nepo-
hodlnych protivnikd pomoci raket. Staci
Sikovné smérovat jejich hlavice na okolni

Chealy maaaaa——

SPEED BUSTERS

choperview — pfeméni mapku umisténou
v levém rohu na kamerovy pohled

fulofit — dostanete k dispozici neomezené
Lhiter

tagkiller — jakmile do hrace nékdo zezadu
ducne, vraci se zpét na start

notimelim - deaktivuje ,,checkpointy*
v arcade modu hry

ENEMY INFESTATION

Nasledujici kody muzete vkladat v pritbéhu
hry, ale je nutné je po ,dotukani“ potvrdit
klavesou Enter

gsaheal — uzdravi vSechny vase kolonisty
gsaroof — odstrani vSechny stfechy, takze

Wiamesmr 5199

budete moci nahlédnout do kazdého

i pokoje
i gsaswap — prohodi strany (budete moci hrat
i za ufony)

i gsakill - nekompromisné zabije oznacenou

postavicku

gsastop — zastavi veskeré akce ufonii i va-
Sich kolonistd (budou postavat a cucet —
opétovnym pouzitim se vSe vrati do pivod-
niho stavu)

gsabog - vytvoii ,BOG* zbran, kterd vam
po zdvihnuti zvysi obranu a umozni za-
mknout dvere

gsaknife — stvofi ntiz, ktery po zdvihnuti
skryje vase postavicky pfed patravym
ufounskym zrakem

gsacmdr — na misté, kam ukazuje kurzor,
bude vytvoren velitel

gsamedi — a na svété bude medik

gsaboff - i technika je moZzno pfivést na
svet

gsawin — ukonceni urovneé vitézstvim
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budovy, které po padu do vozov-
ky mohou rozhodnout ve vas
prospéch.

Tomb Raider Il
Aby chudak Lara Croft nemu-
sela tak mrznout v arktickych
vodéach, mame pro vas v dnes-
nim serialu dalsi tip. Jakmile
indikator télesné teploty klesne
na nebezpecné nizkou hranici,
ktera by smrtelné ohrozila vasi
Laru, uloZte jednoduse a prosté
vasi hru. A pak. Nahrajte si

s lehkou hlavou tuto pozici a hle,
indikator je jako mavnutim

kouzelného proutku opét na
bezpecné trovni.

T Alpha Centauri

Thief: The Dark Project
Stale mate problémy se zavérecnou misi
této tchvatné hry? PfindSime vam par

trikd, které by vam snad mohly pomoci
tuto pekelnou misi dotdhnout do finale.

Schovejte se v ¢ervené chodbé do stinu
a vyckejte az do doby, nez vas prisery pre-
jdou (nettocte na né!).

Vydejte se po schodech, a ve fialovych
mistech nalezne vas hrdina dostatek ply-
novych a vodnich Sipek. Potom bude na-
sledovat kus Zulové cesty. Drzte se po dru-
hém kratkém schodisti vlevo. Pozor, hlid-
ka ¢iha na cesté dold. Kdyz budete v lavo-
vé oblasti, vS§imnéte si vlevo umisténych

I Interstate 82

fims. Skékejte po nich az do chvile, kdy
narazite na dalsi chodbu.

Po této chodbé bude nasledovat ledova
oblast. Nedotykejte se modrych krystald.
Po nékolika kluzkych partiich se budete
nalézat v néjaké jeskyni. Skoéte do vodo-
padu tekouciho nahoru. Vodni kanal vas
zavede do jezera. Odsud muzete uvazit
skok do blankytné modré chodby.

V lese vas hrdina vysplha nitrem stromu
za pomoci provazovych Sipek. Na Spicce
tohoto stromu je modry vchod do pavouci
jeskyné. Drzte se vpravo a piejdéte pres
most. Jdéte osvétlenou chodbou a projdéte
lavovou jeskyni. Pozor, vpravo se schova-
vaji protivnici. O nékolik krokt
déle vlevo najdete provazy, s je-
jichZ pomoci mtizete piekonat
utesy.

Nyni stojite pfed Constantino-
vou jeskyni. V kazdém piipadé si
nyni ulozte hru. Oko je umisténo
presné uprostied. Pockejte, az se
Constantin otoci, a zamérite oko.
Kdyz vas odhali, tak vam uZz po-
miiZze pouze stard pozice (load).
Pokud ale vyménu ve vsi tichosti
zvladnete, muizete z tkrytu prihli-
zet Constantinovu padu. Blaho-
pfejeme, jste skutecny mistr zlo-
déja!

Chalid Himmat
90145

ROLLERCOASTER TYCOON

Délka souboru: 6 Kb

Nazev souboru: pdmrctt.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené financi

Instrukce: Trainer se spousti z adresa-
fe se hrou. Po jeho spusténi dejte
,2Launch® a funkéni klavesou F10 si
budete moci nastavit pristup k neome-
zenym financim.

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 11l
Délka souboru: 221 Kb

Nazev souboru: ognh3trn.zip

Typ programu: editor

Funkce: editace vlastnosti hrdint, pe-
néz a surovin

Instrukce: Opét si nakopirujte tento
soubor do adresare se hrou a samotné
editovani bude jiz hrackou (vSe je shr-
nuto do prehledné tabulky).

RECOIL

Délka souboru: 13 Kb

Nazev souboru: rectrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené energie a zbrani
Instrukce: Nahrajte soubor do adresa-
fe hry a spustte ji dle typu nastaveni
(rec3dfx.exe — Glide verze, recd3d —
DirectX verze). Popisek k funkénim kla-
vesam bude zobrazen v menu traineru.

A DALSI

Na CD naleznete i dalsi trainery

(v€. popisu funkci a pouziti):

Lander, Rollercoaster Tycoon, Redli-
ne, Ultimate Games Pack, Tank Racer,
HoMM 111, Bowlda Dash

) GameStar CD

BIG GAME HUNTER 2

automaticka kamera — béhem hry podrzte
klavesy ,,Ctrl“ a ,,Alt“ a stisknéte ,,C*; auto-
maticka kamera sama ukaze pozice, kde je
ZVer

lé¢eni - stisknéte klavesy ,,Ctrl*, | Alt“, ,H“
a budete kompletné vylééeni

zména veétru - stisknéte ,,Ctrl“, , Alt“ a ,W*
snih — béhem hry stisknéte klavesy ,,Ctrl*,
LAt a S

dest - ,,Ctrl“, ,Alt“a ,R“

RESIDENT EVIL 2

Pro ziskani ¢tvrtého charakteru dohrajte
hru na vysokou obtiZznost za Claire A, B

a Leona A, B.

Pro neomezené munice stisknéte v menu,
ve kterém se vybavujete zbranémi, nasledu-

. jici klavesy — nahoru, nahoru, dol, dold,

oleva, doprava, doleva, doprava a zaméro-

. FIFA 99

ziskani zimniho tivodu piste pfi nahra-

i ALPHA CENTAURI

. Béhem hry stisknéte klavesy ,Ctrl“ a , K¢

i pro vstup do mapy. Teprve poté budou fun-
i govat nize uvedené kody.

: Shift a F5 — zména roku

i Shift a F1 - vytvoreni jednotky

: Shift a F2 — vynalezeni technologie

i Shift a F4 - editace kreditii

. Shift a F9 — editace diplomacie

i Y- celd mapa

. Shift a F6 — zabiti nepfitele

i Shift a F3 - prohozeni stran

- Shift a F8 — animované sekvence
: Shift a F7 - replay

i vani porad dokola ,win“. Pokud jste reago- !
. vali dostatecné pohotové, mélo by se to po- !
. dait.

ZERO GRAVITY COMBAT FIGHTER
vedené kody se vkladaji do piikazové
dky hry.

i add-mrcranky - pfida nepfitele

. add-mob - pfidéa deset nepratel

: demowrite — za¢ne nahravat demo

i demostop — preru$eni nahravani

. demoplay - prehrani dema

: oneshotonekill - ziskéte hive rakety

: who-dat-who-dat-huh - pfida vam bali¢ek
i na létani

5199 GameStarﬂ




RollerGoaster Tycoon

Uvodem

RollerCoaster je zalezi-
tost velice zabavna a vydrzi
opravdu dlouho. Jelikoz
vsak pro kolotocare — zaca-
tecnika skryva mnoha ta-
jemstvi, vznikl tenhle krat-
ky navod, ktery by vas mél
provést néjakymi témi ts-
kalimi tohoto bohulibého
podnikani na obrazovce
vaseho pocitace.

Vykon a prikon
RT jde rozb&hat takika

na libovolném Pentiu, po-

kud se vam vsak prece jen

trochu cuka, doporucuji
vypnout hudbu a nastavit
sluchem rozdil takika ne-
poznate, ale znacné tim
ulehcite procesoru.

Zacatky a konce
Na zacatku kazdé hry
dejte nejprve pauzu, pak si

prectéte, co mate v tom
kterém scénari za ukol,

a nakonec pro$mejdéte na-
bidku atrakci. Doporucuji
nastavit maximalni pfisun
penéz do vyzkumu a néco
si pujcit od banky. Herni

- rok zacina v bfeznu

: (March) a kon¢i v fijnu

. (October), zimni mésice se
¢ bez viditelného prechodu

. preskakuji, takZe pozor,

. abyste nepohofteli na nedo-
: statek Casu. V okamziku,

- kdy splnite zadany ukol,

: se mizete zapsat do vysled-
. kové listiny a hrat klidné

. dal, pokud nyni hru vypne-
. te nebo zacnete novou, po-
: ¢ita se dany scéndf za do-

- konceny a zpfistupni se né-
. ktery dalsi.

: Vyzkum

Malokdy méate na zacat-

. ku dostatek atrakci, proto
. se hodi sponzorovat néja-
| | kého toho védce. Nejste-li

. totdlné na mizin¢, vrazte
¢ do vyzkumu maximum, aby
- $lo vynalézani rychleji. Do-
| . porucuji ze zacatku zvolit
. badani v oblasti prodejnich :
¢ stankd a vynalézt informac- :
. ni kiosk, kde si mohou né-
- vstévnici koupit roztomilé

reklamni deStniky (zlepSuji

* blbou néladu vyvolanou

. destém) a planek parku,

. ktery hned zlevnéte, aby si
. ho mohl dovolit kazdy.

- Uplné se v prvnich par mé-
- sicich (letech) vykaslete na
. vymysleni scenérif a na vy-
- lepSovani stavajicich atrak-
© ci — zapnéte tyto funkce az
- v okamziku, kdy vdm bude
. pripadat, ze mate atrakci

. dost.

' Nalezitosti
. kolotoci

Vétsina kolotoct se ob-

-~ jevi pfesné tam, kam je
- kurzorem prsknete, takze
. pozor na nerovnosti —

. atrakce se postavi

- na uroven nejvyssiho

. hrbolku ve zvoleném

. prostoru. Pokud vam

- prekdzeji stromy,

- bourejte je pravym

- tlacitkem mysi (takhle

. to funguje vzdy, kdyz

. néco stavite). Vchod

. postavte s ohledem na

. misto na frontu a vy-

. chod co nejblize

¢ k cesticce. Fronta sto-

- ji jen na vyhrazeném

. (modfe vyznafeném)

. misté, pfiemz na jedno
. policko se vejde zhruba pét
- lidicek, tak na to myslete,

: protoze délani prilis dlou-

. hych front a nasledné dlou-
. hé cekani vede ke Spatné

. naladé zakaznikd. Délejte

. prostor pro frontu spi$

. kratsi, aby se tam veslo

([} GameStar 5|99

. du nebety¢ny zdjem, je

- vhodna chvile ke zdrazeni.

: Kdyz uz jsme u téch penéz,
. doporucuji vstup do samot-
- ného parku a verejné za-

. véci ve hfe i v Zivoté) ne-
. chat zadara. Dale muzete
. urcit chovani atrakce, tfeba

- zhruba tolik lidi, kolik

- atrakce pojme (mozna

. 0 néco vic). Vyjimkou jsou
. pochopitelné rtizné drahy

. s vice soupravami, tam mu-
. Ze byt fronta delsi, naopak
. kratsi bude u téch atrakef,

- kam se vstupuje jednotlivé
. (tfeba dum hrtizy, bu bu

. bu). Pocita¢ vam mnohdy

vnucuje takovy tvar fronto-

. cesty, ktery nechcete (hlav-
. né co se tyCe navaznosti na
. stavajici cesticky) - to vyfe-
. Site tak, ze cesticku stavite

. od konce - tedy od chodni- :
. ku k atrakci, popfipadé :

chodnik zbourate a pak ho
postavite znovu.

: U kazdého kolotode ma- :
. zete nastavit hromadu véci, :
. obzvlast dulezité je vstupné :
. — pokud je o atrakci oprav-

. uvlacku se vyplati nastavit

. shodné minimalni i maxi-

: malni cekaci dobu - vlak

. pak pfijede do stanice, zdr-
: Zi se stanoveny pocet se-

¢ kund (redlného Casu) a za-

- se odjede — pokud méte

- dva vlaky a chcete, aby byly
. od sebe porad stejné dale-

: ko, je to idedlni feSeni.

Posledni véc, kterou vie-

' le doporuéuii, je kazdou
. atrakci si pojmenovat (na-
- pf. Roller nad vodou, Kolo-

jsem stavél pri hr
skvélé hryf Najdete je na nas
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to¢ u vchodu,
Autodraha za
bukem atd.) —
az vam bu-
dou béhem
hry pfichézet
hlaseni, co je
kde rozbité,
nebo az si
budete zo-
brazovat ob-
libenost
atrakci, bude

vsechno

mnohem prehlednéjsi, nez
kdyz se vase kolotoce bu-
dou jmenovat Rollerl, Rol-
ler2 apod.

Stavime horskou
drahu

Kdyz uz mate dost prta-
vych kolotocik, je nejvyssi
¢as postavit néco poradné-
ho. Designovat muzete
v podstate vse, co odnékud

ku. Zakladem je stanice,
podle jejiz délky se odvodi
maximalni pocet a délka
vozidel. U malych drah po-
staci pét nebo Sest policek
na to, aby vam byly pfidéle-
ny dva vlaky (coz vyrazné
zvysuje rentabilitu), u drah
vétsich nebo u vlacku do-
porucuji nastupisté mno-

hem delsi. Samotné stavéni

je pomérné intuitivni, vybi-
ranim v ovladacim panelu
volite, co chcete stavét,
kliknutim na velkou ikonu
to postavite. Ne vSechny
drahy uméji vSechno — né-
kde musite pouzit jeden
rovny kus pred kazdou za-

tackou, jinde muzete zatac- -

ky klopit. V tutorialu vam
ukazi, jak se stavi jednodu-
ché draha, tak se toho drz-
te. Dulezité jsou seSupy

a nasledné vystupy, hodné
zatacek atp. Nékteré atrak-
ce umoznuji fotografovat
jezdce (on-ride photo), tak
toho urcité vyuzijte a po-
stavte automatické fotogra-
fovatko nékam na rovnou
trat, nejlépe po néjakém se-
Supu - vase prijmy z traté
to vyrazné zvedne. Béhem
konstruovani mizete pre-
sunout stavéci kurzor na li-
bovolné misto konstrukce
pravym tlacitkem, jinak
pravym tlacitkem bourate.
Pokud bude tfeba prekopa-
vat terén, doporucuji sou-
Casné se stavénim zapnout
i funkci upravovani terénu
— potom na ovladacim pa-
nelu stavite a na samotné
ploSe pravym tlacitkem
bouréte a levym upravujete
zemi. AZ bude draha hoto-

- va, postavte vchod a vy-
- chod s patfi¢nymi cestami
. —uvédomte si, Ze samotna

pokladna zabiré jedno po-

- licko, proto je tfeba stavét
- atrakci alesponi dve (1épe

. tfi) policka od cesty. Jinak
. nevahejte cestu zbourat,

- kdyz vam prekazi, a pos-

- tavit o kus dél - park je

: vas a muzete si délat, co

. chcete.

nékam jede — horské drahy, :
vlacky, auticka nebo lanov-

Zvlastnim pfipadem dra-

. hy je draha okruzni. U kaz-
. dé drahy muzete mit vice

: nez jednu stanici (maximal-
. né Ctyri), takze vam nic ne-

brani prohnat tfeba vlacek
- okolo celého parku.

Az jakoukoliv drahu po-

. stavite, nesmite NIKDY za-
: pomenout na testovaci jiz-

- du (kliknéte na oranzovou

- na semaftirku) — pokud jste
- néco postavili Spatné a vlak
. spadne nebo se srazi s dru-
- hym, nevadi to (kdyby tam

. byli lidé, tak ano). Klikne-

. te-li na Cervenou, atrakce

. se zavre, kliknete-li na ni

¢ podruhé, zmizi vSechna vo-
. zidla.

- Vyhanime krtky
:  VétSina drah se d4 budo- :
. vativ podzemi a neni to

. ani moc drahé. Dulezité je,
. aby draha zajizdéla i vyjiz-
. déla z podzemi pokud

i mozZno vodorovné — tedy

: v parku ztrécet a ze
- budou nadavat, ze je
. prazdny.

- Mechanici
- a zahradkari

naprosto nepostra-
. datelny. Vzdy méjte

¢ do stény kolmé k zemi (at

. uz je to v dife nebo ve sté-

. né kopce). Pod zemi se sta-
: vi stejné jako na povrchu,
| . vyhled se vdm automaticky
: prepind, manualné se to

- déla tlacitkem ,,1“. Stej-

. nym zpusobem stavite pod
- zemi i cesti¢ky — asi byste

nevéfili, jak to hru i park

- zpestiuje.

. Organizujeme
- park

Nejlépe je mit nékde

. hned u vchodu informac¢ni
- kiosk. Také u vchodu po-

stavte par jednoduchych

- atrakci, na které je vzdycky
. naval (kolotoc, vlacek),

- velké rollery doporucuji

- strcit az dozadu - vSak ony
. si je ty stovky zajemcii na-

. jdou. Na strategicka mista

. rozmistéte toalety a pobliz

- jidelni zony“ oblasti s ji-

delnimi stanky, lavickami
a odpadkovymi kosi. Na

- jidle se da vydélat pomérné
: hodné penéz, ale nebude to
. hned - nez lidé za¢nou

. houfné nakupovat v novém

- stanku, uplyne nékolik mé-
- sfcd.

Pokud mate do zacatku

. obrovsky park se spoustou
- cesticek, pomozte si malym :
. figlem - preruste cestyna
- strategickych mistech a ne-
. chejte tak navstévni-
- ktim jen maly pro-

- stor. AZ ho naplnite
. atrakcemi, pustte je
- zase o kus dal. Kdyz
. to neudélate, hrozi,

ze se vam lidé budou

Personal je v RT

. alespon jednoho mechani-

- ka na tfi atrakce, Gdrzbati

. (handyman) jesté vic. Udrz-
. bare se vyplati specializo-

: vat, alespon u poloviny

- z nich tedy vypnéte starani

© se o travu — at jen vysypa-

vaji koSe a uklizeji cesticky.
Pfiblizné poloviné pracov-
nikt zadejte pracovni trasu

. (kliknutim na tépoty) - tak
© zajistite, Ze bude v urcité

- oblasti (tfeba v jidelni z6-

- né) vzdy Cisto a ze u dulezi-
. tych atrakei bude pofad po
. ruce mechanik. Také na-

. jméte jednoho nebo dva

. strazce.

- Penize, penize,
penize...

Penéz je skoro vzdycky

. dost, kdyz ne, pdjcete si od
. banky. V kazdém scénafi je
. pevné dano, kolik si muze-
. te pijcit, vic vdm banka ni-
. kdy neda. Mate-li dost pe-
. néz, vyplati se pujcky vra-

. cet, protoze vam ubihaji

. uroky. Nebojte se nerenta-
¢ bilni atrakci zbourat - do-

- stanete za to plnou astku,
. kterou jste investovali do

. jeji stavby (skoro). Pama-

. tujte si, Ze velké horské

. drahy jsou pekelné drahé,

4 - tak si pred jejich stavbou

. pripravte alespon Ctyfi tisi-
- ce penéz. Na druhou stra-

. nu prave velké drahy nejvi-
: ce vydélavaji.

Par figli

Je dobré stavét vehod

- avychod atrakce (resp. vy-
. chod a konec cesti¢ky pro

. frontu) blizko sebe — spous-
- ta téch, co z kolotoce pravé
- slezli, na néj budou chtit

: znovu, tak at to nemaji da-
- leko. Tlaci-li vas Cas

. a chcete-li postavit megalo-
. manskou dréhu, postavte

- ji, ulozte ji (oznacit a zvolit
. ,Save track design“), load-
. néte pozici a nahrajte dra-

. hu. Jo, a zlomte vaz.

Viktor Bocan
90146

)
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Tvorba levelui - 2. ¢ast

V minulém ¢éisle
jsme vam prinesli
prvni ¢ast navodu
na vytvoreni vlast-

nich drovni pro
Quaka, dnes tedy,

tak jak jsme slibili,
pokracujeme a pri-
nasime dokonceni
urcené pokrocilej-
$im tviirciim.

esté jednou pfipomi-

nam, Ze tato cast je

urcena pokrocilej-

§im, i pro ty je vSak
bez prvni ¢asti témér ne-
pouzitelnd, takze pokud
jste minulé ¢islo GameSta-
ru vynechali, rychle si je
nékde sezente — na nasle-
dujicich fadcich se casto
odkazujeme na prvni ¢ast.

Na rozdil od minulé ¢as-

ti se tentokrat nebudeme
vénovat jednotlivym pro-
blémtim, ale spiSe poloz-
kam v editorech. Polozky
jsou uvadény tak, jak se
nachazeji v Qoole, v ostat-
nich editorech je vSak v po-
dobé vice ¢i méné€ zmeéné-
né naleznete rovnéz. V pri-
padé problému neotélejte
a kontaktujte mne pomoci
e-mailu (resetnr@email.
cz), pokusim se vam po-
moci.

Duplicate

Tato velmi uzite¢na funk-
ce vam umozni jednodu-
chym zptsobem cokoliv
duplikovat. Usnadni vam
tfeba praci s entitami. Pfi-
klad: vytvorite néjaké svét-
lo, u kterého jste slozité
zjistovali a nastavovali
nejvhodnéjsi vlastnosti,

a pak ho chcete rozmistit
do celé mapy. S touto
funkci je to otazka nékoli-
ka desitek sekund. Samo-
zfejmé umi také dupliko-
vat vSechny druhy brush.
Pouziti: oznacte brush ne-
bo entitu, kterou chcete
duplikovat. Zadejte Edit/
/Duplicate. Vytvoii se
presna kopie se stejnymi
vlastnostmi, ktera ma pou-
ze trochu odliSnou pozici
nez original.

Worldspawn
properties

. To jsou zakladni vlastnosti
- mapy (Object/Worldspawn
. properties). Pomoci funkce
. ,message"” date do mapy

zpravu, ktera se zobrazi
vzdy pfi spusténi mapy.
Funkce ,,sound“ zajisti
spusténi néjakého tracku

z audio CD pfi spusténi
mapy. Funkei , light“ nasta-
vite zakladni stupen svétla

v mape.

- Group
Pomoci této funkce davate

brushe nebo entity do sku-
piny. MiZe vam v mnoha
ptipadech uSetfit spoustu
prace. Napriklad, kdyz

Exportovani mapy do .bsp souboru. Na obrazku jsou light a vis nasiave-
ny na nejvyssi kvalitu.

. de/Object Select) a pfi-

. (Object/Group/Add
. to). Brush zezloutne,

. Vsechny brushe nebo
entity ve skupiné zcer-
© venaji, a vy s nimi mu-

. pinu brushi nebo entit

. /Group/Ungroup.

- GSG Substract
- Slouzi k vytvareni dér

. v brushich nebo ke tva-
. rovani slozitych objek-

- k délani otvord pro ok-
. na a dvefe. Funguje na
- principu odeditani jed-
- noho brushe od druhé-
- ho. Priklad: chcete

. udélat ve sténé diru

. pro dvefe. Pfidejte do

s | oo x [ s

Takhle vypada trigger Teleport thap

Side VI

& DM4. Teieh&rt je pouze ta mala

deska. Ostatni brushe okolo jsou jen nefunkéni iluze.

chcete nékolika brushim
pridélit stejnou texturu, ne-
bo kdyz chcete posunout
nékolik svétel stejnym sme-
rem, nebo treba chcete-li
brushtim pridélit stejné

udélat. Brush musi na obou
stranach sténu presahovat,
protoze funguje jako ,,gu-
ma¥“, kterd umaze tu cast
stény, se kterou se kryje.

vlastnosti atd. Pouziti:
oznacte brush (Mo-

dejte ho do skupiny

a vy muzete stejnym
zpusobem pridavat dal-
§i objekty do skupiny.
AZ mate vSechny vy-
brany, udélejte z nich
skupinu (Object/
/Group/Finish).

Zete pracovat jako
s jednim celkem. Sku-

muzete zpatky rozdeélit
na jednotlivé ¢asti
funkei Object/

td. Pouziva se hlavné

mapy brush a vytvaruj-
te ho do podoby dvefi.
Umistéte ho tam, kde
chcete diru ve sténé

Pokud vas tento navod o stavéni map
zaujal, pokud jste ho poctivé precetli
a zaroven si vSechno zkouseli ve svém
editoru, nebo pokud se stavénim map
zabyvate uz néjaky ten patek, urcité
budete chtit sviij um a svoji fantazii
porovnat s ostatnimi. Proto jsme pro
vas pripravili soutéz ,,O nejlepsi ma-
pu“. Pravidla jsou jednoducha. Posta-
vit jakoukoli vlastni mapu do Quaka,
¢i jakékoliv jiné 3D akce vytvorené na
Quake technologii (tedy napf. Sin,
Half-Life, Heretic II apod.) at uz ur-
¢enou pro deathmatch, nebo singl
hru, nebo to miize byt tieba jen jedna
napadita mistnost, a do 15. 6. 1999
(Casu je dost) ji poslat na adresu
gs-soutez@idg.cz. Kromé dodrzeni ter-
minu je jedinou podminkou umisténi
loga GameStaru (najdete jej v nékoli-
ka verzich na CD) v levelu, ¢imz ales-
pon ¢astecéné predejdeme zneuziti jiz
vytvoienych leveli. Po skonceni ter-
minu komise slozena z odbornikii na
slovo vzatych bude hodnotit originali-
tu, funkénost, kvalitu a provedeni ma-
py, vybere tu nejlepsi z nejlepsich

a ohodnoti i ty ostatni. VSechny mapy
zafazené do soutéze spolu s vyhlase-
nim vysledku najdete v 7. ¢isle Ga-
meStaru, které vyjde v poloviné cer-
vence.

No a jesté takova ,nepodstatna“ zéle-
zitost — soutézi se o0 Voodoo3, zvukov-
ku a Win98 klavesnici, vse vénovano
firmou Datrontech.

ﬂ GameStar 5|99
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Zadejte akci Edit/CSG
Substract. Az bude dira ho-
tova, mtizete smazat brush,
ktery jste pouzili jako ,,gu-
mu“. S touto funkeci také
muZete postupnym umaza-
vanim docilit nejroztodiv-

(East) a druha na opacnou
stranu, tedy na zapad
(West), v okné Top je sever
nahote a zépad vlevo.
Funk¢ni dvetfe uz mate ho-

: tové, ale mizete jim pride-

lit spoustu dalSich vlastnos-

Tolo je jezdici plosinka v mapé DM2. Ta cervena kosticka je entita Path
Corner. Vpravo dole vidite jeji viastnosti.

néjSich tvart brushd. Pfi
praci s CSG Substract do-
porucuji vyuzivat funkci
Group a Scope Down. Da-
te do skupiny objekt, do
kterého chcete udélat diru,
a objekt, kterym tuto diru
chcete vytvorit. Nastrojem
Scope Down zmizi vSech-
ny ostatni brushe, a vy

se tak vyhnete moznosti, ze
byste pfi dérovani omy-
lem umazali néjaky jiny
brush.

Door — dvere

Tato funkce méa nepreberné
mnozstvi vyuziti. J4 osobné
ji pouzivam na vSechno
mozné, jen ne na dvere.
Ale vysvétleme si jeji prvot-
ni vyznam. Dvefe mizZou
mit spoustu tvard, mizou
se skladat z jedné, ze dvou
nebo z vice casti. Muzou se
otvirat nahoru, doli, do
stran nebo i kombinované
do vice sméra (k sobé a do
strany). Priklad: chcete
udélat dvere, které se bu-
dou skladat ze dvou casti

a které se dotykem oteviou
do stran (podobné jako

burnku). Pfidejte do mapy
brush, vytvarujte ho do tva-
ru dvefi a umistéte. Dupli-
kujte ho a kopii umistéte
vedle originalu. Priradte
brushtim funkci dveri
(Object/Apply Entity/
/Func/Door). Nyni urcete
smér, kam se maji otevirat
(Object/Entity Properties/
Angel). Jedna cast dveri se
bude otevirat na vychod

- ti. Speed - rychlost otevira-
- ni a zavirani dvefi. Sound —

zvuk dvefi pfi otevirani

a zavirani. Wait — prodleva,
nez se dvere zacnou zavi-
rat; pokud je zde hodnota
minus 1, dvefe ztstanou
oteviené. Spawnflags — zde
muzete nastavit, aby dvere

. byly oteviené a dotykem se
. zavrely, aby se oteviely, jen

pokud mate Kklic atd. Lip —

. délka pohybu otevirani

. dvefi. Na obycejné dvere
- sta¢i defaultni hodnota. Po- :
- kud byste tuto hodnotu

- zvysili moc, tak se dvere

. budou otevirat na opa¢nou
- stranu, neZ maji ur€eno.

. Message — zobrazi pfi doty-
- ku zpravu, ktera je zde na-
. psand, pokud dvere nejdou
- otevrit dotykem, ale trigge-

rem. Health — je-li zde néja-

- kéd hodnota, dvere se otev-

fou vystfelem (nebo seky-

. rou, Trap Shooterem...).

: Dmg — mira poskozeni hra-
. Ce, pokud ho dvefe pfi za-

- virani (i otevirani) skiip-

. nou. Targetname — jméno

- dvefi, pokud je vyplnéno,

- dvere otevre néjaky trigger
v obchodech dvete na foto-
. mozfejmé musi mit stejné
. vyplnénou funkci target.

(tfeba Multiple), ktery sa-

Na zacatku jsem mluvil

- 0 vicero vyuziti funkce

. Door. Tak tady mate par

: namétud... D4 se pouzivat

- jako vytah, protoze se 1épe
. ovlada a mé vice moznosti
. (osobné jsem funkci Plat-

. form-vytah nikdy nepou-

¢ zil). Muzete ji vyuzit na

nejrizn€jsi pasti. Sadisticky

. priklad: hra¢ bude uvéznén

v uzké chodbé, zezadu se
pomalu zac¢ne sunout ob-
rovsky kvadr zabirajici ce-

lou Sitku chodby a zepredu :

se rychle bude priblizovat

. jako bfitva ostry kuzel, jenz :

neopatrného hrace pris-

. pendli ke sténé a vytvori
| - zneho nékolik téZko sesbi- :
| : ratelnych kusti masa a par

| | nesmyvatelnych flekt krve
{  na zdi. Tato scénka mtize

| | vypadat velmi efektné a pfi-
: tom se dé jednoduse docilit
. dvéma brushi s funkei

. Door a patfi¢nymi vlast-

| © nostmi. Dalsi naméty mua-

| | Zete Cerpat z filmu Indiana
| : Jones a Chram zkazy.

|  Trigger

Trigger je neviditelny brush

| : se specifickymi vlastnostmi. :
. VSechny triggery jsou sera-
. zeny v Object/Apply Enti-
. ty/Trigger. PopiSme si ty

- Change level

. Tento trigger se pouziva

. hlavné v mapach urcenych
- pro singleplayer. Pfi akti-

vaci ukon¢i mapu, vypise
statistiku a umozni presko-
¢it do dalsi mapy. Pouziti:

. pridejte do mapy brush, :
zménte ho na trigger Chan- :
- funkéni policka téchto trig-
: gert: Killtarget — pokud je

. vyplnéno, zajisti zmizeni

. brushe nebo entity se stej-

° nym jménem (targetname).
- Target — pokud je vyplné-

- no, zajisti aktivaci brushe

ge Level (Object/Apply En-
tity/Trigger/Change Level),

. brush se v Quakovi auto-

maticky stane neviditel-

: nym. Ve vlastnostech trig-

geru urcete, kterd mapa ma

- nasledovat (Object/Entity
Properties/Maps). Pamatuj-
: te, Ze triggery nejsou

- v Quakovi vidét. Existence
. triggeru Change Level je

. obvykle oznacena néjakymi :
. geru. Wait — to je prodleva,

brushi, znadzornujicimi tie-

: ba vychod, néjakou diru,

- anebo je oznacena tieba

. napisem The End.

: Hurt

. To je mj oblibeny trigger.

M4 jedinou vlastnost, a to

. nicit. Pouziti: pfidejte do
. mapy brush a zmérnte ho na :
. trigger Hurt (Object/Apply
. Entity/Trigger/Hurt), ve

- vlastnostech urcete miru

. poskozovani (Object/Enti-
. ty Properties/Dmg). Pokud

date hodnotu ,,10%, bude

- trigger ubirat pfi dotyku

: 10 % zdravi. Pfi hodnoté¢
: ,1000¢ kazdého odvazlivce :
- nemilosrdné rozseka na :
: malé kousicky a rozhazi po :
- Sirokém okoli.

Priklad: chcete udélat

. ostry bodec, ktery bude pfi

)

tvis, Ad
samotné
minule.

GameStar CD

styku s lidskou kuzi brat
30 % zdravi. Pridejte do

: mapy 16sténny jehlan

(Object/Add Brush/Pyra-
mids/16 Sides. Vymodeluj-

. te ho do spravného tvaru

. a umistéte na néjaké vhod-
: né misto. Potom ho dupli-
. kujte a vytvorenou kopii

zménte na trigger Hurt
s vlastnosti Dmg 30.

. Trigger trochu natdhnéte,
. aby na vSech stranach

. presahoval puvodni

. brush.

. Multiple & Once
. Tyto triggery jsou skoro

: stejné, lisi se pouze tim, Ze
. Once vykona svou ¢innost
. jednou, kdezto Multiple

: opakované. Nemaji urce-

. nou presnou funkeci, mize-
© te je vyuzit k ledascemu.

Popis$me si jednotliva

nebo entity se stejnym jmé-
nem (targetname), napf.

. otevre vzdalené dvere nebo

rozsviti svétlo. Sound - pre-
hraje zvuk pfi aktivaci trig-

nez muze byt trigger znovu
aktivovan (pouze u Multi-

. ple). Delay - to je prodleva
. mezi aktivaci triggeru a vy-
. konanim jeho funkce. He-
- alth - pokud je zde hodno-
. ta 1 nebo vyssi, trigger se

. aktivuje vystfelem, aderem

sekyry nebo nécim, co mu

. tuto hodnotu vezme (napf.
. lavaball). Message — po ak-
: tivaci triggeru zobrazi zpra-
- vu, ktera je zde napsana.

- Pokud chcete, aby se na-

. psala zprava na nékolika

. fadcich, vzdy za posledni

- slovo na radku napiste /n.

Targetname — to je oznace-

- ni triggeru.

. Teleport

. Vyznam tohoto triggeru ur-
. Cité vsichni znate. Umoz-

: nuje prenést hrace na néja-

599 GameStar '}
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ké misto v mapé. S timto
triggerem je nedilné spoje-
na entita Teleport Destina-
tion, ktera oznacuje misto,
kam se ma hra¢ prenést.
Pokud na tuto entitu zapo-
menete nebo nebude sou-
hlasit oznaceni cile telepor-
tu se jménem Teleport De-
stination, mapa nepujde

v Quakowvi spustit. Pouziti:
pridejte do mapy brush,
zménte ho na trigger Tele-
port (Object/Apply Enti-
ty/Trigger/Teleport) a vy-
pliite oznaceni cile (Ob-
ject/Entity Properties/Tar-
get). Pridejte do mapy enti-
tu Teleport Destination
(Object/Add Entity/Info/
Teleport Destination),
umistéte ji na misto, kam
chcete, aby se hrac odtele-
portoval, a vypliite jeji jmé-
no (Object/Entitity Proper-
ties/Targetname), které
musi byt stejné jako ozna-
¢endi cile u teleportu. Neza-
pomernite, Ze trigger Tele-
port neni v Quakoui vidét.
Obvykle se oznacuje brushi
znazornujicimi dvefe s ani-
movanou texturou Tele-
port.

inQoole v2.50 [CU Chephren] - Bridge08_gle

% Frap

Dalsi prefab z Qoole. Opravdu krasny a propracovany most.

g - 1 T | Walk— B

Button — tlacitko
Funkce Button slouzi k ak-
tivaci néceho. Muze otevrit
dvere, rozsvitit svétlo, ne-

titu atp. Vlastnosti, které
muZete nastavit u této
funkce, uz znate (popiso-

geru Multiple). Prejdéme
tedy rovnou ke konkrétni-
mu prikladu. Chcete udeé-
lat tlacitko, kterého kdyz
se dotknete, zhasne svétlo.

ﬂ GameStar 5 | 99

Pridejte do mapy brush,
vytvarujte ho do podoby
tlacitka a umistéte. Urcete
mu funkci Button (Object/
/Apply Entity/Func/But-
ton). V jeho vlastnostech
(Object/Entity Properties)
nastavte, kam se ma tlacit-
ko zamacknout (Angel),

rigger
Trigger

I} tigger

Zhe

a vyplite nazev cile (Tar-
get). Pfidejte do mapy enti-

. tu svétlo a ve vlastnostech
© vyplite jméno (Targetna-
chat zmizet brush nebo en- °

me), které bude stejné jako

. nazev cile u tlacitka. Tla-
. Citka se obvykle potahuji
- texturami, které jsou k to-
vali jsme si je u dvefi a trig- :

mu piimo urcené. Qoole

. jich mé vyexportovanych
- vétsinou nékolik desitek.

- Train
. Tato funkce se pouziva

hlavné na rzné jezdici plo-
Sinky. Také je nutna pfi ro-

. tovani objektd. Priklad:

chcete udélat podobnou
plosinku, jako je v mapé
DM2, tedy neustale jezdici
tam a zpatky. Pridejte do

. mapy brush, ktery bude

slouzit jako plosinka.

Dejte mu funkci Train
(Object/Apply Entity/
/Func/Train) a ve
vlastnostech vyplite
policko Target, které
bude oznacovat nazev
mista, kam ma plosin-
ka jet. Nyni na toto
misto umistéte entitu
Path Corner (Ob-
ject/Add Entity/
Misc/Path Corner).

V jeho vlastnostech
vyplnte policko Tar-
getname (musi byt
stejné jako Target

u plosinky) a policko
Target, které bude
oznacovat nazev mis-
ta, kam se ma plosin-
ka vratit. Na toto mis-
to umistéte dalsi enti-
tu Path Corner, ktera
bude mit vyplnéné po-
licko Targetname
(musi byt shodné

s Target u prvni entity
Path Corner) a polic-
ko Target (musi byt stejné

. klad. Na nasem GameStar

CD maéte ukazkovou mapu,

- ve které plosinka jezdi do-
- kola mezi asi desiti misty.

- Textury

. (pokracovani)

. V prvnim dile navodu jsme
. si vysveétlili, jak se objek-

. tim méni textury a jak se

upravuji vlast-
nosti textur.
Dnes si fekne-
me, jak vytvorit
novou texturu

z jakéhokoli ob-
razku. Obrazek
musi byt ve for-
matu BMP nebo
PCX a jeho veli-
kost musi byt
délitelna cis-
lem 16 (tieba
640 x 480, 320 x
x 240). V pro-
gramu Wally
otevrete paletu
barev (File/
/Load Q1 Palle-
te/Q1 pal.lmp).
Nyni zadejte Fi-
le/Convert

a otevrete vas
obrazek. Po
konvertaci se da
vyhladit funkci Image/
/Blend. Nyni ho vyexpor-
tujte do souboru .mip (Fi-
le/Export). Nova textura je
hotova, ted uz ji jen ptidat
k ostatnim. K tomu vam
dobfre poslouzi program
AdQuedit. Oteviete soubor
s texturami (Qoole/Wads/
/Quake. wad) a importujte
do ného vasi novou texturu
(Import).

Obsp. Light, Vis
To jsou zakladni utility,
které slouzi ke kompilaci
mapy, tedy vytvoreni .bsp
souboru, ktery pouziva
Quake.

Qbsp.exe udéla z .map
souboru soubor .bsp. Po-

. kud nechcete, aby se vam

pfi préaci tohoto programu
zahltil cely pocitac, pouzi-
vejte jeho 32bitovou verzi
Qbsp32. exe.

Light.exe pfida do .bsp
souboru svétlo. Pfi vytvare-

- ni findIni verze mapy dopo-

rucuji pouzivat parametr
-extra, ktery vam zajisti vét-
$i kvalitu. Tento parametr

. napiSte pfi exportovani

. .bsp (File/Export Bsp) ved-
- le cesty k programu light.

. exe.

. jako Targetname u prvni en- :

- tity Path Corner). Toto byl

Vis.exe dokaZe mapu

- zrychlit, aby byla hratelna

¢ ina pomalejsich pocita-

: Cich. Vis se provadi zpravi-
. dla az pfi vytvareni konec-
: né podoby mapy, protoze

: je casové velmi narocny.

. U velkych rozsahlych map
. muze trvat dokonce néko-
. lik dntd. Méate-li moznost

. vyuzit ke kompilaci pocita-
i Ce v siti, pouzivejte pro-




http://www.speed3dfx.cz
(cesky)
http://darkzone.czi.cz

Quake 11, Half-Life, Unreal

ry map

- v sekci Quake2/Riizné je kompletni popis Qoole

- nova ¢eska stranka vénovana mapam do Quake,

http://www.planetquake.com/gonzomatic
- pékné stranky vénované hodnoceni map s prehled-
nymi odkazy na podobné zamérené stranky a na auto-

)’ EJ,
Rile

http://www.planetq

ke.com/r

- dalsi stranka vénovana recenzim map

gram netvis.exe. Netvis.exe
Ize spustit i na jednom po-
Citaci a oproti vis.exe ma
vyhodu, Ze vés informuje,
kolik procent uz je hoto-
vych. Parametrem -level 1
az 4 urCujete kvalitu visu.

Aby vis probéhl, musi
existovat .prt soubor, a ten
se vytvori jen tehdy, po-
kud nejsou v mapé diry.
Diry v mapé, to jsou tako-
vé skviry a mezery, které
muzou staviteli pripravit
krusné chvile. Maji ten-
denci se schovavat na za-
kefna mista a sverepé odo-
lavat odhaleni. Abyste pfe-
desli takovym nepiijem-
nostem, doporucuji dbat
na presné umistovani stén
mapy a neustale kontrolo-
vat, jestli se vam vytvari
v adresari QooleWork
soubor .prt. V Quakouvi
zjistite pfitomnost dér
konzolovym piikazem
pointfile. Pokud vypise
hodnotu 0, je vSe v porad-
ku. Pokud ne, napiste che-
at na prochazeni zdi (noc-
lip) a snazte se podle po-
mocnych car najit onu mr-
sku, kterou unika vzduch
do prostoru.

Prefabs

Prefabs jsou uz udélané
objekty, napt. mosty, do-
my, stromy, zidle, které
jsou volné ke stazeni na
internetu a které mutzete
pouzit ve svych mapach.

Také ve svém adresati Qoo- :
. Member of The NecroRai-
- sers Clan

le najdete né€kolik prefabs
- QooleBridges (mosty),
QooleChairs (zidle), Qoo-
leLights (svétla), Qoole-

Tables (stoly). Prefabs jsou :

obycejné ve formatu .map
nebo .gle (v pfipadé Qoo-
le). Oteviete je funkci Me-

nu/Load. Potom je muzete
zkopirovat (Edit/Copy)

a vlozit do své mapy
(Edit/Paste). Zde mate dvé
adresy, kde si muzete stah-
nout dalsi prefabs —
http://www.planetquake.
com/prefab/;
http://www.qoole.com/
prefabs/.

. Rotovani

objektii

Tuto specialitku jsem si ne-
chal na konec. Ukéazkovou
mapu najdete na GameStar
CD. Ale postup tady nebu-

- du vysvétlovat, protoze je

to opravdu velmi slozité
a uz mam malo mista.

. Chcete-li do své mapy néja-
. ky rotujici objekt, poroz-

. hlédnéte se na http://

. www.in2nett.com/steve-

. fu/QuakeLab, kde se mi-

mo jiné timto problémem

. podrobné zabyvali. Najdete

zde prfesny popis postupu
a dalsi ukazky.

- Zaverem

Pokud jste byli pozornymi
Ctenafi, dozvedéli jste se

- mnoho informaci o stavéni

map v Quakovi. Doufam,
ze vam tyto informace po-
mohou zrealizovat spoustu
dobrych map nejen v Qua-
kouvi, ale i v dalSich 3D
akénich hrach.

ResetNR

90147

. http://www.quake.cz/

NR

. Za spolupréci na tomto na-
¢ vodu dékuji Jakuzovi.
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Baldur's Gate
LSt

Prvni ¢ast navodu, kterou jste nalezli v minu-
1ém GameStaru, slouZzila jen pro rozjezd, nyni
se do nitra hry pustime daleko hloubéji.

Abych vam usnadnil orientaci v tomto ¢lanku, je
kazda popisovana oblast opatfena nadpisem,
ktery se pfimo vaze k mapé hry. Nema-li lokace
ve hre zadny sviij pfirozeny nazev, pouzivam
jejtho systémového oznaceni (napf. AR 5200).
To se vam zobrazi po stisku klavesy ,,L“.

CHAPTER TWO

Nashkel

Dle zajmu o svoji osobu by si jeden myslel, Ze
musi byt pokladan za nanejvys nebezpe¢ného
pro mocné tohoto svéta. Jakmile vstoupite do
mistni hospody, stanete se obéti pozornosti
dalsiho z nekonec-
né fady ndjemnych
vraht. Neira vam
vyli¢i nutnost vasi
smrti a vynasnazi
se vas svymi kouz-
ly poslat na véc-
nost. K zabijakim
usilujicim o vas zi-
vot se poji jedna
uzitecna rada. Pred
rozhovorem s vami
se chovaji jako ne-
utralni postavy.
Toho je mozné
zneuzit. Nez staci promluvit, snazte se jim
ustédrit co nejvice ran (kouzla, strely z luku)

a zaujmout vyhodnou pozici (obklopit vraha).
Jedna se o taktiku podlou, ale ic¢innou.

Po souboji si doprejte slastného odpocinku

v hostinci. Zajimavé je, Ze na typu pokoje za-
visi pocet vylécenych hit pointti. Pokud jste
zranéni, je lepsi vyspat se co nejhonosnéji.
Mné se zde zdal sen, ve kterém jsem tdajné
opét vidél Goriona.

Pfi prochazce Nashkelem se zajisté stretnete

s Berrunem Ghastkillem, zdejsim starostou.
Ten vas pozada o vytreseni problémi v dolech.
Pry jsou tam démoni!

Obtloustly muz Oublek vam bude chtit dat od-
ménu 200 zl v domnéni, Ze jste Greywolf. Nej-
lepsi je pfiznat pravdu a penize neptijmout —
zlepsi se vam reputace. Se Greywolfem se jesté
potkate. Od Oubleka se rovnéz dozvite, Ze se
hleda Prism, ktery ukradl smaragdy.

V Nashkelu se také nachazi Minsk, silny

a dobry hranicar, kterému Gnollové unesli je-
ho divku, kouzelnici Dynaheir. Je jen na vas,
pomtzete-li mu v jeho tkolu a vezmete-li ho
k sobé do druziny. Na mosté na jihu mésta je
mag-specialista Edwin, zI4 to postava. Jeho
poslanim je Dynaheir zabit. Za mostem se
naléza ¢lovék nadmiru vysinuty, ktery vas bu-
de neustale pronasledovat se svymi blaboly.
Nebojte se ho zabit, nikdo vas za to ne-
ztresta.

mmesmr 5|99

Jak se
vyporadat

s najemnymi
- vrahy

Spanek

Starosta

Nedorozuméni

Zajem
o kouzelnici

zvs

Kapitan strazi Ve méste je kostel, kde vam mistni svaty muz
fekne o nestésti, které postihlo byvalého kapita-
na strazi Nashkelu. Kostel jinak nabizi standard-
ni sluzby. Pokud jste tak neucinili uz ve Friendly
Arm Inn, zakupte si zde svitek Stone to Flesh.
Kromé rolnickych chatréi jsou v Nashkelu jes-
té neékteré dalsi stavby. Rezidence vSak mnoho
pokladi neskyté a v hostinci Bleching Dragon
neni mozné spat. Doplnit svoji vybavu a pro-
dat prebyte¢né véci muzete ve zdejsim obcho-
deé.

Skvélé brnéni Jeden z lanu pole (viz obrazek) na zapadé lo-
kace skryva velice uzitecnou véc — Ankegh Ar-
mor. Brnéni je to skvélé (lehké, kvalitni), zel

magické. Diky to-

mu uZz s nim nelze
vyuzivat vyhod
ochrannych prste-
nt apod. Mimo
n€j se v poli na-
chazi i perla.

Kdyz uz ted mate

Nashkel prozkou-

many a jste sezna-

meni s mistnimi
problémy, mtizete
si rozmyslet své
dalsi akce. Nez se
vrhnout hned do
dold, doporucuji rad€ji prozkoumat trochu
okoli.

Carnival

Karneval je misto milé, vSude plno veseli. Na
severu mapy je ale nékolik koboldi. Muzete
s nimi zméfit své sily, abyste vidéli, co vas

v dolech ceka.

Stany Do nékolika stanti mizZete vstoupit. Ty velké
slouzi jako hracské mistnosti, pfi vstupu do
jednoho z nich budete dokonce okradeni!
Mensi stany slouzi jako obchody. Sortiment je
vsak vétSinou bidny, koupit miizete jen pra-
malo kvalitnich véci. Najdou se vsak i vyjim-
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ky. V jednom
ze stant na jihu
lokace se vam
obchodnik bu-
de snazit pro-
dat dva lektva-
¢8| ry. Jeden z nich
docasné ex-
f-trémné zvysi si-
lu, druhy inteli-
genci. Jsou lev-
né, maji vSak
drsné vedlejsi
ucinky. I tak se
vsak hodi.

Még Pfi navstévé stanu jiného budete svédky poku-
vykonavatel su o vrazdu. Kouzelnik zde bude chtit zabit
Benthu. Kdyz uz se vam ji nepodafi zachranit
slovy, bude tfeba pfikrocit k boji. Vas souper
neni viibec snadnym protivnikem. Nejdrive se-
Sle Mirror Image, pak Horror a dale budou na-
sledovat Melfid’s Acid Arrows. Nakonec pfe-
jde k holi. AZ ho zabijete, promluvte si s Bet-
hou (tedy pokud nebude mrtva). Neopomerite
posbirat vSe uzitecné.

Na karnevalu se naléza socha slecny, vedle
které je trpaslik, ktery se vam bude snaZzit pro-
dat svitek Stone to Flesh za 500 zI. Vzhledem
k tomu, ze ho zajisté jiz vlastnite, jeho nabid-
ku odmitnéte. Pfivedte zkamenélou Branwen
zpét mezi zivé. Vzhledem k tomu, Ze mize mi-
mo jiné i 1éCit zranéni a je zaroven schopna
bojovnice, mohu vam ji jen doporucit.

Zkamenéla
Branwen

AR 5300

Na severozapadé této oblasti se setkate

s chlapcem jménem Albert. Ztratil se mu jeho
pejsek a pozada vas, zdali
byste ho nenasli. Da vam
| hracku, kterou by mél je-
i ho mazlicek poznat. Psa
naleznete na vychod od
mista, kde jste se potkali
| s chlapcem. Je obklopen
stromy. Nejprve bude ne-
8 pratelsky, pak se vSak

¥ uklidni a bude véas nasle-

4 dovat. Poté co ho privede-
te chlapci zpét, ceka vas
pozoruhodna scénka. Oba
aktéfi zmizi dimenziondlni branou.

Na jihu se potkéate se dvéma muZzi, z nichZ je-
den o sobé prohlasuje, Ze je nejrychlejsim vr-
hacem Sipek na zdpadé. Néco na tom bude,
nebot jeho vrhy jsou opravdu rychlé a presné
— snadno zasahne nékoho s AC 0. Vy se vSak
s nimi vyporadate. Nejrychlejsi vrhac Sipek ma
na sobé Bracers of Archery.
Dalsi skupina zlych bytosti, Delgod, Sendai
a Alexander, je k nalezeni né¢kde zhruba ve
stfedu lokace. Vydavaji se za hlidku mésta
Amn. Neni nutné s nimi zapolit, budete-li
mluvit mirné. Muzete vsak zvolit boj a ziskat
jejich vybavu plus zkusenost.
Na severu této oblasti je mozné nalézt svitek
s kouzlem Cloud Kill a kouzlo Chromatic Orb.
S Efj Gnoll Stronghoid

i =4 Po ptichodu do této lokace se
3 # objevite pred mostem. Jeho dru-
hy konec strazi dva Ogrillioni,
Hirtooth a Gnarl. Budou po vas
pozadovat 200 zl jako poplatek.
Nic jim neplatte a briskné se
s nimi vyporadejte — stejn€ by na
vas zautocili. Kromé penéz u se-

Ztraceny pes

Vrhaé sipek

Faleind hlidka

Schované

svitky

Straze

Dynaheir

Kniha
o kouzlu
osobnosti

Zoufaly sochaf

Hiilka chladu

Vstup do dolt

Doly

~ of Leadership

be maji i néco lektvarti a Gauntlents of Dexte-
rity.

Po prichodu do pevnosti bud'te pfipraveni na
velké mnozstvi Gnollt, které budete nuceni
pobit. Pod pevnosti se to zas jen hemzi Xvarty.
V jednom z vézenskych otvort naleznete Dy-
naheir, pfitelkyni Minsca a dobrou kouzelnici.
Abyste ji nalezli, musite do otvoru nejprve se-
stoupit.

Své charisma si
miuzete zvysit,
pokud nalezne-
te knihu Tome

and Influence
a prectete si ji.
Nachazi se

v jedné jeskyn-
ce, jez je straze-
na Xvarty.

Nashkel Mines
Oblast dolt je misto, kde narazite na sochare
jménem Prism,
B ktery by chtél
velice rad do-
koncit své dilo.
Ze zoufalstvi
vsak ukradl
4 smaragdy a ny-
| ni je najeho
hlavu vypsana
odmeéna. Slibte
mu ochranu.
Po chvili se ob-
jevi Greywolf,
| ktery bude chtit
sochare zabit.

Prekazte mu jeho zamér a poslete ho na véc-
nost — ziskate 1400 zk. Peclivé ho prohledejte,
ma u sebe napt. Long Sword +2. Prism diky
vam ziskal potfebny cas. Znovu si s nim pro-
mluvte. Vénuje vam kradené smaragdy a pak
spacha sebevrazdu. Kameny mtzete vzit Oble-
kovi do Nashkelu, ktery vam vyplati odménu.
Na severozapadé lokace si mtizete opatfit
Wand of Frost (viz obrazek).

Jelikoz na povrchu neni jiZ mnoho zajimavé-
ho, pozadejte Emersona o povoleni piistupu
do dolt. Promluvte se strazemi u vchodu, a az
se rozestoupi, vstupte.

Prvni patro dolt vypada jesté relativné nor-
malné. Spousta horniki, néktefi pracuji, dalsi
maiji jinou zabavu (jsou tfeba Sileni). Hornik
Dink vés pozada, zda-li byste nedorucili dyku
jeho kolegovi Kyleemu. Ten se nachazi o tro-
ven nize v mistnosti na jihozapadé. Cesta do
nizsiho patra je vzdy v jihovychodnim rohu

urovneg.
5199 GameStar m
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Nestviiry Od druhého patra se zaénete setkavat s mon-
- stry. Jedna se prevazné o koboldy. Ve tretim
— ~ patfe narazite téZ na dva pavouky, nékolik ne- :
mrtvych a velitele koboldt (ti disponuji ohni- Odmény
- vymi Sipy).
Pasti Mimo to si
&= ve tretim
podlazi da-
vejte pozor
na pasti. Jen
- na mosté
- jsou dve, -
- pred vstu- , <
pem do < A S
~ hlubsi tdrov-
né tfi a mi-
mo to jinde tak dvé dalsi. Snazte se tedy mit
zlodéje pokud mozno nastaveného na vyhle-
davani pasti, a jakmile néjakou zjistite, oka-
mzité ji zneSkodnéte.
V poslednim patfe toho na vas jiZ mnoho ne-
- Ceka. Prejdete pres vodu a vstupte do doupéte.
- Zabijte v8echny nestviry v postrannich mist-
nostech, do prostoru na jihu zatim nevstu- Samuel

~ pujte.
Na zapadé se setkate s magem-specialistou
jménem Xan. Ten je zde véznén, a pokud
~ chcete, mtzZe se k vam pfipojit. Ja si ho vsak

- do party nebral. M4 sice zajimavy me¢, ktery
- naleznete v truhle na jihu, ale vzhledem
k THACO kouzelnika s nim mnoho $kody ne-
~ nadéla.

~ Mulahey je prostfednikem, ktery zafizoval
kontaminaci Zeleza. To on vedl zdejsi bandu
koboldt. Nyni je na vas, abyste s nim skonco-
~ vali. Pfivola si vSak nekolik svych spole¢nikii,
~ m¢éjte se na pozoru. Pokud mate knéze, muize-
~ te kostlivce zahnat, s koboldy se hladce vypo-
- fadate a pak vam zbude uz jen Mulahey. To by
~ bylo, aby ho tderna sila vasi druziny neznici-
~ la. Prohledejte ho a prohlédnéte si i obsah
truhlice. Mimo kouzel a mece se zde nachazi
i nékolik dopist. Poté co je seberete, zacne
treti kapitola.

CHAPTER THREE

Opustte doly a vydejte se zpét na povrch, ra-
déji vak ,,zadem*. Nejdfive vyjdéte z Mulahe-
yova doupéte, prejdéte pres vodu a dejte se

~ okolo feky na vychod. Cestu vam zkomplikuji
- dvé Gray Ooze, které vsak diky magii a drti-

- vym zbranim jisté hravé premuzete.

: :Fl;iend]y
“Arm Inn

AR 5000

Z dold jste se dostali do pustiny. Navrat je
vSak nemozny, nebot se vchod za vami zasy-
pal. Mizete se
zde bud' poroz-
hlédnout, nebo
- se vratit do Na-
~ shkelu.

Na severu loka-
ce na vas cekaji
Ctyti Zenské,
které si preji va- |
§i smrt. Jejich K
- jména jsou Ma-
neira, Telka, Zeela a Lamatha. Pokud jste se
vSak drzeli ndvodu, mate jiz postavy alespori
trochu vypracované a souboj byste méli zvlad-
nout. Zkuste si je brat jednotlivé. Za odménu
si budete moci vzit jejich magickou vybavu.
Poté co se vratite do tohoto mésta, bude na
vas pred hostincem Cekat dalsi zabijak — Nim-
bul. Pomoci taktiky uvedené na za¢atku ¢lan-
ku je mozné zabit ho relativné snadno. Do-
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Sirény

= &
v Nashkelu

konce vam pomtizou i vojaci. Nimbul u sebe
ma Short Sword +1, Ring of Infravision

a Boots of Avoidance.

Starosta Berrun Ghastkill vdm za pfineseni
Mulaheyova symbolu preda 900 zl. Ocekavejte
téz zvyseni
reputace.
Od Oubleka
dostanete
odménu za
navraceni
smaragdu.
Kdyz jsem
se po navra- [Sa%
tu z dolt vy- £
spal v mist- §
nim hostin-
ci, zdal se 3
mi dal$i sen. E

- AR 5500

Kdesi na jihu (viz obrazek) se nachazi Ring of
Fire Resistance, Iol gem a Starphire gem.
Na zapadé této lokace se setkate s dustojni-
kem Flaming Fist. Rekne vam o piitomnosti
banditti a bude se vyptavat na muze jménem
Samuel, ktery tidajné dezertoval.

Samuela najde-
A te ve stredu
mapy. Je vsak
vazné nemocny,
4 a Leira vas po-
| zada, zdali bys-
| te ho nemohli
vzit ke Gellané
.| do kostela ve
Friendly Arm
% Inn. Neméli
byste nad tim
moc vahat, ji-
nak zemfre.
Cestou se ale
jesté setkate
s Hafizem, se kterym kdyz si vhodné promlu-
vite (1,1,3), dostanete svitek Protection from
Magic.
Gellana vam podekuje za vasi dobrosrdec¢nost
a da vam nékolik lektvarti. Pokud jste tak neu-
delali jiz dfive, muzete si ve Friendly Arm Inn
vyzvednout odmeénu za zabiti pavoukt v Bere-
gostu, pfineseni vina a starych bot.

AR 3600

Zde narazite na véstkyni, cikanku, které radéji
zaplatte, a Safanu, primérnou zlodéjku.

Tato pobiezni lokace je domovem sirén. Ty se-
silaji kouzla Invisibility a Charm, diky ¢emuz
se z nich stavaji obtiZné protivnice. Za jednu
je vSak 2000 zk, coz urcité potési. Chcete-li
prezit, hodi se vam kouzla Charm a Detect In-
visibility (k dostani v High Hedge).




NAVODY =

Nestastna
matka

Poklad

Mluvici kuie

~ Zargal

Bassilius

V této oblasti potkate i matku, jejiz syn je
uvéznén v majaku. Budova majaku se nachazi
na zapadé, kolem je néco vlkii — nic obtizné-
ho. Opét se vam zlepsi reputace.

Pokud se vydate po pobfezi, narazite na jesky-
ni, ve které je ukryt piratsky poklad. Cesta

k nému je sice obtiznd, ale vyplati se. Poklad
tvofi Manual of Bodily Health (+1 ke Consti-
tution), Wand of Paralyzation, Cloak of Wolf
a nékolik lektvart.

AR 3700

Na severovychodé naleznete mluvici kure jmé-
nem Mellicamp. Az zabijete vlka, ktery ho ho-
ni, pozada vas (1, 1, 3, 1), zda-li byste ho ne-
vzali k jeho panu do High Hedge. Jen ten pry
muze odstranit kletbu.

Uprostied této mapy narazite na Zargala a je-
ho bandu hobgoblinti. AZ se s nimi vyporada-
te, prohledejte Zargala a vezméte si mj. i Short
Sword +2.

Na jihu lokace je jakési Stonehenge, kde se
nachazi Bassilius obklopeny mnoha nemrtvy-
mi. Vybijte nejprve kostlivce a zombie kolem

~ né&j a pak si s nim promluvte. Bude vés nejdii-

~ Proména
kurete

‘ Odhaleni
~spojky

Vykup skalpt

ve pokladat za svoji matku, jakmile vSak fek-
nete cokoli o nemrtvych, zacne byt nepratel-
sky. Neopomeiite si vzit jeho Holy Symbol

a War Hammer +2.

High Hedge

Sem jsme se podivali jiz minule, nyni vSak jde-
me vratit Mellicampa.

Navstivte Thalantyra v jeho sidle. Promluvte si
s nim o mluvicim kufeti. Rozhovor se nésled-
né zaCne zajimaveé rozvijet. Pauza nastane
teprve tehdy, az budete pozadani o pfineseni
lebky. Jeji ziskani je prosté, staci venku zabit
jednoho z fady kostlivct a lebku si vzit. Vratte
se za ¢arodéjem a uloZte si pozici. Neni totiz
vitbec zarucené, ze se kouzlo pfemény pove-
de. Popovidejte si s carodéjem. Pokud se
kouzlo podafi, bude z Mellicampa zase Clovék
a vam piibude néjaka zkusenost. MiZete si
zde nakoupit neznama kouzla ¢i magické
strely.

Opét v Beregostu

Po piichodu do Beregostu navstivte Feldpost
Inn. V jednom z hornich pokojt se setkate

s Tranzigem. Pokuste se zjistit pfi¢inu jeho
chovani (1, 1, 1). KdyZ uz mu bude jasné, Ze
ho od smrti déli jen par kroku, umoudii se

a zatne spolupracovat. Prozradi vam lokaci
Bandit Campu (2, 1, 1). Za jeho zlo¢inné Ciny
ho miizete bez vycitek zabit.

V hospodé Jovial Juggler se potkate s Vai,
distojnici Flaming Fist, ktera od vas
odkoupi skalpy banditi (50 zl/kus). BéZna
obchodni cena je jen 25 zI. Mimo Vai se

Pan reditel

Skola

Bandité

Viidce banditi

Souboj

o vas bude v tomto hostinci zajimat i zabijak
Karlat.

Temple

Na severozapadé lokace je kostel. Za Holy
Symbol zde dostanete odménu ve vysi 5000 zI,
ziskate i 1000 zk. Kostel jinak nabizi sluzby

a sortiment nejvyssi kvality.

Mimo kostela se v této oblasti nachazi Siroké
spektrum vlkd, astrolog, poutnik a na jihu

i bandita Cattack.

Ulcaster

Skola Ulcaster se nachézi na nahorni plosiné
na severovychodé uvnitf prostého bludisté

z ruin. Na jihu téchto ruin narazite na nemrt-
vého rytite, ktery vam bude usilovat o Zivot.

V ruinach se setkate s pfizrakem jménem
Ulcaster. Ten zde sice strasi, ale po rozhovoru
s nim vyplyne, Ze hleda urcitou knihu, ktera je
uvnitf skoly.

Poté co do $koly vstoupite, zjistite, Ze se jedna
o spletité bludisté (viz obrazek). Modre a Cer-
vené vyznacena
cesta vede Kk ji-
stému pokla-
du. Nésledova-
nim cervené
linky se dosta-
nete ke knize,
po které se
shani Ulcaster.
Vratte se tedy
za nim na po-
vrch zemsky.

Peldvale & Larswood

Tyto dvé lokace vskutku oplyvaiji bandity vSe-
ho druhu. Néktefi na vas budou hned ttocit,
jini si s vami nejdfive promluvi. Pro dialog

s bandity pouZzijte postavy s vysokym charis-
ma. Potiebujete se vetfit do jejich pfizné a stat
se proto na oko rovnéz banditou. Nékdo na
vés po rozhovoru zautoci, jiny vam dovoli
vstoupit.

Bandit Camp

Po zhlédnuti videa o sidle banditii se setkate

s Tazokem, ktery je jejich viidcem. Abyste do-
kazali, Ze jste dobfi bandité, budete s nim mu-
set bojovat. Prozkoumejte kemp a budte pfi-
praveni, Ze na vas muzou nékdy zautocit. Ven-
ku vas ale bandité nechaji na pokoji. Prozkou-
mat vSechny truhly se zde opravdu vyplati.

Az se priblizite k Tazokové stanu, ujistéte se,
7e je vade druzina pfipravena na obtiZznou bit-
vu. Jakmile vstoupite, nezalezi uz na tom, co
feknete. Doporucuji nejdfive se vyporadat

s kouzelnikem, vhodné je uzit lukt a magie.
Az bandity pobijete vSechny, mtiZete povaZo-
vat tfeti kapitolu za tspésné zdolanou!

Dokoncenti pristé
Jan Kdlal
90148

€)) GameStar CD

Informace uvedené na téchto strankach
obsahuiji prevazné hlavni déjovou linii

a slouzi tedy viceméné jen k dohrani hry.
Zajimaji-li vas sub-questy a chcete-li hru
poctivé dohrat se v§im vSudy (no, ono to
stejné tak poctivé nebude, vidte), hledejte
doplnujici informace na nasem CD.

5|99 GameStar m



NAVODY

Heroes of Might and Magic IlI

Prostor
v diafi

Hrat ¢i nehrat?

Nebude od véci si jako prvotni myslenku, jesté
pred zapocetim hrani, zkontrolovat sviij ¢aso-
vy harmonogram na pfisti mésic. Pokud do-
jdete k zavéru, Ze na tom nebudete s ¢asem
moc dobre, radsi se do hrani ,,Heroestu* ani
nepoustéjte. Her, které do sebe clovéka dokazi
takhle vtdhnout, je skutecné malo a ono zna-
mé ,jesté kolo a jdu spat“ se k této hie poji ja-
ko k Zadné jiné.

Tim bych vas samoziejmé nechtél od hrani
odrazovat, nicméné realitu je vhodné poznat
drive, nez zjistite, Ze dneska je skutecné uz
stfeda, a ne minuly patek.

Typy hry
Po skonceni efektniho dema budete postaveni

~ pred volbu typu hry. Miizete si zahrat jednotli-

- vé mise (¢i si dokonce v pfilozeném editoru
- vytvorit vlastni), zkusit soupefit, ¢i kooperovat

Atributy

s neékolika hraci, nebo zvolit nékterou z vytvo-
fenych kampani. Pokud jste snad minuli pred-
chozi dily dosavadni trilogie, doporucuji vam
zahrat si zacateCnického privodce — kampan
,Tutorial“, ktera vas seznami s vlastnostmi

a ovladanim této hry.

Hrdinove

Kazdy hrdina je krom svého zakladniho po-
volani (bojovy kouzelnik, ranger, barbar, rytif
apod.) charakterizovan dal$imi ctyfmi vlast-
nostmi, arovni zkuSenosti a skilly, které mu
navolite. Mezi jeho zakladni atributy fadime:

Z Yoga se stal ﬁacela hrostly chlapik.

Utok — uruje silu vedeného ttoku a pri¢ita se
k zakladnimu ttoénému ¢islu kazdé jednotky.

Obrana — definuje obrannou schopnost vasich
jednotek.

Sila (lepé feceno magicka sila) — urCuje rozsah
zranéni zpusobenych vasim hrdinou za pouZziti
rozsahlého spektra kouzel (u sily kouzel zavisi
téZ na trovni a povolani daného hrdiny).

Védomosti — jsou obrazem zasobarny many,
jez je hrdinovi dana k dispozici (za kazdy bod
védomosti ziskate deset magickych bod).

Obecné plati, ze ¢im vyssi je hodnota vlastnos-
ti vaSeho hrdiny, tim vyssi je jeho sila a tim

m GameStar 5| 99

Srovnani i Sance na preziti. Mimo jiné zalezi také na je-
s nepfitelem ho trovni, ¢ili nebud'te prekvapeni poznanim,
- Ze nepratelsky hrdina se stejnymi vlastnostmi
- jako ten vas$, ale o pét trovni vyssi, zptsobuje
~ signifikantné vétsi zranéni. Doslo téz k vyrov-
- nani sil jednotlivych povolani.

Skilly
- Existuje jich opét docela velké mnozstvi, tak si
~ vyjmenujme alespon ty nejzajimavéjsi:

Diplomacy - zvysSuje pravdépodobnost, ze se
k vam neutralni jednotky pfidaji (tfeba i za
uplatu), a zaroven sniZuje naklady na tichy
odchod vaseho hrdiny z bojisté (oblibeny skill
Mastera Wotana).

Intelligence — nasobi pocet magickych boda
vaseho hrdiny.

Logistics — priddva vaSemu hrdinovi pohybové
- body (velice dulezity skill).

~ Pathfinding - sniZuje postihy pfi pohybu
v hrubém terénu (baziny, pousté apod.).

Wisdom - urcuje uroven kouzel, jaka se bude
hrdina schopen naucit (zasadni skill, ktery by
- mél znat i prosty barbar).

Magie

- Magie byla oproti pfedchozim diltim vyrazné
posilena a hlavné rozdélena do kategorii. Ob-
~ jevily se ndm tu tak Ctyfi znamé druhy ele-

~ mentd. S tim vSim je spjata fada novych spe-
~ cializovanych kouzelnickych skillt. Budete

~ moci svého maga orientovat vice urcitym

- smérem (tfeba na ohnivou magii), ¢imz se
snizi magenergické pozadavky na vyvolani
kouzla a zaroven zvysi jeho ucinek. Rovnéz
vznikla i kouzla chranici pred jednotlivymi
druhy magie, takze obcasné ,fizzlovani“ se
nebude konat pouze v pfipadech Carovani na
parti¢ku odolnych trpaslikd.

. Vybér nejuzitecneéjsich

. kouzel

- Blind - sice klasika, ale pfesto kouzlo, které
mi pomohlo zvrétit priibéh nejedné bitvy. S je-
ho pomoci miiZete na ur¢itou dobu oslepit ci-
lovou stviiru (napf. oslepeni takovych sto hy-
der se mnohdy stava fatalnim — mozno zrusit

- kouzly cure ¢i dispel).

Teleport — pfesune vybranou pfiSeru na libo-

~ volné misto na bitevnim poli. Velmi uZite¢na

- véc, tfeba opét u jiz zminovanych hyder, které
tak mohou zattocit na vzdalen€jsi stviiry hned
v prvnim kole.

Chain Lightning — docela pékné vétvené
uto¢né kouzlo. Svazek bleski vzdy preskoci
z cilové (zptisobené zranéni je 40, sila magie
+25) na nejbliZze postavenou zrtidu a zptisobi
ji o padesat procent mensi zranéni, nez té
predchozi. Toto kouzlo existuje ve dvou ver-
~ zich, zakladni ,basic a vylepSené silngjsi
yadvanced“ (zalezi na schopnostech vaseho
hrdiny).
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Neocenitelné
magické
predméty

Dimension Door - za asistence tohoto kouzla
muzete vaseho hrdinu pfesunout na libovolné
misto na obrazovce (dilezité!). Skoda jen, ze
ho muzete narozdil od predchozich dila zaca-
rovat pouze jednou za den.

Implosion — zpusobi masivni zranéni cilové
prisefe. Racte vyzkouset, stoji to opravdu za to!

Resurrection — navrati z fiSe mrtvych padlou
stvaru. Pii uvazlivém pouzivani dokaze roz-
hodnout hodné bitev.

Town Portal — hrdinové byvaji velmi casto rad-
sky lini, a tak si vymysleli kouzlo, po jehoz za-

e

Bazinné méstecko ve své plné krase.

¢arovani mohou byt presunuti do nejblizsiho
sprateleného mésta (nesmi v ném byt pfitomen
jiny hrdina!).

Artefakty

I rodina artefaktd byla v tomto dile slusné roz-
Sifena a jejich pocet by se dal pocitat na desit-
ky. Jejich schopnosti jsou vskutku rozmanité,
ale ve vétsin€ pripadd pouze zvysSuji néktery

z atributt vaseho hrdiny. Od véci by asi neby-
lo vyjmenovat si par téch nejmocnéjsich a ne-
chat toto téma lezet na pokoji (je pravdépo-
dobné, Ze hra obsahuje fadu dalsich a zajima-
vejsich kouskt).

Angel Wings — nau¢i vaseho hrdinu létat (ces-
ta pres hory jiz nebude tak zdlouhava).

Boots of Speed — a hrdinovy pohybové schop-
nosti budou razem rozsireny.

Buckler of the Gnoll King - pfida +4 body na
obranu.

Cape of Conjuring - zvysi trvani vSech kouzel
o tfi kola.

Celestial Necklace of Bliss — ptida +3 ke Cty-
fem zakladnim atributtim.

Crown of Dragontooth — pfida +4 k magické
sile a védomostem.

Dragon Scale Armor — pfida +4 na utok i na
obranu.

Endless Sack of Gold — a budete dostavat den-
né o 1000 zlataku vice.

Greater Gnoll’s Flail — pfida +4 na ttok.

Helm of Heavenly Enlightenment — pfida +6
ke vSem atributéim!

Cerpani
z mést a doli

Likvidace
,neutralt®

Vybeér
jednotek

Hospoda

Easter Egg

Vyména
surovin

Uprk

Past

Financni zdroje

Penize jsou zakladni komoditou potfebnou

k aspésnému vedeni valky. Od vyse prijma se
budou déle odvijet vase expanzivni moznosti.
Zdroju existuje hnedle nékolik. Zakladnim
zdrojem prijmu jsou mésta, ze kterych mutzete
Cerpat dle typu az do vySe 4000 zlatakd (hlav-
ni mésto — muize byt pouze jedno) za den. Dal-
§imi zdroji mohou byt nalezené poklady, arte-
fakty, rizné druhy sménnych obchodd, ale —
a to hlavné — doly na zlato (téch zde naleznete
v kazdé urovni hnedle nékolik).

Pro zabezpeceni maximalnich piijmu se
snazte své mésto hned zpocatku rozsitit, pro-
toze padesat vojaku v kasarnach je vam k ni-
¢emu, kdyz si je nemtizete dovolit.

Zakladni rady do Zivota
hrdiny

Na zacatku kazdého scénére se zamérte tak na
dva, maximalné pét hrdind, a pustte se do je-
jich trénovani. Vzhledem k tomu, Ze ve veétsi-
né kampani si muzete hrdiny prevést do nasle-
dujici bitvy, predstavuji rozhodujici valecnou
silu. A porad je lepsi mit jednoho silného hrdi-
nu s mensim poctem jednotek nez deset slabo-
chti s hordou pfiSer (proto nikdy nedovolte
hrdinovi, aby zemftel, a loadujte).

Likvidaci neutrédlnich jednotek radéji neod-
kladejte na pozdéjsi chvile, protoze se s priby-
vajicimi dny budou jejich fady vyrazné rozsi-
fovat (a narazit pak na nekolik tisic Behemott
neni nic pfijemného).

VétSinou se viibec nevyplati utracet penize
za slabsi jednotky (zpravidla druha droven
a niz), protoze by se jednalo o zbyte¢né vyha-
zovani penéz, a pokud vas hrdina neni rodily
superman, tak by se na bitevnim poli dlouho
neohraly.

Divejte se do hospody po novych hrdinech.
Obcas tam narazite na docela nabuseného je-
dince vyssi urovné a za mrzky peniz (stejny ja-
ko u jednouroviovych hosankt) si ho budete
moci pfivlastnit.

Po dokonceni prvnich Sesti scénafu si hru
ulozte, znovu nahrajte, a hle, bonusovy sedmy
scénarf (dle nékolika mych znamych nejlepsi
ze vSech) je na svété.

Nezapominejte na to, Ze je v kazdém z mest
mozné smeénovat suroviny za jiné (Ci pfiSery
apod.).

Castokrat vas nepfitel donuti prchnout. Za-
hod'te zbyte¢nou hrdost a snazte se své jednot-
ky chranit za kazdou cenu (d4 se prchnout —
pouze hrdina, ¢i se za uplatu vzdat — véetné
jednotek).

Pamatujte na to, Ze je-li hrdina za branami
mésta a nékdo na mésto zautoci, nebude jiz
mit moznost mésto opustit (pouze v piipadé,
ze ma vybudovany tnikovy tunel — mésto
s Behemoty). Toho se da patfi¢né vyuzit i pfi
snaze dohnat nepratelského hrdinu.

Tim nam zase jednou doslo misto a mn€ ne-
zbyva, nez se s vami rozloucit a popfat mnoho
hernich tdspéchu v této nadherné hre.

Chalid Himmat

90149
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HARDWARE

Meustale nas bombardujete
fdotazy ohledné grafickych
Qkaret — zejména jejich
fvhodnosti pro 3D hry. Roz-

hodli jsme se tedy vybrat ty
nejrozsifenéjsi a nejproda-

vangjsi karty na nasem trhu
a otestovat je pro vas v né-

kterych 3D hrach a aplika-

cich.

Tentokrat jsme se ale ne-
soustfedili jen na ty nejkva-
litn€jsi a nejvykonnéjsi ty-
py, ale na vse, co by pro
naruzivého hrace mohlo
pfipadat v tvahu. V testu
tedy najdete karty v cenach
od 1500 do 6 000 K¢, mezi
kterymi si snad vyberete tu
pravou. A protoze vyvoj
neustale spéje dal a v dobg,
kdy ctete tyto fadky, budou
mozna v prodeji nové karty
a Cipsety firem 3Dfx, nVi-
dia a S3, pfipravili jsme pro

3D karty

vas i podrobny prehled
. téchto novinek, véetné je-
jich vyhod a nevyhod. Je-
¢ jich podrobné rychlostni
. testy vam samozrejmé pfi-

. neseme v nékterém z nasle- -
. prafez vskutku pestry — od
- téch levnéjsich s Cipy i740,
: 83 Savage a Riva 128 ZX

. pres 3Dfx Banshee az po

¢ Rivu TNT a nejdrazsi kou-
. sek v testu — dvaatficetime-
- govy ATI Rage Fury.

- dujicich ¢isel — hned jak
- budou k dispozici finalni
. verze téchto produktu.

Do testu jsme tentokrat
- nabrali nésledujicich 15
: 2D/3D karet:

- DTEC 740M, STB Velo-
: city 4400 (TNT), Apac

: ST390A (S3 Savage), Asus

- AGP V3400 (TNT), Matrox
. Millenium G200, DTEC

: 3Dfx Banshee, DTEC Riva
: TNT, Diamond Stealth II

: G460 (i740), 3D Blaster

. Banshee PCI, Graphic

. Blaster Riva TNT, ATI

. Rage Fury (Rage 128), ATI
- Xpert 128 (Rage 128), STB

- LightSpeed 3300 (Bans-

. hee), STB Velocity 128 ZX
. (Riva 128 ZX) a Hercules

. Dynamite TNT.

Jak asi sami vidite, je to

Vsechny karty jsme pod-

. robili pomérné zevrubné-

- mu testovani ve 2D i 3D.

: Pro 2D testy jsme pouzili

. test grafickych a nejcastéji
. pouzivanych aplikaci Win-
. dows (Corel Draw, Photo-
: paint, Viscape, Word, Ex-
. cel, Paradox), pro 3D testy
. pak synteticky Quake I1

- Crusher Demo (800 x 600

i a 1024 x 768) a Forsaken

- (800 x 600 a 1024 x 768).

. Testovali jsme na PC Auto-
: Cont s procesorem PII 350,
: 128 MB RAM a zakladni

. deskou ASUS P2B. Hod-

- notili jsme vykon (rychlost)
. —s ohledem na hry zejmé-

: na ve 3D, kvalitu zobrazeni
. jsme pak posuzovali sub-

- jektivné.

. Podle oc¢ekavani si nej-
- 1épe vedly karty s ¢ipem

. Riva TNT, vykonem si by-
- ly velmi blizko, a rozhodo-
- vat se tak miiZete prede-

. v8§im podle dal$ich vlast-

. nosti, které najdete v ta-

. bulce. S vykonem na tom

. byly nejlépe karty Grap-

- hics Blaster RivaTNT, STB
- Velocity 4400 a Hercules

. Dynamite TNT. Vybavou

- zazarily hlavné Asus

- a Hercules, které maji ak-

. tivni chlazeni (a tudiz si

r

Moznosti (20 %)

Zaruka (5 %)

GameBench

Cena s DPH

Pamét” (MB)

MPEG-2 dekodér (DVD)
Barevna hloubka D3D

Nejvyssi 3D rozliseni

DirectDraw

STB Velocity 4400

Dynamite TNT

1600 x 1 200

Asus AGP-V3400
TNT/16MB

Hercules

STB LightSpeed

ATI Rage Fury

8.5 1 7.8 7.8 8 757
160 155 155 159 141 180
5612 K¢ 5234 K¢ 5441 K¢ 5331 Ké 7 529 K¢ 5270 K¢
nVidia Riva TNT nVidia Riva TNT nVidia Riva TNT  3Dfx Voodoo Banshee ATl Rage 128 GL nVidia Riva TNT

16 16 16 16 32 16
SIS SR B S T e R R
X X X X / X

16, 32 16, 32

1600 x 1 200

1600 x 1200

16 16, 32

1920 x 1 200

Graphics Blaster DTEC Riva TNT

RivaTNT

16, 32

1600 x 1 200
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muzete dovolit
je mirné pretak-
tovat).

Rage 128 pred-
stavuje obrovsky
skok od predcho-
ziho Rage Pro.
Karta nabizi vyso-
ky vykon ve 32bit
barevné hloubce,
vyborné prehra-

vani DVD

a v provedeni Fury vytec-
nych 32 MB RAM. Ovladace
distribuované s kartou ale
nejsou zcela bez chybicky
(novejsi verzi, ktera opravuje
napfiiklad nékteré chyby

v Quake II najdete na na-
sem CD). V 16bit barvach
navic karta nabizi obraz

0 néco horsi nez Riva TNT
¢i 3Dfx Banshee. ATI se

s Rage 128 od zacatku sou-
stredilo zejména na 32bit zo-
brazeni (truecolor), ve kte-
rém je karta skute¢né na Spi-
ci. Podle ATI se ovSem pra-
cuje i na vylepSeni vykonu

a kvality obrazu i v 16bit re-
Zimu.

Karty 3Dfx Banshee se
téz drzely pomérné dobre,
jejich slabinou ovsem jsou
(vlastné spiSe nejsou) nékte-
ré chybéjici funkee, jako je
32bit barevna hloubka ¢i
absence AGP texturovani.
Pro starsi pocitace se sbér-
nici PCI jsou ale viceméné
jedinou (a tedy nejlepsi)
moznosti. Navic jako jediné
podporuji rozhrani Glide,
pod kterym béhaji neékteré
star$i hry a hry postavené
na enginu Unreal.

vykon je ale vzhledem k po-
trebam soucasnych her prilis
nizky, a tak je 1ze doporucit
jen prilezitostnym hractam,
ktefi se vénuji 3D hram jen
velmi zfidka.

Doporuceni
Pokud chcete ten opravdu
nejlepsi akcelerator, volte
mezi Asus V3400 a Hercules
Dynamite TNT. Ob¢ nabizeji
vyborny vykon, spolu s ak-
tivnim chlazenim. Hercules
ma navic vytecné ovladace,
které ocenite, pokud chcete
kartu pretaktovat ci si chcete
sefidit obraz opravdu do mr-
té. Mezi ostatnimi TNT kar-
tami je zajimavy hlavné
DTEC 5000, zejména diky
atraktivni cené. Karty od
ATI jsou velmi rychlé, ale
zatim trpi nékterymi neduhy
typickymi pro novy hardwa-
re a zejména v 16bit barevné
hloubce maji horsi kvalitu
obrazu, jediné, v ¢em tak
opravdu exceluji, je prehra-
vani DVD. Velocity 3300,
DTEC 3800 a 3D Blaster
Banshee jsou idedlni, pokud
touzite po originalni 3Dfx
karté. Jako jediné nabizeji
rozhrani Glide a podavaji
velmi slusny vy-

kon i na pocita-
¢ich s procesory
AMD K6-2. Apac
ST390A a Veloci-
ty 128 ZX jsou
vhodné, pokud
mate omezeny
rozpocet, vzhle-
dem k vykonu

a kvalité obrazu
je ale zajimavejsi
Apac s ¢ipem S3

Mezi levnéjsimi kartami
se nejvyse vysvihla Apac Sa-
vage 3D - diky kompresi
textur, velmi sluSnému vyko-
nu a velmi dobré kvalité ob-
razu ji 1ze doporucit vsem,
kdo maji omezeny rozpocet.
Velmi dobfe si vedla i dnes
jiz staficka Riva 128 ZX,
ktera nabizi dobrou kompa-
tibilitu a vykon, ovSem pfi
horsi kvalité obrazu. Karty
s ¢ipem 1740 nabizeji sice
slusnou kvalitu zobrazeni,

Savage.

Neni ale vsem dnum ko-
nec, v nasledujicich tyd-
nech a mésicich by se totiz

- mélo objevit nékolik no-

vych Cipsetd a mnoho no-
vych karet. Pokud si tedy
nejste jisti, zda investovat

- jiz nyni, nebo pockat, pre-
- Ctéte si nase pohledy do

budoucna na nasledujici

. strance.

Libor Janda,
Test Centrum IDG

LEGENDA
VYROBCU
GRAFICKYCH
KARET

emles

lejlip ocennovana gra-
cka karta roku 1999,
D/3D, Cip Riva TNT,
6 MB, az 1900x1200,
)bsahly manual, retail
rerze rychlejéi, s chla-
diéem cipu 120 Mhz.

1ems 4080.-
32me 4890.-

BEAST 99

Prvni sériova karta s 4/2xAGP, Cip
ové generace Savage 4 Pro od S3,
13D, rozliSeni az 1900x1200, 16
ebo 32 MB RAM, TV-out, podpora
CD, akcelerace DVD, manual.

CNC

0F|CIALNI ZASTOUPENI PRO CR

CNC PRAHA s.r.o.

* Vranska 8, 142 00 PRAHA 12
http://www.cnc.cz

http:// WWW.CNCCT
grafika bez kompromisu

)bjednavky pres internet s 3% slevou!
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Pohledy

do budoucna

V dobé, kdy ctete tyto rad-
ky, by jiz mély snad i na
nas trh dorazit prvni karty
nové generace z kuchyni
3Dfx a nVidia. 3Dfx uvadi
na trh své karty Voodoo3
ve tfech variantach, zatim-

byt k dispozici pravdépo-
dobné ve dvou verzich. Do
uzaveérky tohoto cisla jsme
bohuzel neméli k dispozici
findlni verze téchto karet,

a nemohli jsme je proto za-
radit do testt (pfedvyrobni
vzorky obvykle nebéhaji na
plné rychlosti). Protoze by
se ale mohlo stat, ze se

v zaplavé novych ¢ipa a ka-
ret nevyznate, pripravili
jsme pro vas prehled toho,
s ¢im byste se na pultech
pocitacovych prodejen
mohli setkat.

Voodoo3

Cipset Voodoo3 firmy 3Dfx
je pfimym néstupcem Voo-
doo2 a Banshee. Stejné ja-
ko Voodoo2 obsahuje dvé
texturovaci jednotky, po-
dobnost s Banshee spociva
v kombinovaném

2D/3D jadru. Voodoo3 je
tedy kompletni graficka

. TNT. Procesor bézi na

- frekvenci 125 MHz, pa-

. mét karty je 16 MB. Voo-
- doo3 2000 bude dodavat
. jednak firma 3Dfx a jed-

. nak pravdépodobné

: 1 néktefi distributori

. OEM komponent (napf.
- Datrontech).

co TNT2 od nVidie by méla :

Voodoo3 3000 - Opti-

: maln{ varianta pro hrani
- her. Cena by se méla

- zpocatku pohybovat

. okolo 7 000 K¢ bez

- DPH. Voodoo3 3000 je

- velmi vykonné, procesor
- je taktovan na 166 MHz,
: pamét na karté 16 MB.

: Voodoo3 3000 bude do-
. davat pravdépodobné

. jen 3Dfx.

Voodoo3 3500 — Nej-

- vykonnéjsi a nejdrazsi

- verze karty. Cena by se

- mohla zpocatku pohybo-
- vat pod 10 000 K¢ bez

. DPH, je ale mozné, Ze

. bude k dostani az o par

- tydnd ¢i mésict pozdéji.

: Voodoo3 3500 ma také

. pouze 16 MB paméti,

- taktovano je na 183

- MHz. Tyto karty by mély
- byt vybaveny digitalnim

. vystupem pro LCD panely

AGP - sbérnice uréena vyhradné pro grafické karty. Na zakladni desce je vidy pouze
JEDEN siot AGP. Oznaceni 2x a 4x 4 pi rychlost (1x — 256 MB/s,

2x 512 MB/s, 4x 1 GB/s).

AGP texturovani - tradi¢né se textury ukladaji do paméti grafické karty. AGP texturo-
znuje ul i téchto

J| »P

vani

hii“ do hlavni paméti pocitace. Je sice o néco poma
lejsi, ale umoziuje mnohem lepsi vzhled her. U karet, které tuto funkci nepodporuji

a které nemaji opravdu velkou pamét (napf. viechny karty 3Dfx), musite ve hrach

s velkymi texturami, jako je tiebas Kingpin, pouzit horsi kvalitu zobrazeni, jinak by se
hra skoro nehybala.

3D cipset - jeden (Riva TNT, Voodoo Banshee), ¢i vice (Voodoo, Voodoo2) integrova-
nych obvodi staraji hlovani 3D, popfipadé 2D i 3D grafickych operaci.

V souéasnosti si Ize do jisté miry grafickou kartu vybirat nikoliv podle znaéky, ale podis
Cipsetu, kterym je osazena.

Textura - dvourozmérny obrazek, kterym se ve 3D hrach potahuji pfedméty, a vytvaii
se tak jejich realny vzhled.

Glide - 3D rozhrani (anglicky API, slouZi ke komunikaci programu s 3D kartou) vyvi-
nuté v poloviné devadesatych let firmou 3Dfx a uréené vyhradné pro jeji ¢ipsety. Pouzi
vaji je mnohé starsi hry. Pokud hra podporuje pouze Glide, zahrajete si ji jen na kar-
tach 3Dfx.

Direct3D - 3D rozhrani (API) firmy Microsoft. V sou¢asné dobé je ve verzi 6.1, pfipra-
vuje se verze 7. Podporuji je snad viechny 3D karty.

OpenGL - 3D rozhrani (API) firmy Silicon Graphics, vyvijené od osmdesatych let. Je
nejkomplexnéjsi, ale také nejnaro¢néjsi. Pokud chcete hrat hry typu Quake ¢éi Sin, mus
mit vase 3D karta ovlada¢ OpenGL (tzv. OpenGL ICD), nebo alespoi tzv. OpenGL mi
niport.

3Dfx - Nejproslulejsi vyrobce 3D ¢ipsetii (a v souc¢asné dobé i karet), ktery v obdobi
1996-1998 bezkonkurencné vladl na poli nejlepsich hernich 3D akceleratoru.

NVidia - Spole¢nost ktera vyvinula Rivu 128 a zejména Rivu TNT (Riva TNT je obecné
povazovéna za nejlepsi 3D ¢ipset roku 1998).

Pamét karty, framebuffer - Pamét typu RAM, ktera je instalovana pfimo na grafické
karté. V soucasné dobé lze za rozumné minimum povaz 16 MB, idealnich je 32 MB
Do této paméti se uklada jednak obraz pied vykreslenim na monitor a dale i 3D scéna

h se o ury

a textury.

Nevyhody: Neumi 32bit : deji od podzimu 98 a ktery

karta i 3D akcelerétor. Cip- = a mély by s nimi byt doda- = renderovani, nezvlada AGP . az do nastupu Voodoo3

set Voodoo3 by mél byt - vany plné hry. . texturovani a nevyuziva pl- : a TNT2 predstavoval abso-
k dispozici v nasledujicich - né moznosti AGP, pouze  : lutni Spicku. TNT2 prosla
verzich: Vyhody: Podpora her . 16 MB paméti, chybi né-  : drobnymi tipravami a je vy-

s rozhranim 3Dfx Glide,
. velmi vysoky vykon. U mo-

© rabéna odlisnym vyrobnim

- které nejnovéjsi 3D funkce.
: procesem, diky cemuz do-

Vooodoo3 2000 — Nej- : Neumi pracovat s velkymi

levnéjsi varianta, kterd by = delu 2000 pomérné pfizni-  texturami. - sahuje rychlejsi varianta
zpocatku méla stat odha-  © va cena. Vyssi vykon na . (pracovné nazyvana Ultra
dem 4-4,5 tisice K¢ bez . pocitacich s procesory . Riva TNT2 : TNT2) az dvojnasobku vy-

DPH. Vykon je vyssi nez
u Voodoo2 SLI ¢i Riva

. AMD. Verze 2000 i v pro-
. vedeni PCL.

. Riva TNT2 je vylepsena ver-
: ze Cipu TNT, ktery je v pro-

¢ konu TNT a pravdépodobné
. se vyrovna Voodoo3 3000.

S hiaaiontl
Stealth Il G460

3D Blaster
Banshee PCI

" DTEC 3Dfx
Banshee

STB Velocity
128 ZX

ATI Xpert 128

Moznosti (20 %)

Zaruka (5 7'

GameBench
CenasDPH T3211 ke
Intel740

at' ™B)

MPEG-2 dek. (VD) N X AT i e

“Barev. hloubka D3D 16, 32 16 16,32

Nejvyssi 3D rozlis. 1600 1 200 1152 % 864 1152x 864 1024 % 768

DirectDraw
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Utility a oviadace na CD

GameStar CD

Na CD jsme pro vas tentokrate pfipravili nékolik uzite¢nych pro-
gramku a dva nové ovladace. Vidy vam doporucujeme prostudo-

vat pfilozenou dokumentaci ¢i napovédu v angli¢tiné - predejdete
tak moznym komplikacim a rizikim.

PowerStrip 2.41

PowerStrip je asi nejlepsi utilita pro spravu grafické karty a moni-
toru. Zvlada vSe, co si jen dokazZete predstavit — pocinaje nastave-
nim barev a obnovovacich frekvenci konce pretaktovanim vsech
myslitelnych grafickych ¢ipi. Nejnovéjsi verze 2.41 podporuje

i ATI Rage 128 karty.

SciTech GLDirect

Pokud vase 3D karta neumi OpenGL, ale zato zvlada velmi dobie
Direct3D, mozna Ze by vam mohl pomoci tenhle programek od
SciTechu. Na jakékoliv 3D karté umi rozchodit OpenGL 1.2 (mél
by fungovat i s hrami na Quake a Quake II enginu). Rychlost sice
asi nebude nadsvételna, ale fungovat by to mélo!

BGR Utilities

Sada utilit pro grafické karty od BGR Software:

3Dcontrol

Programek, kterym miizete snadno volit mnoho nastaveni Di-
rectX a Direct3D, kupfikladu ktera graficka karta bude pouzita
pro akceleraci Direct3D. Idealni, pokud mate tfebas Rivu TNT

a 3Dfx. Nejnovéjsi verze podporuje i pfepinani 3D zvukovych ka-
ret a desitky dalSich funkci.

Matrox Overclock

Program pro pretaktovani a nastaveni grafickych karet Matroxu.
Podporuje Millenium I a II, Mystique, G100 a G200.

Tweakit

Vyborna utilita pro majitele 3Dfx karet. Umozinuje nastavit snad
vse, co nastavit lze. Doporucujeme hlavné pokroc¢ilym uzivate-
lam.

Pro spravny chod programii od BGR si nejprve nainstalujte kni-
hovny Visual Basic 6 (setupvb6.exe), které jsou soucasti archivu.
APK 3Dfx Tune

Programek pro majitele 3Dfx karet (a i vSech ostatnich podporu-
jicich OpenGL), ktery by mél nastavit vasi 3D kartu a Quaka pro
maximalni vykon. Podle tvrzeni autort je na pomalejsich PC
(P200, Voodoo2 8MB) bézny narist rychlosti o 5fps, na rychlej-
Sich pak vyssi.

ATIbooster

Jednoducha utilitka pro Rage PRO a Rage 128 karty, ktera by mé-
la optimalizovat vykon pro riizné typy 3D her (Quake /

Direct3D / OpenGL). Po dohrani nezapomerite opét vypnout.
Rage 128 Overclock

Utilita vytvofena Konstantinem Aleshinen z ruskeé sajty Reactor
Critical umoziuje nastaveni frekvence ¢ipu a paméti na kartach
ATI s ¢ipem Rage 128. Spousti se s parametry v DOS prompt, ne-
bo ji Ize dat do autoexec.bat. Vice se dozvite v pfiloZeném read-
me.

MaxClock

Jednoducha utilita pro pretaktovani Rivy TNT. POZOR! Pii pre-
taktovani si muzete poskodit hardware. Rozhodné nedoporucuje-
me hodnoty nad 100 MHz pro ¢ip a nad 125 MHz pro pamét!!

Patche:

3Dnow! Patch pro Quake II (v. 3.20)

Patch pro majitele procesori AMD K6-2 a K6-3, podporujici
funkce 3Dnow!

Ovladace:
Riva TNT Detonator (v. 1.2)
ATI Rage 128 karty

Upozornéni: Vyse uvedené programy, ovladace a utility jsou urce-
ny zejména zkusenym uzivateliim. Byly vytvoreny tfetimi strana-
mi a ¢asto pouzivaji nedokumentované funkce, jejichz spravna
funkénost je bez zaruky. Neodbornou instalaci a pouzivanim si
miiZete poskodit sviij hardware ¢i software! IDG Publishing a. s.
nenese odpovédnost za jakékoliv skody zpiisobené pouzitim téch-
to programii.

ﬂ GameStar 5 |99

Quake 2, Crusher.dm2, 1024x768

[ ] 2% 219
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168 167 154

128 128

W STE Velacity 128 2¢
WDTEC 740M
= Diamond Stealth | G460

O variantach ¢ipu Riva
TNT2 nebylo jesté definitiv-
né rozhodnuto, takze infor-
mace neberte jako zarucené.
Vyrobu karet s ¢ipem TNT2
jiZ ozndmilo mnoho vyrobct
—mimo jiné i Diamond (Vi-
per V770), Creative, ELSA

a dalsi.

Vanta — Nejlevnéjsi verze
TNT2 sice nazev TNT viibec
nenese, ale skutecné se jed-
na o stejny Cip, ovsem na
nizsi frekvenci (100 MHz)

a s mensi paméti (urcité
8 MB, doufejme ze i 16 MB).

na trovni dnesnich nejlev-

néjSich karet Riva TNT (tedy :

cca 3 700 K¢ bez DPH).

TNT2 - Podle svych pi-
vodnich specifikaci pobézi
standardni TNT2 na rych-
losti 125 MHz a bude vyba-
vena 32 MB paméti.

Ultra TNT2 - Nejvykon-
n€jsi varianta. Zatim neni
jasné, jak velké procento ka-
ret s Cipem TNT2 bude vyro-
beno ve verzi Ultra. Doufej-
me, Ze vétSina renomova-

nét hlavné k této variant€.

Vyhody: 32 MB paméti.
Vyborné AGP texturovani,
plné vyuziti AGP 4x, pod-
pora AGP 2x, vysoky vy-
kon, 32bit renderovani.

Nevyhody: Kromé Glide
zadné.

S3 Savage4d

I kdyz je novy Savage teprve
druhy v poradi, nese v nazvu
jiz Ctyfku - ta tentokrate
znamena podporu AGP

4x rozhrani. Hlavni zbrani
¢ipu od S3 by méla byt tech-
nologie komprese textur
(pouzita uz v pivodnim Sa-
vage). Diky ni by mélo byt
mozné nacpat do paméti
karty az stovky megabajtti
textur (toho dokaze vyuzit
tfeba Unreal, ale i Quake I1

engine), a neuveritelné tak
zvysit detailnost prostredi.
Zatim ale neni zcela jisté,

jak to bude s vykonem Sa-

- vage4 jako takovym. Vyro-

bu karet s Cipem Savage4
ovSem planuje fada renomo-
vanych vyrobct, stejné jako
v piipadé TNT2.

Vyhody: S3TC technolo-
gie pro kompresi textur.
32bit renderovani. Pravdé-
podobné nizka cena.

Nevyhody: Zatim neni

. zcela jasné, jaky bude vy-
Cena by se mohla pohybovat

kon a kompatibilita.

Rage 128 PRO
V den uzavérky k nam do-

- razily i informace o pfipra-

vované novince firmy ATI -

. Rage 128 PRO. Jak sam na-

zev napovida, ptjde o vy-
lepsenou verzi Rage 128,

. pricemz ATI slibuje 50%

narust vykonu ve 3D apli-
kacich a hrach.

- Rage 128 PRO tedy pobézi
- na vyssi frekvenci a bude

- mit vylepSenou architektu-
- ru. Mimo jiné je slibeno
nych vyrobct se bude prikla- :
: predstavuje proti tradic¢ni-
: mi bi a trilinedrnimu znac-
. ny pokrok, zdvojeni vyko-
. nu triangle setup engine

. a samozrejmé podpora

- AGP 4x. Cipy budou vyra-
: bény ve dvou variantach —
: drazsi a vykonng¢;jsi Rage

: 128 PRO GL a o néco lev-
. néjsi Rage 128 PRO VR.

anisotropni filtrovani, které

- Rage 128 PRO bude opét

. optimalizovéan pro 32bit

. barevnou hloubku a stejné

. jako Rage 128 bude podpo-
. rovat nejden prehravani

- DVD, ale s adekvatnim

- hardwarem (Pentium III)

. ijeho zaznam (format

: MPEG 2), tedy funkci, kte-
. ra byla jesté pred par mési-

. ci nemyslitelna.

Lukas Erben
90150




HARDWARE

0Zna, ze vas v minulém cis-
le ponékud udivilo netra-
di¢ni téma v rubrice hard-
ware. Pokud se vam barev-
na tiskarna Lexmark libila,
muzete ji nyni vyhrat. Staci
si precist pét otazek, uhod-
nout, ¢i zjistit (doporucuje-
me ten druhy zpiisob)
spravné odpoveédi a mit
trochu onoho prislovecné-
ho stésti. A pak uz jen Ce-
kat, zda to budete pravé vy,
kdo vyhraje tuto barevnou
inkoustovou tiskarnu.

OTAZKY:

1. Tiskarna Lexmark CJP
1100, o které jsme psali
minule, pouziva techno-
logii tisku:

a) jehlickovou

b) inkoustovou

¢) laserovou

2. CMYK znamena:

a) nazev firmy ktera vyvi-
nula technologii barev-
ného tisku

. b) druh papiru, ktery se

pouziva v inkoustovych
tiskarnach

: c) zkratku anglickych na-

zvl barev pouzivanych
pro tisk

3. Lexmark CJP 1100 vyni-
ka mezi tiskarnami své
tridy:

a) nizkou cenou

b) vysokou rychlosti

¢) malymi rozmeéry

: 4. Zobrazuje ovladaci soft-

ware tiskarny Lexmark

V minulém ¢isle jsme
nespravné uvedli jmé-
no firmy a adresu je-
jich internetovych
stranek.

Tiskarnu do testu vé-
novala firma TH’sys-
tem, a. s., jejiz interne-
tové stranky naleznete
na adrese www.thsys-
tem.cz. Internetové
stranky vyrobce pak
naleznete na adrese
www.lexmark.cz.

. pfipadné navstivit
© internetové stran-
. ky vyrobce. Od-

. povédi nam posi-
. lejte na korespon-

- mark®, na adresu
. redakce:

. GameStar,

. IDG Publishing
. a.s.,

. Seydlerova 2451,

1100 pritbézné obsah
cartridge?

: a) ano, véetné grafického

vyjadreniaktualniho stavu

_ b)ne, je to uplny nesmysl
. ¢) pouze v pripadé, Ze je

cartridge zcela prazdna

5. Jaké je spravné cislo
bezplatné infolinky
firmy Lexmark v CR?

~a) 0609 49 16 07
- b) 0800 11 22 55
- ¢) 0605 14 15 16

- To je vie. Spravné odpové-
- di na prvni tfi otazky na-
. jdete v ¢lanku o tiskarné

Lexmark v minulém ¢isle
GameStaru, ani otazky 4

: a5 nejsou tézké, stadi se
. trochu zamyslet,

Soutez

ve spolupraci
s firmou

TH’system, a. s.
0 barevnou tiskarnu
Lexmark GJP 1100

den¢nim listku,
viditelné oznace-
ném heslem
»Soutéz Lex-

155 00 Praha 5.

b
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vyhlasSuje vysledky losovani velké ankety ctenafu casopisi

COMPUTERWORLD [EiESEY;

0 pocitac COMFOR QUATTRO 450 s procesorem INTEL® PENTIUM® Il

Intel, Intel Inside, logo Intel Inside, Pentium jsou ochranné znamky
nebo zapsané ochranné znamky spolecnosti Intel Corporation

1. cena: PC COMFOR QUATTRO 450

s procesorem INTEL® PENTIUM® I1I
Jaroslav Seps, Zatec

2. cena: roéni predplatné COMPUTER-
WORLD Stépan Veselsky, Teplice

3. cena: ro¢ni predplatné PC WORLD
Zbyhnév Szebesta, Novy Bohumin

4. cena: ro¢ni pfedplatné GameStar
Vitézslav Holas, Veseli na Moravé

5.-6. cena: pilrocni predplatné
COMPUTERWORLD Petr Hudec, Hradec
Kralové; Jan Kucera, Humpolec

~8. cena: pllro¢ni pfedplatné

PC WORLD Alois Réizicka, Prestice;
“"Daniel Schwarz, Karvina-Darkov

9.-10. cena: pilroéni predplatné
GameStar Vladimir Yoby, Praha 10;
David Pesek, Havlickav Brod

11.-15. cena: mys§ YAKUMO

Miroslav Elbl, Kdyng; Stanislav Racinsky,
Praha 9; Milan Hejduk, Lodénice; Martin

Z 3 238 ucastnikid ankety byli vylosovani tito &tena

Sokolovi¢, Kosice, SR; Pavel Skalik, Ostrava
16.-20. cena: tritko COMFOR

Monika Jetelova, Lazné Lipova; Martin
Knor, Praha 4; Jan Cermak, Mélnik; Mi-
chal Hudecek, Kroméfiz; Zdenék Barton,
Mlada Boleslav

21.-40. cena: tricko INTEL

David Spicka, Praha 1; Ing. Josef Pavlicek,
Lutin; Ing. Vlastimil Matous, Presov, SR;
Jan Skalicky, Tynisté nad Orlici; Andrea
Svobodova, Hradec Kralové; Tomas Hor-
¢ik, Praha 4; Roman Krupicka, Jicin; Pavel
Schubert, Krnov; Ivo Némec, Hradec Kra-
lové; Martin Bahulik, Rymarov; Pavel
Rodr, Trutnov; Marcel Sulc, Cerveny
Kostelec; Milan Skopec, Frydlant nad
Orlici; Petr Skopec, Frydlant nad Orlici;
Jindfich Capek, Nova Ves nad Popelkou;
Petr Nobst, Havlickév Brod; Milos Ry3avy,
Usti nad Orlici; Radim Rybnikar, Karvina;
Oldfich Bracek, Cernd Hora; Jaroslav

Macha, Plana u Marianskych Lazni
41.-45. cena: tricko IDG

Miroslav Sloboda, Martin, SR; Milan
Miseje, Diviacka Nova Ves, SR; Martin
Hajek, Praha 10; Martin Gersi, Nitra, SR;
Marek Nagi, Pribeta, SR

46.-50. cena: tricko
COMPUTERWORLD

Roman Stibirek, Cista; Milan Kubasek,
Plzen; Markéta Pokojovd, Rajec-Jestfebi;
Silvie Dymakova, Hradec Kralové; Robert
Svacek, Prerov

51.-55. cena: tricko PC WORLD

Ing. Jifi Novak, Nymburk; Vaclav Bejvl, Pl-
zen; Martin Fridrich, Vracov; Petr Jachim,
Moutnice; lvan Potecky, Zilina, SR
56.-60. cena: tricko GameStar
Bohumir Dudacek, Trebon; Miroslav Mar-
salek, Praha 7; Roman Pristoupil, Horni
Pocaply; Petr Sebek, Cesky Tésin; Michal
Zelenak, Olomouc

5199 GameStar m
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HARDWARE

Rider
Pro
Joy Rider Pro je unikatni
kombinace automobilového
volantu, leteckého volantu,
motocyklovych fiditek, joys-
ticku se ¢tyfmi tlacitky

a s klobouckem pro rozhlize-
ni, ovladace plynu, automo-
bilovych pedald a leteckych
pedalt. Hlavni ¢asti je horni
dil, na kterém je umistén vo-
lant, packa ovladace plynu,
joystick a nékolik tlacitek.
Ten muzete pfisat nebo po-
moci svorek priSroubovat ke
stolu. Neméneé dulezity je ale
i dil spodni, nesouci pedaly —
ten pochopitelné polozite
pod stil a k hornimu dilu
pripojite kabelem. Jak to celé
vypada, nejlépe poznate

z obrazku. Pokud se vam
zda, ze vycet funkci v prvni
vété odstavce jaksi neladi

s vyctem komponent ve vé-
tach nasledujicich, pak mate
Castecné pravdu. To, jako co
se celé zarizeni bude chovat,
si musite nastavit jednak po-
moci Sestipolohového(!) pre-
pinace na horni jednotce,
jednak vhodnou manipulaci
s volantem, ktera chvilemi
pfipomina obsluhu néjakého
tajemného vynalezu.

Mt ol o)
! |

6 moznosti

v jednom
volantu/joysticku

Plus: vse v jednom
(volant, knipl, joystick,
pedaly), obrovska variabi-
lita, vyhodna cena

Minus: zabere dost mista,
velmi mala paka plynu

TOP Distributor
tel.: 069/6622724
www.zykon.com

o Cena: 3 490 K¢ v¢. DPH

m GameStar 5199

Polohy
prepinace jsou
nasledujici: 1) letecky
volant a pedaly, paka plynu;
2) letecky volant a pedaly,
kloboucek pro rozhlizent;

3) automobilovy volant nebo
motocyklova fiditka, pedal
plynu a brzda; 4) joystick,

. plynova péaka a letecké peda-

ly; 5) joystick, letecké peda-
ly, kloboucek pro rozhliZent;
6) standardni joystick. Hlav-
ni kouzlo celého zafizeni je
ale v mechanizaci volantu.
Ten totiz mtzete neékolika

. pohyby preménit v normalni

kulaty volant, v berany ve

stylu formule 1 nebo doprav- :
niho letadla a dokonce i v fi- :
: ditka motocyklu. Kromé to- -
: ho lze neméné snadno za-

. blokovat nebo odblokovat

. pohyb volantu dopfedu

. a dozadu, a tak ho proménit

z varianty letecké na auto-
mobilovou a naopak. To je
opravdu nevidana pruznost,
a i kdyz moznost zmény

. z volantu na fiditka je spiSe
. kosmeticka, pro vyznavace
. rychlé jizdy na dvou kolech

muze byt pro koupi Joy Ri-
deru tim rozhodujicim mo-

. mentem.

Teoreticky to zni ur€ité

© hezky. Jaka je praxe? Mél

© jsem Joy Rider na testovani

: jen par dnd, takze se nemo-

- hu vyjadrovat k u joysticku

- tak dilezité véci, jakou je tr-
¢ vanlivost, nicméné prvni do-
. jmy byly veskrze kladné. Jak
. volant, tak paka sedi dobfe
. vruce (i kdyz u paky by snad :
. mobhla byt hrana sméfujici do -
. dlané o néco oblejsi), pres-
© nost snimani pohybu je do-

statecna. Potencialnim zdro-

© jem problému muze byt
. opravdu titérna packa ovla-

dace plynu. Pedaly fungovaly
vyborné diky tomu, Ze se se-
Slapuji spiSe smérem dolt

nez dopredu a Ze ani neujiz-

. dély pod nohama. Problé-

mem pro nékteré hrace muze
byt ale i velikost Joy Rideru:
Ize jej sice snadno dobfe pfi-
pevnit pomoci kovovych

. tchytek ke hrané stolu, ale

pokud nemate na stole
opravdu hodné mista, klaves-
nice a volant se vim na néj
vejdou soucasné jen stézi.

Joy Rider Pro lze jedno-

. znacné doporucit kazdému,
- kdo ma pocitac hlavné na

- hrani (takze muze mit zafi-

: zeni nainstalované napevno)

a zajimaji ho hlavné auta,
motorky, stfilecky a jedno-
duché simulatory a pseudo-
simulatory — pro néj to bude
zcela idedlni zafizeni kombi-
nujici vse, co potfebuje, do
jednoho pomérné kvalitniho
baliku s pfiznivou cenou.
My ostatni mdme rozhodo-
vani ztizené pravé rozméry
celé ctyrkombinace...

Zykon:

netradicni joysticky

Kdyz se néjakého hrace ze-
ptate, jaka firma se mu vybha-
vi, kdyz se rekne joystick,
vétsSinou vam odpovi, ze
Quickshot nebo Thrustmaster.
Na firmu Zykon si nevzpome-
ne asi nikdo - hlavné proto,
ze se na naSem trhu donedav-
na viibec nevyskytovala. To
se ted’ ale meéni, a je to jedi-
né dobre: To, co Zykon nabizi,
stoji za pozornost.

Virtual Twister
Virtual Twister na prvni po-
hled vypada jako docela hez-
ky, ale veskrze obycejny ga-
mepad. Véci ale nejsou tim,
¢im se zdaji byt, a v pripadé
Twisteru to plati dvojnasob.
Prvnim piijemnym prekva-
penim je mnozstvi tlacitek

a hlavné moznost je zcela li-

- bovolné programovat, do-

konce na celé sekvence kla-

. ves. K tomu slouzi komfortni
. program, ve némz staci

zmacknout tlacitko, které

. chcete nadefinovat, a pak

jen namackate sekvenci kla-
ves. Tuhle funkci urcité oce-
ni hraci riznych mlaticek -

. misto slozitého vymackavani

komba stisknete jediné tla-

. Citko.

Druhym plusem je pfi-

tomnost pohybového senzo-
. ru - pokud jej aktivujete, vy-

pne se hlavni kiizové tlacit-

. ko, a misto toho mtizete joy-

pad naklanét do vSech stran.
Ten pak vase pohyby s pie-
kvapivou pfesnosti odesle do




pocitace, takze z norméalniho
digitadlniho joypadu mate ra-
zem analogovy joystick, rea-
gujici doslova na kazdy po-
hyb vaseho téla. Samoziejmé
diky tomu, Ze neni pfesné
vymezen rozsah pohybu ani
stfedni poloha, neni tento
rezim vhodny pro hry vyza-
dujici presnost, ale pro nej-

: malo, u Virtual Twisteru

pribaleny hned dvé plné h

- vyborna Battlezone a j
zhavé snowboardové zavody
Snow Wave Avalanche

a muZzete jej pouzit i k tako-
vym ¢innostem, jako je su

vani na webu (!!). Jinymi slo-
vy, Virtual Twister je vynika-
jici vyrobek se skvélymi moz-

Rok 1995. Do kin na celém svété prichazi novy film reZiséra Terry Gilliama
12 Opic s Brucem Willisem v hlavni roli. Temnad, antiutopicka sci-fi brzy ziska
uznani divaka i kritiky spolu s visackou kultovniho filmu.

|

12 Opic uvede Ladvi Broadway jako posledni kino v Evropé na nejvétsim
platné v Cechach s ozvucenim DTS!

Armada prichazi a vy nerozlisite hrozny sen od skutecnosti.

ruznéjsi akeni strilecky je
zcela ideélni. Nastavit Ize
i citlivost joypadu na vase

nostmi, a pokud uvazujete
o koupi lepsiho gamepadu,
méli byste ho vzit v tvahu.

pohyby a spole¢né s ostatni- Bob Koutsky

mi konfiguracnimi parametry
ji ulozit do souboru. Pro
kazdou hru miiZete mit spe-
cialni konfiguraéni soubor,
ktery lze jednoduse aktivo- .
vat, takze neni potfeba pred Programovatelny
hranim joystick sloZité kon- gamepad
figurovat. v se snimanim
: pohybu

Co se ty¢e mechanického
provedeni, Virtual Twisteru
neni co vytknout - snad jen
trochu nepohodIné umistény
ovlada¢ plynu (ano, ten je na
joysticku také). Zbytek pad-
ne do ruky jako ulity, takze
ani pfi dlouhém hrani vas
nezacnou bolet vSechny §la-
chy a svaly. Aby toho nebylo

Soutez

Soutéz s firmou TOP Distributor
o Joy Rided Pro a Virtual Twister.

Plus: programovatelna
tlacitka, snimani pohybu,
vyborné plné hry

Minus: asi nic

TOP Distributor

tel.: 069/6622724
www.zykon.com

o Cena: 1990 K¢ vé. DPH

ProtoZe se nam Joy Rider Pro a zejména Virtual Twister zalibily, roz-
hodli jsme se dat vam prileZitost ziskat je (skoro) zadarmo. Stadi, kdyz
odpovite na nasledujici otazky (neni to tézké, zalezi jen na tom, jak
pozorné jste Cetli clanek o joysticich od Zykonu) a Joy Rider Pro ¢i
Virtual Twister mize byt vas!

1. Virtual Twister ma jednu stale je$té neobvyklou viastnost, kterou?
M a) Pohybovy senzor
M b) Force Feedback
M c) Opravdu pékna krabice

2. Joy Rider Pro Ize nastavit do nékolika poloh a reZimi pouZiti. Kolik
jich celkem je?
Ha)3
HWb)6
Ho7

3. Jaké piné hry jsou u Virtual Twisteru?
M a) Zadné, piné hry jsou jen na druhém CD GameStaru
W b) Battlezone a Snow Wave Avalanche
M ¢) Tetris, Pushover a Pipe Mania

Spravné odpovédi zaskrtnéte, vystfihnéte a posilejte v obalce oznade-
né heslem ,SoutéZ Zykon" jiz tradi¢né na adresu redakce:

GameStar

IDG Publishing a.s.
Seydlerova 2451/11
150 00 Praha 5

Ze spravnych doslych odpovédi vylosujeme dva vyherce. Prvni cena je
Joy Rider Pro, druha cena Virtual Twister.
Vyherci budou zvefejnéni v Cisle 7/99.

24. 4. 99 se véci budouci na okamzik protnou s tim,

co povaZujete za rea/itu.]e s (g/rdzit do kiﬂd!

Tanecni a filmova party

121 Opic!

Ladvi 23. 4. 99

vstupne s filmem:

21.00 7soke

do 22.30 roSténky vstup zdarma

fire show
trampoliny
Tom Milhouse Tatoo exhibice

Chris Sadler (Citrik)

Pavel Krejdl (Lighthouse)

Nika 77 (Sapcepussies Radost FX)
Coitus Exitus (Aiffel Records)
Vectif (HyperActive)

A mozna prijde i Loutka!

GameStar  _GARRONE-
¢. 5 pravé v prodeji L



DOPISY

Dopisy

Mila redakce casopisu GameStar!

Jsem vas vérny Ctendr a myslim si,
ze tyto poznamky jsou k véci.

— Dopisovaci rubrika by méla byt
vétsi a pravidelna.

Dopisy ctendru jsou pro nds sice
velmi dulezité (rozhodné ¢teme vse,
co do redakce dorazi), nicméné pred
otiskovdnim téchto dopisu ddavdame
prednost radeji néjaké té recenzi Ci
ndvodu. Doufdme, Ze pulstranka ti
bude stacit.

pristiho cisla.

GameStar vychdzi vzdy v polovi-
né meésice, tak 13. az 18. Od pristé
budeme uvddét presné datum.

— Vase webova stranka: sakra, co
to je Hra? A co je Debata, pod touto
kolonkou si predstavuji diskuse.

Formdt klasickych auditorii
jsme pouzili pro rubriku Bazar.

Pro pokec s kamarddy, slouzi
Debata, kterd pracuje jako IRC

channel, takzZe si se svymi kamarddy :

- kde se navzdjem hazely na ty druhé

- hromady svinstva a udélovaly se ob-

- Cas i slusné podpasovky. O tom se ale

. nemusim obsirné rozepisovat, nebot
jste si svoje prosli a vice ¢i méné jste

muzete povidat opravdu online,
skoro jako po telefonu. Samozrejmé
musi byt v Debaté pritomni alespori
dva lidé, tak si zkus se svymi ka-
marddy sjednat na nasi Debaté
schuizku!

Co se tyce rubriky Hra, tak ta by
mela zacit fungovat v testovacim re-
zimu od 15. dubna, tak se tam mrkni.

— U demoverzi byste méli uvadét
ovladani.

Stalo se.

— Chceme plakat — bude nékdy?

Moznd obcas jako darek. Pravi-
delné urcité ne, nechceme totiz zvy-
Sovat cenu.

— Co tikate na novy Level s 2 CD?

GameStar se dvéma CD (ve verzi
pro predplatitele) stoji 99 K¢, to je
skoro o polovinu méné. To je oprav-
du VELKY rozdil. Vybeér, jestli od
nds budes chtit jedno, ¢i dvé CD,

: nechdvdme na tobe...

To je vse. Jste vazné super. Recen-

- ze jsou bomba.
— Prosim, uveftejniujte datum vydani : Jan Némecek :

. a vécnost obsahu byl jen Skvar (coz si

Vazeni,
neni mym konic¢kem a jedinou za-

- bavou rozesilat dopisy na viechny

- strany, ovSem udalosti nékolika pre-
. deslych dna jsou pri¢inou, ktera ved-
. la k tomu, Ze jsem se piekonal a do-

. nutil se néjaky dopis sesmolit.

Se zajmem jsem totiz sledoval bit-

. vu, ktera se odehravala ani ne tak na
¢ stancich, jako spiSe v ¢asopisech sa-

motnych, v tvodnicich a dopisech,

se toho tcastnili.

Tedy az do ted. Do pocatku véku

. GameStaru. D€jiny herniho Silenstvi
© u nas maji zase svij rok nula. Tedy
. dobu, kdy se objevilo prvni ¢islo to-

hoto ¢asopisu.

Jako blesk s ¢istého nebe se objevil
GameStar. Zcela nenapadné a nevy-
pocitavé nasadil nizkou cenu, bonus
pro predplatitele apod. A ja sdm jsem

- predplatitel uz jen ze zvédavosti, jak
to s vami bude dal.

Avsak kdyz se vratim k tvodu mé-

ho dopisu, tak ta boufe, ktera se roz-
. litila, je nadherna. To pfedhanéni

v tom, kdo nabidne vic. Kdo bude mit

: kolik CD u jednoho ¢isla, kdo bude
- mit novejsi a lepsi full game jako bo-
nus atd.

A proto slyste! I kdyby vas ¢asopis
byl brak, kdyby styl vaseho psani

zatim urcité nemyslim), stoji vase
existence za to, abyste na trhu ptso-

- bili a vifili témé¥ klidné hladiny her-
. nich casopist dal a hodné dlouho.

Ales Symersky
(kraceno, pozn. red.)

Je pravda, ze jsme stojatymi voda-
mi ponékud zavivili, ale v téhle bit-
vé bude zcela jiste vitézem jen jeden,
a to zZddny z casopisu, ale ctendr,
protoze ten na zvySujici se kvalité
muze rozhodneé jen vydélat.

Otisténé prispévky nemusi vyjadrovat
stanovisko redakce.
90154
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Vas zvou

k navstéve stanki LK A02 a F15

na vystave

OMNETPRAGUE

11.—13. kvétna 1999, Vystavisté Praha

@ vyuzijte moznosti vystavnich slev
@ ziskejte starsi chybéjici ¢isla nasich ¢asopist

@ vyuzijte vyhod predplatného

The World’s Leader in Information Services on Information Technology

A nejen to!

@ pfijdte se informovat na déni v oblasti IT - radi Vam zodpovime Vase dotazy
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CLASSIC

BRAVE Classic 2350e

Cena pouze 39.990,- K¢ bhez DPH
nebo 2.393,- K¢ mésicnée *

procesor Intel® Pentium® 11 350 MHz
SDRAM 64 MB (100 MHz)

VGA Voodoo Banshee 16 MB (AGP)

HDD 6.4 GB, FDD 1.44 MB

zvukova karta 3D Sound

17° monitor TCO95, max. 1280 x 1024
operaéni systém MS Windows 98CZ
soubor kancelarskych programi 602proPC
ucetnictvi DeCe UCto a DIGIT ‘98

. a navic CD ROM 24x speed ZDARMA!

& BRAVE

OSVEDCENA INACKA POCITACD

NEDIKTUJEME, POSLOUCHAME

Sestavime pocita¢ podle Vasich pfedstav

e ZAVOLEJTE poslouchame Vas
® DOSTANETE informace o komponentech
® OBJEDNEJTE sestavu podle Vasi predstavy

Vice informaci o pocitacich BRAVE a autorizovanych prodejcich ziskate na telefonnim éisle: 02/672 83 777
ProCA, Na Vinobrani 1792/55, Praha 10, Tel.: 02/67283111, Fax: 02/67283120

* 20 mésicnich splatek + jednordzova splitka 14.469,- K¢ véetné DPH. Plati do vyprodéni zdsob! Zména cen
vyhrazena. Ne vSechny pocitace BRAVE obsahuji procesor Intel® Pentium ©II. Logo Intel Inside® a Pentium® jsou
registrované ochranné znamky a MMX™ a Celeron™ jsou ochranou znamkou Intel Corp.

INTERNETOVA ADRESA: WWW.BRAVE.CZ



. YAKUMO Business
<= Intel Pentium® IT 400 MHz

YAKUMO Business Intel Pentium® IT 400 MHz e Pevny disk Ultra ATA 6400 MB e Floppy mechanika 3.5"/1 44MB
e Miditower/desktop ® CPU Intel Pentium IT 400 Mhz s aktivnim chladicem, moznost rozsiteni az na 450 Mhz e Standardni pameét DIMM
32 MB PC 100 SDRAM e Graficka karta Matrox MGA 200 Millenium, 8MB AGP2 e Zvukova karta Yakumo 3D WT PCI ¢ CD ROM 40x speed
BTC - Chip Tip ® OS Windows 98 Cz e pripojeni k internetu na 14 dni zdarma ® Yakumo mys, podlozka pod my$ e Yakumo klavesnice

COMPUTER CITY, a.s. PRAHA
Skandinavska 21, 155 00 Praha 5 - Zli¢in

Tel.: 02/651 82 28, fax: 02/651 & 2 c u M PUTER
COMPUTER CITY, a.s. BRNO S : .

ka 2, 619 00 Br Dolni HerSpice

504 99, fax: 05/432 505 02 Pes : CITY
®

OTEVIRACI DOBA - i e
Po - Ne 10.00 - 20.00 VSECHNO & £iM POCITATE!
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