100 MBwIehs’»eni pro NHL 99 a FIFA 99 na CD pro vSechny

Vu:e her za méneé penez

komp]et s CD: 99 K¢
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tyfka, to je moje Stastné Cislo,

a tudiz doufam, ze i Ctvrty

GameStar se vam bude libit ales-

pon tak, jako ty predchozi. Kvali-

ta jde stale nahoru, a to nejen na-
Se, ale téz nasSich konkurentt. Inu trzni
prostredi je trzni prostfedi, a proto mu-
seli vSichni zacastnéni fadné Slapnout
do pedald, aby je doba nepredbéhla.
O to mame vétsi radost, Ze pro mnohé z vés se pravé
GameStar stal hlavnim zdrojem informaci o svété pocitaco-
vych her. Hodné jsme vsadili na nase CD, jehoz kvalitu mi-
nime i nadale udrzet na prvni pficce, a to nejen bezkonku-
rencni cenou, ale pfedevsim neustalym zvySovanim kvality.
Nejvice nds samoziejmé tési trend stale se zvysujiciho poctu
predplatiteld, ktery se s poslednim ¢islem zménil v naprosté
Silenstvi a mdnii. V prvnim GameStaru jsme uvedli, Ze azZ do
vyproddni zasob plati, ze kdo si predplati GameStar, dosta-
ne zdarma i CD z minulého ¢isla. V druhém GameStaru
jsme vam nabidli totéz, ale tentokrat bez poznamky ,,do vy-
prodani zasob“, méli jsme totiz za to, Ze jsme CD se hrou
King’s Quest VI vylisovali opravdu dostatecné mnozstvi.
BohuZel zajem byl tak obrovsky, Ze na nékteré z vas se pre-
sto nedostalo, ¢cimzto se velice omlouvame a vSem, co tuto
neblahou skutecnost reklamovali, tentokrat posilame ne
jedno, ale hned dvé CD navic - jedno specidlni computer-
worldové a druhé s nazvem ,,Na télo“ - to je to, které nyni
nabizime v§em novym predplatitelim. Takze néktefi nasi
predplatitelé s timto ¢islem nedostali dvé ani tfi ani Ctyfi,
ale PET CD. Ostatni pfredplatitelé samoziejmé dostanou mi-
nule slibena tfi CD, tedy CD pro vSechny, navodové CD
pro predplatitele a specialni CD k akci Bfezen — mésic inter-
netu. Opravdu nevim, jestli vim nékdo muize nabidnout vice.

Kdyz uZz jsem zminil Bfezen — mésic internetu, rad bych vas
upozornil na akci ,,Internetova mapa pocasi“, kterou pora-
dame ve spolupraci s firmou Telecom, a. s., blizsi informace
o ni se miZete dozveédét na nasi webové strance www.ga-
me-star.cz, kterd od 1. bfezna béZi ve zcela nové podobé.
Jsem velmi rad, Ze vim mohu sdélit, Ze na naSem webu na-
leznete kromé denné aktualizovanych novinek, bazaru
hardware i software, amatérskych webovych magazint i ta-
kové speciality jako debatu ve formé IRC ¢i internetovou
kameru, ktera 24 hodin denné v ptilminutovych intervalech
monitoruje déni v redakei. Uvidime, za jak dlouho od nés
snaziva konkurence opét pfevezme vSechny nové napady...

Snad novy web i vSechno ostatni, co jsme pro vas tentokrat
pripravili, pfispéje k vasi jesté vétsi spokojenosti. Opravdu
jsme pripraveni pro vas udélat vSe, co po nas budete chtit

a co bude v nasich silach.
| v !
Mol i 5

T

Séfredaktor

PS1: Tento mésic pro vas mame exkluzivni recenzi na raj-
sky sen vSech milovnikl RPG, tfeti pokracovani nejlepsiho
dungeonu vSech dob. Hadejte, co to je...

PS2: A dobfe si tuto recenzi uzijte, nékteré casopisy ji totiz
z divodii nebezpeci pocitacového piratstvi pravdépodobné
nebudou smét recenzovat!

9 0084
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Story: Internet a hry

Navstéva ve Westwood Studios
Dopisy

Soutéz

I GamesStar 2190

. nova web-stranka a kde konkrétné na

. prekvapila!

. ze vzhledem k zajimavosti té-

. zlinského Quake-klanu The

B B8 GSF s & . LW
= Suettae| & Fhemihi| & Towont]| @ Hewina]
Gk BT EE = 1 P ] e ica

Internet a hry

U prilezitosti akce Bfezen — mésic in-
ternetu jsme pro vas ptipravili clanek,
ve kterém se dozvite, jak vlastné hry
a internet souviseji, jak vypada nase

internetu hledat navody, cheaty, re-
cenze, dema ¢i zkratka vSe, co vas na-

bt

padne. PP A I o L P T O gy oS

Lands of Lore 11l
Lukas Erben nam z Las Ve-
gas, kde sidli Westwood Stu-
dios, nepfivezl jen tucnou vy-
hru z rulety, ale také recenzi
na tfeti dil nejlepsi RPG série
vSech dob — Lands of Lore.
Na strané¢ 30 se o této hre do-
zvite vse, co se da, o Ctyfi
stranky dale vas navic ceka
rozhovor s vedoucim projek-
tu.

Gruntz

Viktor Bocan mél tento mésic prace vice nez ;
dost, vedle skvélého RollerCoaster Tycoonu g
a tietiho dilu Heroes of Might and Magic pro

vas zapafril skvélou logickou hru Gruntz od

Monolith Productions. Logickych her je v po-
sledni dob€ véru malo, takze tahle bozarna pfijemné

Dreamland:

Final Solution

Ceskych adventur uz existuje

p€kna radka, teprve nejno-

v€jsi akvizice od neznamého

tymu Top Galaxy vSak ko-

nec¢né témer vymazala kvali-

tativni naskok téch zahranic-

nich. Dreamland je tak nejen

kvalitni, ale i levny a v Gesti- |

né. Vice v recenzi Tomase

Varoscaka. |
|

Tvorba leveli

Z obstojné varky navodi vam
z tohoto cisla pfinasime popis
tvorby leveld pro 3D akce,
presnéji jeho prvni ¢ast, proto-

matu chystame pokracovani.
Odbornik na slovo vzaty ze

NecroRaisers vas nauci zakla-
dy na strané 80.




PLNA VERZE HRY
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HRATELNA DEMA:

Alien vs. Predator; Alien
Half-Life

Imperialism 2

Lander

Machines

Piranha

Requiem: Avenging Angel
Rollcage

Thief: The Dark Project (3 urovné)
TR3: South Pacific

Turok 2

Virtual Tennis

WCW Nitro

Worms: Armageddon

VIDEA:

Dugeon Keeper (trailer)
Dugeon Keeper (creatures)
Lands of Lore 11 (trailer)
Rally Championship 99
Hidden & Dangerous
Wages of Sin

Flanker (v. 2.0)

IL-2 Sturmovik

CDSTAR:

Flanker (v. 2.0)

[L-2 Sturmovik

Lands of Lore III (hudba)
Rally 99 (hudba)

CDSTAR SPECIAL:
NHL 99 + FIFA 99

DISKMAG:
Realtime 44

RECENZE NA CD:
Extreme-G 2, Army Men I
Imperialism 2, Delta Force

NAVODY:
Blood 2
Alpha Centauri (pro pokrocilé)

TRAINERY:

Army Men II
Eliminator

USM Soccer Manager 98-99
Virtua Squad 2
Galactic Invasion
Gangsters

Natural Fawn Killers
Return to Krondor
SimCity 3000

Super Puzzle Fighter 2
Xenic

PATCHE:

Alpha Centauri (v. 2.0b)
Populous (v. 1.01)

Sin (v. 1.03)

Myth II (v. 1,2)

Viper Racing (v. 1.1)
Turok 2 (v. 1.04)

PROGRAMY A OVLADAGCE:
Winzip (v. 7.0), CDRWin (v. 3.6¢)
Riva 128/TNT Detonator Drivers

Quake editory, Gamespy
Kali

n GameStar 499

Ohsah GD 1

Ve ¢tvrtém GameStaru vam prinaSime CD nacpané aZ po okraj tim nej- @
zhavéjsSim, co se nam na nasich cestach po svété, internetu a redakc-
nich Suplicich podarilo nashromazdit. Kromé hutného nakladu opravdu
dobrych dem (Half-Life, Requiem: Avenging Angel, Worms: Arma-
geddon a dalsi) to je hlavné specialni kolekce updati, utilit a novinek
pro FIFA 99 a NHL 99. Nechybi ani videa, trainery, dva zbrusu nové
ceské navody na Blood 2 a Alpha Centauri, nejnovéjsi patche ci ovla-
dace pro Rivu TNT. V sekcich CDStar a programy pak najdete shirku ta-
kovych pokladi, jako jsou editory pro Quake, Quake Il a dalsi 3D akce,
utility pro internetové hrani ¢i sharewarova verze hajecného paliciho
programu CDRWin. Z nasi vypravy do Westwood Studios jsme vam na
CD privezli videotrailer na Lands of Lore I/l a hudbu z této hry.

Turok byl jednou z prvnich graficky strhu-

jicich podivanych. Druhy dil dnes sice jiz

tézko obdobné zazari, ale stale je to docela

zajimava akéni hra, pojata z hlediska PC

ponékud nezvykle (coz je dano tim, Ze se

stejné jako v pripadé prvniho dilu jedna

o predélavku z konzole N64). Zkuste si te-

dy prohnat par dinosaurd, tfeba se vim

trochu netradi¢ni 3D akce zalibi.

lguana/Acclaim

e Minimum: P166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 55 MB

= 3D akcelerace: Direct3D, Glide

Wipeout 2097 vynesl Psygnosis na vrchol
vyrobct akénich zavodnich her. Nyni se
ale Psygnosis vraci s novou vizualné i akc-
né strhujici podivanou v podobé Rollcage.
Tentokrate se zavodi v jakychsi ,,vozech®,
ovSem podobnost s Wipeoutem na vas do-
slova vybafne za kazdym rohem ¢i zakru-
tou. Pokud radi zavodite, nectéte uz dal,

a rad€ji Rollcage zkuste.

Psygnosis

e Minimum: P200, 32 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 10 MB

* 3D akcelerace: Direct3D, 3Dfx

Virtual Tennis je novym pfirtistkem do po-
mérné malé rodiny tenisti na PC. V posled-
nim roce jsme méli tu Cest jen s Actua Ten-
nis a Game Net and Match. Je tedy vic
nez dobré, Ze se kone¢né objevi novy titul.
Virtua Tennis vypada vcelku zajimavé

a mohl by byt oZivenim v sou¢asné dobe,
tak chudé sportovni nabidky.

Gremlin/Interplay

e Minimum: P166, 32 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 54 MB

* 3D akcelerace: Direct3D




Half-Life uplink

Allen vs Predatnr (Alien demn)

Worms:

4199 GameStar jyig




CD1

Lander je ponékud podivna kombinace
vesmirného simulétoru a stfilecky, na kte-
ré dlouhou dobu pracoval jeden z vyvojar-
skych tyma Psygnosis. Ovladani Landeru
je sice ponékud komplikované, ale jakmile
ho jednou zvladnete, nestacite se divit, ja-
ké krkolomnosti se s malou vesmirnou lo-
di daji vyvadeét.
Psygnosis/Psygnosis
e Minimum: P166, 32 MB RAM, Win-
dows 95/98, 3D karta, HDD 23 MB
3D akcelerace: Direct3D, 3Dfx

Strategii se v posledni dobé objevuje ne-
skutecné mnozstvi a Machines neni nicim
jinym nez dal$im pfirastkem do této rodi-
ny. Cela hra se odehrava ve 3D (akcelero-
vané) a pod svym velenim mate (jak jinak)
nejriiznéjsi bojové stroje. Pokud tedy stra-
tegii stale jeSté nemate nad hlavu, nevahej-
te a vyzkousejte i tuhle.

Acclaim
e Minimum: P200, 32 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 85 MB
e 3D akcelerace: Direct3D

B2 0ons s ms s s s

Imperialismus je bajecny. Zvlasté po 40 le-
tech Gtlaku si ¢loveék s chuti zastfili do dél-
nikd a rolnikd. Pokud méate obdobné
choutky, zkuste demo na Imperialism 2 —
jeho déj sice spada do doby objevovani no-
vych kolonii (a stavkujici délnici tak asi ne-
budouy), ale moZna ze vam sedne.

Mindscape/SSI

 Minimum: P90, 16 MB RAM,
—— Windows 95/98, HDD 62 MB

Preview s S (T  —— e < « 3D akcelerace: ne

Wrestling je ke smiile mnoha hract velmi
vzacnym tématem v PC hrach. WCW Nit-
ro by to ale mélo napravit — vypada, ze by
mohlo jit o doposud nejlepsi wrestling. Na
tom ale nezélezi, podstatné je, Ze si (pokud
o to stojite) uzijete zabavu s Hulkem Ho-
ganem a ostatnimi silaky.

THO

e Minimum: P166, 32 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 23 MB

e 3D akcelerace: Direct3D

Tomb Raider bude popularni bez ohledu

na to, jak bude dobry. Toto pravidlo se

projevilo i na tspésnosti tietiho dilu, ktery

zaznamenal obrovsky uspéch co se prodej-

nosti tyce. Nové demo, které je na tomto

CD, obsahuje uroven ,Jizni Pacifik®. Hod-

né Stésti pfi vykradani!

Core/Eidos

* Minimum: P133, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 50 MB

= 3D akcelerace: Direct3D




Best of NHL 99 & FIFA 99 s

Po velkém uspéchu vybéru dodatki k Need for Speed Il jsme se roz-

hodli to samé ucinit s hrami od EA Sports, které jsou u nas o dost
uspeésnéjsi. Ano, hadate spraveé - FIFA 99 a NHL 99. Ba co vice, tento-
krat nikoliv jen pro predplatitele (ti maji jina lakadla), ale pro vSechny!

a Jij:
2 “m';"‘_'ﬁz'ﬂlt A'L‘ 2
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ch 2

Co vSechno na CD naleznete? Kromé
asi tisicovky anglickych navodi ve for-
matech .txt a .html na vas ¢eka na 500
trainert, editort a cheatti a samozrejmé
i Ceské navody, kterych se ndm na dra-
tech internetu a v redakénim archivu po-
darilo nasbirat na dvé sté. Samoziejmé
nechybi ani par bonusovych dem a videi.

Ceské navody

Ceské navody jsou az na jediny ve formatu
.doc, ktery lze prohlizet bud aplikaci
,WordPad*, kterd je soucasti kazdych
Windows 95/98/NT, nebo programem MS
Word 6.0 a vy$s$im. U nékterych navoda
jsou pribaleny i mapy ve formé obrazku

(ty muzete prohlizet nékterym ze standard-
nich programi, na naSem CD naleznete
kupfikladu sharewarovou verzi ACDsee).

Anglické navody
Ty jsou ve formatu .txt, ktery lze otevrit
jakymkoliv textovym editorem (napft.
zminovany ,,WordPad“), a ve formatu
.htm ¢i html. K jejich otevieni budete
potfebovat internetovy
prohliZze¢ — browser (ten
je téz soucasti Windows
95 SR2 a 98). Pokud in-
ternetovy prohliZe¢ ne-
mate, muzete si z CD
sekce programy nainsta- |-

lovat volné Sifitelnou ver- || Ntk
zi programu Netscape 2
Navigator 4.06. Nedivte 5

se, Zze na nékteré hry na- |- -
leznete vice navodu — q .
obvykle se lisi postupem, |-
nékteré vas dovedou ke 4 i

konci hry nejkratsi moz-
nou cestou, jiné jsou zce-
la vycerpavajici.

Trainery

Sekce trainery je tentokrate opravdu na-
bitd k prasknuti. Naleznete tu trainer
snad na kazdou znamé;jsi hru, ale i mno-
ho editort pro ulozené pozice, cheaty

a dalsi podfuky a podvidky. Obecny po-
stup jak programy pouzivat:

Trainer

Trainer je programek, ktery se obvykle
spousti pred vlastni hrou a bézi soucas-
né s ni. Umoznuje pomoci riznych
klaves podvody typu pridavani penéz,
zivott, preskakovani drovni a podobné.
Po ukonceni hry trainer uzaviete. Trai-
nery jsou casto délané jen pro urcitou
verzi hry, a pokud maéte verzi jinou
(starsi ¢i nov€jsi, americkou misto
evropské a naopak), nemusi vam trai-
ner fungovat.

GameStar CD m—

s Minimalni pozadavky CD engine: PC 486/100,
Windows 95, 16 MB RAM, 4x C
SVGA 800 x 600/256 barev

Minimalni poz
Windows 95,

javky pro provoz s hudb
MB RAM, 8x CD, zvukc
Minimalni po: vky demoverzi a programii na tomto
CD se mohou vy lisit!

né u demoverzi

Pozadované misto na disku uva
j ’i. Nékteré demo-

her je zjistovano po jejich instal

ﬂ GameStar 499

sily. Po vypiti lektvaru se vim s

Asi kazdy z nas ¢as od ¢asu v néjaké té hre zakysne,

zasekne se a prosté nevi, jak dal. A v takové chvili prichazi vhod navod,
tipy a triky nebo alespon trainer ¢i cheat. Jenomze navod neni vzdy po

ruce a hledat trainer (ktery vysel trebas pred ctvrt rokem) je prace pro
sebevraha. Samoziejmé, kdo ma internet, je na tom mnohem lépe -

ale i tak stravi par minut hledanim toho ¢i onoho. Nebylo by ideaini mit
vSechno na jednom misté - vSechny navody, trainery ¢i mnoho cheati?
Pravé proto jsme pro vas z internetovych i redakénich zdroji pripravili

navodovy special, CD, které vam, jak pevné véfime,

pomiize z jakéhokoliv zaseku a zakysu v kterékoli znaméjsi hre.

Mozna jste si viimli, 2e pfi tvorbé postavy nejsou hodnoty vlastosti pevné stanovené, ale generuji
se nahodné - ba co vic, méni se i jejich celkovy soucet. Postavy mohou mit viechny pogateeni
statistiky a2 okolo 16, proces tvorby viak musite nékolikrét zopakovat.

o Alespoii jednomu dobrodruhovi zvyste pfi generovéni silu 20, dalgimu zlepsete uméni magic.

Neni od véci specializovat své hrdiny v jistém oboru. Jeden milze byt Cisté bojovnikem, dalsi
mégem a tfeti pak néco mezi (s orientaci spie do beje).

Casto si ukladejte pozici, nejlépe vzdy niznych slotii. Zvlasté dbejte na to, abyste méli ulozeno
pred dilezitym dialogem, nebot Spatné vedeni rozhovoru mé ¢asto katastrofilni nasledky. Pomoci
miize i zapnuti funkce Arosave,

*  Nautte se rozdélovat svoji druzinu (Ctrl + klik na portrét).

Pokud byste ridi pouzivali néjakou zb

rafi, na kterou viak nejste dostateéné sil
ysi o 30. 12 snad zbraf zvlddnet

Editor

V tomto pfipadé mame na mysli zejména
editory ulozenych pozic. Editor je obvy-
kle nutné zkopirovat do adresare, kde ma
hra ulozZené pozice, poté spustit a zadat
jméno ulozené pozice, kterou chcete
upravovat. Obvykle 1ze ménit mnozstvi
penéz, surovin, atributy hrdiny (sila, vy-
drz, zdravi) a mnoho dal$ich nastaveni.
Nékteré starsi editory je nutno spoustét

z prikazové fadky s parametrem, kterym
je jméno uloZené pozice (naptiklad: ,hra-
editor sejv.sav). Pro editory plati totéz
co pro trainery — tj. ¢asto funguji jen s ur-
Citou verzi hry, a pokud mate verzi jinou,
nemusite uspét.

Vedle editort a trainerti jsou casté i tzv.
all-level cheaty. To jsou obvykle uloZzené
pozice nebo soubory s nastavenim hry,
které je nutné nakopirovat ke hte (¢i jimi
prepsat nékteré soubory) — tim se vam ve

verze vyzaduji v prubéhu instalace az trojnasobek
této hodnoty.

Vétsina programi (demov
to CD byla vytvorena tf

3 I
DG Publishing a. s. nenese zodpovédnost za

by mohly byt zpusobeny pouzitim téchto
programu.

ylo testovano antivirovymi programy s databazi
2. 1999

Vas GameStar tym

hre zpfistupni vSechny trateé, vozy ¢i urov-
né. Ostatni podvidky se pouZzivaji zptso-
bem obdobnym jednomu z vyse uvede-
nych, ¢i je funkce popsana v .nfo a .txt
souborech uvnitf archivu. Pfed pouzitim
trainerd a editort vam doporucujeme za-
zalohovat si ulozené pozice — miiZe se totiz
stat, ze trainer Ci editor nebude fungovat
spravné, a vy o né prijdete. Totéz plati

u podvudkd, které méni nastaveni v dato-
vvch souborech her (napfiklad ceny jedno-
tek). Nezapominejte, Ze vétSina té€chto
programkt nebyla vytvotena autory her,

a pokud je pouZijete, prebirate na sebe
vsechna rizika s tim spojena.

Prejeme vam hodné zébavy pfi prechyt-
racovani her!

Seznam obsahu CD msm

Navody a podvody:

200 ceskych navodti
500 trainerti

1000 anglickych navodu

Bonusova dema:

Argo

Railroad Tycoon II (nové demo)
RollerCoaster Tycoon (nové demo)
Quest for Glory V (nové demo)
Sierra Fishing

Uprising 2 (nové demo)

Deer Hunter 2

Videa:

Alpha Centauri
Fleet Commander
Machines
Mechwarrior 3
Nascar 3
Nocturne

Flanker 2.0

Programy:
WinZip, ACDsee (v. 3.224)
Netscape Navigator (v. 4.06)
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Seznam ceskych navodii:

1944: Across The Rhine

Agent Miitidk

Albion

Alien Incident

Alien Odyssey

Alone in the Dark
Alpha Centauri (tipy)
Altantis

Anatema
Angel Devoid

Argo
Argo (verze 2)
Asmodeus

Azraels Tear
Bad Mojo
Battle Isle 2
Battlezone
Beavis and Butthead
Big Red Adventure
Bioforge
Blood 2
Brany Skeldalu
Brany Skeldalu (¢ast 2)
Broken Sword
Broken Sword 2
Bud Tucker in D.T.
Bureau 13
Buried in Time
City of Lost Children
Congo
Daggerfall
Dark Earth
Dark Half
Dark Seed
Darkseed 2
Death Gate
Deus
Diablo
Die by the Sword
Discworld
Discworld 2
Down in the Dumps
Dr. Silenec
Draci historie
Dragon Lore 2
Dragonlore
Dream Web
Dreams: To Reality
Duke Nukem 3D
Dune
Dungeon Keeper
Earthsiege 2
Eco Quest 1
Ecstatica 2
Excalibur 2555 AD
Fable
Fallout
Fallout 2
Final Liberation
Flight of the Amazon Qu-
een
Frankenstein Thru Eyes
o'Mnstr.
Full Throttle
Gabriel Knight 2
Gene Machine
Goblins 1
Goblins 2
Golbliiins 111
Gooka
Half-Life
Harverster
Heart of China
Chronicles of the Sword
Chronomaster
Indiana Jones 3
Indiana Jones 4 (Fate of
Altantis)
Inherit Earth: Quest for
the Orb
Jagged Alliance
Jagged Alliance: Deadly
Games
Kingdom o Magic
Kings Quest V
Kings Quest VI
Kings Quest VIl
Knights and Merchants
Lands of Lore
Lands of Lore 11
Last Dynasty

Ex|

Last Ninja 2

Legend of Kyrandia
Legend of Kyrandia 2
Legend of Kyrandia 3
Leisure Suit Larry 1
Leisure Suit Larry 3
Leisure Suit Larry 5
Leisure Suit Larry 7
Léto s Oskarem
Lighthouse

Little Big Adventure
Little Big Adventure 2

Loom

Lost Files of Sherlock
Holmes IT

Lost in Time

Lost Vikings

Magic Carpet

Magic Carpet (bestiar)
Martial Memorandum
MDK
Mechcommander
Mission Critical
Monkey Island 1
Monkey Island 2
Monkey Island 2

(jina verze)

Mummy: Tomb of the
Pharao

Mutation of ].B.
Muzeum mrtvol

Ne ood

Next Space
Nightiong
Noctropolis

Noir

Normality

Orion Burger
Pandora Directive
Phantasmagoria
Phantasmagoria 2
Plan 9

Polda

Polda (jina verze)
Police Quest 1
Populous (tipy a triky)
Posel Bohu

Presumed Guilty
Prisoner of Ice
Prihody z galské zemé
Quake 2 (tajné lokace)
Quake Console
Commands

Quake DeathMatch (tipy)
Quake FAQ

Quake (tajné mistnosti)
Railroad Tycoon [1
Rama

Ramonovo kouzlo
Realms of Arkania 3
Realms of the Haunting
Return Fire

Return to Krondor
Reunion

RingWorld

Robinsons Requiem
Sam and Max Hit the
Road

Sanitz

Settlers Il

Shadoan

Shannara

Shivers Shivers 2
SimCity 3000

Simon the Sorcerer
Simon the Sorcerer 2
Sin

Space Quest

Space Quest IT

Space Quest IV
Space Quest V

Space Quest VI
Spelcross

Star Command Revolution
Star Trek: TNG a Final
Unity

Steel Panthers 2

Stiny noci

Stone Prohpet
(Ravenloft 2)
Synnergist

Tajemstvi Osliho ostrova
The Curse of Monkey
Island

The Dame Was Loaded
The Dark Eye

Theme Hospital
Thunderscape

Time Gate: Knights
Chase

Time Paradox
Timelapse

Tipy pro letecké
simulatory

Titanic

Tomb Raider

Tomb Raider 11
Toonstruck

Under a Killing Moon
Unreal Console Com-
mands

Unreal

(predméty a zbrané)
Urban Runner
Versailles 1685
Wizardry Nemesis
Wizardry VII
Woodruff

11999 Tah System. A¥ Aights Rossrvea. Tal Sysiem and the Tatt
Jogo are ¥ademarks of Taft System. Virlus! Desp Soa Fating,

oga. Inerpiay. y
Inorplay Soorts 0go aro rademarks of Intorpiay Productions. Wingows.
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Prvni demo na Quest for Glory vyslo jiz
pred vice nez rokem, ovSem hra od té doby
dosti zménila vizaz (k lepsimu) a podob-
nost mezi ptivodnim demem a kone¢nou
hrou je velmi vzdalena. Proto se Sierra
rozhodla vydat demo nové, zalozené na fi-
nalni hie. Pokud mate k adventuram ales-
pon trochu kladny vztah, neméli byste si je
nechat ujit.
Sierra/Cendant
* Minimum: P133, 32 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 70 MB
¢ 3D akcelerace: ne

Rybateni je (podobné jako lov na cokoliv)
zanr, jenz za velkou louZzi prospiva. Pro
vétsinu z nas je to jev nepochopitelny, le¢
nepopiratelny. ProtoZe vam ale nehodlame
upfit zadny zazitek, dali jsme na CD i de-
moverzi nejnovéjsiho hlubokomotského
rybareni od Interplay. Tieba se jesté na sta-
ra (¢i mladd) kolena naucite na PC chytat
tresky.
VR Sports/Interplay
* Minimum: P166, 32 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 67 MB
e 3D akcelerace: Direct3D

Uprising 2 je docela zébavna akéni strategie.
Pokud se vam snad je$té nedostala do ru-
kou, mame pro vas nové, vylepsené a obsah-
lejsi demo, ve kterém si muizete vyzkouset,
jak vam pujde ovladani a taktika ve viavé
trojrozmérného boje. Toto nové demo s riz-
nymi vylepSenimi lze provozovat bud na
3Dfx karté, nebo v softwarovém maodu.
3D0/Ubi Soft
* Minimum: P166, 32 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 46 MB
e 3D akcelerace: 3Dfx

Transport Tycoon je vedle Sszzty ]edno-
znacné nejslavnéjsi a snad i nejuspésnéjsi
budovatelskou strategii. Chris Sawyer sice
bohuzel nepfistoupil k vytvoreni druhého di-
lu, potésil nds ale nécim jinym — na stejném
enginu naprogramoval RollerCoaster Ty-
coon, ktery je tematicky napadné podobny
rovnéz slavnému Theme Parku od Bullfro-
gu. Nové demo na RC Tycoon umoziuje
hrét hru po dvojnasobnou dobu.
Hasbro
* Minimum: P166, 16 MB RAM,
Windows 95/98, HDD 40 MB
* 3D akcelerace: ne

Nekolikalety herni projekt firmy BBS Multi-
media se nakonec stal skute¢nosti, a my vam
tak mizeme prinést velmi obsédhlou hratel-
nou demoverzi této ceské hry. Pravda, Argo
sice nedosahuje technickych kvalit nejnovéj-
Sich hernich projektt, ale zas na vas mluvi
Cisto matefstinou — a to se taky pocita.
BBS Multimedia
* Minimum: P100, 16 MB RAM,

Windows 95/98, HDD 5-150 MB
e 3D akcelerace: ne

4199 GameStar m
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Internet a hry

Internet zazil v nékolika poslednich letech neuvéritelny boom, a jak se zda, @

i u nas mu zacina prichazet na chut stale vice a vice lidi - podle nasich

priizkumii ma pristup k internetu 53 % étenari. Nasledujici Fadky jsou
pro vSechny - pfipojenym poradi kde a jak vytouzené informace hledat,
tém méné Stastnym napovi, o co prichazeji.

tivody, proc¢ jsme jako story
mésice zvolili internet, jsou
hned dva. Jednim je, jak jinak,
Brezen — mésic internetu, dru-
hy ro¢nik rozsahlé kampané na
podporu ceského internetu, druhym
pak s tim souvisejici prerod nasi in-
ternetoveé stranky v server poskytujici

www.mplayer.com,
www.wireplay.co.uk ad.), které se
z nas snazi vyméacknout cenné dolary,
jejich vyuziti je vSak dnes jiz zbytec-
né. Jednak ma drtiva vétsina her vlast-
ni rozhrani, se kterym si nendro¢ny
hrac vystaci, a pak tu je nékolik (té-
meéf) bezplatnych sluzeb, které nao-
pak 100% uspokoji i ty nej-

naroc¢néjsi a jsou paradoxné
lepsi nez sluzby placené.
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Na prvnim misté je tfeba
zminit KALI, nejstarsi

a nejoblibenéjsi sluzbu, kte-
rd sice neni tak docela bez-
platné, zaplaceného poplat-
ku vsak rozhodné nebudete
litovat. Velmi zjednodusené
jde o program, ktery emulu-
je IPX protokol (pouzivany
pfi hie po lokalni siti) pro
podminky internetu. Diky
tomu podporuje prakticky
vSechny multiplayerové hry,
véetné téch nejstarsich. Vy-
hodou je, Ze hra neprobiha

GameSpy je vérny pomocnik kazdého Quakera. Na pozadi si vSimnéte podle
rychlosti serazenych servert. Bez toho, abyste hru spoustéli, je o kazdém
k dispozici mnoZstvi informaci, véetné poctu hraci a aktudlnim stavu.

pres server, ktery spojeni
hract obvykle zpomaluje,
ale pfimo mezi nimi. Bez-
platné verze funguje 15 mi-

v oblasti pocitacovych her na ceském
internetu bezkonkurenéni sluzby. Jes-
té nez se ji podivame na zoubek, se
vSak vrhnéme na internet trochu
obecné...

internet a hry

Internet je pro vétsinu lidi (Casto i pro
ty, ktefi jej vyuzivaji) néstroj pro posi-
lani e-mailt a prohlizeni www stra-
nek, ve skutecnosti vsak nabizi dale-
ko vice. Mtizeme zminit tfeba dalsi
moznosti komunikace jako IRC (In-
ternet Relay Chat), pfipadné diskusni
skupiny (Usenet), kde probihaji obvy-
kle velmi seriézni debaty. Informace
o téchto a ostatnich sluzbach, kterych
je opravdu cela fada, vSak hledejte ve
specializovanych casopisech, my jsme
tu od her.

V podstaté kazda hra, jez umoznuje
hru ptes sit, je dnes optimalizovana
i pro internet. Existuje nespocet rtz-
nych placenych sluzeb (www.ten.net,

[EE3 Gamestar 4 0¢

nut, za plnou zaplatite pou-
hych 699 K¢ a mate zaruce-
ny dozivotni updaty, vice informaci
najdete na serveru www.kali.cz.
Druhym, naopak velmi mladym pro-
gramem, je GameSpy, program, jehoz
jedinou funkeci je vyhledavani her-
nich serverti a porovnavani jejich
rychlosti. Proslavil se zejména diky
Quakovi, v soucasné dobé vsak pod-
poruje jiz téméf 20 her vCetné Bal-
dur’s Gate. Nalezeni rychlych serve-
rl s nejnizsi prodlevou je pti hie kli-
covou zalezitosti, a tak neni divu, ze
GameSpy pouziva jiz pres 3 miliony
hraci. Bezplatna verze je plné funkc-
ni po neomezenou dobu, konkrétni
informace najdete na www.games-
py.com. Aktualni verze KALI i Ga-
meSpy naleznete na nasi CD priloze.

Jeste nez zacnete oba programy zkou-
Set, vézte, Ze to s rychlosti neni nijak
zhavé. Pii spojeni rychlosti do 28.800
bps lze obvykle dosahnout obstojné
rychlosti jen, pokud jsou vasi proti-
hraci (KALI), pfipadné server (Game-

Jedna z prvnich ryze internetovych her. Pied nedavnem
Origin ohlasil, Ze ma 100 tisic pravidelnych hrdcd. A to je jer
zacatek, podle odhadi bude béhem nékolika malo let obrat
Z on-line her Cinit stovky miliond dolard.

Spy), pfipojeni pres stejného interne-
tového providera, pri vyssi rychlosti
(56.600 bps je zatim spise vyjimkou,
tam je vSak samozrejmé situace jind)
je to jen o néco malo lepsi. V tomto
sméru tak maji vyhodu nad 3D akce-
mi, kde je tieba posilat velké mnoz-
stvi dat; strategie a vlastné vsechno
ostatni, tedy naptiklad Diablo, sla-
vnou Ultimu Online ¢i Starcraft si
zahraje v podstaté kazdy.

Internet a hry zkratka a dobre zacina-
ji byt dosti tizce spjatou zalezitosti.
Velmi brzy se dockdame také minule

lnternetnva mapa

Jednim z projektu,

které tzce souvisi

s naSim novym inter-

netem, je Internetova

mapa pocasi. Je sice primarné zaméren na stied-
ni a vysoké 3koly, ale rozhodné zaujme i ostatni
zvidavé surfare, ktefi chtéji poznat moznosti in-
ternetu tak rikajic z prvni ruky.

Cilem Internetové mapy pocasi, ktera vznikla

za podpory Telecomu, a. s., je vytvorit rozsahlou
sit amatérskych pozorovateld, sbirajicich meteo-
rologicka data, a tato data analyzovat, prezento-
vat a srovnavat s oficidlnimi meteorologickymi
udaji. Jinak feceno se kazdy zdjemce muize jed-
nou denné zadivat z okna a na webové strance
www.game-star.cz vyplnit dotaznik se svym
zhodnocenim povétrnostni situace. Sledovanymi
udaji nejsou jen empirické hodnoty jako teplota,
vitr ¢i oblaénost, ale také subjektivni zhodnoceni
pocasi. Uvidime, kolika lidem vyhovuje tato tuha
zima a pro kolik predstavuje spiSe nesnaze

a problémy. Patrné to bude korespondovat i s lo-
kalitou pozorovatel - jinak se pal metru nového
snéhu jevi ¢lovéku svisticimu po sjezdovcee a ji-
nak nestastnikovi ¢ekajicimu na dalnici, az mu
rolba prorazi dalSi metry cesty.

Podle zadanych tdaji vznika kromé mnoha sta-
tistik pfedevsim meteorologicka mapa, kterou
muzete porovnavat se skute¢nymi tdaji, které
naméfil Cesky hydrometeorologicky tstav.
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“Cena tasopisu

Cena CD kemplet W KE
Pokud si Gamestar pFedplatite,
budete dostdvat druhé CD, ato..

ZDARMA Bt

bychom svym
¢tenafiim posky-
tovali support
podobny nejlep-
sim zapadnim
strankém, vCetné
exkluzivnich sc-

15.2. vySlo treti Sislo GameStans.

Na CD pro viechny jsou krome pliné

hry Prokieti Eddenu demoverze hned

Sestnacti her,

Rollercoaster Ty
shlédnout Quake

Na €D pro

| to Power, zatne 16
@ tyce grafiky asi nejlépe ze viec

se muieme t na novy strategicky model

® Tak takhle néjak vypada nas web. Kamera az ,na stul”, aktualni novinky,
sexy design. Co vic si prat? Samozrejmé to nejdileZitefsi -

libil.

@ bomby
n, v sekd videa muZete
rend.

tele nalezne

reenshott ¢i roz-
hovort, a ze hry
nechceme vyne-
chat ani tajné
stranky.

Nasim nejvetsim
zelizkem v ohni
je vsak zélezitost,
kterou jsme velmi
struc¢né uvedli ve
znamost jiz v mi-
nulém Cisle. Nas
server od mésice
bfezna nehosti
jen stranky Game
Staru, ale i nasich
¢tenart. Najdete
tak u nas tfeba

krom#&

15.2. 1999

aby se vam

predstavenych 3D her, které by ko-
necné mély byt specializovany vy-
hradné pro multiplayer, a pfestoze je
praveé u nich znatelny handicap

v rychlosti spojeni pres telefonni lin-
ky, diky optimalizaci se ani v jejich
piipadé neda hovotit o fiasku.

www.game-star.cz
Konecné posouzeni je pochopitelné
na vas, troufame si vsak tvrdit, Ze na
svych strankach nabizime hned néko-
lik velmi zajimavych projektd, které
nemaji obdoby. Chcete se podivat jak
to vypada v redakci? S nasi web ka-
merou to neni problém — muzete s na-
mi zit 24 hodin denné. Chcete si poke-
cat s dalsimi hraci? Je tu on-line chat
s velmi rychlym IRC rozhranim

a spoustou nadstandardnich moznosti.

nek povaZU]eme novmky. kde zarucu-
jeme aktualizaci kazdy den (Casto

i nékolikrat a dokonce i o vikendech).
S touto sekci mame velké plany, radi

Cestiny do hry,
stranku o Diablu II apod. S vlastnim
projektem muzete prijit i vy, konkrét-
ni podminky hledejte opét na nasich
stankach.

Véfime, Ze se nam podafi nase pred-
sevzeti splnit a Ze budete nasimi
pravidelnymi navstévniky. V zdsobé
mame jesteé nekolik dal§ich népadd,
jejich realizace je vSak zdlouhava.
Kazdopadné nezapomerite do

svych bikmarkt zanést odkaz na
www.game-star.cz a dat nam veédeét,
jak se libi.

A ostatni?

Samoziejmé nejsme jedinou herni
strankou na svét€ ani u nds, a je tomu
tak dobre. Ten, kdo patii mezi tu
Stastn€jsi polovinu a pfistup k inter-
netu ma, jisté dobte vi, Ze témér kazda
hra ma vlastni oficidlni a obvykle i fa-
nouskovskou stranku a témer kazdy
tistény casopis ma vlastni web. Kromé
jazykové bariéry je jedinou prekazkou
jejich nalezeni. Ne snad proto, Ze by

B Tt suoky WU o spachur ovly relEe himd
Sl £ W) psccsnwod o [ iswe 2Xp. 2 iMool s | & e vahloiges | _jriennt

Historickymi informacemi je internet doslova pfeplnén. Na adrese
www.spectrum.lovely.net si miZete kupfikladu zahrat desitky starych her
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Kankly

2

Poils

byly uschované, spise je
= mm problém se prohrabat

| Eebeps acose | [ 58 smem

hromadou braku a na-
2 ees €zt kvalitu.

A prestoze je toto hleda-
ni informaci na interne-
tu zalezitost s obvykle
uspésnym koncem, jde
také o ¢innost pracnou
a zdlouhavou. A prave
proto jsme se rozhodli
sestavit pro vas jakési
malé internetové herni
Oscary, ve kterych vam
predstavime nase nejob-
libenéjsi stranky a serve-
ry, jeZ by ve vasich
browserech rozhodné

ze ZX Spectra jen diky Javé a vaSemu browseru.

nemély chybét. Kromé
dvou hlavnich kategorii,
kde jsme vyhlasili nej-
lepsi ceskou a zahranic-
ni herni stranku, jsme

zvolili deset podkategorii, kde najdete
téméf vSe, co ma ve spojeni s hrami
néjaky vyznam. Vérime, Ze budete

s naSim vybérem souhlasit, pfipadné
se nam ozvete s vlastnimi tipy, které si
nenechame pro sebe.

Jan Modrdk
9 0085

BpoR Upiavy Temind Nicoids

Can your terminal show the Latin-1 character set? [Yes]
i L b I T T e e i~ Y

i

MUME: Multi Users in Middle Earth, Uersion UI.

ws# Return: continue, b: back one page, r: redisplay, q:quit (96%) === |
Velmi zajimavou komunitou jsou i hraci tzv. mudd, tedy
textovych dungeon, které sice postradaji grafiku a zvuky,
o to vice jsou ale hratelné. Vice informaci tfeba tady -

cs.felk.cvut.cz/ ~manekj/mojemudy.htm.

Ondrej Neff, guru
ceskeho internetu

Osob, které stoji za ¢eskym in-
ternetem od jeho pocatku, je
cela rada, jednou z nejviditel-
néjéich je OndFej Neff, n

(napf. sbirka povidek Vejce na-

ruby, roman Tma, Milenium),

v posledni dobé stale vice tih-

nouci k internetové publicistice.

Od roku 1996 vydava Neviditelného psa
(pes.eunet.c2), .politicky, rodinny a psi www denik”,
ktery si nejen ziskal srdce tisicti uzivatelt internetu,
ale i prestiz a uznani tisténé konkurence.

Myslite si, Ze internet je médium uréené spise

k zabavé, ¢i naopak k profesionalni ¢innosti?

Je to médium nesmirné riiznorodé, vymykajici se ja-
kémukoli ,bud, anebo”. Totéz plati o pocitaci. Jak-
mile stoji na stole v bance, je to nastroj, jakmile ho
ma na stole paran, je to véc pro zabavu.

Muze podle vaseho nazoru internet pri hrani poci-
tacové hry nahradit urcity socialni rozmér, kdy lidé
hraji spoleéné v jedné mistnosti u jednoho stolu?
Vyplyva to ze specifiky pocitacovych her. Vzdycky
méfite své schopnosti s né€jakym virtualnim prostie-
dim, bez ohledu na to, jestli hrajete proti pocitaci
nebo proti ¢lovéku i vice lidem pfi ,on line* hie. Na
bazi sdilenych prozitka pak vznika spolecensky Zivot
- parani se stykaji mezi sebou, a to je moc dobre.

Hrajete vy sam nékdy po internetu néjakou hru ¢i
se vénujete jiné, Cisté internetovsky - relaxacni za-
bavé?

Bohuzel mam tak bidné spojeni, Ze to nepfipada

v uvahu. Rad bych to nékdy zkusil.

Dékujeme za rozhovor.

1199 Gamestar B}




STORY

Nejlepsi
www.avault.com

THE - DRENALINE VAULT

Sin Wiz sion Pack: Wages of Sin

0d roku 1995 se Adrenaline Vault

pravem vypracoval na jednu z nej-
navstévovanéjsich hernich stranek.
Nabizi velmi kvalitni recenze, nejuce-
lenéjsi seznam cheatt, trainer( a ti-
pu a briskné aktualizovany down-
load demoverzi.

domain.com
|

Dal3i stalice se skvélymi novinkami,
recenzemi a v§im, co miZete chtit

www.ga-source.com
GASBURCE.
-_,___(_b_-"“. Latest

Tuesday

Skvély zdroj novinek, a na gaga-
mes.net i fanouskovskych stranek.

Nejlepsi
fsbase.comd.cz
A, FLIGHT SIM - /I

Hernich stranek je na Ceském webu
nékolik set, téch kvalitnich je viak
Jjen pér. Jednou z nich je vyborna

a uz néjaky ten mésic zavedena
stranka Flight Sim Base vénovand le-
teckym, predevsim pak modernim
simulétordm.

www.nhl.cz/nhl/nhigame/

1 7

Obecné herni stranky u nas stoji
Za prd, ale kdyZ néco, tak Gaming.

Pomérné nova, ale skvéla stranka
0 adventurdch a ¢eskych hréach.

Na Next-Generation naleznete kazdy
pracovni den pravidelny piidél novi-
nek z PC i konzolové oblasti.

0d ostatnich serveri je odliSuje pre-
devsim investigativni pristup autort,
tvahy, komentére a ¢asto
»exkluzivni* novinky.

A

Zdaleka nejcerstvéjsi novinky, aktu-
alizace réano (16:00 naseho Casu),
zde vZdy prvni novinky na internetu.

Informace pfimo od pramene, skan-
aaly, drby, famy, pomluvy apod.
BohuZel nepfili§ ¢asté aktualizace,
presto stojf za navstévu.

Velmi rozsahlé, aktudini a dobre psa-
né novinky, ¢asté rozhovory a pivod-
ni zpravy.

Nominace Nominace
= ¢ > www.gamecenter.com T ™ e www.jaydee.cz
Diky dlouhé tradici obrovsk4 databé- www.gamesmania.com NHL 99 od A do Z s Castymi aktu- Wminﬁma.cz/pareniste/
ze her, dem, cheat( a recenzi. www.games.net alizacemi a pékného vzhledu. gizmo.zeal.cz/rpg/
\_
Nejlepsi Nominace Nominace

Adrenaline Vault podruhé - dema
se zde sice Casto neobjevuji Uplné
nejrychleji, pokud vSak hledate
néco z posledni doby, jisté to
najdete prave zde. A navic i prehled-
né usporadané patche a filmecky.

Neuvéritelné rozsahla databaze
starich dem od roku 1995 a7

do dneska, v soucasnosti prekvapivé
aktualni.

Nejen dema, ale i programy a prede-
v8im drivery a utilitky pro 3D karty.

Dalsi obsahly archiv dem,
Cas od Casu i téch exkluzivnich.

b

7
-

Nejlep

A Avault do tretice. Tentokrét je to
opravdu bez konkurence, protoZe
pravé a jen zde najdete tak obsahlou
databazi cheatt, hintd, tipd a navodu,
nemluvé o trainerech, uloZenych po-
zicich ¢i zkratka o ¢emkoliv jiném, co
odpomizZe od zakysu a problému.

Nominace

Rozsahla databaze, podobné jako u
dem predevsim starsi cheaty, navo-
dy a tipy.

Denné aktualizovany server, vedle
cheatii i FAQy a navody. VSechny
mozné platformy.

Necekané rozsahly archiv veho, co
mizZe pomoci od zakysu, ale kupfi-
kladu i easter-eggd. J

I8 GameStar 4199

Jednou z nejvétsich prednosti Avaul-
tu jsou recenze, pravé na tomto poli
v3ak vyhral GD Review na serveru
Games Domain. Tento britsky server
nabizi stovky rozséahlych a objektiv-
nich recenzi a ¢asto zde najdete

i velmi staré tituly.

Nominace

Skvélé objektivni recenze s velmi
obsahlym hodoncenim riznych atri-
butd.

Vedle standardnich recenzi novinari
najdete i hodnoceni hracd a nekritic-
ky nazor autord. Vse vedle sebe!

Dalsi kvalitni recenze, ze kterych se
dozvite v3e, co jde, casto viibec prv-
ni na celém internetu.
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Nejlepsi

o = ve skutecném Zivoté chirurg,
“om wirtualnim vSak profik pres

: 0 zdroj, kterému se da veé-
© Zr2vE zde hledejte hodnocenf
“ckych karet, motherboardd

cesord.

Skvéle a osobité psané novinky oko-
lo her (obvykle 3D) a hardware.
Casté rozhovory s developery her

i hardware.

Rozsahlé recenze herniho hardware,
herni i hardware novinky. V posledni
dobé obrovské zlepseni.

A software? Na winfiles.com najdete
cokoliv, co potrebujete prehledné
rozdélené ve stovkdch sekcl.

PlanetQuake nenf jen PlanetQuake,
ale dvé desitky dalsich serverd, vé-
novanych urcité hie. A pravé vsech-
ny tyhle planetunreal.com, planet-
halflife.com, hereticii.com, planetblo-
od.com a dalsi jsou ziejmym dvo-
dem jeho vitézstvi.

Konkurencni server PQ, rovnéZ ob-
sahlé novinky, rovnéZ mnoho serve-
rd, rovnézZ stoji za pozornost.

Prestizni novinky z 3D scény, aktu-
alizace nékolikrat denné. Dilkaz?
Sto tisic navstév za den!

Moje viastni skroma strénka,
ktera se sem dostala jen a jen
diky protekci -). Hanba mi...

L

EDITORIAL

Strategy Gaming Online by mély byt
Wekkou vSech milovniki strategii.
Novinkami mohou sméle konkurovat
specializovanym sajtam, navic nabi-
z2ji odborné recenze, preview,
downloady dem a patchi a treba
terminy vyjiti chystanych strategii.

Strategicky server z rodiny Planet-
Quake, zatim stoji za zminku hlavné
novinky, ¢asem snad vice.

Aktudlni a velmi obséhlé novinky
a nékolik deerinnych fanouskov-
skych serverd.

Zaslouzené nejnavstévovangjsi
stranka pro momentainé nejoblibe-
néjsi realtime strategii. O Starcraftu
odAdo?Z

J

Only read the
NEWS YOU WANT!

GA Sports je dalsi z rodiny servert
sité Gamer’s Alliance. Kromé obvy-
klého naSupu novinek, recenzi, pre-
view a downloadu za zminku stoji
nékolik pridruzenych stranek (napr.
fifa99.net Ci granaprix2.com)

s vlastnim rozsahlym obsahem.

b

Nominace

Vlastni obsah veSkery Zadny, ovsem
stovky odkazi za to stoji. Yahoo-like
systém, Casto aktualizované.

Decentni novinky (na ga-sports.com
to bohuzel nema), ovsem velmi slus-
né recenze.

Strédnka ryze o zavodnich hréach,
kvalitni recenze, preview i novinky.
Nutnost pro kaZdého jezdce.

b 4

| The Vault Network nabizi fadu
vlastnich stranek s plvodnim obsa-
hem, kromé recenzi, preview a dal-
Sich clankd je vsak jisté nejvétsim
tahounem neuveéritelné nabusena
sekce novinek aktualizované casto

i 0 vikendu.
4

Nominace

Recenze, preview, rozhovory a dalsi
Clanky od milovniki adventur.
S kvantitou na Stiru, kvalita perfektni.

Obrovské databéze pry VSECH RPG
her, co kdy vySly. Ve v cesting, ten
Clovék pro RPG evidentné Zije!

Ve o adventurdch od LucasArts,
mnoZstvi fan stranek ke kazdé

z Lucasovych adventur, rovnéz
paradni novinky...

\ _4

Fanouskovskeé stranky

od A do Z

Age of Empires — age.gamestats.com/age/
Blood Il — www.planetblood.com
Commandos — www.commandos.org
Diablo - www.game-star.cz/diablo2/

Everquest — www.eqrpg.com

Kingpin - www.gangland.org

Lemmings —

www.deinonych.com/lemmings/
Monkey Island 1&2&3 -

scummbar.mixnmojo. com
NHL '99 - www.nhl-online.com
Of Light and Darkness —

Combat Sim je nejlepsi mozny server
pro milovniky simulatord, alespori se
presné v tomhle duchu vyjadruji nasi
piloti. Skvélé a objektivni recenze,
Casté novinky a predevsim odborné
Uvahy a komentare. Konkurence je
velka, ale Combat Sin Vitéz..

Nominace

Velmi kvalitni recenze, novinky, pre-
view ¢i aktudlni release list s nej-
oCekavanéjsimi simulacemi.

Ceska rozséhla stranka vénované
predevsim modernim simulacim,
nejlepsi ¢eska herni stranka.

Vyborna stranka, kromé obvyklého
obsahu pres 10 sesterskych
serverd s viastnim rozsahlym
obsahem.

SimCity — simnation.gamenation.com

Tomb Raider — www.ctimes.net

Unreal - www.unrealnation.com

Viper Racing - www.viperracing u4l.com

Warcraft — warcraft.blizzardnation.com

X-Wing vs. TIE Fighter —
www.e-reality.com/xvt/

Fallout 1&2 - fallout.gamestats.com
Grim Fandango - grim.gameplex.net
Half-Life - www.planethalflife.com
Interstate - i82.gamestats.com

Jedi Knight — www.jediknight.net

www.oflightanddarkness.com
Petz — www.ipdnet.com/petz/
Quake 1&2 - www.planetquake.com
Railroad Tycoon II -
railroad.gagames.com

Yoshis Story — www.yoshisstory.com

Z - scud.home.texas.net

Dalsi fanouskovské stranky hledejte na
http://dir.yahoo.com/Re creation/
Games/Computer_Games/Titles/
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CESKA REPUBLIKA

1. Polda (Zima Software)
2. Baldur’s Gate (Interplay)
3. Brany Skeldalu (JRC)

4. Horké 1éto (JRC)

5. Settlers III (BlueByte)

VELKA BRITANIE

1. SimCity 3000 (EA)

2. Delta Force (NovaLogic)

3. Half-Life (Sierra)

4. Baldur’s Gate (Interplay)

5. Worms: Armageddon (Hasbro)

USA

1. Starcraft: Brood Wars (Sierra)

2. Baldur’s Gate (Interplay)

3. Deer Hunter II 3D (Wizard Works)
4. Half-Life (Sierra)

5. Big Game Hunter 2 (Activision)

Asi nejvétsim prekvapenim mésice je
SimCity 3000 v Britanii. Ne snad pro-
to, Ze by se umistilo prvni, to ¢ekal
kazdy, spiSe vsak proto, Ze se po dlou-
hych mésicich nadvlady PSX koneéné
néjaka PC hra dokazala dostat do ¢ela
bez omezeni platforem. V USA se
dlouhé tydny drzi na $picce mission
pack pro Starcraft, ktery opét dokazu-
je, Ze je nejvetSim bestsellerem (nejen)
loniského roku. Celosvétoveé vsak urci-
té drzi prim Baldur’s Gate, ktery se
prodral dopfedu i u nas mezi tremi
ceskymi hrami.

GameStar

Zebiicky m——

SIrumnng em—————

Novinky

HyperCore zdarné u konce?
Od znamé ceské spolec¢nosti Zima Soft-
ware (Prokleti Eridenu, Polda) nam pfi-
Sla zasilka s hratelnou betaverzi Hyper-
Core, velmi ambiciézni akéni arkddou

s prvky strategie. Jde o klasickou
»shoot’em’up®, tedy 2D stfilecku podob-
nou Project X, R-Type nebo nejnovéji
Stargunneru, ovSem zahalenou do na-
prosto aktualniho havu, ¢ehoz dikazem
je fakt, Ze se celd hra nachazi na v tomto
zanru neuveétitelnych péti plackach. Po
seznamenti se s hrou jsme velmi pfijemné
prekvapeni — hratelnost sice naplno od-
hali aZ plna verze, predbézné ji vSak ne-
Ize témér nic vytknout, nemluvé o para-
metrech — 30 leveld v 10 riznych prostfe-
dich, 3 bojové mechy na vybér, 10 zbrani
se 40 modifikacemi a 10 specidlnimi po-
werupy atd. V hernim scénafri si autori
nevahali vzit priklad z klasickych titult
tohoto typu a navic ptidali mnoho pii-
vodnich napadd. Na mnoha mistech je
nutné vyuzit mozek k vyreseni logickych
prekazek, nemluvé o strategii pti vybéru
zbrani (specialni nakupni systém).
Vrcholem je u tohoto typu her nevidana
editovatelnost, chystaji se editory a mtize-
me se tedy t€sit na manii s tvorbou no-
vych leveld. HyperCore bude hotova bé-
hem nékolika tydna ¢i mésicd, ba co vic,
Zima Software pry chystaji podobné kva-
litnich titult hned nékolik — vice v piis-
tim Cisle.

. az tak hrozivé.

- Konkurence ECTS a E3

.V priibéhu tnora se ve francouzském Can-

. Nejprodavanéjsi hry
v Geské republice za rok 1998

. Horké léto (JRC)

. NHL 99 (EA Sports)

. Polda (Zima Software)

. Commandos (Eidos)

. Riskuj! (Nova)

. Knights & Merchants (Topware)
. Need for Speed III (EA)

. Settlers III (BlueByte)

. NHL 98 (EA Sports)

. Brany Skeldalu (JRC)

- UN -

(=R =RCR Mo W |

nes konala kontrakta¢ni vystava Milia 99
podobna britské ECTS ¢i severoamerické
E3. Samoziejmé Slo o vystavu daleko men-
8i, ambici6zni projekt pofadatelt vSak pii-
vital celou fadu hernich gigantti a slavnych
osob, véetné Petera Molyneuxe a Johna Ro-
mera. PrestoZe jsme v Cannes nebyli, uda-

- losti jsme pozorné sledovali a kusé informa-

ce mizete nalézt portiznu na okolnich
strankdch. Dovolujeme si vam také nabid-
nout vysledky rozsahlého hlasovani, které
bylo soucasti vystavy. Upozorniujeme vsak,
Ze v ocenovanych kategoriich byly hodno-
ceny hry na v§echny platformy najednou.

Ceny Milia 99

Nejlepsi akéni hra: Wargasm
(Infogrames/DID)

Nejlepsi adventure: Zelda: The Ocari-
na of Time
(Nintendo)

Nejlepsi strategie:  Populous 111
(EA/Bullfrog)

Nejlepsi sport: Gran Turismo
(Sony)

Nejlepsi multiplayer: Starcraft
(Havas/Blizzard)

Cena navstévniki:  Gran Turismo
(Sony)

zpozdéni vSech vyvijenych tituld, coz neni

. o Cistou realtime strategii odehravajici se

. est: Frontier Wars, v jejimz piipadé se jedna

# Se spolecnosti Ripcord to vypadalo
opravdu zle nedobre. Jeji matefska spolec-
nost Panasonic Interactive Media se totiz
rozhodla tuto svou soucast odepsat a po-
slat tak Ripcord do tmavych hlubin zapo-
mnéni. Ovsem vse zfejmé nakonec bude
mit skoro pohadkovy konec. Rysuiji se to-
tiz informace, Ze spole¢nost vlastnici Pa-
nasonic a tim padem i Ripcord, Matsushi-
ta Eletctronics Corporation of America, se
dohodla s doposud utajovanym investo-
rem na prodeji Ripcordu, ktery tak s nej-
vétsi pravdépodobnosti snad prezije svou
smrt. Smlouva by méla platit od 1. dubna.
Jedinou negativni skute¢nosti na celé zale-
Zitosti ztistava pouze dvou az tii mésiéni

® Své plany do budoucna oznamilo studio

: Chrise Robertse Digital Anvil, jez ve spolu-

¢ praci s Microsoftem vydd minimalné ¢tyfi

¢ hry. Prvni je 3D vesmirna obchodni akce

. Freelancer zasazena do daleké budoucnosti.
. Druhym projektem je potom titul s velice po-
: dobnym nazvem, avsak trochu pozménénou
. koncepci - Starlancer. D§j se sice také ode-

. hrava v budoucnosti a prevazné ve vesmiru

i avsak je ponékud redlnéjsi. Za sto let se vse-
: mozné sily spoji a zaiitoci na vase zakladny

. NATO. Vasi jedinou $anci je odrazit tider ve
. vesmirnych bitvach, k éemuz vam dopomiize
. pres tucet lodi a dvacet zbrani. Tfeti v potadi
i je opét hra s vesmirnym namétem, Conqu-

. vroce 2157, kdy proti sobé stoji Gtyii rasy

. (vsingleplayer médu piijdou ovladat pouze
. dvé, coz je ponékud atypické). Loose Can-
i non je nazev posledni hry, ktera vsak s nej-
¢ veétsi pravdépodobnosti vyjde z mateiského
. ltna jako prvni. Jeji naplni je akénéji pojaté
. automobilové fadéni v roli lovce zloéincii.

® Titult s loveckou tematikou vznika jako
hub po desti. A za vSechno miiZe ten pro-

. klety Deer Hunter, ktery cely koloto¢
. v podstaté rozjel. Jeho 3D pokracovani se
: vamerické hitparadé prodejnosti zuby neh-

ty drzi v prvni desitce a nejinak je tomu
s klonem spolec¢nosti Activision Cabela’Big

. Game Hunterem II. Tomu dokonce jeho
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DalSi zavodni hra
V soucasnosti k nam prakticky nepfetrzité
kazdy mésic putuji nové a nové simulatory
automobili. A bohudik pro vSechny fandy se
zda, ze tento trend jen tak neprestane. Jiz

v kvétnu by se tak mél objevit dalsi kousek

s nazvem Midnight GT od Rage Software,
ktefi se tim prestavaji drzet jen svého akénéj-
stho kopyta a poustéji se i do ostatnich her-
nich oblasti. Midnight GT bude obsahovat
dva hlavni zavodni médy, simulation a arca-
de, pricemz v prvnim piipadé se auta budou
chovat presné jako jejich originaly, v druhém
se pouze pouziji urcité parametry simulace,
avsak vlastni zavody se ponesou v ponékud

sahované rychlosti). Autofi planuji spoustu
aut jak novéjsich typu, tak postarsich klasik,
a priblizné osm trati situovanych do nejriz-
néjsich prostredi zaloZzenych na opravdo-
vych mistech (pfevazné japonskych). Kromeé
Cistého zavodeéni by se ve hie mélo objevit
také néco malo upgradt (pry asi 64!!!) pro

vase auto, coz Midnight GT jesté pfiddva na
jiz tak dosti rozvinutém ptvabu. Ze bychom
se konecné dockali néceho, co alespon tro-
chu napodobi skvélé Gran Turismo z Play-
station?

Motorsport Simulation
Jesté pred necelymi dvéma mésici nikdo

o spolec¢nosti Motorsport Simulations ne-
slysel ani slovicko. Ostatné ani nemohl,
nebot tato firma se nové zformovala nékdy
ke konci minulého roku. Nyni, par tydnt
poté, se vSak ma velice Cile k svétu. Jak je
z ndzvu zcela patrné, Motorsport Simula-
tions se budou orientovat vyhradné na vseli-
jaké zavodni hry. K témto tceltim jiZ uza-

>ad Games Publishing hodlaji
iICka v podobé expansion packu

vreli exkluzivni smlouvu s American Mo-
torcyclist Association (AMA) Pro Racing,
s jejiz pomoci se budou vyvijet hned tfi si-

- muldtory motorek - AMA Superbike,

AMA National Motorcross a AMA
Grand Track Racing. Prvné jmenovana by
se dokonce méla objevit i jako on-line hra
na internetu, az poté vyjde na PC (pry
snad jiz letos v 1ét€). AMA se vSak nestala
jedinou ,,obéti“. O tom, Ze Motorsport Si-
mulations jsou opravdu ambiciézni, svédci
i dalsi dlouhodoba licen¢ni smlouva, jez
byla uzaviena kratce po té prvni, tentokrat
s firmou Sports Car Club of America
(SCCA). Toto partnerstvi umozni Motor-
sport Simulations vyrabét automobilové
zavodni hry ze vSech moznych oblasti, ne-
bot SCCA maji prava na provozovani
sportovnich zédvodt (Can-Am, C Sports
Racer, Spec Racer Ford), formuli (Formula
Atlantic, Formula Continental, Formula
Ford) ¢i nejriznéjsich rallye. Opravdu ne-
chci nic zakfiknout, ale vypada to, ze za-
vodni fandové, do nichz se poc¢itam i ja,
maji budoucnost velice rizovou.

Adventure od Trecision
Po pomérné zdarilé adventure Nightlong:
Union City Conspiracy ptichézi firma Tre-
cision s dals$im titulem s prozatim pracov-
nim nazvem WM. Stejné jako v prvnim
pripadé ptijde o 3D adventuru, jejiz déj se
odehrava za zdmi starobylého a myty opre-
deného zamku (pry byl konstruovan podle
opravdového zamku nachazejiciho se kde-
si v Rakousku), ve kterém se déji opravdu
prapodivné véci. Tajemni majitelé zamku
si na pomoc nepfizvou Muldera a Scullyo-
vou, ale védce, jenz se jiz péknou radku let
zabyva paranormalnimi aktivitami, Dr.
Darrela Boona. Jeho praci bude kontrolo-
vat mlada a ambiciézni pravnicka Victoria

0 RPG hru polského tymu
Metropolis znamou pod

STALO SE msssssssssmmn

1. dubna 1996 - Spolecnost Namco vy-
dava pro konzoli Sony PlayStation
uspesnou automatovou mlaticku Tek-
ken 2, ktera se okamzité stava mezni-
kem v tomto zanru her a pfivadi i mno-
ho PCc¢kart na ,Sikmou plochu* PSX.

8. dubna 1996 - Pied par dny zalo-
zeny ION Storm (hlavnim ,jménem*
je John Romero, ktery po dokonce-
ni Quaka uprchl z id Software) ofici-
alné oznamuje své tfi pripravované
tituly, mezi nimi i Daikatanu. A proc¢
vam to rikame? V tehdejSim pre
lease je jako termin vydani uveden
konec roku 1997.

duben 1986 - Vychazi Elite pro ZX
Spectrum a ostatni 8-bitové pocitace.
Elite bylo ptivodné napsano o dva ro-
ky dfive pro pocita¢ BBC, k nam se
vsak dostalo samozrejmé az o dva ro-
ky pozdéji na gumacich. Dodnes jed-
na z nejlepsich her vSech dob.

svych nejuspéesnéjsich sérii a vytvo-
Alone in the Dark. Tato série

s nazvem Open Season. Ten je snad urcen
pouze pro opravdové hardcore fanatiky ci
choré mozky, nebot bude obsahovat dal-
sich 36 loveckych mist, priblizné pry 50
pouzitelnych predmétd, vcetné tiech vabi-
cich zvuk, sedmi stfelnych zbrani, deviti
druhd streliva a dvou lukt. A konecné: vy-

lepSen ma byt i interface. Vypada to,
Open Season se na delsi dobu opét chysta
zabydlet v americkych Zebriccich. Jejich
problém.

® Zpravidla kazdy mésic prichazeji smutné
informace o odkladech vSemoZnych her-
nich titult a ani téchto tficet dni nebude
zadnou vyjimkou. Tentokrat se jedna

¢ pocit urcité jedinecn
i de nakonec dobra, mizou nam byt tyto tri-

jménem GorRy 17 v Evro-
pé a Odium na americkém kontinentu. Dt-
vodem je podle vydavatele, firmy Monolith,
jiz klasické dopilovani hratelnosti a celkové
vylepseni produktu. U spousty titulil se od-
dalovani vydani vSak pouziva jako jisty
marketingovy tah. Jednak hra vejde do va-

. Seho podvédomi (,Odium? Jo to je ta, co je

porad odkladana.“) a jednak ve vas vzbudi
sti. Pokud ale hra bu-

ky v podstaté burt.
® Po delSi pauze zacinaji ko-

lovat informace, ze Infogra-
mes se opét hodlaji pustit do

(s

NFOGRAMES

jako vubec jedna z prvnich zacala pouzivat
jakz takz uhlazenou 3D grafiku a ménila
pohledy kamer. Ve své dobé se vSechny tfi
tituly staly obrovskymi hity prave diky tém-
to inovacim. Zadné blizsi podrobnosti pro-
zatim nebyly zverejnény. Pouze pripomenu,
ze Infogrames maji v tomto roce jesté vy-
pustit adventuru Outcast.

# Red Storm Interactive vklada obrovské
nadéje do 3D valecné strategie Force 21,

o ¢emz svedci i uzaviena smlouva o spolu-
praci s generalem Frederickem M. Frank-
sem juniorem, jen 1991 jako je-
den z velicich dustojnikt zicastnil operace
Poustni boure v Kuvajtu. General Franks se
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Hrainme oy e

Tentokrat se redakce rozdélila na né-

kolik casti, které si nezavisle na zbyt-

ku hraly svoje. Lands of Lore III jsme
recenzovali pfimo v sidle Westwoodu,
takZe jedinym, kdo je vidél, byl Lukas
Erben, a ,,vyhrély“ tedy jiné hry.

HEROES OF MIGHT AND MAGIC Il

Treti pokracovani Heroes znaéné ztizi-
lo pracovni podminky Svatovi Svecovi,
Chalidu Himmatovi a Viktoru Bocano-
vi, ktefi tézko pretézko plnili svoje béz-
né pracovni povinnosti. Viktor sice
Heroes bral s trochu vétsim odstupem,
na prvni pohled niz$i hodnoceni viak
v Zadném piipadé neznamena Spatnou
hru - jen byla podobnéa pfedchozim di-
liim, coZ vsak rtizni lidé chapali jako
vyhodu, ¢i naopak nevyhodu. Nespa-
vost vSech vSak stejné rozhodla :-).

GRUNTZ
Viktor si tento mésic uzil bezesnych
noci azaz. Druhou, ktera jej (a nejen

jej) totalné pohltila, byla skvéla hra
Gruntz, do které se kupodivu zamilo-
val i Honza , kref“ Modrak. Moc nas
mrzi, Ze se u nas nebude s nejvétsi
pravdépodobnosti prodavat, to vSak
upiimné feceno nemélo na nasi neko-
necnou zavislost velky vliv. Viktor

s Honzou se tési na editor, jimz si bu-
dou vzdjemné vytvaret hlavolamy.

SHADOW WARRIOR
., _» No a do tretice jsme z re-
:Q dakéniho archivu vytahli
; postarsi kousek, ktery
jsme hrali takika kazdy
vecer (piesnéji noc) v minimalné ¢ty-
fech lidech. Do krvavych orgii v mapé
Heavy Metal se postupné zapojili taki-
ka vsichni clenové redakce, vcetné jin-
dy pacifisticky zalozeného Viktora.
A prestoZe Bludr obvykle vyhraval
o sto fragti (hrava se do dvou set), ato-
mova puma, tank a railgun vSechny
totalné poblaznily. I like big weapons!

GameStar

Conroy. Hrat se bude samoziejmé za oba
dva charaktery. Podle téchto informaci se
tedy dé usuzovat, Ze pijde o jakousi modi-
fikaci Gabriela Knighta, jehoz d&j je

v podstaté velice podobny. Stejné jako
kazda spravnd adventura bude i WM obsa-
hovat spoustu pfedmétd, ale navic jesté re-
alisticky se chovajici postavy, opravdu pa-
radni grafiku, spoustu videosekvenci, moz-
nost piepnout se v pribéhu hry jak do first
person (Quake), tak third person (Tomb
Raider) perspektivy a také podporu 3D
karet. Ze zverejnénych informaci zatim
tento projekt nevypada véru zle. Zda se, ze
vie hraje firmé Trecision do karet. Piibéh
zavangjici zahadami vzdycky pfitahoval
pozornost a jiz delsi dobu se nic podobné-
ho neobjevilo. V soucasnosti je WM v ta-
kovém stadiu, Ze se nabizi pfipadnym di-
stributordm, coz znamena jediné — snad se
brzy doc¢kame.

Sanity od Monolithu

Ackoliv se pfed vydanim hry Shogo: Mo-
bile Armor Division od Monolithu o tom-
to titulu mluvilo viceméné v superlativech,

nakonec podlehl obrovské konkurenci

a dopadl spiSe prumérné. I pres tento ne-
patrny netispéch se vsak piipravuje data-
disk a Monolith navic na konec tohoto ro-
ku pfipravuje na svém LithTech 3D Engi-
nu trochu podobnou 3D akci s ndzvem
Sanity. Déj je zasazen do vesmiru blizké
budoucnosti, ktery se silou lidské viile

a védomi zacina totalné pieménovat a de-
formovat. Vasim tkolem tedy bude zjistit,
jak tyto psychické dovednosti ovladnout
natolik, aby nedoslo ke katastrofé. Sanity
by podle autort méla byt na sviij Zanr hrou
originélni a v Zddném pripadé by nemélo
jit jen a pouze o Cisté zabijeni. Dojit by
mélo i na kouzla. Navic byl trochu pozmé-
nén i LithTech 3D Engine, ¢imz se docili

i lepSich a kvalitnéjsich hernich mozZnosti.
In-house engine tedy snad koneéné ukaze
své maximum. Zatim se podivejte na obra-
zek jednoho z hernich charakterti.

RTS The Rift
Pomérné nezndma spole¢nost ThrushWa-
ve Technologies poodhalila nékteré sku-
tecnosti tykajici se jejiho nového projektu,
3D realtime stra-
tegie s ndzvem
The Rift. V této
hte se ujmete role
Jacoba Viscera,
jenz je na zacatku
piibéhu pouhym
cernym pasazé-
rem na vesmirné
lodi mifici na pla-
netu Proxima,
kterd ma byt pod-
le méfeni sond
obyvatelna. Jaké ale nastane prekvapent,
kdyz se po dlouhé patnactileté cesté ves-
mirem zjisti, Ze lidskéd forma Zivota se na
Proximé udrzi stézi. A aby bylo jesté hif,
na vesmirnou lod’ zaéinaji utodit vetfelci,
kteff se na toto misto dostali ¢ervi dirou.
A praveé v téhle chvili se ke slovu dostavate
vy coby zminovany Cerny pasazér, jenz
musi spasit svét. K tomu vam bude dopo-
mahat nejen buh, ale hlavné spousta zbra-
ni. The Rift bude zfejmé velmi komplexn{
a rozsahly, nebot v priblizné tficeti misich
se bude ovladat na 200 nejrtiznéjsich ves-
mirnych korabu, véetné jejich pilott a ka-
pitdnd. Dulezitym prvkem vedoucim

k uspéchu se stane téz spoluprdace mezi

spolupréci nikterak nebranil. Zfejmé i pro-
to, Ze jiz pred néjakym ¢asem s Tomem
Clancym pracoval na knizni publikaci, kte-
ra se v obchodech objevila kolem kvétna
1997. Force 21 se bude odehravat v roce
2015 ve fiktivni valce Ameri¢ant, Rust

a Cifiand, a od pfitomnosti Frankse na tom-
to projektu si Red Storm slibuje vétsi pribli-
Zeni hry smérem k realité.

® Fenris Wolf, vyrobce
série Rebel Moon, zakou-
pil od znamého autora pa-
pirovych RPG, Marca Mil-
lera, licenci na pouziti jim
vytvoreného svéta Travel-
ler ve své nejnovéji vyvijené pocitacové
hre. Ackoliv Traveller RPG systém neni
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. tolik znamy jako klasicky Dungeons &

Dragons, presto si, prevazné mezi , vete-
ranskymi“ fanousky, vydobyl pomérné so-

. lidni postaveni. Na pocita¢ovém zpracova-

ni se jiz pracuje, avsak zadné dalsi detaily
jesté nebyly prozrazeny. Blizsi informace
s nejvetsi pravdépodobnosti prijdou az bé-
hem E3.

® Tento mésic zfejmé bu-
de velice prospivat viem
3D akcim zaprodanym du-
$im, nebot kromé
pomérné ocekava-

ného Unreal Tournamentu hodla

i GT Interactive ke konci bfezna
. vypustit i oficidlni Unreal add-on
i s titulem The Return to Na Pali.

. Tento add-on bude zajimavy zejména fak-
: tem, ze bude obsahovat trovné, které na-

konec autory nebyly zafazeny do original-
ni hry. Tim ovSem také vyvstava otazka,
zda neptjde o levely nepfili§ vysoké kvali-

. ty, jeZ se autofi do Unrealu neodvazili za-

komponovat. V add-onech je totiz dovole-
no takika vSe. Doufejme, Ze na tato slova
nakonec nedojde.

® Strategie Railroad Tycoon II se na

celém svété prodalo jiz pies 500 000
kust, a tak neni divu, Ze tviirci,
PopTop Software, si pod doj-
mem tohoto tspéchu nenechali
ujet vlak a nacali prace na expan-
sion packu, jenZ ponese nazve
Railroad Tycoon II: The
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jednotlivymi bitevnimi formacemi. Dalo by
se dokonce fici, ze prave tato tizka spolu-
prace bude jakymsi zdkladnim stavebnim
kamenem celého projektu. The Rift je prv-
nim nezavislym titulem vyvijenym

v ThrushWave a nevypada Spatné. Ackoliv
je hra zatim bez distributora, ocekava se,
Ze vyjit by méla jiz koncem roku.

3D akéni RPG Darkstone e
Spolec¢nost Gathering of Developers
(GOD) zakoupila prava od celkem nové
zalozené firmy Rockstar Games (jakési
odnoz Take Two) na publikovani

3D akéni RPG
Darkstone na
uzemi celé Sever-
ni Ameriky a rov-
néz s ni také ih-
ned uzavrela pé-
tiletou smlouvu

o vydavani titult
na konzole.
Darkstone je vy-
vijen jiZ protie-
lym a vétrem

oslehanym ty-
mem Delphine Software, ktery stoji na-
priklad za uspéchy titulti jako Moto Ra-
cer 1 a Moto Racer 2 nebo jiz postarsi
Fade to Black. Podle vyjadfeni autort je
jiz Darkstone takika hotov, takze v pra-
béhu jara by mél konecné vyrazit do vse-
moznych obchtidkd po celém svéte. Pri-
béh Darkstone se odehrava v pohnutych
dobach stfedovéku, kdy se vase skupinka
vydéava na strastiplnou cestu za sedmi
magickymi krystaly, s jejichz pomoci lze
zabit draka tyranizujiciho cely svét. Krys-
taly se povaluji kdesi v utrobach priblizné
32 dungeont plnych nejriiznéjsich ne-
stviir jako jedovatych Skorpiont, upirt,
jestércich muza a spousty dalsich, jesté
daleko podivnéjsich kreatur, které do
spravné RPG patfi. Pfibéh v tomto pfipa-
dé neni ten faktor, jenz by mohl né¢im
vyraznym zaujmout, nefku-li pfekvapit.
Spise se jedna o grafickou stranku a cel-
kovou provazanost postav s déjem. Kro-
meé Klasickych akénich vlozek se ve hie
objevi dnes jiz takika vSudypfitomné prv-
ky adventure, jez spocivaji v komunikaci
s ostatnimi NPC postavami a feSeni nej-
roztodivnéjsich hadanek. Ambice jsou si-
ce celkem vysoké, ale latka je v tomto

. 7anru nastavena opravdu vysoko. Brzy

uvidime, zda se ji podafi hie Darkstone
preskocit.

F-22 Lightning potreti
NovaLogic je spolecnost soustiedici se
takfka vyhradné na vyrobu leteckych si-
mulatort. Jeji produkty vSak vétSinou ne-
nosivaji nalepku té nejvyssi kvality, avSak
i pies tento ,,mensi“ handicap se prodavaji
povétsinou vice nez dobfe. Zda to bude

i pfipad noveé vyrabéného tfetiho pokraco-
vani hry F-22 Lightning, se dozvime uz

v pribéhu kvétna. Kromé tradi¢né vylepSe-
né grafiky, jezZ se bude py$nit i realisticky-
mi zménami pocasi, tento tieti dil nabidne
kolem padesati vice ¢i méné riznorodych
single misi a pry také spoustu novator-
skych prvkd, které zatim vyvojati nechtéji
prozradit, i kdyz do vydani zbyva praktic-
ky pouze par dni. Znac¢ného vylepSeni se
docka chovani letadla, na jehoz let bude
mit dokonce vliv takova ,malickost”, ja-
kou je teplota vzduchu. Jinak se letoun
ovlada nad horkou pousti a jinak v arktic-
kych podminkach. NovaLogic se tak it
smeérem k vétsi realisti¢nosti celého pro-
jektu. Doposud trochu opomijend multi-
player volba se dostane do naprosto no-
vych dimenzi, nebot specidlné pro F-22
Lightning I1I bude pouZita technologie
Voice-Over-Net, s jejiz pomoci si jednodu-
Se pres mikrofon kdykoliv béhem mise po-
povidate s ostatnimi piloty, coz pfinasi

- 1 nové moznosti (napf. domlouvat se na

strategii Ci v redlném case koordinovat své
utoky na rtizné nepratelské cile). Tato
technologie by pry méla byt pouZita i v bu-
doucich projektech NovaLogicu.

Hardware s

VOODOO 3 NA OBZORU

Spole¢nost 3Dfx Interactive predstavi-
la svoje nové karty na bazi Cipsetu
Voodoo3. Budou celkem tfi, podle tak-
tu procesoru, cemuz bude odpovidat

i cena. VSechny tfi karty budou mit 16
MB SDRAM lokalni paméti a budou
v provedeni PCI i AGP. Maximalni
rozliseni nejlepstho modelu (Voodoo3
3500, 250 dolarti) bude 2048 x 1536,
méfeni v Quake II ukazalo 106 fps

v 800 x 600, 84fps v 1024 x 768 a 35
fps v 1600 x 1200. Co se tyce hardwa-
rovych vlastnosti Cipsetu, zatim vse
napovida tomu, Ze se bude s nejvétsi
pravdépodobnosti jednat o Banshee,
které bude mit dvé texelové jednotky.

NOVY GRAFICKY CIP TESNE

PRED DOKONCENIM

Firma 3Dlabs je znama svou radou €ipse-
td pro 3D grafiku. Zatim byly tyto Cipsety
pouzivany pouze pro profesiondlni 3D
aplikace jako jsou naptiklad AutoCAD
nebo Softimage (zndma rada karet Per-
media). Nové vyvijeny Cipset je ale urcen
hlavné pro hry. Ten nese nazev Permedia
3 a v soucasné dobé je jeho vyvoj jiz ve
stadiu, kdy jsou nabizeny vyrobciim ka-
ret zkuSebni vzorky, ur¢ené pro budouci
vyrobu. Svymi parametry se karta miize
lehce zafadit mezi Spicku soucasnych

3D karet jako Riva TnT nebo Voodoo2
ale mozna i daleko vyse. Permedia 3 bu-
de mit 128bitové grafické 2D/3D jadro,
schopné vykreslit 125 miliond trojuhelni-
ki za sekundu, 32bitovy rendering,
32bitovy z-buffer a maximalni pamét

32 MB. Novinkou bude sprava textur,
nazvana ,,Virtual texture technology*,
umoznujici pry teoreticky sniZzit pocet
pienosi pres AGP az 4000 krat. 3D jad-
ro by mélo navic umoznit aplikovat

v jednom priichodu az osm Direct3D
operaci s texturami (soucasné karty do-
kazou maximéalné dve). Ocekavané vy-
pusténi karet s timto Cipsetem na trh je
jaro tohoto roku.

GameStar

Second Century. Pop Top si pro nas tento-
krate prichysta celkem 18 novych scénaru
odehravajicich se v rozmezi let 1930- 2030
s modern€jsimi vlaky a motory, dalsi pri-
myslova odvétvi, geografické vylomeniny

a samozrejmé i zcela jinou hudbu a videa.
Kromé single misi se samozrejmé objevi jiz
celkem standardni multiplayer funkce.
Railroad Tycoon II: The Second Century
je ocekavan jiz v pribéhu jarnich mésicu.

#® S mission packy
se opravdu z ni¢eho
nic roztrhl pytel.
Dalsi na radé je
pack ke hre, na niz
se nazory verejnosti
lisi opravdu nevida-

nym zpuso-
bem. Jde

o nedavno
vydanou
3D akci
Blood 2:
The Cho-
sen. V add-
onu s na-
zvem The

i Nightmare Levels se vyskytne 6 single a 6
. multiplayer trovni a pfidany budou i dvé
i nové zbrané (jednou z nich je urcité vale
i na brokovnice) a dalsi hratelné charaktery

(napf. prorok). Zaroven byl k Bloodu 2

. pred néjakym Casem vydan i patch verze
. 2.0, ktery si mizete stahnout napriklad na
¢ strance www.the-chosen.com/patch.

® Ackoliv spolecnost Hasbro Inc. za dobu
své existence nevytvorila snad jedinou zaji-
mavou hru, penizky se do jeji pokladnicky
jen hrnou. Za ctvrté ctvrtleti roku 1998
opét navysila své trzby (o 15 procent na

neuvéritelnych 1,3 biliont dolart) i zisk

(o 18 procent na 131,8 miliond dolart).
Tento rust se dava do sou-
vislosti s vydanymi hrami
jako Glower ¢i Centipede
3D. Podle predpokladi $é-
fia Hasbro se rostouci
trend nezastavi ani v tomto roce. Pfipo-

A HASBRO
& Interactive

i menu, ze herni odnoz Hasbro Interactive
. ve spolupraci s MicroProse konec¢né vy-

pusti snad jeden konkurenceschopny titul
od Chrise Sawyera — RollerCoaster Ty-
coon.
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V priprave ma—

JMENO HRY TERMIN VYDANi

Age of Empires 2 2. Ctvrtleti 99
Alien vs. Predator kvéten 99
Black & White 3. Ctvrtleti 99
Civil.: Call to Power 16. brezna 99
C&C: Tiberian Sun cerven 99
Daikatana cerven 99
Descent 3 bfezen 99
Diablo II zari 99
Discworld Noir 26. brezna 99
Drakan 26. brezna 99
Driver duben 99
Duke Nukem Forever 2. étvrtleti 99
Earthsiege 3: Starsiege  12. biezna 99
Earthworm Jim 3D bfezen 99
Everquest 1. ¢tvrtleti 99
Flashpoint . Ctvrtleti 99
Fly brezen 99
Gabriel Knight 3 2. Ctvrtleti 99
Gothic . Ctvrtleti 99
Half-Life: Team Fortress 2. ¢tvrtleti 99
Heavy Gear 2 19. brezna 99
Hidden & Dangerous
Homeworld

Horké léto 2

Indiana Jones and Inf. Mach.
Interstate '82
Kingpin

Lands of Lore III
Max Payne
Messiah

26. brezna 99
2. Ctvrtleti 99
zari 99
kvéten 99
duben 99
duben 99
4. Ctvrtleti 99
. Ctvrtleti 99
Mortyr 9. brezna 99
Need for Speed 4 4. Ctvrtleti 99
Outcast . Ctvrtleti 99
Rayman 2 2. Ctvrtleti 99
Requiem: Avenging Angel  duben 99
Quake IIT Arena 2. Ctvrtleti 99
Quake III Arena testverze brezen 99
Shadow Company biezen 99
SW: Force Commander 3. ¢tvrtleti 99
System Shock 2 4. ctvrtleti 99
Theme Park 2 4. Ctvrtleti 99
Total Annih.: Kingdoms cerven 99
Wizardry 82. Ctvrtleti 99
X-Wing Alliance duben 99

GameStar

# Byla by velka nezodpovédnost, neiku-li
piimo hloupost autort Baldur’s Gate,
kdyby nevytvofili néjaky expansion pack.
Cosi 0 jeho vyrobeé se sice Suska jiz delsi
dobu, ale az nyni byl vyvoj add-onu ofici-
alné potvrzen. Cely nazev bude Baldur’s
Gate: Tales of the Sword Coast a v ob-
chodech by se mél objevit v pritbéhu le-
toSniho jara, tedy jiz celkem brzy. Add-on
nabidne dal$i nova dobrodruZstvi, cha-
raktery, predmeéty, zbrané, kouzla,
monstra — zkratka vse, co takovy ,,pfi-
davek“ nabidnout mtze. Myslim, Ze vétsi-
na RPG milovnik se jiZz nyni nemtize
dockat.

@ Nedavno Sierra, respektive autofi Yosemi
te Entertainment, vydali demo na Quest for

m GameStar 4199

Remake Sinistaru

V osmdesatych letech, pfesnéji v roce
1983, se na videoautomatech objevila hra
Sinistar, kteréa byla revoluéni tim, Ze jako
jedna z prvnich ,sedacich“ automobilo-
vych zdvodu zacala pouzivat digitalizova-
nou re¢. V devadesatych letech tenhle na-
mét zfejme zaujal firmu Game FX, jez si
od byvalych tvircti nechala licencovat
konverzi na PC. Piivodné se staronova hra
méla jmenovat Excession, ale pied ¢asem
se autofi rozhodli ponechat nazev podob-
ny pivodnimu, takze nakonec by se mél ti-
tul objevit s nalepkou Sinistar:

Unleashed. Mnozi pamétnici si moZna
jesté vzpomenou, o¢ v Sinistaru $lo, a tak
tedy pouze ve zkratce. Nasednete do
jednoho bitevniho vozitka a cestou rozst#i-
lite mnozstvi nepratel a asteroidd, z nichz
vypadavaji krystaly plné energie. Sinistar:
Unleashed nabidne nepfeberné mnozstvi
upgradovatelnych zbrani a 24 single misi.
Néamét neni prakticky ni¢im zajimavy
a autofi ani nemohou poditat s tim,
Ze by si na ptvodni, také nijak vy-
jimecny Sinistar mnoho lidi vzpo-
mneélo, takze krok k jeho licencovani
se mi zd4 ponékud prapodivny, ale
budiz. Tfeba se nakonec v ervnu,
kdy ma hra vyjit, budeme jesté divit,
jaky Ze to kousek se Game FX ve
spolupraci s vydavatelem THQ po-
vedl. Ale moc bych s tim nepodital.

Navrat Virginu
Ackoliv se zdalo, Ze znama znacka
Virgin Interactive po nedavné trans-
akci zanikne, nestane se tak. Electro-

i nic Arts si pred casem rozebrali ty nejlepsi
tituly (véetné firmy Westwood) a budouc-
. nost zbytku byla velice nejistd. Nakonec se

vSak k rdznému kroku odhodlal Tim Cha-
ney a Virgin Interactive od Viacomu od-
koupil. Spolec¢nost tak dostala novy im-

- puls k Zivotu a opét se za¢ina mit ¢ile

k svétu. Nedavno byla podepsana smlouva

- s firmou Interplay o distribuci jejich tituld

. v Evropé (mimochodem, Interplay také za-
- koupila akcie Virgin, ¢imz si zajistila zna¢-
- ny vliv na spolecnosti rovnajici se 49,9 %)
. ataké byla ohlasena nova sci-fi realtime

3D akéni strategie (huh) Evolva, jez bude
vyvijena ve spolupréci s Computer
Artworks. Stejn€ jako jiz spoustakrat
predtim plijde o zachranu vesmiru.
Tentokrate budete vést skupinu ¢tyf
superhrdind, jejichz tikolem je zasta-
vit jakysi zmutovany asteroid parazi-
tujici na okolnich planetach. Jelikoz
povedete hnedle Ctyfi postavy a zpi-
sob vyhledu bude podobny nedavno
vydanému Hereticu 11, je nasnadé, ze
ovladani vsech najednou by bylo po-
nékud chaotické. Proto autofi dostali
spasnou myslenku, a tak herni okno
bude vyvedeno velice podobné jako
v jiZ postarsi ,,amigacké klasice“ Hi-
red Guns. Pro neznalé — v hlavnim
okné se ovlada vami zvoleny hrdina

¢ a ostatni tfi budou mit sva vlastni mensi
. okénka ve spodni ¢asti obrazovky (jak je

vidno i z obrazku). Postupem ¢asu si sa-

- moziejmé prijdete i na spoustu zbrani, jez
. v podstaté vytvorite pomoci kombinace

- nejriznéjsich gent z vasich mrtvych ne-

. pratel. Start je podle vyjadfeni Virgin na-
. planovan na konec tohoto roku.

: Glory V av brzké dobé bychom se méli do-

Ckat patche (v soucasnosti je jiz venku), jenz
opravi spoustu chyb a minibugi se sejvova-
nim, importovanim postav, zvukem a dalsimi
viceméné drobnostmi. Kromé toho zaéinaji
kolovat informace, Ze by se mél dokonce
hystat expansion pack, coz by bylo sice pre-

kvapivé, ale jisté zajimavé. A do tretice se pry
irma rozmysli, zda do Quest for Glory V za-
budovat podporu multiplayeru ¢i nikoli. Nic-
méné posledni dvé zpravicky (expansion
pack a multiplayer) berte opravdu velice, ale
velice neoficidlné. Uvidime, s ¢im spole¢nost
nakonec vyrukuje doopravdy.

® ProtoZe se zacinaji doslova rojit famy
o tom, Ze Blizzard se hodla pustit do vyroby

¢ trettho dilu Gspésné série realtime strategii

Warcraft, odhodlalo se vedeni tisty svého
mluv¢iho ke komentari k této kolujici infor-
maci. Mluvci Blizzardu by se vSak mohl rov-
nyma nohama vrhnout do politiky, nebot bo-
huzel nefekl takika nic nového, a z jeho zpra-
vy vyplynulo asi to, Ze nic nepopira, avsak ani
nepotvrzuje. Z tohoto oznameni se da oviem
usuzovat, ze pokracovani ziejmé nékdy v bu-
doucnu bude. Zajem fanouskd je totiz obrov-
sky a sami tviirci se nechali slyset, Ze o poten-
cialu Warcraftu dobte védi. Dokud ale Bliz-
zard pokracovani oficidlné nepotvrdi, jedna
se jen a pouze o holé spekulace.

® O pripravované realtime stavitelské stra-
tegii Theocracy od Interactive Magic se jiz
delsi dobu nikde neobjevovalo zadné info.
Bobrik mléeni byl porusen az nyni, kdy In-




Pokracovani Incoming?

5D stiilecka Incoming vysla jiz pied néja-
: sem a zaznamenala pomérné solid-

aspéch. Jeji tvirci — Rage Software —
eni slusnou odezvou tedy pilné pre-

ré se vSak planuje az na prelom roku

1999/2000. Hra je ve velmi raném stadiu
viroby, a tak se autofi ani nijak netaji tim,
7e jesté nemaji vymyslen optimalni nazev

(uvazuje se vSak o Incoming Forces).
V brzké dobé, ziejmé okolo dubna ¢i

- Jazz2 add-on
. Orange Games, nizozemskeé design studio

stojici za tspéchem série 2D hopsacky Jazz

.~ Jackrabbit, chystd na jaro pro fandy druhé-
- ho dilu add-on s nazvem Secret Files. Engi-

ne pravdépodobné nedozna takika Zadnych
zmén, ale tésit se miizeme na novy charak-

- ter, jimz bude zajeci sle¢na Lori, tfi nova

. pozadi a deset Grovni. Add-on by mél byt

. vypustén jiz v obdobi Velikonoc. Kromé to-
- ho si také v Orange Games ziejmé fekli, ze
- hopsacek jiz bylo dost, a vrhli se na svou

- prvni 3D akéni RPG Core, coz by podle vy-
~ jadfeni autord v kone¢ném stadiu mél byt

jakysi prapodivny mix Quake a Command
& Congquer. Titul je vyvijen na in-house

. technologii, coz ovsem neznamena, ze by

| engine nemohl byt konkurenceschopny.
. Pry bude dokonce srovnatelny s Quake I11
. Arenou. Scénar hry je zasazen do budouc-
. nosti, v niz budete ovladat sviij vlastni ,,cy-

NOVINKY

KONZOIE i fa ek s

LIBERO GRANDE

Jeden z nejlepsich fotbalkd, ktery kdy
byl vytvoren, to je bez debaty Libero
Grande od Namca. Nejen Ze ma ne-
zbytnou hratelnost a atmosféru, autofi
navic pridali originalitu, ktera ve fotba-
lech dosud chybéla. Na rozdil od vsech
ostatnich fotbalt totiz neovladate cely
tym, ale téméf bez vyjimky jen a pouze
jednoho hrace, vzdy kanonyra tymu.
Vse je vidét z pohledu zpoza zad a hra-
telnosti tento zptisob kupodivu viibec
neskodi, spiSe naopak. Vzhledem k vy-
robci je bohuzel témér vyloucené, aby
se Libero Grande objevilo na PC, moz-
na se viak najde néjaky developer, kte-
ry napad okopiruje.

PLAYSTATION 2

Stéle Castéji se zacinaji objevovat ,,za-
ruc¢ené“ informace o nové PlayStation.
Sama spole¢nost Sony vsak prohlasi-
la, Ze bude jejich nova konzole schop-
na 55-ti miliond polygont za vtefinu,

kvétna, se vSak od stejnojmenné firmy do-
¢kame jiné 3D stfilecky s ndzvem Expen-
dable, jez by ¢as do vydani druhého dilu

Incoming méla bohaté vyplnit. Ve hie
Expendable se ujmete role vesmirného
marinaka, jenz s pomoci svych tézkoto-

naznich zbrani musi zachranit svou rasu
pfed hordou nepfatelskych vetfelct. Ex-

pendable pobézi na novém enginu, ktery

coZ je vykon vice nez udivujici a o ge-
neraci vyssi nez v pfipadé Dreamcas-
tu. Pro srovnani, chystana Voodoo3
bude schopna 8-mi miliont polygonti
za sekundu. Déle se mizeme tésit na
Mpeg Decodera a stale se uvazuje

i o kompatibilité s DVD. Vzhledem ke
kvalité se s nejvétsi pravdépodobnosti
ale nedockame letos.

by podle autorti mél dokazat doslova di-
vy. Ostatné, obrazky zatim nevypadaji vé-

ru zle.

. bergang" a val¢it proti ostatnim. Plany
- Orange Games jdou az tak daleko, ze se ta-

ké chystaji vytvofit svij vlastni editor, ktery
by byl kompatibilni s Unrealem, ¢imz
byste si mohli do Core importovat
i takto vytvorené urovné. Zatim
ovSem neni jisté, zda Epic Games bu-
dou s takovymto krokem souhlasit,
takze je dost dobfe mozné, Ze ve final-
ni verzi Core bude tato zajimaviistka
nakonec chybét. A do tfetice jesté
Orange Games pracuji na doposud
bezejmenné futuristické zavodni hie,
pro niz se v soucasné dobé iporné
shani vydavatel. V jednani je vSak pry
dostatek firem, coz znamena takrka
stoprocentni jistotu dohody.
Daniel Zvéfina a Jan Modrdk
9 0086

BRITANIE A PSX V ROCE 1998

Je vieobecné znamo, ze Velka Britanie
patii mezi nejvétsi odbératele ,,plej-
stejSen” a her na né. Ditkazem budiz
minimalné dvojnasobné vétsi objem
prodanych kopii nejlepsich her oproti
PC. V loriském roce vypadal Zebficek
nasledovné:

1. Gran Turismo — 450 tisic kust
2. TOCA - 350 tisic

3. FIFA 99 — 320 tisic

4. Crash Bandicoot — 315 tisic

5. Tomb Raider - 270 tisic

GameStar

teractive Magic pomérné prekvapivé ozna-
mili, Ze veSkeré prace na této hie byly zasta-
veny, coz prakticky znamena, ze Theocracy
byla ddna k ledu a jejiho vydani se tak ziej-
mé nikdy nedockame. ZruSeni tohoto pro-
jektu je o to podivnéjsi, ze Theocracy méla
wvelké predpoklady k tomu, aby byla ve
svém zanru jednou z téch zadanéjsich. Pro¢
byl vyvoj hry najednou zastaven kromé sa-
motnych Interactive Magic nikdo netusi, ale
panuji dohady, Ze hlavnim trnem v oku mo-
hla byt prili$na orientace hry na hardcore fa-
nousky, coz se pinum v Interactive Magic
nehodilo do nové vytvorené firemni politiky.
Ta se totiZ v budoucnu hodla chytit tzv. ma-
m-streamu, neboli hlavniho proudu strate-
gickych a akénich her, tj. tituld pro $irSi hrac-
skou obec. Budiz Theocracy zemé lehka.

Je vSeobecné znamo, Ze filmi podle herni
piedlohy se chysta hned nékolik. O vétsiné
z nich se jesté mluvi pouze v obecnéjsim ra-
zu (Doom, Tomb Raider ¢i Duke Nukem),
avsak jeden film je jiz dokoncen a v Ameri-
ce bude mit premiéru kolem 12. bfezna. Jde
o sci-fi film Wing Commander zaloZeny na
dlouholeté stejnojmenné herni sérii spolec-
nosti Origin Systems. Setkame se tedy s né-
kterymi znamymi postavami ve zcela no-
vém scénafi. Zajimavy je film také tim, Ze
rezijni debut si zde odbyl Chris Roberts,
coz je v podstaté duchovni otec celé herni
série. Bohuzel nevim, kdy bude mit film
premiéru v nasi republice. Doufejme, Ze se
k nam Wing Commander vubec dostane,
ale podle vSech dosavadnich komentér se
pry nejedna o nic extra.

#® On-Line Entertainment se pustili do
pievedeni svéta tak trochu ,,chorého fil-
mu The Rocky Horror Picture Show z fil-
movych platen na pocitacové monitory

v podobé adventury s velice podobnym
nazvem The Interactive Rocky Horror
Show. K tvorbé byl pfizvan i tviirce ori-
ginélu Richard O’Brien, takZe o zdbavu
by mélo byt snad postarano. Pfibéh je
velice podobné ujety jako ve filmu a za-
vede Brada a Janet (dvé postavy, za které
budete moci hrat) do rozlehlého sidla
jemné vySinutého Franka N. Furtera.
Vasim tukolem tedy samoziejmé bude
osvobodit svou drahou polovicku z jeho
sparii. Hra by méla byt pomérné rozséhla
— pry se planuje priblizné 65 lokaci a 80
hadanek.
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Dungeon Keeper ||

V jeskynich je Sero. :
Obludy se priblizuji nechutnymi :

priskoky, démoni a ostatni i

podzemni chamrad’ pFivolava
temnotu. A vy jste jejich panem. ;
Zlo vraci uder.

ate to v sobé. Ne-
brante se tomu,
vypustte to pékné
na povrch... taaak,
uvolnéte se, odhodte své za-
brany a pfiznejte si: ob&as uz
vam fakt leze na nervy to neu-
stalé osvobozovani unesenych
princezen, zachranovani svéta
pfed naprostou zkazou, ba do-
konce i pfevadéni babicek pres
ulici vam po stopadesaté uz
neposkytuje takové uspokojeni
jako poprvé. Zpocatku se pfi té
myslence otfesete hrdizou, ale
po chvili zaéne vypadat docela
lakave... coZ si takhle jednou
sundat ten pomysiny bily klo-
bouk a az do Cela si narazit
Cerné sombrero, dabelsky se
zachechtat, popadnou princez-
nu a prikovat ji nékde ke ska-
le, smést n&jaky ten kontinent
do rozboufeného oceanu
a (6 hrdizo) ignorovat jasné
Cervené svétlo na semaforu,
Sldpnout na plyn, a ziskat dva-
cet boddl za déichodce. Ze pry
vas nikdy nic takového nena-
pada? Cha - nesnazte se nas

obalamutit. Podrobna analyza

i chovani typického vzorku dru-

i hu Homo sapiens sapiens uka-

zala, Ze takové choutky ma

v podvédomi KAZDY z ns (ty
rejpaly, co tvrdili, ze Svata
Svec neni typicky vzorek, jsme
uz davno predhodili temnym

i démonlm s hnilobné Zluto-
i hnédymi zuby a velkymi koz-

natymi kridly, které drzime za
patero zelezem pobitymi dvef-
mi hluboko v podzemi IDG

prave pro podobné pfileZitosti,
takze radsi moc neprotestujte).

To, ze dobro se ob¢as preji, si
uz pred drahnou dobou uvédo-
mili v jedné z nejlepsich her-
nich firem minulosti i sou¢as-
nosti, totiz ve firmé Bullfrog,

a vytvofili hru, tisici pravé tu
chut byt obéas zly. Tedy, vytvo-
fili. Dungeon Keeper vznikal
velmi dlouho, mnohokrat bylo

i jeho vydani ohlaseno, jen aby

mohlo byt opét odlozeno, herni
Casopisy a jejich redaktofi pro-
padali zachvattim pfi kazdé no-
vé zmince ,ted uz urdité vyjde”,
atmosféra houstla a vsichni ¢e-
kali, jaka to bude bomba po
téch letech. Nakonec Dungeon
Keeper skutecné vysel, ale bo-
huZel, ukazalo se, Ze zas takova
bomba to neni. Coz o to, nebyla

i to Spatna hra, ale tspéchu ji-
i nych pecek Bullfrogu, jako jsou
i legendarni Populous nebo Po-

wermonger, nedosahla ani na-

i hodou.

Od vydani prvniho Keepera
uz ale v podzemnich fekach
uplynula spousta slizu, a Bull-
frog se rozhodl pokusit se na
jeho mirny Uspéch navazat,
takze se uz brzo (haha, to zna-
me z jednicky) mizeme tésit
na Dungeon Keepera Il. Bohu-
Zel (nebo nastésti?) se autofi
rozhodli jit cestou evoluce
a nikoliv revoluce: to zajisté
oceni ti, kterym se prvni DK li-
bil, na druhou stranu patrné
nepfibude mnoho novych
hraca.

Takze, co na vas vlastné
Ceka?

Pokud mate v obéance
v rubrice povolani napsano
«Zplozenec pekel, vladce pod-
zemi, zabijak dobra", bude pro
vas Dungeon Keeper Il stara,
obnosend, moly prozrana
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ll

w2né nudna vesta. Bohuzel,
v&t3inu z nas ale byly ta-

y na Akademii zla pFilis
tizng, takze se musime spo-
0/t s podstatné nudnéjSim za-
mestnanim jako pilot stihacky,
~kova hvézda, pfipadné re-

saktor GameStaru. Diky tomu
=m oviem napli DK/l bude
fipadat jako vrcholné zajima-
2 2 dramaticka. V prvni rfadé
udete muset zvladnout jemné
sméni managementu lidskych
idskych zdrojd. Kazdy
spravny pan podzemi ma pod
sebou celou armadu poskokd,
sluht, otrokd (atd.), jejichZ jedi-
wvm ukolem je pracovat podle
svych nejlepsich schopnosti ku
orospéchu a pro rozkvét celého
eskynniho komplexu. Ti z vas,
«tefi shodou okolnosti pravé
absolvovali fakultu managemen-
tu Vlysoké skoly ekonomicke (At
se rozpadne na prach a ten
prach at splachne dést do mofe
a to mote at vyschne a ta poust
at se pokryje lavou nove vy-
buchlych sopek!!! ...toho si ne-
vsimejte, to si jen vyfizuju ucty
s ekonomkou) si mozna fikaji
Ts, ts, otazky fizeni a komuni-
kace mame v malicku, to zvlad-
neme levou zadni." Nu, chlapci
a dévcata, nechvalte dne pfed
vecerem. V Dungeon Keeperovi
I totiz vasimi podfizenymi bu-

L)

i dou hlavng im-
! pové, démoni

i mnoha druh,

i prerostlé jestér-

i jinak nez domi-
i ny. Pravda, me-
i zi vasimi pod-

i danymi se na-
i jde i n&jaky ten
i Clovék... ale

ky, nemrtvi, pfi-
zraky, temni el-
fové, zahadné
vily a dokonce
i bytosti, které
nemohu nazvat

opravdu vas
VSE (Hrom at
do ni uhodi!)
naucila, jak
spravné fidit
cloveka, ktery
dokaze jen tak
mimochodem
vyvolat dvou-
metrovou ohni-
vou kouli?

i Azcela urcité

i vam na prednaskach nefikali, jak

! vyhodné je nékdy vstoupit do

! mysli nedostateéné vykonného

i podfizeného, zcela jej ovlad-

i nout, divat se na svét jeho oci-

i ma, a je-li to zapotfebi, dovést

i jej k jisté smrti, po které své du-

i Sevni sevieni opustite a vratite

i se zpét do svého téla? A to uz
vibec nemlu-

Video na CD

V redakci mame k dispozici nékolik postarich videi,

véfime vsak, ze pro vas budou i pFes svou nizsi kvali-
tu zajimava. Jednak jsme vybrali zhruba minutové
predstaveni nékolika potvor ze hry a pak jde i

o trailer se zahéry ze samotné hry.

tech vyjedna-
vani s dvoua-
pGlmetrovym,
jasné Cerve-
nym, preven-
tivné nakrk-
nutym Roha-
tym Seka-
cem...

vim o jemnos-

Kromé prace s lidmi a nelid-
mi budete muset peclivé plano-
vat a budovat své doupé. To vi-
te, dobro je pékné vlezl¢, to
vam jen tak nedovoli budovat
si tu svoji malou péknou Fisi
zla. Kazdou chvili vam do ni
zacnou lézt dobrodruzi (s diira-
zem na prvnich pét pismen)

a budou se snazit pobit vase
valkymilovné obludy, ukrast vas
poctivé nakradeny poklad

a rozdat ho chudym (nechut-
né). Proto musite své doupé

i proti jejich ndjezdim zabezpe-
i Cit nejen sluSnou arméadou bo-
i jovnikd, ale i fadou pasti, na

které nic netusici dobrodruzi

i Slapnou a vzapéti se na né vy-
i vali obrovska kamenna koule,

z podlahy vyjedou 3picaté ost-
ny, pfipadné se stane néco jiné-
ho, podobné nepfijemného.

Dungeon Keeper Il bude ne-
pochybné vyzvou pro viechny
hrace. Rada vylepseni ho stavi
na zcela novou uroven, byt
mozna ne kvalitativni, ale
kvantitativni ur¢ité. V prvni fa-
dé je to novy graficky systém,
pIné podporujici moderni
3D akceleratory, a poskytujici
tak mnohem lepsi obraz a hlav-
né spoustu skvélych novych
specialnich efektd (zejména co
se tyce kouzel). Hlavni jsou ale
pochopitelné novinky ve vlastni
hfe: spousty novych pfiSer,
kouzel, pasti a mistnosti by sta-
Cily samy o sobg, ale nékteré
novinky, zejména lepsi taktické
fizeni oblud a rozsifena moz-
nost hry po internetu z ngj Cini
jednu z nejzajimavéjsich a (pre-
stoze jde o druhy dil) i nejorigi-
nalngjsich her tohoto roku. Za-
tatkem prazdnin se presvédci-
me, jestli nezklamala ocekava-
ni...

Bob Koutsky
90087

Dungeon Keeper Il

Zanr: strategie

Vyviji: Bullfrog

Vydava: Electronic Arts

Planované dokonceni: ¢erven 1999

Hotovo z

Prvni dojem

Druhy dil skvélé strategie bude opét originaini a ex-

trémné zajimavy.
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System Shock 2

Na monitory se vraceji : | ayzse

v g - - i dnes uz nejevi
pokracovani starych dobrych | Syste Shack

tituld. Command&Conquer, | S
- i ka pecka, ve
Jagged Alliance, System Shock. | své dobé si na-
Ze by prichazela renesance | ! spoustu
Sl i Pfiznived a pro
pocitacove zabavy? | Lukase Erbena
i je to jedna
i z nejlepsich her
a nejspolehlivéjsi ukaza- | viech dob.

tele trendd v technic- | Smalou System

kém zpracovéni potita- | Shocku bylo

Covych her se v dnesni i predevsim to,
dobé povazuji 3D akee. Viech- | Ze jako first
ny ty pfitroublé stfilecky, na person shooter
které Cekaji zastupy zfanatizo- | byl zcela pre-
vanych maniaké v ¢ele s Hon- | valcovan Doo-
zou Modrakem, viak za svj | mem, ktery se
ptivod vdé¢i zeela jinému zan- | objevil zakrat-

mulatord Pro Pilot a ji- { Kdo z vas tedy okusil Thiefa

nych méné atraktiv- ! ajeho atmosféru, zajisté tugi,
nich her. Pfiblizné pfed | jak bude SS2 vypadat. Tém
dvéma meésici vsak i ostatnim musi zatim stacit

opét naskodili do vyje- | obrazky...
té stopy a vydali :

Thiefa, jenz neni ani Co nebo proc¢ se bude v no-
RPG a nemd nic do ¢i- | vém System Shocku dit, zatim
néni se cyberpunkem, | neni pfili§ jasné, protoze autofi
ale zato vyuziva nové- | drzi vétsinu informaci pod po-
ho 3D enginu Dark. i klickou. Znamo je zatim jen to,
Pro¢ o tom mluvim? ! Ze vas pribéh zapocne jakasi
Protoze tenhle engine | nepfijemné prihoda na opusté-
je zakladem druhého | né vesmirné stanici a ze viude
dilu System Shocku. i kolem budou pobihat zombici,

box u1 rmm :lug.;.

,‘(; =

ru. Jako prvni totiz pfisli i ko po vydani
s 3D zobrazenim v poditao- | SS. A kdyz po
vych hrach v roce 1993 Loo- | technologické
king Glass Technologies, ato | stranceaico
presn€ ve svém zcela revolu¢- | do pribéhu
nim RPG Ultima Underworld. i andpadd za-
0 par mésict pozdéji, po vyda- i ostaval, svou
ni UUII, se programatofi roz- | hratelnosti

hodli trochu odbotit od Klasic- | hravé System
keho RPG, a vyhovéli tak zido- | Shock vytlagil

stem o néco ,modernéjsiho”. | z podvédomi
Na stejném enginu zpracovali | hraca. | pres
cyberpunkovy pfibéh o boji i pomérné velky
proti nekontrolovatelnému i Uspéch a volani

programu, ktery ovlad| vesmir- | tisicd fand@i po
nou stanici, povrazdil posadku i vydani pokra-

a obklopil se hromadou straz- ! ¢ovani se Loo-
nich robotd. Vasim dkolem by- ! king Glass na
lo pravé tuhle entitu, autory | chvili se svymi
nazvanou SHODAN, zni¢it { 3D hrami od-

a zachranit nasi milovanou i miceli a pustili
planetu pfed hotkym koncem. | se do tvorby si-

E@esmr 4189
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hlidaci roboti, sklenénym okem
budou z povzdali pfihlizet bez-
pecnostni kamery a na vrcholu
hierarchie vasich nepratel bude
opét sedét SHODAN. Jak se to-
muto odpornému programu
podarilo prezit likvidaci na
konci prvniho dilu, neni zatim
jasné, ale jeho pfitomnost ve
hfe je stoprocentni a jeho cile
také nebude tézké odhadnout.

Samoziejmé nebudete ochu-
zeni ani o jiné tradicni prvky
System Shocku. Na vaSem osob-
nim pocitaci budete studovat
prichozi zpravy a informace ob-
sazené v rliznych pamétovych
modulech, ¢as od ¢asu vam né-
kdo pohrozi digitaini péstickou
a navic parkrat uzfite vize bu-
doucich dobrodruzstvi ¢i jinych
dulezitych udalosti. Podle do-
stupnych informaci by jistou roli
pfi hrani mélo predstavovat

uif [ | [ |
AREREEE

i i plizeni se, schovavani pred

bdélymi kamerami a jinymi
detektory vasi prezence. Jak
se zd4, engine neni jedi-
nym, co si System Shock 2
bere z Thiefa...

Bojite se, Ze jsem na né-
co dalezitého zapomnél?
Kdepak, vase oblibené stfi-
leni mé i v druhém dilu
System Shocku své misto.
Rekl bych dokonce velice
dilezité misto vzhledem
k pomérné rozsahlému ar-
zenalu zbrani, kterych pry
bude k mani ¢trnact.
Vzhledem k sci-fi nadechu
hry oviem nemizZete ¢ekat
zadné pistolky a brokovni-
ce, ale spiSe zajimavé mo-
dely pfistiho tisicileti. Jako
nejpodivnéjsi z nich se jevi
Viral Proliferator, zbran vy-

i stielujici éervy infikované

A7l

Ve Ve

,Zﬂf )/} ,4;? -

rliznymi vi-
ry. Zda se
vam to
uchylné?
Tak si
predstavte,
ze zbrané
se budou
Casem
opotrebo-
vavat, a vy
je budete
muset
opravovat
a vylepSo-
vat. Takze
nakonec
tém Cervi-
kiim pridé-
late jeSteé
kovové
zoubky,
aby se lépe
prokousali

brnénim,

a smérovku
na ocasek,
aby neza-
naseli.

Tim
jsme se ne-
napadné
presunuli
k RPG ¢asti
hry, které
by chtéli
autofi ve-
novat vice
prostoru
nez v prv-
nim dile.
Na pocatku
vas ¢eka
vybér jedné
ze tfi spe-
cializaci
(zbrang,
technicke

dovednosti a psionické schop-
nosti). Podle toho se také bude
odvijet tFilety vycvik slozeny ze
tfi misi-tutorialdl, kde si osvoji-
te ovladani. Ve zbytku hry pak
budete moci ziskané zkusenosti
na rdznych terminalech roz-
misténych po celé zakladné
.Mmeénit" za body ve zminénych
dovednostech, a stanete se tak
bud mistrem v jedné z nich, ne-
bo si osvojite primérné znalosti
ve viech tfech.

S rozmachem multiplayeru
a predevsim rozsifeni obliby
co-op multiplayeru (hrajete
spolu, a ne proti sobég, viz Bal-
dur’s Gate) se pfipravuje tato
volba i pro System Shock 2. Az
Ctyfi hraci se budou moci jako
tym postavit presile nepratel
a zmé¥it sily s dabelskym SHO-
DANEM. Vypada to, ze tu mame

dal3i vécicku, na niz se miizeme
na pocatku jara tésit. Pokud
viechno ptijde tak hladce, jak si
to autofi predstavuji, a druhy
dil System Shocku bude mit
stejné kouzlo atmosféry a skvé-
Iého pribéhu jako jednicka, pak
uz aby bylo jaro.

Tomds Varoscédk
9 0088

Zanr: akéni RPG

Vyviji: Looking Glass/Irrational Games
Vydava: Electronic Arts

Planované dokonceni: zima 1999

Hotovo ze 60 %
-
Prvni dojem Velmi dobry

Klasika se vraci na monitory s novym pfibéhem, lep-
3im zpracovanim a doufejme i stejnou atmosférou.
Zbyva jen par tydna, tak uvidime...

4199 GameStar ﬂ




PREVIEW

~Modely trati i aut jsou vytvareny podle
skutecnosti, takze kdyz hrajete, vypada
to skutecné, protoze to JE skutecné,
a mate ten spravny pocit, protoze
to JE spravné. Takze viastné
nevytvarime hru a nevynalézame ¢
auta - jen prevadime skutecnost.“™
Toliko autori Rally 99. A zatim to
vypada, Ze jim miizeme vérit.

uropress spolu s Magne— :

paty dil této nekonec¢né

série, z nichz byl kazdy
pozitivné prijat jak hraci, tak
odbornou kritikou. Neni tedy
divu, Ze si respekt predem vy-
slouzilo i Rally Championship
99, které uz na prvni pohled
neni jen pouhym ro¢nim upda-
tem. Magnetic Fields pred par
lety vladli 16bitové ére zavod-

nich her a se svymi sériemi Lo-
tus Turbo Challenge a Super
Cars co do zabavy dodnes pre-
konavaji fadu soucasnych titu-
IG. Ke své neuvéritelé schop-
nosti zhmotnit zabavu a hratel-
nost pridali trumf v podobé
technologie a grafické auten-
ticnosti, a Rally 99 je tu.

*"1"71 >
p B {

23 Gamestar 4199

! Pro srovnani

i Simulaci rallye v poslednich le-
i tech samoziejmé nékolik bylo,

i vzpomefime tfeba na primérné
i Sega Rally nebo o néco lepsi

i Screamer Rally. V obou pfipa-
i dech a casteéné i v pedchozich
dilech viastni Rally Champions-
hip série viak slo spise o arcade
zalezitosti, kde ddiraz na auten- |
tiénost nebyl p?ll|§ ziejmy. Tam
teprve nedavno zabodovali Co-
demasters se skvélou Colin Mc-

Rae Rally Tato hra zabodovala

predevﬁim v Bnténu kdyi tro-

i chu prekvapivé prodala témef

ctvrt milionu exemplard. Nutno
fici, ze zaslouzZeng, vedle vytec-
né a realné grafiky se uvedla
autentickym chovanim voza.
Skoro se zdaji ty feci Europres-

su 0 zadupani do zemé a total-
ni pokore nerealné. Jenze...

 Traté a auta
Grafika samozfejmé neni zdale-
kato nEjdﬁleZ|t€j§l zde vSak

nezbyva nez hovofit v superla-
i tivech. Z obrazkii, které mame
ko dISpOZIcl a které koneckoncti

! vidite i vy, to vypada na v za-

vodnich hréach zatim nejlépe

i zvladnuty fotorealismus. Hra
i vyuZiva licenci britského sam-

pionatu a najdeme zde neuveé-
fitelnych 36 trati, vytvorenych
s pomoci fotografii a video na-
hrévek pfesné podle originalu.
A skutecné, vse je téméF k ne-

- rozeznani od televize - jedina
textura nebyla vytvofena ruc-
. n€, Ve je vytvareno podle red-

lu, coZ neni nic snadného, kdyz

~uvazime, ze nékteré zavody

méfi kolem Etyficeti kilometréi
a Ze se v nich maZete svobodné
projizdét daleko od trati.

To se pochopitelné negativ-
né podepise na hardwarovych
pozadavcich, nejde tu viak jen
o nadhernou idylu se zapadaji-
cim sluncem a realné zpracova-
né prostredi silnice se zavéjemi
Ci lesni cestou, ale i 0 samotna
auta, ktera jsou, fekl bych, jesté

i dalezitéjsi. Vzhledem k jiz zmi-

néné licenci britského sampio-
natu se primarné dockame mé-
né vykonngjsich aut ve srovna-
ni s celosvétovou soutézi z Co-
lin McRae Rally od Codemas-

i ters, jsou tady napriklad




PREVIEW

Peugeot 196, VW
Golf GTi, Mitsubishi
Lancer a samoziejmé
i Skoda Octavia, pro

 potéchu hraci se pry.
uvazuje i 0 onéch sil-
néjsich tfidach. Auto-
mobilG bude celkem kolem
dvaceti a vedle dokonalosti je-
jich model{ si autofi dali nej-
VEtSi praci s realisti¢nosti mo-
dell. Sami pfiznavaji, Ze vytvo-
feni skutecné redlného chovani
neni nic tézkého, obzvlasté
kdyZ jim poméhal lorisky vitéz
Martin Rowe. Na druhou stranu
viak vzali v potaz i hratelnost
a v simulaci uskutecnili jisté
kompromisy, bez kterych by pry
zvladl fizeni maximalné profe-
sionalni zdvednik. =

Jednotlivé traté jsou situo-
vany do vsech roénich obdobi
a dockame se rGznych povrch,
na kterych se vozidla chovaji

Video na GD

Ma CD prilohu jsme tentokrat umistili unikatni a po-
mérné velké video s pfedstavenim autorii, piné zabé-
ril ze hry i z videa, které slouzilo jake predioha. Pra-
¥é zde si povSimnete minimalnich rozdilii a uZasné
realnosti. Video je dlouhé témeér 6 minut a pro vas
komfort jsme veskeré dialogy autorii prelozili, presto-
e i nam pripadaly mozna az prilis reklamni.

Presto jej zhlédnéte, stoji to za to. Jako

pridavek jesté nékolik mp3 ukazek hudby.

GameStar CD

~ né realné destové kapky a sné-

Je trochu podezielé, ze se

odl1§ne Na své si ,
pfijdou i hraétékové kteFi se ra-
di piplaji v motoru a celkovém
nastaveni automobilu. Auta se
mohou poskodit mnoha rlizny-
mi zplsoby a kazdému z nich
odpovidaji i nasledky. Skute¢- ¢
nosti odpovida i pocasi jako
miha, dést ¢i snih, jejichz viiv

na ledm podminky je ziejmy,

za zminku vsak stoji i neskutec-

hové viocky na prednim skle ¢i
odrazy krajiny na kapoté.

Hra

v materialech, které mame
k dispozici, nachazeji té-
méf bez vyjimky informa-
ce o vyse uvedenych
prednostech, a o vlastnich
hernich schopnostech pa-
nuje témer ticho po pési-
né. Neradi bychom se do-
ckali sice krasné, avsak
nudné simulace, ale ne-
myslim, ze to je praveé pri-
pad Rally 99. Jednak si
dobre vzpominam na po-
sledni dil, ktery podobny-
mi priznaky rozhodné
netrpél, a predevsim r

néco malo informaci

méme Jedn(m Z pﬂkla— - .

'odolnostf a' lepsi manévrovatel-

- nosti vozidla a samoziejmé ,si-
mulace”, kde bude vie skute

JKariéry”, néjak
modu se vak jis

7 nasich 3D akceleratorti

Rally 99 vyzdime co se dé a po-
~ fadného naporu se dockaji

i procesory, 3D zvukové karty

a force feedback volanty.

V tomto sméru pljde jisté o ab-
solutni Spicku, a ti z nas, kdo
vlastni pofadnou masinu, bu-
dou mit zase o jeden dlivod

ik radosti vice. Je otazkou, jak
: to dopadne s herni
i strankou,

Zanr: zavodni
Vyviji: Magnetic Fields

¥ Vydava: Europress
§ Planované dokonceni: duben 1999

Hotovo z

Prvni dojem |8

Klasici z Maghetic Fields chystaji neuvéfitelné real-
nou simulaci zavodi rallye, ktera, pokud se bude
i dobre hrat, zpiisobi zemétieseni.

4199 GameStar
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Kdyz se nedavno objevily prvni :

IL-2 Sturmovik

zminky o pripravovaném simulato-
ru slavného bitevniho letounu IL-2,
pookral nejeden virtualni pilot
a zvihla jedna virtualni pilotka.
Nemluvé o redakci GameStaru.

a povéstném ,Sturmo-
viku" pracuje pomér-
n€ neznamy rusky
tym Maddox Games,
ktery slibuje vérnou simulaci
nejen samotného letounu, ale
také vérné modelované inter-
aktivni prostfedi. Po Uspéchu
jiného ruského simulatoru, ji-
ného ruského letounu - jme-
novité SU-27 Flanker od tymu
Eagle Dynamics, ktery vznikl

v produkci SSI a byl Gspésné
distribuovan spoleénosti
Mindscape - zacal svét konec-
né brat ruské programatory
vazné. Podle dostupnych infor-
maci a prvnich ohlast je /L-2
Sturmovik na nejlepsi cesté byt
dalSim hitem na poli letovych
simulatord.

Zanr: letovy simulator

Vyviji: Maddox Games

Vydava: neni dohodnuto

Planované dokonceni: zatatek 2000

Hotovo z 40 % <
R S =
Prvni dojem Velmi zajimavé

Originalné pojaty letovy simulator z obdobi druhé

svétové valky nabizi znacné jinou zkuSenost nez
napt. EAW.

mamesmr 4199

Hlavni atrakei je samozfejmé
samotny fakt, Ze v této hfe bu-
dete létat s ruskym strojem
v obdobi druhé svétove valky
a navic nikoliv s klasickou sti-
hackou, ale s opravdovym
(a vlastné viibec prvnim plno-
krevnym) bitevnikem. Samotni
tvlrei se vyjadfuji v tom smys-
lu, Ze v této hre bude hrac ko-
ne¢n€ moci vnimat perspektivu
druhé svétové valky z ruského
pohledu, stavajicich pilottim
odepreného. Pravé toto pojeti
odliSuje /L-2 Sturmovik ode
vSech stavajicich druhovalec-
nych simulatortl a predstavuje
pro ruskeé tvirce nezanedbatel-
nou devizu.

Napfiklad se hovo¥i az o Sesti
variantach samotného letounu
IL-2: plvodni, jednomistny,

dvoumistny, dale IL-2M a IL-2
typ 3 a jesté vzacné torpédové
a stihaci verze. Spolu se Stur-
movikem se budou po nebi pro-
hanét viechny mozné i nemoz-
né typy ruskych stihacek a po-
chopitelné stroje némecké - at
jiz stihaci Messerschmitty

i a Focke-Wulfy, ¢&i ,konkurence"

i ruskych Sturmovikl predevsim

v podob€ némeckych
,Stuk”. Nektery z Ja-
kovlevil nebo Lavoc-
kinG se s urcitosti
stane pfidavnym mo-
dulem k IL-2. Neza-
pomente zavfit pusu
a Ctéte dal. Tvarci
pracuji na nasleduji-
cich kampanich:
1941 - Smolensk,
1941 - Moskva, 1942 - Stalin-
grad, 1943 - Kursk, 1944 -
Krym, 1945 - Balaton a nako-
nec 1945 - Berlin. Kampané
prekvapivé nebudou zpracovany
i jako pIné dynamické, predevsim
proto, Ze tvlrci chtéji zachovat
pribéh a déj bojl identicky

s historickymi udalostmi. Nebu-
dete tedy zasahovat do strate-
gického planovani boju, ale uzi-
jete si jako fadovy pilot Rudé

Video na CD

Na nasSem CD najdete spoustu dalSich zajimavych ob-
razki, které o tomto slibné rozpracovaném projektu

prozrazuji jesté mnohem vice, ale také prvni a nutno

fici Ze zajimavé video, které jsme obdrZeli pfimo_g
od autorii. Véfime, Ze se bude libit... 3

GameStar CD

Tvarci slibuji detailné zpra-
covana mésta (predevsim na
Stalingradu si pry davaji zale-
zet) a velké mnoZstvi pozem-

i armady. To vSak neznamena, ze
i by ve hfe chybéla interakce

s ostatnimi jednotkami. Prede-
vSim v ramci letky bude mozné
komunikovat a ovliviiovat ¢in-
nost ostatnich. Také maZzete po-
Citat se sluzebnim postupem

a autentickymi vyznamenanimi
vrcholicimi proptjéenim titulu
+Hrdina Sovétského svazu".

nich jednotek. Pfi bojich u Kur-
ska by méli hraci poznat, co to
znameng, kdyz Rus fekne
«mnoho tankd". Dalsi z bod,
ktery autofi zdGraznuji, je pra-
V€ vérnost prostredi, ktera jsou
vytvarena podle skuteénych
map a udajti (coz nakonec

o svych hrach tvrdi kazdy). Hra
je také od pocatku koncipovana
s maximalnim ohledem na
mozné dal3i dodatky, at jiz le-
tound, ¢i map a kampani. Od
pocatku by mél byt k dispozici
pomérné velkorysy multiplayer,
ve kterém by se mélo pres in-
ternet utkavat az 300 hract ve
stejném prostredi. Uvidime, co
z téchto plant bude platit za
rok, kazdopadné se to dnes
dobfe posloucha.

Pavel Sinagl
90090
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December 1, 1988
Creative Labs
Graphics Blaster® Riva TNT™

Live! the experience!
j@ouaniadxa janr7 ayj

“pravte se ke vstupu do zcela nového Vysoky vykon karty je zarucen sadou

her. Svéta, kde se vysoké obrazova integrovanych obvodi Riva TNT
«vence snoubi s vysokou rozliSovaci od spolecnosti nVidia spolu s:
schopnosti a bleskovymi obnovovacimi it e e
“=kvencemi s cilem dosahnout tak hluboky ® 250 MHz paméti RAMDAC umoziujici dosdhnout

zitek z her jak je to jen mozné. rozliSeni 1920x1200 bodu a obnovovaci frekvenci
, kde grafika s miliony barev poskytuje .
ovy pocit reality, Ze hry jiz nebudete az 240 MHz

=n hrét, ale budete jimi Zit! ® 16 MB synchronni paméti na desce | \ 7 —
¢ wideo kartou Riva TNT a : o
spoleénosti Creative Labs ® Velmi rychlou a propustnou pamét'ovu architekturou h A h
 —

upite do zcela nového svéta her ; - -
D213 informace mizete ziskat Your PC’s key to another dimension
=z nasich WWW strankach. ® Se sbérnici AGP nebo PCI WWW.SOUNDBLASTER.COM

a dualnim proudovym zpracovanim 3D instrukei

Creative Labs (Irl) Ltd., Representative Office, 00-764 Warsaw, Poland, ul. Sobieskiego 110/3; tel./fax: +48 22 646 52 15, tel. +48 22 646 52 16
Distributori:
+02 61122301); Experts&Partr

Computers s,

tel. + 02 33090645); DATRONTECH Czech Republic (t Computer 2000 Group (tel. +02 67217111); TH'system, a.s. (tel. +069 6107111 nebo224)

tive Technology Ltd. All brand and product names listed are trademarks or registered trademarks, and are properties of their respected holders.

zvukové karty grafickeé karty reproduktory




HRA MESICE

ADVENTURE/RPG

Zni to neuvéritelng, ale treti dil Lands
of Lore je zde - ani ne dva roky po
druhém. A ani tentokrét si Westwood
nepokazil reputaci tymu, ktery nevytva-
Fi Zadné Spatné hry.

estnactilety Copper LeGre neni
dité Stéstény. Kromé toho, ze je
naptl ¢lovék a napul drakoid
(coz rozhodné verejnému miné-
ni neprida), pfisel v jeden oka-
mzik o svého otce Erica, oba bratry
= | (ti ho ale stejné neméli pFilis v lasce)
% a svou dusi. Navic se zda, ze jakymsi
nedopatfenim zustaly otevieny bra-
ny mezi dimenzemi, a proto Glad-
stone zrejmé neceka nic veselého.
Copper se tedy vydava na cestu za
svou dusi, pri které se mu snad
podari zachranit i svét. A tak za-
¢ina jeho putovani po Gladstone,
okolnich lesich a jeskynich, ale
zejména po dalSich péti dimen-

= wzich, ze kterych musi ziskat zpi
Yyt svou dusi a jednotlivé k rhlri:

S 245 e cadla, aby mohl uzayiit
. . ; ny v prostoru a zachranit
tak sebe i Gladstone

R

5 3
g & L % ;
pige T F 4 L (a snad i presvédcit ostatni,
i 4 J "8 Zesi tu korunu prece jen
&  2zaslouzi). 4
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JMEND:

DOVEDNOSTI:

I druhou stranu mate ale mnohem vice prileZitosti k obchodovani.

Lands of Lore se v dobé svého

vzniku (téméf pred Sesti lety) staly né- :

¢im velmi neobvyklym. Byly asi prvni
hrou, ktera snazila priblizit a usnad-

né zkusenosti. Dil druhy v tomto
trendu sice pokracoval, ale vedle
kladnych se ozyvalo i mnoho zéapor-
nych ohlasti na pfiliSnou primocarost
hry ¢i nedostatek NPC a interakce.
Autofri se z predchozich chyb poucili,
a treti dil je tudiz mnohem zabavnéj-
§i, ukecangéjsi, ale pfitom velmi volné
skladany — vétsinu véci muizete plnit
v rozliéném poradi, pricemz k cili ob-
vykle vede nékolik cest, liSicich se
délkou a obtiznosti. Pfesto jsou ale
LoL III asi uzivatelsky nejpfijemnéj-

nejsnaze pochopitelnym a zvladnutel-
nym RPG viibec. Zakladem toho vse-

ho je neuvéfitelné propracované ovla- :
dani, propojené s inventorarem, popi- :
sem predmétii, questt, kouzel i dialo- :

gu. Hru muzete ovladat v zasadé dve-
ma zpusoby, bud klasicky ve stylu
minulého dilu ¢i Ultimy Underworld
(tedy prevazné kurzorem mysi), nebo
zpusobem blizkym akénim hram. Zni
to asi trochu divné, ale jsem si jist, ze
hlavné zkuSengéjsi hraci prejdou rych-
le na Quake-like ovladani (tedy po-
hled a otaceni mysi, kroky dopredu

a do stran na klavesnici). Jeho hlavni
vyhodou je, Ze si mtiZzete namapovat
vsechny klavesy zcela libovolné - a to

¢ uzivani ruz-
nit RPG i tém, ktefi s nim neméli zad- :
- kouzel a do-

: konce i pred-
© métd z inven-

: nout* za po-
: moci mysi,

. staci stisk-

: nout predvo-
. lenou klave-
§im, a ne-li nejjednodussim, tak urcité :
. kovského
: ovladani pre- 4 4

. najdete
. pred-

© mét XY
. (treba

nych zbrani,

‘ JMEND:
D d
( / DOVEDNOSTI:
i
: nejen klavesy SLABINY:
pro pohyb, :
: ale i pro po-

JMENO:

. torare. A po- DOVEDNOSTI:
- kud se pote-

. bujete inven- SLABINY:

. torarem

: ,prohrab-

su, a Z qua-

JMENO:

DOVEDNOSTI:

I WA B 0T e

SLABINY:

jdete do kla- L
sického rezi-
mu. Super.

Vlastni ovladani je ale jen soucast,

. celek dotvafi inventorar a zejména
. popisy predmétt, pfiSer, kouzel, re-
: cepty na lektvary, zapis dialogt

: i vlastni poznamky a seznam zada-
: nych a splnénych questii. Vezméte
- priklad:

ADVENTURE/RPG

VasSi spolecnici (familiars)

Lig

zelezny golem

bojovnici

1étani, boj, hledani potravy, vyzna se
v priserach

itok elektfinou a ohném

Griselda
homunkulus
magove

Iétani, utocna kouzla, hledani bylin,
predani many, recepty, identifikace
magickych predméti

fyzicky itok

Goldie
vila
klerici

Iéténi, obranna a itocna kouzla, hle-
dani predmétii, léceni, svétio

fyzicky utok

Syrrus
fretka
zZlodeji
Iétani, kradeni, priizkum, hiedani

predmeétil, otevirani zamkii, vyzna
se v predmétech

boj

: magnéziovy kamen). Do popisu se
: vam zapiSe, Ze magnéziovy kamen se
: pouziva jako ingredience v riznych

prvni dil

o

Jeskyné v okoli Draraclova do‘u te
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I potuluje biihvi kde, je taky docela péknd, co?

Kromé toho, Ze vam pomiiZe preZit, zatimco se vase duse

Jina véc se mi stala se zkazenym ma-
sem. Dlouhou dobu jsem jej nevinné
konzumoval, pficemz v zaznamech
bylo uvedeno, Ze je sice odporné, ale
lehce zasyti. Jednou se mi ale stalo, ze
jsem se po zbasténi nékolika kouskt
lehce priotravil. A ejhle, v zdaznamu
pribyla véta ,,pfi poziti vétsSiho mnoz-
stvi existuje malé riziko pfiotraveni“.
V zavislosti na vasich dovednostech
existuje mnoho dalSich zptsobii, jak
vam ,informacni databaze* muze na-
rustat (kuprikladu klerik ma schop-
nost rozeznavat slozky receptt atp.).

Novinkou, kterd doposud v LoL
chybéla, jsou gildy. V Gladstone jsou
celkem ctyfi — klerikové, magové, bo-
jovnici a zlodéji. Idedlni je vstoupit
do nékteré z gild hned na zacatku
hry, celé LoL III Ize sice dohrat, aniz
byste v nékteré z gild byli, ale hra je
poté podstatné tézsi,
zdlouhaveéjsi
a méné zabav-
na. Mtzete
byt jak ¢le-
ny gildy je-
diné, tak

- ivsech
: soucas-
I né-—

: pod-

. statné

: ovsem

. je, ze pokud jste cleny vice gild, pfi-

: byvaji vam body pro kazdou ze

. schopnosti pomaleji, a dostat se na

: dalsi troven tak trva mnohem déle.

. Idealni je proto vybrat si jednu az dvé
: gildy (vhodna kombinace je tfebas

: mag/klerik nebo mag/zlo-

: déj). Vedle trénovani gildo-

¢ vnich dovednosti (s vyvojem

: vasi postavy jich pribyva) je

. nejdulezitéjsi moznost naku-

. pu v gildovnich obchodech —
: zde muzete ziskat kouzla,

: zbroj a byliny, ale zejména

: zde muiZete prodavat pred-

: méty, jez jste nalezli béhem

¢ svych dobrodruzstvi.

: §im, co vam gildy pro vase

. dobrodruzstvi nabizeji, je

: spolec¢nik (familiar). Familiar
. je postavicka pfidélena vam

: gildou (pokud ji chcete) —

: ma jisté dovednosti a vlast-

. nosti, obvykle typické pro gildu, od
. které jste spolecnika ziskali. Napfi- :
: klad familiarem klerikd je vila Goldy, :
¢ ktery (nebo spiSe kterd) na vas bé-
: hem boje dokaZe sesilat ochranna

T Jakel je protiva. Zvlasté poté, co odhalite jeho podfuk s faleSnym Draraclem.

: kouzla ¢i vas 1écit, dokaze hledat

. predméty, kouzlit svétlo a zejména

: vSechno okolo komentuje (to je spo-
. le¢né vSem familiartim). U magu je to
. zas homunkula Griselda, ktera zvla-

: da ato¢nou magii a je ke vSemu znac-

&

vvvvvv

Ovsem tim nejpodstatnéj-

E

T A dalsi kousek zrcadla je doma.

: né ironickd. Bojovnici maji svého ze-
: lezného golema Liga, ktery bojuje,

hleda potravu a vyzna se v priSerach

. ajejich slabinach, a zlodéji Syrruse,
. ktery sice v boji pfili§ neobstoji, ale
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LCNRE

AFam Mena
il

navstivite zmrzly svét,
plny dvouhlavych savlo-
zubych tygri, jemuz vé-
vodi bila véz obyvana

zas dokaze krast véci v obchodé, hle-
dat je v divociné a vi toho mnoho
o rtiznych pfedmétech. Pokud jste
cleny vice gild, je dilezité se rozhod-
. nout pro spravného spoleénika — po-
kud si totiz jednou zvolite, nemuzete
jiz svou volbu ménit. Dokonce ani
kdyz vam spole¢nik zemfe (to je ne-
bezpecné, protoze to ubere mnoho
energie i vam), nemuzete zvolit jiné-
ho, ale pouze znovu ozivit toho, kte-
rého jste si pivodné zvolili. Jinak je

ale spolecnik jedna z nejlepsich novi- :
¢ jemny démon. Dalsi

. dimenze vas zavede

: do poustniho svéta zni-

. ¢eného jadernou valkou

. a otraveného tiberiem (po-

. dobnost s Command &

: Conguer nikoliv nahodna),

. zde se v byvalé vojenské za-

: kladné NOD probouzi obranny
. pocitacovy systém, aby vam pfi-
. pravil nejednu horkou chvilku. Pa-

: tym je svét Ruloi, svét otrokati sidli-
: cich na jiznim kontinentu. Svéty jsou
: pomérné rozs&hlé a i presto, Ze LoL

nek tretiho dilu.

Pri hrani mne zprvu trochu zarazil
pristup autort k nékterym dalezitym
postavam a udalostem z pfedchozich
dili. Z mnoha ,,vaznych postav*,
vcetné mocného Draracla, si totiz ve
tretim dile doslova strileji. Kupfikla-
du hned na zacatku si jdete tradi¢né
(jako ve obou predchozich dilech)
pro radu do Draraclovy jeskyné. Dra-
racle vas milostivé pfijme, ovSem po
chvili se ukaze, ze vSemocny btih je
jen figurina ovladana Draraclovym
sluhou Jakelem (sam Draracle totiz
uz pred mnoha lety odesel na odpoci-
nek). Podobnych parodii a narazek
na predchozi dily je ve hfe mnoho
a trochu to pesouva celé Lands of

Lore do mnohem méné vazného svét- :
: iovladani, a zbyva tak asi jen tech-

. nicka stranka hry - tedy jeji zpracova-
- ni. Grafika sice evidentné vychazi

. z enginu druhého dilu, ale programa-
: tori tu opravdu hodné zapracovali

. a pridali mnoho novinek - vedle cel-

: kem slusné podpory 3D karet (Di-

. rect3D a Glide) je to hlavné barevné

. osvétleni, které v nekterych prosto-
: rach vytvaii skute¢né nadherné efekty :
. a postavy modelované voxelovou

. technologii. Diky voxeliim jsou

¢ vSechny NPC i prisery velmi plastic-

la. Osobné jsem tuto zménu (véetné
Copperovych hlasek i hlasek spolec-
niki) privital — hlavné v pripadech,
kdy bloudite opusténymi jeskynémi ¢i
ledovou zemi, vam prijde zvatlani
Goldie ¢i jedovaté poznamky Grisel-
dy vice nez vhod.

Jak jsem jiz nakousl v tvodu,
Lands of Lore 111 se kromé Gladsto-
ne a okoli odehravaji i v péti dalsich
dimenzich. Nejprve pravdépodobné

Na CD

Na prvnim CD jsme pro vas pripravili mensi bombu.
Kromé traileru na LoL 111, ktery pokud vime, zatim ne-
ni k dispozici na internetu (demo zatim bohuzel ne-
ni), na ném naleznete hlavné HUDBU Z LANDS OF LO-
RE 111! Cekaji na vas dvé skiadby (jedna z lesa v okoli

. ké, na druhou stranu ale nejsou prilis
: dobfe animovany a pfi velkém pfibli-
: zeni se i pres filtrovani rozpadaji na

: vetsi , krychle®. Voxely samozfij‘

: nelze na soucasnych 3D kartac

: urychlovat (3D akcelerace je te

: pouzita jen p

Gladstone a druha z Bilé véze), které naleznete ve
formatu MP3 v sekci CDStar. Jedna ze skladeb
navic hraje i na pozadi CD engine.

GameStar CD

S

: na.druhou st
' losti prostor v EoL HI-(interiéry bus
. dov jsou soucasti mésta a nenahravajl
- se oddelené!!) je pochopitelné, Ze se
© autori snazili uSetfit k
: I'tak se ale hra ob¢as (h

sexy barbaficemi (Ci

. barbarkami?) a jejich pfemnozenymi
: ohnivymi kuraty (vysledek genetic-

: kych pokust jistého nezodpovédné-
: ho nekromancera). Dalsi dimenzi je
. vulkanicky ostrov a jeskyné k nému

. vedouci, obyvany nejen draky, ale ta-
¢ ké elementaly a jingmi nepfijemnymi
: potvorami. Pozdéji se podivate do

. podzemi, v jehoZ stiedu stoji strasi-

. delny viktoriansky dim, plny dési-

¢ vych zakouti, duchi a zmucenych

. priser, na jehoz konci vas kromé

dvou tuhych hadanek c¢eka i nepii-

cvve

. pomérné jednoduché, ¢ekaji na vas
: v kazdé z dimenzi pfinejmensim je-
¢ den ¢i dva skutecné obtizné ukoly.

Uz jsem zminil prostredi, pfibéh

jmé i

okolni prostf'egl ale
u vzhledem ozleh-

gt s

: formatu MP3 na nase CD), zvuky

: a namluveni jsou OK. Hra zabira cel-
: kem 4 CD (stejné jako dil minuly) -

: kromé vlastnich svétti je tu samozrej-
: mé mnoho béje¢nych animaci. S po-
: ¢tem CD je ale spojena nutnost po-

: mérné Casto je prohazovat i obcasné
: zdrzovani, kdyz si hra pri nahravani

. nového svéta vytvari diskovou cache.

: skloubenim dobrého pribéhu, zabavy
. a ovladani —
: témér nemozné vSe popsat a zminit.

: Mnoho nedostatkti druhého dilu bylo
: napraveno (i kdyz par musek by se ji-
. sté stale naslo) — hra ma dobry déj,

. ale pritom je mnohem méné primoca-
: ra, pribylo i NPC, jejichZ nedostatek

‘.;f

: Zklamani mohou byt snad jen ti nej-
: skalnéjsi RPG fandové, kterym se ale’
: mozna nelibil ani jeden z predcho-

: zich dild. Vy ostatni byste si neméli

: nechat nejnovéjsi westwoodovsky

: pocin ujit.

lehlych prostranstvich)
znacné zpomalila i na
PII 300. Skoda jen, Ze
mnoho predméti (stro-
my, kefe, parezy) je stale
tvoreno ,sprajty“, tedy
dvojrozmérnymi textu-
rami. V ozvuceni exce-
luje zejména hudba (dve
skladby ze hry jsme

s laskavym svolenim
Westwoodu umistili ve

Lands of Lore 111 jsou vybornym

obsahuji toho tolik, zZe je

byl ve dvojce tak
kritizovan.
Asi nejlepSim
prvkem celé
hry je ale vedle
v ovladani spolec-
nik. Z hlediska
RPG je sice hra jiz
tradi¢né odlehcena, ale
i presto si na své pri-
jdou jak milovnici zan-
ru, tak hraci, kteri do-
posud k RPG nepf'i-

Y,
9

nost je sice hra opravdu

jednoducha, ale pokud na-
stavite alespon stredni obtiz-

nost (doporucuiji), je vse OK.

Lukas Erben
90091

Lands of Lore llI
Zanr: RPG

Vyrobee: Westwood
Vydavatel: EA

Systém: Win95/98/NT
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ne

3D akeelerace: D3D, Glide

Minimalni konfigurace:

P 233 (P166 + 3D karta),

32 MB RAM, 4x CD,

HDD 250 MB

Optimalni konfigurace:

P 11/300, 64 MB RAM, 4x CD,
HDD 500 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

RPG pi‘istupné kazdému, presto vyborné
a zabavné. Westwood zkratka rulez.
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Navsteva ve Westwood Studios

 estovani letadlem ma své klady : ®
“1 zapory, vlastné klad a zépory.
Kladem je rychlost, kterou je
ale ¢lovék nucen vykoupit ne-
pohodlim v tésném sedadle
»economy class (zvlé§té pokud se na

ce) i mnoha dal§imi Gtrapami. Z ,le-
teckého* pohledu nezacala cesta do
Las Vegas — zhyralého srdce Nevad-

: mi bylo dovoleno prosmejdit budovu
: s fotakem v ruce — vysledky mé Spio-
: naze naleznete vikol.

- Poté, co jsem vybil i druhou sadu

: baterii do digitdlniho fotoaparatu,

: rozhodl jsem se vyzpovidat $éfprodu-
i centa Lands of Lore I11 (a pravdépo-
. dobné také Lands of Lore IV) Chrise
: Longpre. Byl sice ospaly a rozmrzely

: (do ,,GOLDY, tedy uzavieni celé hry..
: a odevzddni do vyroby, zbyvalo méné
: nez tyden), ale nakonec podlehl a od-
: povédél na par otazek:

Chris: Na zacatku byl vlastné se-

Budova Westwoodu patfila pivodné dopravni spolecnosti. V byvalych skladech se skr}’vé%l;l;ﬁové studio (a nékteré znam veéci, které jsme chtéli udélat
kancelare), ve spravni ¢asti pak vedeni firmy a nékteri vyvojari. . jesté v Lands of Lore I1. Po ¢tyfech
- letech prace na druhém dilu bylo jas-

‘ - né, Ze jej musime dokoncit, pfestoZe
ské pouste, které je zaroven sidlem : konec¢né snufe zpozdéni shlédl dvé  : bylo mnoho véci, které jsme jiz tehdy
Westwood Studios — zrovna nejstast- : evropska a tfi americka letiSté. Nako- : planovali, ale nebylo mozné je do
néji. Behem 28 cestovnich hodin jsem : nec ale vSe dopadlo dobre a ja se -
vystiidal pét letadel, z nichZ jedno se : o tfeti hodiné ranni dobelhal do hote- :

pro udajnou ,,drobnou“ technickou : lu (ovSem bez kufrt, které v danou

zavadu viibec neodlepilo od zemé . dobu nejspiSe zkoumala podvyzivena :
(jestli ona nahodou nebyla prekroce- : ditka kdesi v Jizni Americe). Rano mé :
na nosnost, pozn. Bludr), a diky ne- : pak kromé odporné americké (tj. pre- :

: slazen€) snidané Cekala i limuzina :
. (Sofér vyzvidal, zda také jedu délat do :
: Westwoodu dubbing :-), aby mne do- :
. pravila na severozdpadni pfedmésti

: Las Vegas.

V centrale Westwood Studios se

: kromé vedeni firmy skryvajf i hlavni
£ vyvojové tymy, pracujici mj. na ;

. Lands of Lore 111, Lands of Lore IV, : . —

: Tiberian Sun anékteryeh dalsich, : T Primérna kancelai primérného herniho designéra

! . prozatim um;ovanych titulech. Krom Westwood Studios (vCetné pramérného designéra).
\ : toho se zde nachazi i betatesterské

-G © centrum, filmové studio, kompletni

{ Zde jsou uloZeny vsechny rozpracované pro- _: 1ntemetovyserver Jestwoodu (véet- : druhého dilu dostat. To byly véci jako

jekty Westwoodu. Diskové pole pojme celkem : né multi ?géh sluzeb) a prosla- : redlna svétla ve hie, komplexnéjsi geo-
vice neZ deset TB (terabyte = 1000 GB) dat.  : vena [ - mistnost obsahu- : metrie prostiedi, lépe vyhliZejici po-
Hotové projekty jsou uloZeny v datovém : jici de: ieustale renderujicich : stavy, lepsi a otevienéjsi NPC a samo-
jukeboxu na stovkach optickych diskd. g ke viem hram, které : ziejmé i néjaka vylepseni ovladani.

— . Po chvili loudéni : Zacatkem minulého roku jsme se se-
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» Render Farm. Mistnost s desrtkaml vykann?ch PC (Dual
Pll 333,256 MB RAM, Wi indowsNT), které neustale
renderuif._gn[mac’ky ke vSem hram Westwoodu. g

§li, dali dohromady seznam vieho, co
chceme udélat, a rozhodli

: schopnosti sobé — své postave ve hfe
| : TakZe pokud chcete hrat spravne hru

: kési jedno télo se Sesti tvafemi. Kazda :
: tvaf md riizné schopnosti jenomze  :

.

s vice postavami, neumoznuje to
identifikovat se s jednou z postav —
spiSe se vénujete balancovani schop-
nosti celé druziny, my tomu fikame
Sestihlavad hydra. V Lands of Lore

zeji a odchazeji podle svych pland,

— €lenové druziny vam napf. mohli

* odejit s dilezitymi predméty, jez jste

jim dali. Ve druhém dile jsme se tedy

: rozhodli vytvorit postavu, ktera je

. Clovékem, jestérem s magickymi

: schopnostmi a silnou pfiSerou zaro-
~© ven — tak mdte vlastné tfi postavy

# s riznymi schopnostmi. To je sice za-
. jimavé, ale stéle je to daleko od toho,

Chris: Myslim, Ze pouZijeme
olecnikii, ale trochu ho roz-
lepsime. Slo by vlastné

: oto, Ze by spolecmcx mohli sami

: ovliviiovat vice vlastni priibéh hry —

. otevirat vim nové cesty, Dalsi véc,

: 0 které uvazujeme pro dalsi Lands of
. Lore, je najimani postav pro urcité

- ukoly - najiméni zolddkd ¢i lidi, ktefi
-+ o vas slySeli a chtéji se k vam pridat.
jsme tedy méli postavy, které pticha- :

A kdo vi, mozna kazdy z nich bude

: mit vlastniho magického spole¢nika.
coz ale vytvorilo jisté postranni efekty :

Myslim, Ze se soustfedime na to, aby

. ostatni postavy mély vlastni pfibéhy

. a zajmy. A pokud pomiiZete vy jim,

¢ budou oni ochotni poméahat déle

: vam. Moc rad bych ziistal u jakéhosi
: budovani mezilidskych vztaht mezi

. postavami — je to nova oblast pro

. RPG, a domnivam se, Ze v budoucnu
: uvidime vice her, které budou néc¢eho
: obdobného vyuzivat.

se provést vse tak, aby-
chom méli hru hotovou
béhem jediného roku. To
znamenalo pouZit existuji-
ci technologii, editory

A nastroje, které jsme méli
-z Lands of Lore II - diky
_tomu jsme mohli rychle
zacit s novou hrou, ktera
obsahovala Cast staré
technologie a ¢ast nové
technologie. Vylepseni
jsou proto ve vzhledu
a ze]mena v ovladani, kte-
ré je urceno jak pro zaca-
tecniky, tak pro pokroci

mé det o
~igildy, dovednosti,
- tiky, questy, NPC

Cely rozhovor na-
leznete na nasem CD
v sekci CD Star.

A co ze nam West-
wood pripravuje do
budoucna? Vedle do-
koncovaného Tiberi-
an Sun a Lands of
Lore 1V (nejdrive
koncem roku 2000) to
jsou dva tituly vyvije-
né externimi tymy,
jichz bychom se méli
dockat jeste letos:
Nox — jakasi variace
na téma Diablo,
Swords and Sorcery -

Chris: Vzdy jsme uvaZovali o tom,
jak vlastné udélat RPG, ve kterém je
druzina. Pfilis mnoho RPG ma ale ja-

. Ceho'jsme chiti
¢ citu, ze hru

: mi, s dalSimi
© dy se zajima
- vlastni ident
. spole¢nym cilem.
: prisli na napad se spolecm’ky (famili-
 ars) — nékym, kdo je k vdm magicky
: vazan, je vSude s vami, ale ma svou.

: vlastni osobnost a nézor. Spolecnici
: s vami mluvi a ]ednau zpiisobem ty-

ﬁlmové Stlldlo Zde se vylvéflfilmnyé sekvence s Zivymi
T herci pro hty;aka Jje Duna 2000 & Ttbeﬂan Sun

pickym spiSe pro NPC, ale
zaroven pro vas delaji to
nejlepsi — pomdhajf, chréni,
1é¢i, ]u]l za vas, a jsou
tak spise vasimi kamosi,
prételi, ktefi maji sice své

smyslem jejich existence je
vase ochrana. A myslim, Ze
jsou opravdu zabavni a ze

tvofi velmi unikatni prvek.

vlastni mysleni, ale hlavnim :

akéni RPG a prme]-
mensnm dva titul

naznadim*. Prvni j je :
Vazu]1c1 na ne151avn e

(a jeji remake),
byt 3D akéni hra z prostied

Westwood je zatim jedinou vétsi herni spoleénostl vLas Vegas
Hrani (a prohravani) si tu ale jinak miZete uZit opravdu vic nez
dost. Vim to z viastni zkuSenosti.

4199 GameStar 35
T
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Jan Modrak

Snad vubec poprve jsem se musel sklonit pred
kolegy Bocanem a VaroS¢éakem a po tuhém boji
jsem obsadil pouhé ctyfi stranky v ¢asopise,
zbytek je na CD. Tento mésic se nesl ve zname-
ni akénich zavodnich her a la Wipeout, véfte ne-
bo ne, kromé Rollcage a Extreme-G 2 se néco
podobného odehrava i v mission packu pro Sin.
Mych oblibenych 3D akci se tentokrat moc ne-
urodilo, v pristim mésici se vSak dost mozna do-
¢kame pozoruhodné udalosti — k Wages of Sin

a Eagle Watch se totiz pfipoji dalsi tfi mission
packy ke hram Shogo, Blood Il a Unreal. To opét
dokazuje, jak dobfe na tom tento styl her je.

Ne snad, ze by nexistovaly add-ony i pro ostatni
zanry (viz Flight Simulator), pro 3D akce vsak
vznikaji i na primérné tituly. Je to trend jisté po-
t&3ujici, uz proto Ze se autofi podobnych add-ont
dobte pfipravi na svoje pinohodnotné projekty.
Prikladem budiz Xatrix, ktery po nedavném Qua-
ke Il packu chysta Kingpin, pro mne nejocekava-

jan_modrak @idg.cz

ecenze v odnoceni
Half-Life [ 1/99(95 %
Unreal fir4 ——
Rainbow Six ] s
Carmageddon 2 | 1/99 85 %
Heretic 2 ] 2/99 (80 %
Resident Evil 2 i 3/99 80 %
Sin i} 2/99 80 %
Worms: Armageddon ] 2/99 80 %
Quake |l K e
Thief: The Dark Project |]1] 2/99|75 %

AKENT AKENT AKENT AKENT AKENT AKENT RKEN RKENT BKEN

Obsah oddilu

3 Rollcage
str. 38

Six: Eagle
Watch
str. 40
£ 75 %

! Sin MP:
Wages
of Sin
str. 41
75 %

Delta Force
CD
65 %

1145 GameStar m
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divu,
opét jde
o0 zavodni
ru, ve kte-
rych jsou v Psygno-
sis opravdovi machfi.

Vzpomernime na skvéle arkddovou
Formula 1, originalné nicivé De-
struction Derby nebo bajecné svizny
Wipeout. A pravé posledné zminova-
ny titul zapadé do stejné kategorie ja-
ko Rollcage, ktery vsak ma nastésti
dostatek vlastni invence, aby v poho-
dé vykracel z obrovského wipeoutov-
ského stinu, kam spada vétsina po-
dobnych her, véetné Extreme-G 2, je-
hoz recenzi najdete na CD.

Rollcage je jiny

Ani auto, ani vznasedlo. Futuris-
ticka vozidla, kterd ve hie na-
jdeme, se vyznacuji maxi-
malnfi originalitou.
Rychlost, které dosa-
huji, je znacna, v ex-
trémnich pripadech az
600 km/h, coz uz je
pekny fofr. For je vSak v tom,
Ze se cela hra odehrava v pro-
stredi s daleko mensi pfitazli-
vosti, takze pri vétsi rychlosti
dochazi k nepiijemnym karamboltim.
Pravda, vozidla jsou sice neznicitelna,
Spatné vybrana zatacka ve Ctyristaki-
lometrové rychlosti vS§ak mutze zpiso-
bit neékolikasekundovou ztratu orien-
tace a tedy i cenného vedeni. Nej-
rychlejsi zde neznamend nutné nej-
lepsi, je duilezité jezdit na vhodnych
mistech opatrné. Ze zac¢atku mohou
karamboly zpusobit velké zoufalstvi,
Casem vSak ovladani a okruhy vejdou

Lae B10F03

LAP 00:34:73

BEST
RACE 00:34:73

4u
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- kami vyssimi nez trup

. a bez potizi se tedy lze

. pohybovat po obou stra-
. nach, ostatné — ani ne-

. jde poznat, co je vrsek

. a co spodek.

© totiz odpovidaji i traté,

. ské drahy, maji vSak na

- struovany do tvaru hor- T
: mnoha mistech stény

: raketou je ponékud neobvyklé),

prekazky soupetim.

zbrané. Zapomente na nekonec-
: nou munici do kulometu, jsou
- zde k dispozici dva sloty, do
- kterych lze zaroven uloZit maxi-
. malné dve zbrané, coz si vyzada
. trochu pfemysleni a strategie
¢ (rychlé vyplytvani nepotieb-
. nych, aby se mohl nabrat jiny
. apod.), nebot pred sebranim bonusu
© z trat€ nelze poznat, co presné ukry-
- va. Skéla neni prilis rozsahl4, ale o to
. zajimavéjsi — k dispozici je teleport,
- ktery prenese nestastnika na konec
¢ zavodniho pole, raketa, kterd uderi
- jen a pouze do vedouciho jezdce, ale
. izrychlovac ¢€i stit.

do gamepadu, a vse
je OK. Co je vsak

jsou opatfena pneumati-

To neni zdaleka tak
zbytecné, jak by se moh-
lo zdat, této vlastnosti
které sice nejsou zkon-

to projedl...

Psygnosis, Jesté pied par lety Jedna z nejslavnéjsich
hernich firem, zazivala v poslednich mésicich znacny
& fitlum. At uz to bylo kwiili viastnictvi Sony, diky niZ se
usela mozna az nezdravé moc vénovat komerénim
rojektim na PSX, ¢I nééemu jinému, miizeme na to

Lk

Tak tady se nékomu podarilo sejmout barak. A ja budu rad, kdyz

. a stropy, po kterych

®, se vozidla diky velmi pfilnavym
pneumatikdm mohou prohanét.
Dtvodem mohou byt zbrané

a zrychlovaci pruhy, které
¥ se pochopitelné nachézeji
@ na hufe dosazitelnych
mistech. Okruhy obsahuji

zkratky a jsou (zpocatku)
preplnény prekazejicimi pfed-
meéty Ci stavbami na trati nebo
kolem ni. Ty jsou narozdil od vo-

. zidel kupodivu znicitelné (se-

krizovatky i htife viditelné :

we 020703
AP 00:35:33 o1:21:80 }

jmout poradny paneldk jednou

¢ehoz lze podle vyuzivat a tvorit

Prijemnym zpestfenim jsou

Gisla
: Vozitek je SEDM (vcetné bonusové-

ho) - vzédjemné se zna¢né odlisuji

béznymi parametry, jako je rychlost,
akcelerace, odolnost apod., navic je
vSak mozné na kazdém ze soupefti
pozorovat mirné odliSny zpusob jiz-
dy. K dispozici jsou CTYRI odlisné
svéty, ve kterych se zavody konaji

- (nejlepsi, jak jinak, je futuristické més-
. to), a celkem PATNACT trati. Zadné

obréacené Ci zrcadlové verze, vesmes
puvodni traté. Proti jejich navrzeni
nelze vyrazit s jedinou jizlivou po-
znamkou, vSude se zvyhodnuje ris-
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RACE 00:23:38
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» -ozdéleni obrazovky na polovinu je v Rollcage hardwarové
%2rocné, ale stoji to za to.

Demo na CD

Na CD najdete demoverzi Rollcage, ktera mne bud’
usvedci ze Izi, nebo prokaze moje schopnosti objek-
tivné hru ohodnotit. A jak vas znam, podobnou pfile-
zitost k poniZeni si nemiiZzete nechat ujit. Konec- i
koncil, stoji to za to i z jinych divodi.

3 GameStar CD

kantni jizda po sténdch a stropech, 3
vSude jsou rovnéz obtizné dosazi-
telné zkratky atd.

Brat ci brak?
Jak jsem zminil na zacatku, s Rollca-
ge se Psygnosis vraci na scénu kva-
litnich her, to vsak nutné nezname-
‘ n4, ze jde o absolutni pecku. Wipe-
out je holt Wipeout a bude tézké
' tuhle po vsech smérech dokonalou
hru prekonat — Rollcage ma své,

Hudba jak ma bejt!

Pred casem Psygnosis podporili prodej hry Wipeout
2097 slavnym Firestarterem od The Prodigy a razantné
tak zménili chapani hudby v pocitactovych hrach. Do-
sud to byl jen jakysi doplnék, dnes se uz z herni hudby
stava obrovsky byznys a stale Castéji se vydavaji ofi-
dalni soundtracky po vzoru téch filmovych. Pfestoze
wbér Wipeoutu 2097, ktery obsahuje takové hvézdy
jako Future Sound of London, Orbital, Fluke, Under-
world, Daft Punk ¢ Chemical Brothers, dosud nikdo
meprekonal a jest€ asi dlouho neprekona, objevila se
fada adeptd, ktefi mu minimalné konkuruji. Pat¥i

k nim Gran Turismo (Garbage), Rapid Racer (Apollo
440), chystany Kingpin (Cypress Hill) ¢i ze starSich
tieba i muj milovany Quake (Nine Inch Nails). Jak sami
vidite, vétSinou tanecni hudba...

Tento ramecek tu viak neni jen tak zbihdarma,
ano, tusite spravné - i Rollcage ma skvély sound-
track se zajimavymi jmény. Tim nejznaméjsim je jis-
t€ Norman ,Fatboy Slim" Cook, ktery poskytl néko-
lik skladeb z alba You've Come a Long Way Baby.
Mezi dalsi interprety, které na Rollcage CD najdete,
patii tfeba EZ Rollers ¢i Receiver, ostatni mému
primérné vzdélanému uchu nejsou znami, presto je
to od A do Z velmi kvalitni poslech. Jsem presvéd-
¢en, ze se v tomto sméru dockame jesté znacnych
zmén a Ze dojde i na pivodni hudbu. Ostatné, jiz
nyni se jedna o specializované kategorii v prestiz-
nich cenach Grammy.

v nékterych parametrech se ji to snad
i dafi, nakonec to vsak je ,jen* kvalit-
ni hra, na kterou si vzhledem k cel-
kovému poctu kvalitnich her (diky
bohu za né) za takovy rok nikdo ne-
vzpomene. Proc? Predevsim je Roll-
cage hra urcena témeér vyhradné pro

. multiplayer. Hra jednoho hrace je kro-
- mé obvyklé honby za ¢asem, kde chybi

dnes bézny ghost méd, a jednotlivého
zavodu omezena na ligu, ktera je nepo-

. chopitelné kratka, nebot celkem tfi

: trovné obtiznosti obsahuji pouze deset
. z onéch patndcti trati. To je opravdu

. malo, navic systém postupu neni viibec
. soutézivy, a tak bohuzel jednoho hrace
¢ zavodéni pomérné rychle omrzi.

010r03

00:06:83

litni multiplayer, ktery obsahuje
kromé klasického spojeni pocitaca
pres lokalni sit ¢i internet i split-sc-
reen pro dva Ci Ctyfi hrace, coz sice
vyzaduje velky monitor a silnou
masinu, urcite to ale je plus navic.
Multiplayer je opravdu zabavny,
nekteré traté jsou pro néj jako déla-
né, treba ovalny ,,super bowl“ se

i pres svou fatdlni jednoduchost
osvedcil na vybornou. Neda se sice
predpokladat, Ze Rollcage v multi-
playeru prekona Need for Speed
II1, rozhodné vsak se svym origi-
nalnim pojetim a samozfejmé zmi-
nénym split-screenem patfi mezi
Spicku v zavodnich hréach.

Zaverem dovolte jesté par slov

- snad ne-

. zebirat,
- ¢inim

. tak v ra-
. takze jen dvé-
. ké oblasti je tfeba
. vzdat autorim

. hold, strucné rece-

: no — Forsaken na

g ckonci odhaluji i ob-
- razky okolo. Trochu

. znacil, Rollcage ne-

Nastésti je k dispozici velmi kva- -

k vizualnimu
zpracovani
— kvalitu
ozvuceni

musim
prilis ro-

mecku,

ma slovy: je
skvelé. I v grafic-

tratich, coz kone-

nepiijemné jsou hard-
warové pozadavky,
které predevsim ve
split-screenu stoupaji,
takovy uz je ovSem
nas udeél.

Jak jsem jiz na-

ni hra, ke které si
Clovek sed-
ne a hned ji
umi. Vé-
nujete-li ji
vSak par
desitek
minut Ca-
su, odméni se zajimavou a ne-
vSedni zdabavou, ktera se ve vice
hradich stupnuje. Wipeout to si-
ce neni, neni to vsak ani brak.
Takze spise brat... Jan Modrdk
9 0092

Zanr: futuristické zavody
Vyrobce: ATD

Vydavatel: Psygnosis
Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx, D3D

Minimalni konfigurace:
P 166, 16 MB RAM, 4x CD,
50 MB HDD

Optimalni konfigurace:
P 200, 32 MB RAM, 4x CD,
200 MB HDD, 3D karta

Hratelnost
s
Grafika Velmi dobra
I RO NSNS R
Zvuk Velmi dobry

—_—_
Obtiznost Vysoka

Kvalitni akéni zavodni hra se spoustou original-
nich prvkii.




RECENZE

AKCNI

Rainbow

ainbow Six je v nasich krajich
(a myslim, Ze nejen v nich) hru-
bé nedocenéna hra. Samoziej-
mé, nechci riskovat dobré vzta-
hy s kolegou Modrakem, takze
se neopovazim pfirovnavat vydani R6
k vydani Dooma, ale malou nalepku
,revoluc¢ni myslenka“ si tahle hra ur-
Cité zaslouzi, a proto bychom ji méli
peclivé zaznamenat. Takfka dokona-

T Osvobodime rukojmi...

Six: Eagle Watch

Teroristii je jako much... ale s mission diskem pro Rainbow
Six jich miizete zase par rozplacnout.

Vétsinu skalnich hra¢t Rainbow Six
bude v prvni fadé zajimat jaké nové
zbrané v mission disku najdou. Bo-
huZel, jsou pouze tfi: popularni izra-
elska pistole Desert Eagle v razi .50
a dvé utocné pus-

ky, obé z produk-

8 ce spole¢nosti Hec-

va HK G36K a star-

a hlavné presna HK
G3A3. Asi ne kazdy
bude s touto volbou
novych zbrani spoko-
jen, tomu se ale nelze
vyhnout jinak nez si-
mulovanim kazdého
jednoho typu ru¢ni
zbrané, co existuje...

Jadrem mission
packu jsou ale hlavné
nové mise. Prvni mise
vas zavede na odpalo-
vaci rampu ruského
raketoplanu Buran,
druha do indického
Tadz Mahalu, ve treti

1y mix 3D stiilecky vidéné z vlastni-
ho pohledu, realistického simulato-
ru protiteroristickych akei a vynika-
jictho modulu planovani mise, to
vSe doplnéné adrenalin pumpujicim
multiplayerem, udélalo z Rainbow
Six jednu z mych nejoblibenéjsich
her.

Uplynul ptlrok od vydani R6 a jeji
autori, Red Storm Entertainment,
predhodili vSem, ktefi propadli kouz-
lu likvidace teroristt, dalsi sousto
v podobé mission packu nesouciho
nazev Rainbow Six: Eagle Watch.

Rainbow Six: Eagle Watch

Zanr: 3D akee Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Red Storm P200, 16 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Red Storm HDD 150 MB

Systém: Win95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
Pil 300, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 150 MB, 3Dfx karta

Hratelnost
Grafika Velmi dobra

——'
o g "
Obtiznost Vysoka %
Skvély, bohuzel trochu chudy dopinék pro vyni- 75 =

kajici netradicni 3D akci.

0 GamesStar 492

: T Na samém vrcholu Big Benu.

kel&Koch: zbrusu no-

nouci, le¢ stale ti¢inna

Hra Rainbow Six vznikla podle stejnojmenné
knihy Toma Clancyho, ktery je v sou¢asné dobé
povazovan za nejlepsiho autora Zanru oznacova-
ného jako technothriller, a myslim, Ze plnym
pravem. Ve svych knihach dokaZze i ty nejabsurd-
néji vyhlizejici zaplatky podat takovym zpiso-
bem, Ze vypadaji naprosto vérohodné a pravdé-
podobné. Podle jeho knih byly natoceny filmy
Hon na ponorku, Vysoka hra patriotd a Jasné ne-
bezpeti. V ¢estin€, pokud je mi znamo, vysly
Cestny dluh, Bez slitovani a mozna Hon na po-
norku. Pokud date na moji radu, tak nejlepsi jsou
Red Storm Rising a Bez slitovani (tu druhou
oviem plné ocenite, jen kdyz znate osoby a obsa-
zeni ostatnich knih).

cich, maji prehled, je tézko je prekva-
pit a hlavné jsou mnohem inteligent-

. né€jsi nez jejich predchidci: jsou vsi-
: mavejsi a mnohem lépe, rychleji

. a presnéji stfili. A kromé toho je jich
: Casto vyrazné vic.

Navic Eagle Watch pfinési i néko-
lik podstatnych vylepSeni multiplaye-
ru (Sest novych typt hry), opravu né-
kolika chyb v ptivodnim programu

a Ctyti nové agenty.

P

E T £

Diky tomu vSemu je
Eagle Watch jednim
z nejlepsich mission
packd, které jsem

v posledni dobé vi-
dél, a Rainbow Six
se tak dostava na jes-
té o néco vyssi uro-
ven. Snad jen téch
misi kdyby tam bylo
vic.

o

Bob Koutsky
90095

PS: Eagle Watch
je tzv. ,stand alone“
mission pack, takze

k jeho béhu nepotre-
bujete zakladni verzi.

se podivate do Londyna, konkrétné
do parlamentu a Big Benu, ve Ctvrté

. proniknete dokonce do Zakéazaného
- mésta v Pekingu a kone¢né posledni

mise, ktera dala celému mission pac-
ku jméno, se odehrava v americkém
sendtu. Pét je sice pomérné malé ¢is-
lo, vyrazné ho ale vyvazuje kvalita
jednotlivych misi, ktera je proste
skvéla. V kazdé se setkate s nadher-
nou architekturou a grafikou, hlavné
se ale muzete téSit na vysokou obtiz-
nost. Teroristé jsou rozmisténi na
opravdu strategicky vvhodnych pozi-

T Na vychutnavani krés indické architektury

obvykle neni mac ¢asu.
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Sin Mission Pack: Wages of Sin

Mission packy jsou vydavany ke kazdé priumérné 3D akci a je- ’
jich pocet miize byt barometrem kvality prediohy.

Na Quaka a Quaka Il bylo vydano vice nez tucet
neoficialnich a celkem pét oficialnich add-onii.

Sin je zatim prili§ erstvy na to, aby se mohl pochlubit

nécim podobnym, presto je v lecéems unikatni.

in byl sdm o sobé skvélou hrou,

reputaci mu bohuzel pokazily
nestastné bugy, kterych bylo
opravdu celkem dost. Ty vsak
uz davno opravil patch a i na
samotném CD s add-onem kone-
ckoncti naleznete jeho novou verzi,
ktera odstranuje dalsi a dalsi bugy
a prinasi dalsi a dalsi nové moznosti
(3D zvuk apod.). Ve Wages of Sin,
jak se mission pack jmenuje, se tak

JTEMSE AMMO

muzZeme plné soustfedit jen a jen na
skvélou zdbavu, kterou nabizi. Bohu-
zel neni moc prostoru na obsirny po-
pis, takZe jen telegraficky.

Na potencionalniho hra-
Ce ceka 20 single-player
levelt, 14 deathmatcho-
vych, MNOHO novych
monster (také podle toho
vypadaji), power-upy
a samoziejme i zbrané
(napf. plamenomet). Hru
jsem hral jak na své do-
maéci Rivé TNT, tak na
Voodoo Banshee, a mu-

sim bohuzel konstatovat, Hratelnost
Ze se ani tomuto produk- Grafika
tu nevyhnuly chyby — na Zvuk
Banshee spousta efektt Obtiznost

vibec nefungovala, coz
mohla byt vyjimka, ale ta-
ké nemusela - $lo o final-
ni CD.

Jinak vSak musim autory pochvilit,
stvorili perfektni mission pack s ob-
rovskou nadilkou leveld, vybornymi
in-game animacemi (intro a outro
opravdu nema chybu), a predevsim si
vyhrali se zdvodnimi levely. Ano, sly-
Site dobfe, hned nékolik leveld je vé-
novano zavodéni na vznasedlech — na
to, ze jde o engine Quake I1, je to
opravdu tzZasné.

Wages of Sin vy-
tvorila spolecnost
2015 jako svou prvo-
tinu, a o to vic mne
prekvapila jeho kvali-
ta. Mission packy
hraji rad, asi nejvice
jsem se zatim bavil
u Scourge of Arma-
gon pro Quaka I,
Plasma Paku pro
Blood a Plutonium
Paku pro Duke Nu-
kema 3D. Wages of
Sin zda se dosahuje
stejné drovné a ne-
meél by tedy chybét
v Zadném archivu za-
prisdhlého 3D hrace,
obzvlasté ne toho,
ktery tthne k multi-
playeru - jestlize se
totiz v singlu daji najit néjaké chybky,
v deathmatchi a hovermatchi rozhod-
né ne.

Jan Modrdk
9 0094

Sin Mission Pack: Wages of Sin

Zanr: 3D akee

Vyrobee: 2015

Vydavatel: Activision
Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ano

3D akeelerace: 3dfx, OpenGL

Minimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 250 MB

Optimalni konfigurace:
P 233 MMX, 64 MB RAM,
16x CD, HDD 250 MB, 3D karta

Velmi dobra
L

Velmi dobra

Velmi dobry

Vysoka

Vyborny mission pack se spoustou novych napa-
di a skvélou hratelnosti.

Video na CD

ProtoZe |ste se na omezeném prostoru nedozvédall
prill§ Informaci a uZ viibec nezjistill, Jak hra vypads,
na CD Jsme umistill zhruba dvouminutové video,

na kterém se seznimite se viim, co mission pack na-

bizi - nové zbrané, pFigery, vjbuchy, level-design

GameStar CD |

Sedm nejlepsSich zbrani
3D akEénich her

1. Zakladni zbrai (cokeliv cheete)

Zname startovaci zbrané vieho druhu - pésti
(Doom, Sin), blaster (Quake 2), sekeru (Qua-
ke), niiz (Wolf3D, Blood), kopanec (Duke3D)
¢i treba pacidlo (Redneck, Half-Life). Co je
nejlepsi? Tézko fici. Zakladni zbrané tu ale
vzdycky budou a my je budeme napofad milo-
vat. Uz pro ten pocit, kdyz nékoho utluéeme
péstickami.

6. Svételny mec (Jedi Knight)

5. Yoodoo panenka

Neznaly pozorovatel by moZna zaradil lightsaber
do kategorie zakladnich zbrani, skute¢nost je
oviem opacna - jde o nejiéinnéjsi zbrai ve hre.
Proti rezu timto slavnym kouskem nepomiize
ani to nejlepsi brnéni, nemluvé o schopnosti vy-
kryvat strely a exploze. Kvalita zbrané se navic
lisi Zkusenostmi hrace, coz se také poéita.

(Blood 1&2)

Jedna z magickych zbrani Bloodu ma opravdu
néco do sebe - je presna i na velkou vzdale-
nost, pomérné ucinna (jak v kterém dilu, ve
dvojce navic zalezi na tom, kam se jehlou trefi-
te) a jeji energie se rychle dobiji. Ale co je nej-
diileZitéjSi, urcité patfi mezi to nejoriginalngjsi,
co je v 3D akeich k dispozici. Copyright Le
Chuck.

4. Dvojbrokovnice (Doom I1)

Kdo by mohl zapomenout na slavnou medvédici
z druhého dilu Dooma, jedinou to novinku, kte-
ra vSak vystacila viem. Doslova smrtici icinek
nablizko (trojnasobny oproti jednodu viz
diry na zdi) je kompenzovan delSi nabijeci do-
bou, presto je vSak v multiplayeru obvykle nej-
preferovanéjsi. A to nadherné nabijeni, to je
pastva pro oi.

3. Shrink Ray (Duke Nukem 3D)

Sestavy zbrani jsou obvykle velmi stereotypni,
novymi napady se kromé Bloodu proslavil hiav-
né Duke Nukem 3D. Nad ,zmrazovacem*

a ,zvétSovacem" vSak vyhral Shrink Ray, ob-
zvlasté potupné naradicko do multiplayeru -
svého soupere nejprve zmensite a pak s velkou
pompou zaslapnete. Pokud ho oviem najdete,
samoziejmeé.

2. Raketomet (Shadow Warrior)

Neni 3D akce hez raketometu, viechny vSak maji
své - v Quaku je jednoduchy, ale poprvé umez-
fiujici rocket-jump, v Unrealu miizete vystielit
naraz az Sest raket, nejlepsi je viak zarucené

v Shadow Warrioru. Kromé klasického raketo-
metu je zde tepeiné navigovani a predevsim ato-
mova bomba. 3... 2... 1... All systems ready.

1. BFG 9000 (Doom, Quake II)

Tusite spravné, na prvnim misté nemiize byt nic ji
ného - nez pravé Big Fucking Gun s nejsloZitéjSim
a nejsmrielngjSim systémem icinku, jaky existuje.
Kdybych si mél vzit jednu zbraii na pusty ostrov,
byla by to zaruéené BFG. Slavila slavny navrat

v Quaku Il a pry se objevi | v Quake Arené.

Pristé: Nejlepsi hiasky

4199 GameStar TN




Brno vs Praha
Morava vs Cechy

Na 8 zasit ovanych Yakumo s procesory
Intel Pentium lll po internetu z prodejen
Computer City.

Video On Line prenos mezi Prahou a Brnem po Internetu
Velké finale na INVEXu 99

2 hraci mista

4 hry

4 poharové soboty v mésici

4 mésice trvajici akce

8 zasit ovanych pocitacu

128 soutéZicich kazdou sobotu
. 2048 soutézicich celkem

I 2 72 hodnotnych cen v hodnoté

. 300 000 K¢

Kdy: kazdou sobotu od 6. bfezna 1999, zacatek: 10.00 hodin, konec: kolem 17. hod. |
Kde: Computer City v Brné a Praze (Shopping Park centrum) |
Soutézici se zapisi do postupového pavouka, podle kterého se bude hrat. Z kazdého kola postoupi vyluovacim zplisobem 2 nejlepsi do dalsich kol atd. V 15.30 hot
jiz budou znami vitézové méstskych kol. Po Intemetu se propoji Praha s Bmem a prob&hnou finélova "republikovéa kola" (nejlepsi 4 postoupi na INVEX do absolutnirs
finale). Celou dobu bude speaker komentovat prubéh kola a vie bude promitano na platna (obfi obrazovky) pro co nejsirsi publikum - promitaci plocha bude sméfovat nq
obrovska parkovist& v Shopping Park Centrech. Navic pomoci INTEL Camera Option Pack( po Internetu propojime Prahu s Bmem a pfenos bude On Line promitan re
vySe uvedené obrazovky.

(WER™T™ M YAKUMO |
o<

mTPJ

pemlum

JIBN0 A PHIINONT .....cocteevievcceensiaramnenceeBisassssensersonsthosneses - I R B e Mésto, ve kterém chci soutés
Brno Praha
T AR SR IR L RECIL . 1 . N T o N
UliceaiCIsiozr ™ ="Ml o i o o o i Chci soutézit v této hre (zakfrizkujte - i vice nez jednu):
"I Need For Speed Il NHL 99 MotoRacer Il
ot b, e B Rk, RO L
Quake 2

@IRC intermat

Frihlasku zaslete na adresu: Computer City, Skandindvskd 2, Brno - Dolni Her$pice, PSC: 61900, heslo: Hraé roku
nebo se zaregistrujte na internetu WWW.game-star.cz
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NTERIE STRATERIE STRATERIE STRATERIE STRATERIE

Viktor Bocan

Ackoli multimedialni technologie poskakuiji veli-
kymi skoky vpred a hry dnes mizou byt barev-
néjsi, prokreslenéjsi a mit mnohem vic véemoz-
nych efektl, ¢asto se staneme svédky toho, jak
se i graficky ne zrovna Spickova zélezitost vy-
Svihne mezi ty nejlepsi. To je mimochodem jasny
dukaz toho, jak je technologické zpracovani ne-
ddlezité a ze hratelnost, zabava a dobré napady
jsou ve skutecnosti tim, co déla dobrou hru dob-
rou hrou. U strategii to plati dvojnasob — minule
zabodovala Alpha Centauri, dnes tu mame Rol-
lerCoaster Tycoon nebo Gruntz. VSechny tyhle
hry jsou z grafické stranky pozadu za tituly, jako
jsou tfeba Heroes of Might and Magic Il nebo
SimCity 3000, presto si (pravem) vyslouzily hod-
noceni vyssi. Nevim, jestli je to dobre, nebo
Spatné. Asi by mi RollerCoaster prisel upiné bez-
ale nikdy bych mu neodpustil, kdyby vylepseni
v grafice byla kompenzovana horsi hratelnosti.
Hezky den.

viktor_bocan @idg.cz

ecenze v odnoceni
Alpha Centauri i 3/9990 %
RollerCoaster Tycoon |4 NEW 90 %
Warhammer: Dark Omen Ji&] —|=
Settlers 111 L} 1/99 85 %
Gruntz ] NEW 85 %
Myth 11 l 2/99 85 %
Commandos | —_——
Warhammer: Chaos Gate [ 2/99 85 %
Heroes of Might and Magic I1! |] NEW 80 %
MechCommander L[ ot

STRATELIE: STRATERIE STRATERIE -STRATERIE

Obsah oddilu

Warzone
2100

str. 44
75 %

27" za Gruntz
2 f?"’; str. 46
s~ 85 %

| Might and
Magic lli

Roller-
Coaster

= str. 54
90 %

@l Imperialism 2

1157 GameStar [[E}
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Warzone

yvaly doby, kdy byl Eidos fir-

mou jedné hry (ahoj, Laro), ale

jak firma spolu s Croftovic dév-

Cetem posbirala i néco prestize,

pochlapila se a zacala na nas
chrlit jednu slusnou hru za druhou.
3D akeni strategie Warzone 2100 je
dalsi v fadé, a véite tomu, Ze by ko-
lem vas neméla proplout bez povsim-
nuti.

Piibéh Warzone je natolik otfepa-
ny, ze ho odbudu jedinou vétou. To
se vam takhle nékde stala néjaka chy-

0700 = 0

. vrazdit. Nechapu, proc si
- ho§i z Pumpkin Studios

2100

Nevim, jak vas, ale mé osohné docela Stve, jak se posledni
dobou strategie ¢im dal tim vice priblizuji akénim hram.
Warzone 2100 je toho pfimo ucebnicovym prikladem.

ba, vSechny vlady svéta
se nastvaly, stiskly cerve-
né tlacitko (Japonci mod-
ré) a zacpaly si usi — udé-
lalo to bum, a nase rodna
placka se ottasla v efekt-
nim atomovém vybuchu,
jejz prezila jen hrstka
Stastlived, ktefi méli z vy-
voje udalosti takovou ra-
dost, ze hned hupli do
svych tankd a jeli se po-

na tvorbu namétu nena-

- jali alespon prtimérné in-

teligentni afghanskou kachnu, ale od-
vratme o€i od choré story a soustred-
me se na to ostatni. To ostatni se totiz
celkem povedlo.

Umela inteligence

Uméla inteligence ve Warzone se také povedla.
Pfedné mhzZete kazdé jednotce ur€it typ chovani -
napf. pfi jak velkém poskozeni ma utikat z boje,
ma-li stfilet hned, jak nepfitele zmer¢i, nebo az
opétovat palbu, ma-li héjit pozici, nebo pronasledo-
vat prchajiciho protivnika. Jednotky se chovaji chyt-
fe (jsou pofad v pohybu a pfi stfelbé vyuZivaji svych
otoénych vézi, takze stfili i dozadu). Dal3i ukazkou
umélé inteligence jsou velitelska vozitka. Mizete na
né napojit aZ 3est jinych jednotek, nacez urcujete
priority chovani pouze u velitele, ktery pak svym

podfizenym vyda pat¥i¢né rozkazy sam.

2 Gamestar 499

Vsechno se odehrava v nedalekém

nali letopocet v nazvu) a hraje se v re-

- 4lném case a ve 3D. Muzete si tedy

terén pred sebou roztomile otacet,
rizné pfiblizovat a konecné lze také
vyraznéji ménit sklon kamery, ktera
bojisté zaskodnicky sleduje. Samo-
zfejmosti je 3D terén a 3D jednotky,
intuitivni ovladani a celkem povede-

. na grafika.

Ackoli na prvni pohled vypada

. Warzone jako kazda druha RTS, coz

znamena, Ze vybudujete zakladnu
a zacnete chrlit jednotky, nenechejte

| : se osalit — originalnich a opravdu do-
- brych napadd si pro vas Pumpkini

pfipravili vice nez dost. Tak predné —
jednotlivé mise nejsou od sebe izolo-
vané. Hra je rozdélena do tif kampa-
ni, z nichz kazda se odehrava v jiném
prostredi (poust, zbytky méstské za-
stavby a zasnézené hory), pficemz

v kazdé kampani je zhruba deset mi-
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Rakety jsou pochopitel-

né jedny z nejsilnéjsich L
zbrani vibec. A taky jed-
nyznejpomalejSichanej-
nepresnéjsich.

Nejjednodussi kulomet-
ny vehikl mate od samé-
ho zaCatku, pozdeji zis-
kate jesté jeho dvouka-
nénovou variantu.

TéZky obrnény tank uZ
vydrZipodstatné vice. Ja-
ko vétSina zbraniumi stii-
let jen rovné.

Energetické zbrané jsou
k méni aZ hodné pozde,
urcité vas vsak prekvapi
svym (cinkem.

Pojizdny  plamenomet.
Sice nemizZe strilet ne-
pretrZité, ale pozdéji pro
néj vynaleznete samona-
bijeci systém, ktery pal-
bu znac¢né urychli.

Jakmile miZete sva vo-
zitka opatfit nadnasecim
pohonem, udélejte to.
Vozidlo pak klouze po Ii-
bovolném povrchu a mi-
Ze dokonce ,strafovat”
do stran.

Pojizdny radar slouZi
zpocatku jen k prizku-
mu, po vynalezu délo-
strelectva je vSak na
dlouhou dobu nejlepsi
zbrani viibec. B
Tento kanén ma jednu vy-
nikajici viastnost. Kromé
primé palby se miize pri-
pojitk radarové véZia stit-
let ,,oklikou* - tieba pres
hory. Pokud se pripoji
k pojizdnému radaru, mi-
Ze provaddet skutecné di-
vy - prosté délostrelecka
podpora, jak ma byt.

Pojizdna opravna pracu-
Jje sice pomalu, ale své-
domité. Sama si najde
nejblizsiposkozenou jed-
notku, a nedbajic déni ko-
lem opravuje.

Velitelské vozitko. Lze na
néj napojit hned nékolik
jinych jednotek, kterym
pak samo vydava dalsi
prikazy.

© s, jez tvori jeden souvisly fetézec —

tam, kde jedna konci, zacina (se stej-
nymi jednotkami i stejnou zéklad-
nou) druha.

Jednotek na vybér jsou mraky, coz

. je dano tim, Ze si je designujete z vy-
. zkoumanych dila sami. KdyZ hups-

INTEL REPORT: Unit Lost

. nete do design-centra, hra se zastavi,

a vy si mizete vesele hrat s kanonky,
podvozky a kulometiky az do alelu-
ja. Design ma sice své mezery, presto

- je to minimalné bodik k dobru.

Bojové jednotky jsou klicovou za-
lezitosti celé strategie. Budovy byly
totiZ nendpadné odsunuty na
vedlejsi kolej a vSechno bre-
meno bylo naloZeno na oce-
lové bedra vasich tankd.

V nékterych misich skocite
do transportni lodi, vylodite
se na cizim tizemi a kosite
nepratele bez podpory své
zakladny, jindy povedete
utok na takovou vzdalenost,
ze také neni Cas starat se sou-
Casné o néjaké domecky na
druhém konci mapy. Autori
vam proto umoznili vytvorit
si jednotky, které vam boj
daleko od zazemi zna¢né
usnadni — mate tedy vyzkum-
nd auticka s obrovskym rada-
rem, pojizdné opravarenské véze,
specialni pracovni nakladdky a spou-
stu dalSich legracek — typt jednotek
je dohromady pfes dva tisice.

Ovladani chybi jiz jen kricek k do-
konalosti. Najdete tu nejen vSechny
standardni pfikazy, ale kazdé jednot-
ce muzete i zvolit zptisob chovani,

k tomu jsou navic k dispozici vse-
mozné typy groupovani, waypointy,
patrolovani a ja nevim co jesté. Inter-
face na obrazovce je prihledny, takze
neprekazi, vSechny funkce jsou hned
u ruky, a tak miZete tfeba vyrabét
mraky jednotek v tovarné, aniz byste

se na ni museli presunout vyhledem.

Jedinou vyhradu mam k posunovani
obrazu, které bohuzel neni tak vyma-
kané jako u Mythu, ale vSechno
ostatni je super.

Engine je celkem rychly, ovSem
rozhodné doporucuji néjakou
3D kartu, protoZe se to sice slusné

STRATEGIE

hybe i bez ni, ale grafika vypada vylo-
Zen€ hnusné, fuj. Uméla inteligence je
dost na urovni a tanky se tvari jako
zivé, k mani je perfektné zvladnuty
multiplayer, véetné varianty clovéka
proti hodné pocitac¢tim, takze nechce-
te-li se zdrzovat, dostanete se na stisk
tfi tlacitek pfimo doprostied bitevni
viavy.

Zavérem by to chtélo
asi prozradit, proc je
hodnoceni ,jen“ nadpri-
mérné. Tak tedy — hra je
dle mého néazoru prilis
akeni. VSechno je misty
az moc rychlé, ve spous-
té pripadu je nejlepsi
taktikou oznacit vSechny
dostupné jednotky a hrr
na nepfritele, coz by asi
byt nemélo. Autofi sice
prisli se spoustou vychy-
tavek, které maji nepopi-
ratelny strategicky pfi-
nos (tfeba délostrelecka podopra), ale
hlavni bitvy se zase ponesou spise
v duchu zévodu v klikani.

Warzone 2100 se presto celkove

. povedla. Je to hra, za kterou je vidét

slusny kus prace, ovSem pro skalni
taktiky, ktefi si chtéji vSechno pro-

myslet hodinu a ktefi chtéji vyhrat
prevahou inteligence, a nikoli hrubé

. sily, zase nic.

Viktor Bocan
90096

3 Warzone 2100

Zanr: 3D strategie
Vyrobee: Pumpkin Studios
Vydavatel: Eidos

Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akeelerace: 3Dfx, D3D

Minimalni konfigurace:
P 166, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 250 MB

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 250 MB, 3D karta

Hratelnost
———
Grafika Velmi dobra
VN ] oo
Zvuk Velmi dobry
Obtiznost Primérna

Dal3i v fadé 3D akénich strategii, ktera ma své
kouzlo a spoustu originalnich myslenek, ale je
prilis akéni.
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Gruntz

~VYSude kolem jsou miliony
her a zrovna ja padnu na
jednu logickou!”

e, nelekejte se vykfiku v podti-

tulku, to nejsou moje slova, ale

zoufaly sten jednoho nebohé-

ho Grunta z nejnovéjsiho na-

fezu Monolithu. Ja osobné
mam logické hry moc rad, ackoli
dnes uz jich tolik nevychazi, snad Ze
jsou lidé lini myslet, snad Ze jsou i de-
velopefi lini myslet, nebo to je mozna
problém bliziciho se roku 2000. Kaz-
dopédné ted tu jednu alespon trochu
logickou hfi¢ku mame, tak to oslav-
me a podivejme se ji na zoubek.

-

©
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Polivka je
Grunt...

Vlastné neni. Predni
cesky klaun (dle nékte-
rych spis Sasek) nemuze
byt Grunt uz proto, zZe
je vysoky a spise hube-
ny, kdezto kazdy sprav-
ny prislusnik grunti ci-
vilizace méa kromé ost-
rych zubisek a dvou
chlupti na hlavé jesté
nadvahu a neméfi vic
nez metr dvacet i s Ce-
pici. Gruntové navic ziji

nékde daleko za sedme-

ro horami, sedmero fe-
kami a dvéma lesy, vali
se tam, hraji si, fackuji

Interview

Jaké hry, které jste vy nebo cely tym
hrali, nejvice ovlivnily design vasi hry?
Pokud né&jaké hry ovlivnily Gruntz, uréi-
t€ to byly Lemmings, Warcraft Il a The
Lost Vikings. Od pocatku vyvoje Gruntz
Jjsme chtéli vénovat co nejvice sil hra-
telnosti nez technologii, mnoho z nas
bylo znechuceno viemi témi novymi

a nehratelnymi 3D hrami.

Na co jste nejvice hrdi z toho, co jste
ve hre dosahli?

Osobné mne nejvice potési, kdyz mi né-
kdo, kdo Gruntz hral, fekne ¢i napise
e-mail ,Clovéée, hral jsem Gruntz a ne-
miZu si pomoct, je to stejny jako ty
klasicky hry, ktery jsem kdysi hral ty-
den za tydnem. Jako bych se tam vra-
til!"* Uz ten fakt, Ze tihle lidé spojuji
Gruntz s nejlepsimi hrami viech dob,
mi staci. Kromé toho jsem velmi hrdy

Il] GameStar 499

na extrémné frustrujici a slozité ha-
danky ve hledani tajnych lokaci :-).

Jaké napady, které jste plivodné chtéli
pouzit, nakonec skoncily v kosi?

To je tézka otazka. Na pocatku vyvoje
Gruntz jsme pfemysleli o zafazeni mul-
ti-gruntz zbrani jako napfiklad gigan-
tického kapatultu, do kterého by jeden
Grunt skotil a dva by ho vymrstili pFes
celou mapu. Diivodem, pro¢ jsme se
nakonec rozhodli tento napad nepouzit,
je fakt, Ze by to do hry pridalo zbyte¢-
nou komplexnost, a predevsim proto, ze
Casté pouzivani zakladnich nastrojt
pfinasi vice hratelnosti nez pouzivani
téch vzacnych.

Zaradili jste do hry n&jaké vtipky, kte-
ré normalni hra¢ na prvni pohled ne-
odhali?

Spoustu vtipki najdete v titulcich, tam
Casto odkazujeme na legraéni véci, kte-
ré se nam staly béhem vyvoje. Dialogy
Gruntti ve hfe jsou obvykle srozumitel-

IR E . b b s b b
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se, obdivuji svého krale a obcas se
dostanou do pékné slamastiky. Jako
tieba dnes. Vesele si lelkuji nékde na
louce, kdyZ tu nahle jeden z nich ob-
jevi ohavnou interdimenziondlni bra-
nu, ktera se jako na potvoru otevre.
A jako na druhou potvoru z nedale-
kého lesika vybéhnou padouchovati
padousi, a nasim hodnym hochim
nezbude nic jiného, nez branu pouzit
a prchnout tak do jiného svéta, do
dalekych kon¢in plnych roztodivnych
veci a logickych hadanek. A vasim
ukolem neni pochopitelné nic jiného,
nez je odtamtud zase dostat.

Gruntujeme
Pod své nenechavé packy dostanete
skupinku Gruntt a hromadu trovni,

né pro kazdého, i kdyz i zde jsou né&jaké
reference, které pochopi jen lidé, ktefi
napfiklad vidéli Hvézdné valky (i kdyz,
kdo nevidél Hvézdné valky, Ze). Pfestoze
je t€chto referenci jen par, myslim, ze
lidé, ktefi se ve filmech orientuji, to
oceni.

KdyZ uzZ jsme u toho, kdo ty hlasky
vlastné vymyslel a namluvil? Jsou
opravdu tZasné, daleko lepsi nez treba
v Bloodu II, coz neni nic snadného.
Kompletné jsem je vymyslel ja s pomoci
Chrise Hewetta. Chtéli jsme ve hfe né-
jak uplatnit nas smysl pro humor

a pravé v namluveni se nam to myslim
podafrilo. Hlas pochazi od Davida Scul-
lyho, coz je zajimave, nebot ve skute¢-
ném zivoté ma David opravdu velmi
hluboky hlas, a tudiz nikdo neveéFi, ze
hlasy Gruntz( pochazi pravé od ngj.

Kevina Lamberta,
hlavniho programatora a designéra
Gruntz, zpovidal Jan Modrak
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pri¢emz cilem kazdé z nich je najit
¢tvrtinu magického kamene a do-
nést ji do pevnosti, kde na ni ¢eka za-
mysleny kral. Az takhle absolvujete
Ctyri urovné a najdete tak vSechny
Ctyfi kousky, presunete se do dalsiho
svéta, kde na vas Cekaji dalsi ctyfi,

a tak porad dokola, svétu je celkem
devét.

V nalezeni, uchopeni a odneseni
magické skalky vam brani tfi veli¢iny
— pfirodni prekazky, pasti a cizi
Grunti. Abyste proti nim nebyli bez-
branni, nalézate riizn€ po trovni se
valici nastroje a hracky (fakt hracky),

s jejichZ pomoci uz se muzete s pre-
kazkami vyporadat. Tak tfeba chcete
jit rovné, ale v cesté vam stoji skala.
Popadnete magické rukavice, bum,

a ze skaly jsou neSkodné kaminky.
Nebo chcete doprava, ale je tam jama
v zemi. Tak vezmete lopatu a jamu
zasypete, nebo seberete kiidla a jamu
preletite, nebo najdete hopsaci pruzi-
nu a s vykiikem , Maxipes Fik — nas
vzor“ jdmu preskocite. Heuréka.

Cela aroven je jedna velka logicka
hadanka. Na zacatku mate vzdy jed-
noho ¢i dva Grunty (jen ziidka vice)
a jen obcas si mutzete ,dovyrobit“ dal-
Sitho. Kazdy Grunt miZe nést jen jeden
ndstroj, a sebere-li dalsi, zmizi ten
prvni v nendvratnu. VétSina nastroju
se da pouzit i k boji — zkuste nékoho
vzit lopatou pres hlavu, a uvétite mi.

Z Gruntu povedena
hricka

Vsechno se to hraje skvostné. A hlav-
né — pohodové. Nejste omezeni zad-
nym ¢asovym limitem, takZe postupu-
jete pomalu a svédomité od prekazky

k prekazce. Prvni Ctyfi mise maji
slouzit jako tutorial, ale neni tomu
tak — ucite se totiz celou hru. Porad
nachazite néco nového, dalsi a dalsi
nastroje i hracky, pozdéji dokonce
kouzla a stfelné zbrané. Vzdy u néja-
kého nového jevu lezi opodal knizec-

. ka, ktera vas stru¢nym a vtipnym

zpusobem obeznami s tim, jak nové
udélatko funguje a k ¢emu je tedy
dobré. Diky tomu se viibec nikdy ne-
musite kouknout do manuélu - na-
opak tady plati, Ze kdo si prolistuje
manudl a dozvi se, co na néj vSechno
ceka, o hodné prijde. Diky tomu vse-
mu hra nikdy nesklouzne do stereoty-
pu. Nebo sklouzne, ale v tom oka-
mziku decentné skonci.

Urovni k pokofeni je skoro Ctyficet
a ty pozd€jsi vam zaberou i pul hodi-
ny cistého casu, takze zabavy je cel-
kem dost. Své neuvéritelné hloupé
Gruntiky ovladate jako v klasickych
realtimovych strategiich, tedy mysi,

. stejnym zpusobem i bojujete, a téch

STRATEGIE

Vyvoleni z rodu Grunti

Tady si blize predstavime nékteré z Grunti. Jelikoz
je mista malo a Gruntdi moc, nevesli se nAm sem
vsichni, ale presto myslim, Ze uvedeny vzorek je
dostatecné reprezentativni na to, abyste pochopili,
co jsou ti skreti zac.

Grunt s brckem je jeden z nej-

nasava padlé, které pak ve speci-
alni troubé svafi dohromady,
¢imz vznikne novy Grunt, nova
posila.

Létajici Grunt

se muze dostat tam, kam jiny ne.
A navic miize vrhat na nepritele
vétrna tornada.

Obc¢as

se

muze

i z hloupého Grunta stat
chytry agitator. To pak
prijde s ceduli k nepfiteli
a zlanafi ho na vasi stranu.

Plamenometnik

patfi k nejsiln€jsim
ozbrojenciim viibec.
Jedinou ohnivou
kouli usmazi nepritele
dfiv, nez feknete
Grunt.

Strelnych zbrani je vice typd,
oviem viechny maji jedno
spoleéné - nepritel nema skoro
Sanci.

Standardni

boxerky udélaji

z Grunta malou bojovou
masinu, jejiz nejoblibengjsi
zabavou je shazovat padouchy
direktem do propasti.

Jen Grunt vybaveny kachnickou
muze plavat po vodé. Kdyz s ni
prejede pres ostny, udéla to pssss,
a je po ptakach.

Nez rozbijete

skalu, povo-

lejte detektiva, aby ji fadné
prozkoumal. Kdyby tam totiz
byla skryta bomba, rana do ni
by byla ranou

posledni.

Vynikajici obranou proti silnéjSim
neprateliim je stit, ktery funguje
i jako skvéla zbran - prece jenom
je to kus Zeleza.

4199 GameStar [T}



RECENZE

STRATEGIE

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Il Cinete.

3D akcelerace: ne

Velmi pfijemna logicka hra s prvky strategie. Si-
ce se u ni moc nezapotite, ale zarucené si odpo-

nékolik pokrocilejsich ovladacich gri-
i vam prejde do krve také hned. Lo-
gické hadanky jsou trochu zvlastni.
Nechtél bych fict, Ze jsou vylozené
lehké, ale jsou takového typu, Ze vas
nezdrzi dlouho, a jsou od sebe nato-
lik izolované, Ze nemusite premyslet
prili§ dopredu.

Jakkoli je zadkladni princip hry jed-
noduchy, funguje a udrzi vas u moni-

toru hodiny a hodiny. Jelikoz je
Gruntd vice, hlavnim pilifem piipad-
ného tspéchu je spravna kooperace.
A tak poslete jednoho zakrslika pre-
hodit dtlezitou packu, druhym se-
Slapujete barevné ploSinky ve sprav-
ném poradi a tfetim probéhnete za-
virajici se dvere. Dojde-li na boj,
¢eka vas i troska (malinka troska)
strategie a néjaka ta akce. Obcas se
stane, Ze budete muset jednoho
Grunta obétovat pro dobro ostatnich
— tfeba mu date bombu, kterou sice
v nadseném vybuchu vyhodi do vzdu-
chu vSechno okolo, ale sam pfi

tom chudék také zatve. Jindy musi

Zanr: logicko-akéni strategie
Vyrabcee: Monolith
Vydavatel: Microids

Systém: Win95/98

Minimalni konfigurace:
P 133, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 90 MB

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 16x CD,
HDD 160 MB

Velmi dobra

Velmi dobra

X Gamestar 490

trpajzlik pro to, aby stiskl dtleZity
spinac, pfejit pres most, ktery za nim
zuchne a uzavie mu tak moznost do-
koncit troven se svymi kamarady.

Ve hie se miZete obcas dostat do sle-
pé ulicky, do situace, z které se uz ne-
vyhrabete - to je vSak kompenzova-
no moznosti kdykoli ukladat pozici,
a hra je navic tak chytrd, ze vam save
po kazdé dulezité udalosti nabidne
sama.

V kazdé trovni je poschovavano
pomeérné dost tajnych skrysi a bonu-
sti, a tak mate jistou motivaci, abyste
po dohréni zacali znovu a pofadné —
najdete-li vSechno, budete sladce od-
meéneéni.

Vesely Grunt —
Zivy Grunt

. O zpracovani jsem mél mluvit hned

Nazor

Pod to, co Viktor napsal, se mohu
podepsat, rad bych v3ak vyjadril
i svoje nadseni, které dost mozna to
Viktorovo jesté o néco prevysuje. Lo-
gické hry jsou mym konickem, nejvi-
ce Casu jsem dosud utopil v Lem-
mings a Lost Vikings. A pravé Gruntz
jsou, snad jesté s Warcrafty, pfesnou
kombinaci téchto her a pro mne do-
slova idealni hrou. Viktor si naoko
sté€Zoval na pfili$ nizkou obtiznost, ja
s nim v3ak nemohu souhlasit. Jed-
nak je samoziejmé kapacita moji
mozkovny nizsi (uz ty 3D akce, vid-
te:-), predev3im v3ak ocenuji tizas-
nou pohodovost. Ne, tahle hra neni
viibec obtizna a neni az takovy pro-
blém ji dohrat, presto vam to potrva
nékolik desitek hodin Cistého ¢asu
a vy se rozhodné nebudete nudit. Ba
co vic, Gruntz by si mozna zaslouzily
jesté o fous vy3si hodnoceni, hlavné
proto, Ze je dnes podobnych her jako
$afranu. Modlim se za vas, aby se
Gruntz prodavaly i u nas ...

Jan Modrak

na zacatku, protoze to je to prvni, co
vas prasti do ocicek. Perfektné napsa-
né a neméné skvéle namalované a na-
mluvené intro vas idedln€ uvede do
sveta barev a zvukd. Zatimco okolni
grafika, ktera se s kazdym svétem vy-
razné meéni, je spiSe na standardni
urovni, Grunti jsou
vyvedeni dokonale.
Jsou roztomili, po-
fad se hybou, ska-
¢ou, hraji si s hrac-
kami a néstroji

a hlavné mluvi. Je-
jich hlasky jsou
skvélé, veselé, vtip-
né, ob¢as vam nada-
vaji, jindy se handr-
kuji mezi sebou, ko-
mentuji vétsinu véci
okolo, pobrukuj si,
hvizdaji si a kfici.

Projitim vSech
urovni zéabava roz-
hodné nekonci.
Miizete hrat i multi-
playerove, misto lo-
gického questu se
pustit do bitvy s ka-
marady nebo s po-
¢itacem a co nevi-
dét by se mély
na internetu objevit nové trovné.

Co bych mél fici nakonec? Berte.
Hledate-li supervyzvu pro sviij geni-
alni mozek, asi vam pfijde hra pfilis
lehkd a pfimocara. Pokud se chcete
jen nezavazné pobavit, neznam ted
lepsi volbu.

Viktor Bocan
9 0097
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STRATEGIE

Heroes of Might and Magic I

Je jaro. Stromy zase obristaji poztracenym listim,
zveér, lapena do snéhové pasti, se pozvolna zacina probirat
ze zimniho spanku a po zelené plani, ledva pokryté
miadou travou, padi na svém koni statecny hrdina.

Warlordi

Nechejme hrdinu padit a podivejme se

spolu trosku do historie. Kdysi davno

se na hernim trhu objevila hra s podiv-
nym a kratkym nazvem Warlords a ih- :

ned vzbudila znaény rozruch. Slo o ta-
hovou strategii z klasického fantasy

prostredi (draci, trpaslici, elfové — zna-
te to), a narozdil od Civilizace, se kte-
rou ji mnozi nepfilis $tastné srovnava-
li, kladla hlavni diraz na boje a valce-
ni — tedy na to, co mame vSichni tak
radi. Po né€jaké dobé se objevil druhy
dil, jenz ptinesl néjaka ta vylepSeni

a hezci grafiku, presto se zacala hra
nékterym jedinctim zajidat. Tfeba mné
vadilo, Ze se po néjaké chvilce hrani
stane z partie poklidnych fantasy Sa-
chti davova zalezitost, kdy ovladate
stovky a stovky jednotek, jeden turn
zabere i desitky minut (chvili trvd, nez
vsechno odklikate) a ze viibec hra se-
stava jen z posouvani vojacki a ¢eka-
ni, jak dopadne bitva. No, a nékdy v té
dobé popadl chudinku prilezitost za
pacesy chytrak New World Compu-

Magic.

I Gamestar 119¢

- Herni

. Might and Magic 111
. (a zjednodusené vzato
ting a udélal strategii jinou, zajimavéjsi

Heroesove

a heroesky

Pokud pripada nékterym
z vas alespon polovina
nazvu néjaka podeziela,
jste na dobré stopé — New
World Computing je pra-
vé ta firma, ktera stoji za
vSemi témi Might and
Magiky (budu muset po-
prosit Tomase Varoscéka,
aby je pro mé spocital),

a jist¢ chapete, ze by byl
hrich toho nevyuzit.

A protoze hosi a dévcata
z New World Computin-
gu nejsou padli na hlavu,
zminéného faktu skutec-
né vyuzili a stréili svou
zbrusu novou strategii

. pravé do svéta téchto
. povedenych erpégécek.

A snad to byla pravé
zkusenost z tvorby
dungeont, co vlilo do
strategického zanru no-
vou a tolik potfebnou
stavu — Heroes of
Might and Magic se
tak staly hrou zajima-
vou, originalni a mno-

Warlords kdy budou.

praprincipy
Podstata Heroes of

i obou predchozich di-

- 10) je Warlordiim sice
i trochu podobna, nicméné piinasi fa-

du vylepseni a origi-
nalit. Ale vezméme to
pekneé od zacatku.
Hra ma tfi zakladni
roviny, z nichz ani
jedna neni tplné od-
flaknuta. Jednak
spravujete mésta —
klasické to stredove-
ké fantasy zéastavby,
plné magickych vézi,
pevnych zdi a uzva-
nénych trzist. Tato
Cast je pojata nejjed-
noduseji — v podstaté
jednou méstskou ob-
razovkou s pribyvaji-
cimi domecky. Dru-

¢ hou rovinou je prozkoumavani okol-
- niho svéta, které provadite klasickymi
- fantasy hrdiny (s klasickymi RPG

- vlastnostmi), jez mtzete navic ovésit

rozmanitou bandou oblud a obludd,

. snad aby se jim jezdilo veseleji. Na to
. se koukate shora a posunujete se hez-

ky po ¢tvereccich, vzdy o nékolik za
kolo. No a konec¢né do tieti ¢asti hry

. se dostanete v okamziku, kdy na své

cesté potkate nepratelskou priSeru,

- nepratelského hrdinu, nepfatelské

mésto nebo viibec cokoli nepiatelské-
ho, co se vam odmitne vzdat. Hra se
pak pfepne do klasického Sestitihelni-
kového hraciho pole, a uz tu mame

- néco ve stylu bojovych sachii nebo
- starického Archona (pamétnici za-

macknou slzu) — takze Soupete figur-
kami, kouzlite, valCite, stfilite a viibec

Christian
Level 6 Knight

se bavite tak dlouho, dokud jedna

: strana nevypusti dusi nebo zbabéle

neprchne za sedmero hor a dolt. Cil
hry je sice popsén jakyms takyms pfi-

: béhem, ale v podstaté jde o to, najit
. padouchova mésta a padoucha z nich
- vymlatit. Tak hura do toho.

: Hrdinoveée -
- zaklad statu
- Alfou a omegou vseho vaseho jednani

jsou hrdinové. Narozdil od minulych
dilt si je nenajimate nékde po hra-
dech, ale hezky stylové v hospodé —

- v kazdé najdete hnedle dva. Dal§iho

¢ hrdinu (alespon jednoho) vam hodna

. hra udéli do zacatku, a dohrajete-li da-
. ny scénaf v ramei kampané, prechézi

- vam nékolik nejlepsich (jejich pocet se
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scénaf od scénare razni) do dalsiho.
Hrdina jednak oplyva tim nejzaklad-
néjsim, co v RPG najdete, tedy zkusSe-
nosti a trovni, jednak ma nékolik za-
kladnich vlastnosti (titok, obrana, vé-
déni a sila kouzel), které klicové ovliv-
fiuji dalsi déj, a pochopitelné ma také
povolani, které pro zménu ovliviiuje
jeho. Hrdinové jsou nejdilezitéjsimi
postavami uz proto, Ze bez nich ne-
zmuzete naprosto nic. Jen oni se mo-
hou pohybovat po herni mapég, jen oni
mohou prozkouméavat roztodivné
stavby a sbirat cenné artefakty, jen oni
mohou ttocit a dobyvat. Aby jim na
cestach nebylo smutno, obklopujete je
druzinou oblud a magickych postav,
které verbujete/vyvolavate/vyrabite
pravé ve méstech. K mani jsou elfové,
skfeti, kouzelnici, andélé, démoni, ha-
lapartnici, kavalerie, strelci z kuse, vr-
haci véeho mozného, pegasové, jedno-
rozci, harpyje a viibec roztodivna ha-
vét, fantasy svét obyvajici. Hrdina s se-
bou miize pobrat az sedm skupin ta-
kovych oblud, pficemz kazdou
skupinu musi tvofit jedinci jednoho
druhu a mize jich v ni byt opravdu
hodné - i nékolik set. Takto posileny
hrdina pak putuje svétem, odkryva pro
vas dalsi ¢asti mapy a navstévuje rizné
pamatky.

Artefakty, pokilady
a chajdy
Na své cesté mu-

tu vylepseni néjaké té
vlastnosti, tu magicky
predmét. Vynikajici je,
Ze vétsina takovych
mist je na mapé stéle,
a pokud jste je uz pro-
zkoumali, sta¢i na né
najet mysi, a ono vim
to nejen ukéze, co
ktery domek déla, ale
i ktery hrdina uz jeho
sluzeb vyuzil, a ktery
jesté ne. Zajimavé
jsou rtizné magické
artefakty, kterych na
sebe mize hrdina na-
vésit celou hromadu
a které pak ovliviuji
nejen jeho vlastnosti,
ale tfeba i vlastnosti
potencialniho protiv-
nika.

Meésta a méstecka

Ve méstech se zije, ve méstech se hni-
je a prijdete-li o vSechna, obvykle jste
prohrali. Zakladni vyznam mést spo-
¢iva v prisunu tolik dilezitych oblud.
Kazdy tyden (jeden turn trva pfesné
jeden den) vyrobi mésto urcity pocet
zrudicek daného typu, pficemz kolik
a jakych urcujete tim, co ve mésté po-
stavite. Tak tfeba vybudujete nebes-
kou branu, a mésto chrli andély. Kaz-
dou budovu muzete jednou upgrado-
vat, a mésto pak vyrabi vylepSenou
verzi pfiSer — v naSem prikladé tfeba
archandély. Dale mtizete ve mésté po-
stavit magickou véz (v té se pak vasi
hrdinové uci kouzla), kovarnu (pro-
dukuje uzite¢né valecné stroje), opev-
néni a par dalsich piijemnosti. Na-
padne-li vas nepfitel ve mésté, muize-
te se branit i bez hrdiny (ale je to t€z-
ké), navic vas chrani vysoké hradby.

A bojujeme

Boje jsou feSeny piijemnou cestou
tahové potycky na Sestithelniccich.
Vlevo stoji tto¢nik, vpravo obrance,
hrdina sam se bitvy neticastni, jen
postava opodal a jednou za kolo md-
ze vypustit néjaké to kouzlo. Kazda
obluda ma svoje charakteristiky (jed-
na figurka reprezentuje jednu sku-
pinku oblud, co doprovazi hrdinu —
takze jich mutze byt az sedm), které

ze hrdina narazit
na spoustu rozto-
divnych véci. Tak
tfeba by se tu na-
Sel takovy po-
klad, ktery se jen
tak vali u cestic-
ky, obcas chranén
néjakou tou zri-
dickou. Nebo né-
jaké chatka staré
jezibaby, domek
hodného kouzel-
nika ¢i nedélni
Skola — tam vSude
muze hrdina
vstoupit a ziskat
tak tu zkuSenosti,

Stviiry a nestvury

V tietim dilu Heroes of Might and Magic miizete navstivit
osm druhii mést a kaZdé z nich je schopno vyrobit az sedm
druhii pfiSer, kazdou ve dvou provedenich. V této tabulce
najdete ty nejsilnéjsi z nich.

Castle:

B Zealot
Bojovyj mnich, ktery s radosti usmazi nepritele ma-
linkym, ale icinnym fireballem.

Champion
rajete-li za hodné, bude toto dlouho vase nejsilnéj-
§i postava - zabiji po tuctech.

rchangel
Andélé jsou nejen ultimatné silni, ale jesté umi kfisit
padlé a maji bonusy proti nemrivym.

Rampart:

™ Dendroid Soldier
Tyhle chodici stromy jsou pomalé, ale smrtici. Navic
mohou znehybiovat soupere.

War Unicorn
Jednorozci jsou rychli, odolni proti magii a jesté na-
vic mohou oslepit protivnika.

Gold Dragon
Draci Iétaji, plivou spoustu jedu a jsou imunni proti
jednoduchym kouzliim.

Tower:
A Master Genie

¢4 Tyto magické bytosti nejen tvrdé iitogi, ale jesté
obrannymi kouzly povzbuzuji své spojence.

e Naga Queen
e Opravdu silné obludy dokazou svymi nékolika megi
- zpiisobit péknou paseku.

E] Titan
in’ Jedna z nejsilnéjSich postav ve hie si hravé poradi
— i s draky a je imunni viii nékterym kouzlim.

Iinferno:

[« Pit Lord
| Indiana Jones by mohl zavidét, jak efektivnim zpii-
—— sobem umi Pit Lord zabijet hicem.

Efreet Sultan

“ MNepfijemné ohnivé obludy imunni viéi kouzliim Sko-
ly ohné - neni divu, kdyZ jsou ohnivé.
Arch Devil

| Dablové se hjbou obdivuhodné rychie, nesnaseji an-
—=" dély a docasné snizuji schopnosti vaSich jednotek.

s

Necropolis:
% Power Lich
Lichové itogi na dalku smrticim oblakem, ktery ob-
vykle zasihne hned nékolik policek.

Dread Knight
Rychli a zakeni rytifi mohou svého soupere nejen
téZce zranit, ale i proklit.

Ghost Dragon
Duchové mrivjch drakii mohou ubrat polovinu Zivoti
viem jednotkam ve skuping, na niZ zaitoéi.

Dungeon:

~< Minotaur King
* NeuvéFitelné silni a absolutné nedstupni - to jsou
minotaufi, napil byci, napiil lidé.

. Scorpicore
{* "% Tahle kombinace Iva, netopyra a $tira miize svého
- protivnika i paralyzovat.

Black Dragon
Y .. Asi nejsilnéjSi postava viibec, imunni viiéi kouzliim,
- neuveéfitelné rychla a smrtici.

Strongholid:
=28 Thunderbird
~

2% Tihle prerostli kanarkové itoci hezky zostra a kdyz
S uz zasahnou, stoji to za to.

¥ Cyclops King
Kykiopové mohou své obrovskeé balvany vrhat nejen
na protivniky, ale i proti zdem.

=27 Ancient Behemoth
UUtoky Behemothii jsou tak mocné, Ze se jen malo-
kdo zmiiZe na efektivni obranu.

Fortress:

e Mighty Gorgon

Sice vypada jako krava, ale nepfal bych vam dostat
se prred jeji jedovaty vydech.

5 Wyvern Monarch
Wyverni iitoéi svym ocasem a ¢asto se jim podari
svého protivnika otravit.

Chaos Hydra
Vicehlavé hydry iitogi s maximalni razanci, takze za-
sahnou najednou nékolik nepratel.

STRATEGIE
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Spolu se hrou dostanete i vynikajici editor map, kte-
ry je pfimo ukézkou intuitivnosti a jednoduchosti.
Tvorba priimérné mapy trva par minut, pochopitelné
muzete libovoIné upravovat i mapy originélni, a je
Jisté, Ze diky editoru se vbrzku viude na internetu
objevi hromady novych urovni, pochézejicich od
viemoznych nad3encti a domacich kutili.

jsou navic jednak vyrazné ovlivnény
poctem (uz jsme mluvili o tom, Ze
nestviir mize byt az nékolik set)

a jednak vlastnostmi hrdiny, jez se
prenaseji na vSechny obludy, které
jej doprovazeji. Je-li hrdina silny

v ttoku, budou i jeho mrsky lépe
ttocit atd. Bojuje se klasicky na ko-
la, kazda obluda se mtize pohnout
nebo zattocit, pfipadné oboji, oblu-
dy se hezky stfidaji a bojuje se vesele
do posledni kapky krve. Jednou za
kolo miizete zakouzlit hrdinou néja-

Heroes of Might and Magic 1l

Zanr: RPG strategie Minimalni konfigurace:
Vyrobcee: New World Computing P 133, 32 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: 3D0 HDD 200 MB

Systém: Win95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akceelerace: ne

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 200 MB

Hratelnost Velmi dobra
] 1 A e
Grafika Velmi dobra
L
Zvuk Velmi dobry
SEsEe
Obtiznost Primérna

Sama o sobé vynikajici hra. Bohuzel snad a7 pfi-
li$ podobna minulym dilim.

23 Gamestar 299

- ké kouzlo, kterych
- jsou mraky — at uz

- nebo ohné, tak
- kouzla obranna
. 1 néjakeé pasti a kuli-

. miZete nechat po¢i-

. uznat, Ze si vede cel-

- ke trojce
. Hréli-li jste minuly

¢ v pfedchozich od-
. stavcich nefekl nic
: moc nového. Je pravda, ze tady Hero-

rizné utocné blesky

a uzdravovaci, do-
konce jsou k mani

sarny na nepfitele.
Kdyz véas to nebavi,

tac, at bitvu vybojuje
za vas, a nutno

kem zdatné.

Od dvojky

dil, asi jsem vam

esové trochu zklamali a je to také

v podstate jediny
davod, pro¢ ne-
dostali 90 %.
Vsechno je sice
mnohem hezdi,
dopilovanéjsi

a vychytanéjsi nez
minule, mést je
nyni osm typua

a povolani hrdina
Sestnact, mapy

i bojisté jsou vy-
razn€ rozséahlejsi,
vSemoznych ob-
lud je pres stovku

Battlefield Casualties
Attacker

SR ST Vg

Defender

= FETS
Je 56 4

&

Hraje

nas vic

Multiplayer v tahovych strategiich
nebyl nikdy nic moc, ale HoMMIII

: se snazi seC muze, aby deficit vy-

rovnal. Hrat muzete vSemi myslitel-
nymi zpusoby spojeni, navic lze
spustit partii azZ pro osm hraéi na
jednom pocitaci (pfi vasem tahu
soupefi decentné odvrati zrak).

. Vynikajici véc je moznost prohlizeni

svych mést, mapy a vSech moznych
statistik béhem soupefova turnu, na

. druhou stranu zamrzi, Ze tiplné

. chybi moznost kooperace — vzdy jde
. jen o to samé: najit — zabit — vyple-

{ nit.

a muzete se naucit vice nez Sedesat
kouzel, ale co si budeme povidat —

- herni principy jsou porad stejné a ne-
- zménilo se takrka nic. Nevim, pro¢

autori zanevreli na zajimavé inovace

. —dokazu si tfeba predstavit, Zze by bo-
© je byly vidény izometricky (bojisté

jsou mald, takZe by vSechno i tak bylo
prehledné), mésta by také mohla byt
zpracovana néjak jinak (rozmanitéji)
a viibec by se nasla spousta oblasti,
kam by bylo mozno pfinést néjakou

- tu novinku. Na druhou stranu - po-

kud vam systém minule vyhovoval,
dostanete se do hry hned a budete si

: pripadat jako v réji.

Zabava na
diocooouho
Co fici zavérem?
HoMMIII jsou
dobrym pokraco-
vanim s odpilo-
vanymi chybka-
mi a par inovace-
mi, takZe pokud
se vam libily mi-
nulé dily, budete
v nebi, pokud
jste minulé dily
nehréali, budete
se bavit tim vic.
Grafika znacné
pokrocila a je vy-
pipland takika

k dokonalosti, na
vybér je hned né-

- kolik kampani a kazdy jednotlivy

. scénaf, hrajete-li opravdu poctivé

. a hledate vSechny bonusy, vam za-

¢ bere i hodiny Cistého ¢asu. Nutno

. uznat, Ze HoMM!III je spi§ original-

né pojaté RPG a strategie si zas tak
mnoho neuZijete (na to jsou boje az
prilis§ jednoduché), pfesto musim

. Tict, Ze jde o zalezitost povedenou
¢ aalespon ja se u ni bavil ndramné.

Doporucuji.

Viktor Bocan
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: Cena Casopisu bez CD: 39—_" o
Cena CD kompletu : 99 KE
Pokud si Gamestar predplatite,

budete dostévat druhé CD, a te...
ZDARMA 11!

IEI(CE

15.2. vy3lo treti Cislo GameStaru.

Na CD pro viechny jsou krome plné

hry Prokleti Eridenu demoverze hned
Sestnacti her, vCetne bomby

Rollercoaster Tycoon, v sekd videa muZete

shlédnout Quake3 Arenu.
GEHT] est’ i 5 X T Na CD pro pfedplatitele naleznete kromé

&debofa hrc 1a;ne sfrénky kontakt baza i 3.9 =

| postedni aktualizace:

(HARDWARE (50 :
—_— — 222.
£ Railroad Tycoon II expansion peck

kontakt = Pop Top Software planuje vyda'. rozsireni jejich aspesné hry
Railroad Tycoon II (zatim pronano kolem 500.000 kust).

_ Bude se jmenovat The Seconr: Century expansion pack a bude
k dostani koncem jara tohotn roku.

velké nadéje do Civilization. Call to Power

Jak oznamil Activision, pro dej jejich nejcerstvejsiho tituly,

Civilization: Call to Power zatne 16. biezna. Kromé toho,

7e hra vypada co se tyce grafiky asi nejlépe ze vSech Civilizaci,

se muZeme tesit i na novy strategicky model.

text inzeratu

Koupé hardware

bsah cisla 3/99

ky a pr Navody
6 Tipy & Triky
Polda

Simcity 3000
Raiiroad Tycoon Tt
Brany Skeidaly

Hardware
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olantem ACT Labs

Oviadace zvukovich
karet

Redakéni rubriky
Uvodnik
Obsah
Hodnotici systém
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Stary: Multiplayer 3D
akce
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STRATEGIE

RollerGoaster Tycoon

Na svété jsou hry dobré a hry Spatné.
A cas od ¢asu, mnohdy nenapadné a neocekavané,

ransport Tycoon, legendarni
pocin designéra Chrise Sawye-
ra, patii bezesporu k tomu nej-

lepSimu, co jsem kdy hral. To tu

prohlasuji s ¢istym svédomim
a nezkalenou mysli - a se stejné
Cistym svédomim a stejné nezkalenou
mysli tvrdim, Ze RollerCoaster Ty-
coon, s nimz se Chris Sawyer vraci na
obrazovky nasich prerostlych poéita-
del, je pfinejmensim stejné dobry,
stejné népadity a stejné chytlavy.

O RT se toho docela dlouho moc
nevédélo, az teprve pred neddvnem
se vynorily podivné informace v tom
duchu, Ze jde o simulédtor horské dra-
hy nebo dokonce celého zabavniho
parku a Ze je to néco jako Transport
Tycoon. Nevim jak vy, ale ja byl z ta-
kovych zveésti zmateny jak tiibarevné
tele v cirkusové $atné, nedokazal
jsem si totiz predstavit, jak by mohlo
takové zvérstvo vypadat. Ale ub&hlo
néjakeé to ttery a ja mam RT pred se-
bou. A stejné jako pred léty u Tran-
sporta, i nyni se méni prvotni otuka-
vani v nadSeni a ja travim dny a noci
budovanim impéria - tentokrat impé-
ria zabavniho. I kdyz zpocatku...

Pfizndm se vam bez muéeni (hned

jak date pry¢ ty vidle), Ze prvni dojem ;

z RT byl u mé takovy... jak to Fict

a neurazit... rozpacity. Je pochopitel-
né, Ze si u hry nejprve v§imnete grafi-
ky, a pravé grafika, kterd na vas vy-
bafne po spusténi RT, je ponékud za-
starald. Transport Tycoon byl na
svou dobu hotovym grafickym zazra-
kem, ovSem od jeho vydani prece jen
uz nekolik let uplynulo, a tak RT,

ktery vypada, jako by svému predkovi

z kolejnice vypadl, ponékud ztraci ve

GameStar 4199

v v w

prijde bomba. Tak pssst! Uz je tady.

. srovnéni s novinkami, jako je tieba
. SimCity 3000. Diky bohu (nebo ko-
- mukoliv jinému, kdo to tu Fidf) trva

rozCarovani pfiblizné pét minut — jak

- se totiZ prokouSete néjakymi témi na-
. stavenimi a zhlédnete tutorial, ne ne-

. podobny tomu, co na vas ¢ihal

. v Transportu, zapo¢ne samotna hra,

- a tehdy s pfekvapenim zjistite, Ze

. u grafiky veskera podobnost koné¢i

. a ze vSechno ostatni je nové, original-
. ni a neotfelé. A Ze je toho moc.

Jestli hledate ve hie néjaky pfibéh,

- tfeba o chlapeckovi, kterého rodice

. nepustili na koloto¢, a tak se rozhodl
- umlatit je hrdbémi a ze ziskané pojist-
- ky vystavét vlastni park, kde by se

: mohl vozit do aleluja, hledate marné

- tady jde o byznys. Zacinate na zele-

* né louce (sem tam strom), mate par

zlatakl do zacatku - a starejte se.
A vy, protoZe se starate, postavite

. prvni atrakei, pfivedete k ni cesti¢ku

. a ,park“ s velkou pompou oteviete.

: Jak do néj proudi prvni navstévnici,

: jejichz zkasirovanim ziskéte prvni do-
- lar, poznate, Ze jedna atrakce je malo.
. Postavite tedy o kousek dal druhou,

- pak tfeti, najmete tidrzbéte a zahrad-

- nika, a uZ to jede. Jak park roste, pfi-

- jdou na lidi divné chuté a dostanou

- hlad, postavite proto stdnek s ham-

¢ burgery, a jelikoz jidlo bez piti je jako
- komunista bez praporu, prsknete

- opodal jesté néjakou tu vycepnu. Pak
- jesté oteviete prvni vefejné zachidky,
- a aby lidem bylo v parku pifjemné,

- vysazite na vhodné misto par stromi

© a stlucete prvni lavicku.

Asi si feknete, ze tohle vechno by-
lo uz v Theme Parku, ale nebojte —
tahle hra jde mnohem dal. Prvni fan-

. tastickou véci je konstruovani atrak-

- ci. Viechno, co odnékud nékam jede
. (tedy horska drdha, lanovka nebo na-
- blbly vlacek pro déti), mizete pomér-
- né jednoduchym zptisobem konstruo-
. vat a zakomponovavat do krajiny sa-

. mi - a fantazii se tady doopravdy me-
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ze nekladou, takze vase draha muze
vést vzduchem i podzemim, muZe se
ruzné kiizovat, mit klopené zatacky

i loopingy, prosté cokoliv. Jakykoli
vami navrzZeny patvar si muizete navic
ulozit na disk a pozdéji znovu pouzit,
nebo poslat kamaradovi, at pukne za-
visti.

Dalsi skvélou vymozenosti je vase
totalni kontrola nade v§im a absolut-
ni pfisun informaci. Vy nejenze mu-
Zete stanovit u kazdé atrakce zvlast
vstupné, parametry jizdy a barvu kaz-
dého voziku, vy mtizete kliknout na
libovolného clovicka a dozveédét se
od néj vSechno, co se mu honi hla-
vou. V prehledném okné se vam vypi-
Se, kolik uz utratil penéz a kolik jesté
ma, jaka atrakce se mu nejvice libila
nebo tfeba ma-li hlad ¢i zizen. U kaz-

Koncem roku 1995 nam Microprose nadélila vylep-
Senou verzi svého Transport Tycoona, €¢imz si defini-
tivné ziskala snad viechna budovatelska srdécka. Ve

hie jste stali pfed ukolem vytvorit dopravni impéri-
um, k éemuz jste méli vSechny dostupné prostredky.
A tak jste pokladali koleje, stavéli silnice, vyty€ovali
namorni i vzdusné trasy, prepravovali zbozi, lidi

i suroviny, bojovali s konkurenci a bohatli. Grafika
byla na svou dobu dokonala a jeji podobnost s Rol-
lerCoasterem muzete posoudit z obrazkd.

. dého kolotoce
© si miZete ne-
. chat zobrazit,
: co si o ném li-
¢ dé mysli, kolik

. kdo se zrovna
. veze, kdo od-

. chazi. Tohle

- vSechno spolu
. s hromadou

. dalsich véci

- celou hru neu-
. véritelné ozi-

. vuje. Diky na-
. vrhovani vlast-
. nich atrakeci je
- kazdy park

. unikatnim dilkem, a vy pfimo citite,

lidi (a kdo
konkrétn€)
stoji ve fronté,

STRATEGIE

Urcité zavitejte na internet na adresu www.roller-
coastertycoon.com - nejenze tam najdete hromadu

informaci, ale hlavné si tam uz ted mizete stahnout
nové atrakce, a dokonce se tam pravé rozjizdi soutéz
o nejlepsi home-made horskou drahu. Tak nevahej-
te a poslete tam néjakou svou, at na Zapadé pozna-
ji, co to jsou zlaté €eské rucicky.

: mérné nesikovnym ovladanim, a byt
. hardwarové naroky se zdaji nizké,
. s pribyvajicim poctem navstévniku se

pocita¢ hezky zapoti. Nakonec jsem

. se ale rozhodl onu vysokou znamku

prece jen udélit. Protoze kaslu na za-

. staralou grafiku a je mi jedno, Ze
. ovladani slo vymyslet 1épe. Ona totiz

=
"m‘

jak roste, jak Zije vlastnim zivotem
a méni se z okrajového provin¢ni-
ho kolotocisté v centrum zédbavy

a radovének pro $iré okoli. Cim vic
to cloveék sleduje, tim vic ho mrzi,
Ze podobné vychytavky nejsou

v novém SimCity (a Zze tam mély
puvodné byt).

Koncept hry se malinko pfizpt-
sobil obecnym trendim a z podni-
kani odnikud nikam se stal sled
pomeérné slusné vymyslenych misi
a ukoll (nebo spis svéti), kterych
je pres dvacet a které maji jedno
spole¢né — v drtivé vétsiné piipada
vas nikam nehoni a nechavaji vas
s parkem poradné se vydovadeét.
Atrakei jsou mraky a vasi védci po-
rad vynalézaji dalsi, zpusobd, jak
park zkraslit, je také prehrsel, tak
na co jesté cekate?

Zavérecny verdikt byl jednim
z nejobtiznéjsich, co jsem kdy vy-
slovil, ona ma tahle hra totiz své
dost vyrazné minusy. O grafice,
ktera nikoho neoslni, jsem uz mlu-
vil, samotné uz tak nelehké navr-
hovani atrakei je o dost ztizeno po-

: ta esence hratelnosti, co vyvéra
. z RollerCoastera kazdym bajtem, je

hromady. A protoze takovéhle hry,
kde si normalni ¢lovék trochu odpo-
¢ine od neustalého strileni, honéni
néceho po nécem a chytani ¢ehokoli
do ¢ehokoli, maji vznikat. A jsou-li
takhle skvélé, tim lépe.

Viktor Bocan

90100

| RollerGoaster Tycoon

Zanr: budovaci strategie
Vyrobcee: Chris Sawyer
Vydavatel: Hasbro Interactive
Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky

Multiplayer: ne

3D akcelerace: ne

Minimalni konfigurace:
P 90, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 60 MB

Optimalni konfigurace:
P 200MMX, 32 MB RAM,
8x CD, HDD 180 MB, 3D karta

Hratelnost

Grafika Dobra
L

Zvuk Velmi dobry

I S T
Obtiznost Priimérna
Vynikajici stavéci strategie, ktera si udrZi vasi
pozornost opravdu dlouho. Dokonala hra pro

hracicky a piplatory.

4199 Gamestar [}
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Imperialism II: Age of Exploration

Zanr: tahova strategie
Vyrobcee: Frog City/SSI
Vydavatel: Mindscape

Imperialism II: Age of Exploration

Prvni Imperialism se nam pred osmnacti mésici predstavil
jako zalezitost zajimava, celkem originalni a docela tuha. Dru-
hy dil se rozhodl, Ze svého predchiidce ve vSem piedéi.

hlédneme-li se v poklidné dobé
konce milénia za tim, co vlastné
dokézala evropska spole¢nost
v poslednich nékolika malo :
stech letech, uvidime kromé pe- -
nicilinu, parniho stroje, mysi s kole¢- :
kem a skupinky jinych drobnosti jen

A budete bojovat tuze,
dlouze a krvavé. A aby
to nebylo prilis rychlé
(ono nékolik malo set
let je prece jen nékolik
malo set let), budete bo-
jovat na tahy.

Podobneé jako tfeba
v Settlerech, i v Imperi-
alismu budete z poloto-
vart vyrabét plnotovary,
z neknubu rekrutovat
armadu a z holé zemé

pacit zrno. Navic miiZe-
te jesté intrikafit, uzavi-

T Tady se rekrutuje armada - potrebujete jen flintu a dobrovolnika.

rat smlouvy a vojenské
pakty, obchodovat
a osidlovat Novy svét.

samé valky, bitky a vraz-
déni. Jen filuta Evropan
vykopal ze své domoviny
Maury, nastoupil na lod’
a jel vykopat (pro zménu
z jejich domoviny) india-
ny. A misto aby se za to
tisic let stydél, sedl si

a zacal na motivy vyko-
pavani indianua délat po-
¢itaové hry.

Ac to tak mlize na
prvni pohled ptisobit,
Imperialism II neni jen
dalsi v radé Colonizaci,
Conquestui of the New
Worldii a podobnych

kolonizac¢nich piirucek.

Ackoli i tady budete objevovat Novy
svét, krast mu mineraly a honit jeho
divochy, vase cile budou mnohem
vys, nez je ovladnuti kdejaké Ameri-
ky. Budete totiz bojovat o Evropu.

Minimalni konfigurace:
P 100, 16 MB RAM, 4x CD,
HDD 160 MB

Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akeelerace: ne

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Optimalni konfigurace:
P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 160 MB

Velmi dobra
WA e
Dobra

SRR M——— e
Dobry
e

Vysoka

Velice povedena a promy3lena ekonomicko-do-
byvatelska strategie pro tizkou skupinu hraci.

3 Gamestar 4199

¢ rozdil od prvniho dilu je nyni
- pulka mapy (ta, ktera predsta-
. vuje neprobadanou Ameriku)

. 1a tak bude objevovat. Na mapé
- ptdu, hory, baziny a tak. Kdyz

- tam nékam poslete pruzkumni-
. ka a on tfeba v horach najde

- zeleznou rudu, pfivolate staveb-

- InZenyr k dolu jesté privede sil-

: To vSechno v pfisné funkéni grafice
- s ponékud podivnymi pravidly, ale
k tomu se jesté dostaneme.

Imperialism II je obchodné-valec-

na strategie jako femen, a je
: proto docela tézka. Na zaCatku
. si vyberete jeden z evropskych
- naroda (Cesi zase chybi) a ne-

chate si vygenerovat mapu (ma-
zZete hrat i pfimo v Evropé). Na-

zakryta, a jednim z vasich tko-

mate zakreslend mésta a poten-
cidlni zdroje surovin — tirodnou

niky, ktefi vdm tam postavi dl.

T | v takovém

Rozsirena recenze na CD

Pokud patfite mezl zminéné hardcors stratégy
a piipadd vim, Ze Jste se toho o této Jistd za-
Jimavé hie mnoho nedozvédall, nahlédndte na
CD do sekce CDStar, kde se povaluje o néco
del$i a poplsné]si verze této recenze.

GameStar CD _

e e

nici, a uz muzete ve mésté vyrabét

. zrudy Zelezo - z néj pak ulijete tfeba

kanén, nebo ho miiZete na mezina-

. rodnim trhu nabidnout k prodeji. AZ
. se nékomu nebudou libit vase ceny,

- miZe vas napadnout. Vy mu poslete
- naproti armadu, a hra se bud’ piepne
- do klasického turnového bojového

systému, ktery doznal od minula né-

. kolika velice pfijemnych zmén, nebo
- vysledek boje vypocitd kamarad poéi-
. tac. A tak pofad dokola.

Grafika je pfisné funkéni, a nejen

- ona, ale i cely herni systém nezapte

: sviij pvod v deskové hie. Re¢eno

. kratce — chvilku trva, nez si zvyknete

: na to, jak obrovska jsou herni policka,
© 0 totalni absenci animaci nebo viibec

- né&jakych efektt ani nemluvé. Tahle

. hra totiZ neni pro kazdého — normalni
. hrac bude zhnusen technickou nedo-
. konalosti, divnym systémem a celko-

. vou pomalosti partie. Ale hardcore

. stratég, kterému pripadaji Settleri se

¢ svymi roztomilymi postavickami

. smésni a kterého nudi boje v Alphé

- Centauri, bude chrochtat blahem.

Ten at si k hodnocenti pficte jesté pat-

: nact procent, a vy ostatni - ruce pry¢.

Viktor Bocan
90099

hle oddaleni obrazu se da hrét.
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Lukas Erben

Nejhorsi sportovni sucho za nékolik poslednich
let — tak néjak by se dala popsat souc¢asna situa-
ce. Pravda, jaro a léto na tom byva ze sportovni-
ho hlediska vzdy Spatné (zejména diky tomu, ze
vSechny trhaky EA Sports vychazeji na podzim),
ale v predchozich letech se v jarnim obdobi Cinil
alespon Gremlin ¢i Sierra. VSe tedy zachranuji
jenom zavodni hry: minule a pfedminule jsme
vam tak mohli predstavit dvé bomby v podobé
Speed Busters a NICE 2. Tento trend pokracuje
i v tomhle Cisle, i kdyz po pravdeé feceno Viper
Racing (ktery jsme minule pro nedostatek pro-
storu dali na CD) ani Nascar Revolution nedosa-
huiji kvality NICE 2 ¢i Speed Busters. | blizka bu-
doucnost ovSem prinese prevazné hry zavodni.
Pokud vas ale viiné spaleného benzinu a pneu-
matik nelaka, nezoufejte. Na prvnim CD jsme
prave pro vas pfipravili vybér téch nejlepsich up-
dat soupisek, tymu, stadiont, dresti a mnoha
dalSich véci pro FIFA 99 a NHL 99 — a s tim bys-
te uz snad to sportovni sucho mohli n&jak prezit.
lukas_erben@idg.cz

ecenze v odnoceni
NHL 99 @ =
FIFA 99 | 1/99/90 %
Grand Prix Legends &) e
N.L.C.E. 2 |} 3/99 85 %
Speed Busters | 2/99.85 %
NBA Live '99 I 1/99 85 %
Motoracer 2 ] 1/99 80 %
Redline Racer K] ot o
Superbike W. Champ. | 3/99 80 %
Need for Speed Il |[|] 0/99 |75 %

Obsah oddilu

LR <28 \iper

o | Racing
=) str. 60
EE L‘-

",‘;/’ = B e

BE Nascar
e Revolution

R sty 62
65 %
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RECENZE

SPORT

VIPER RACING

Novy rok 1999 déla radost hlavné milovnikiim sportovniho
motorismu. Jesté neuplynuly ani tfi mésice, a uz tu mame
nékolik povedenych zavodnich her. Zaujme nas Sierra Sports

ierra se posledni dobou oprav-
du ¢ini, a to nejen v oblasti ad-
ventur. Od jejiho sportovniho
oddéleni Sierra Sports je tu po
Nascar 1999 Edition dalsi za-
vodni hra, Viper Racing, ktera vas
ddkladné seznamuje se sérii americ-
kych sportaki typu Dodge Viper. Na
rozdil od predpotopniho Dodge Ala
Bundy Ize vozy tiidy Viper povazovat
za jedny z nejatraktivnéjsich aut,
srovnatelné s témi, ktera jste si zvykli
vidat v Need for Speed. Konec konct

jste v NfS 3 mohli Vipera najit. Jak uz :

tusite z ndzvu hry, pajde tu predevsim
o tyto krasné sportacky, v nichz bu-
dete zavodit na osmi fajnovych tra-
tich. Cekaji vas dva stadionové okru-
hya la Nascar, vinité silnice anglické-
ho venkova, skalnaty kurs nebo tfeba
prijezd horskym tdolim. S dostatec-
ne rychlou grafickou kartou se traté

AP 38 | PORITION 8.8

LAP TIME 0:03,0

tentokrat vic nez s Nascary?

zeru, kde navic zjistite, jak pékné
umite plavat. K mému pfekvapeni si
tato libtstka nevyzadala zadnou zfe-
telnéjsi dan na rychlosti hry, a tak Ize

. a svymi vykony spravedlivé bojovali
. 0 umisténi a financ¢ni odménu.

Schopnéjsi fidi¢ by si pak mohl svého
Vipera vylepSovat, lestit, véSet med-

ALIGN

Toe-in
Camber
Height
Brake Bias
Wheel Lock

T V garéZi jdou délat divy. JenZe kdo se v tom ma vyznat?

2] GamesStar 4199

vcas vykresluji, takze tfebaze vidite
daleko pred sebe, nemate pocit, Ze na
obzoru nékdo rychlym Stétcem kresli
krajnice.

Viper Racing vyuziva enginu, ktery
vam umoziuje zajet s autem praktic-
ky kamkoliv mimo trat. Zatimco

Zmalovat.

T Tady se miZete se svym autem hezky

v NfS jste po vétsim vyboceni z drahy
vétSinou slitli nékam do propasti, zde
neni problém sjet k opodal stojicimu

hradu nebo se jet trochu osvézit k je-

)@

takové zpestfeni hodnotit pouze

- kladné. Byt jej asi Casto nevyuzijete.

. Zavod je to totiz poradné ostry. Zpo-
catku budete pevné véfit tomu, Ze vy-
hrat je tu zakazano a ze to
asi ani nejde. Soupefi od

: prvnich zavoda disponuji

- podstatné rychlejsimi vozy
a vas Ceka jen smutné sle-
dovani rostouci ztraty na

. posledniho. Nastésti i po-

. sledni, osmé misto je oce-
néno drobnym penizem,

a budete-li trpélivi, nasetfi-
te na spojlery, silnéjsi mo-

. tor nebo rychlejsi pneuma-
tiky, s nimiz uz néceho lze
dosdhnout. Také nejde

. pouze o rychlost, ale

- 10 zpusob jizdy, ktery pti
vSem vasem jisté sluSném
ridi¢ském umeéni nemuze T

. byt s neustale se pretaceji-

Panorama hradu a ujiZdéjicich protivniki ve zvidstnim
~kolovém" pohledu.

vidky na zpétné zrcétko atd. Takhle
jezdite na prvnich tfech dostupnych
tratich treba dvacet Ci tficet zavodu

. bez Sance na dobré umisténi, a to je

¢ cim a kola blokujicim au-

. tem zrovna idedlni. Rozhodné ne
srovnatelny se superrychlymi vozy
a zkuSenymi zdvodniky. Ono by vSak
bylo mnohem lepsi, kdyby v3ichni
jezdci zacinali na stejnych autech

vazné otrava. Kdyz to ale prekousne-
te, pomaloucku si budete budovat
svoji jezdeckou kariéru a svét s vami
zacne pocitat. V obchod€ na vas ¢eka
spousta novych soucéstek, otevira se




RECENZE

¢itkem je do hry impor-
tujete a rdzem mate lep-

vam cesta na nové, atraktivnéjsi okru- :
hy a konto v bance roste. Jakmile zis-
kate nejvyssi soucet bodi v prvni za-
vodni kategorii, postupujete postupné

do dalsich, v nichz mtzete pouzivat
nové a nové soucastky, takze stale
mate proc¢ zavodit.

Viper Racing vas graficky pfilis ne-
prekvapi. Nabizi asi to, co byste oce-
kavali od zavodni hry vyuzivajici
3D akcelerato-

§i pocit z jizdy.

Nékde na internetu
jsem se docetl, Ze ono

uslysite, seslapnete-li
plyn, skutecné zni jako
motor Viperu. Co je na
tom pravdy, nevim
(vzdycky si nahlas pou-
stim autoradio), kazdo-
padné mnohem vic
bych uvital zahuhlané
,turbo® buraceni nez ra-
chot, ktery vam brzy jde
na nervy. Slusné zvladnuté jsou okol-

- ni zvuky projizdéjicich aut, narazy
. a skfipot pneumatik. Celkové vsak

opét nic, co by si clovék nahraval

- a poustél do walkmana.

Jako v kazdém zévodé i tady do-

. chazi ke srazkam a kolizim, jen ne

. v takovém mnozstvi a intenzité jako
. v obycejnych akénich zavodech.

: Budte radi, protoZe narazy se promi-

ry. Na stadio-
nech se tyci vy-
soké hranaté
tribuny s textu-
rami divaka,

v krajiné zase
vynikne typicky
blending. Nic
zvlastniho a ne-
vidaného. Auta
se renderované
lesknou, jejich
skla odrazi ob-
lohu a okoli.
Kdyz sjedete

z krajnice, zpo-
za kol odletuji
kusy hliny a pfi
prudkém brzdé-
ni vidite cmou-
diky a Cerné ca-
ry na asfaltu.

¥

LAP TIME O:22.49

T Ve veliké rychlosti staci mala nepozornost, a odporoucite se ve smyku mimo trat.

nepifjemné vrceni, které

Press SPACE to Reset

- nez to udélate, zkuste si to s nim, ne-
. ni to nic hrozného.

©  Nenli to ani tak tézké najit, jako
. spi$ necekané, pfimo v menu se na-
i chazi jakasi hack strdnka, v niz ma-
Zete své auto nahradit né¢im mno-

LAP TIME 3:38.,0

. hem zabavnéjsim, jako je napiiklad

. sportovni sedan, formule nebo leta-

- dlo. S letadlem opravdu létate nad za-
¢ vodni drahou a okolim, v multiplaye-
ru se muzete honit. Tyto lehce
trhlé varianty vozidel zalepuji
mezeru, ktera se vytvofila roz-
hodnutim autort zapracovat do
hry pouze jediny typ auta, pfe-
sto to pofad neni ono.

Viper Racing vas urcité na
néjakou dobu zabavi. Obsahuje
pritazlivou, byt trochu nedota-
zenou jezdeckou kariéru s vy-
lepSovanim auta, a docela slusné
traté. Po siti, kabelu ¢i internetu
muZe proti sobé hrat az osm lidi.
Splitscreen chybi. Také jsem po-
stradal rtizné druhy pocasi a uz
viibec nemluvim o promeénlivé
denni dobé, ktera mi pred par
meésici u Ridge Raceru vyrazila
dech. Spousta technickych para-
metri a Siroké moznosti konfi-
gurace vozu potési vSechny me-

Hru miZete sle-

dovat z mnoha pohledt, od klasické-
ho zpoza vozu pres neméné bézny
kokpitovy az tieba po ak¢né nadhle-

du. Bonb6nkem pro ce-
lozavodni replaye je po-
hled kamerové thloveé
televizni.

Aby si kazdy hrac¢
mohl upravit svoje auto
takika na télo, autofi
zabudovali do hry kit na
malovani kapoty. Laic-
ké pokusy sice pravdeé-
podobné dopadnou
Spatné, hotové natéry si
vSak mtizete nahrat bud
z internetovych stranek
Sierry nebo z nékolika
fanouskovskych stra-
nek, které se objevily uz
tésné po vydani hratel- T
ného dema. Jedinym tla-

Zpocatku uvitate, kdyZ budou soupefi do sebe bourat. Jinym
zplisobem zvitézit nelze.

¢ taji do vzhledu vozidla, a nejenze si
. snadno poskrabete lak, ale riskantni
¢ jizdou si muZete i vyvratit kolo. Po-
dovy ¢i nepouzitelné atraktivni zepre- :

skozeni lze samozfejmé vypnout, ale

LAP TIME O:24.8

chaniky a pro svate¢ni jezdce tu
jsou pripravena uz hotova nasta-
- veni. Pro kazdého néco, ale na preciz-
. ni Need for Speed 3 i na minule re-

. cenzované chytré Speed Busters je to

. porad malo. Béla Nemeshegyi
: 9 0064

Zanr: zavodni simulace
Vyrobce: Sierra Sports
Vydavatel: Cendant
Systém: Win95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

HDD 80 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobra &
S e

Slu3né provedena 6da na Dodge Viper s nékolika
prijemnymi i ilemnymi prekvapenimi, ktera

na ¢as dokaze zabavit.

SPORT

8 Viper Racing

Minimalni konfigurace:
P 133, 32 MB RAM, 4x CD,

Optimalni konfigurace:
P233MMX, 32 MB RAM,
24x CD, HDD 350 MB, 3D karta

4189 Gamestar (TN
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Nascar Revolution

mericky fanousek je nevyzpyta-
telny. Nesta¢i mu zapasy v bla-
té, wrestling, prezidentské vol-

by a soutéze ,,americkych gladi- :

atort“, nesta¢i mu kazdodenni
skandaly, stovka televiznich kanali
a emancipace — porad chce néco no-
vého. A tak to dostal. Motivace, ktera
pred lety vedla ke vzniku zavodi
Nascar, je jasna - prilakat co nejvice

Kybyste nahodou nevédéli, co je to Nascar, vézte, Ze to jsou
americké zavody aut, kde v podstaté normalni vozidla jezdi po-

fad dokolecka, dokud nezblbnou, nebo nezvitézi.

» pficemz ten posledni (Nascar Racing

- 99) prinesl fanousktim spi$ zklamani,

- hlavné diky zastaralému enginu. A ta-

dy nékde zavétrili prile-

divaki. Na relativné malém ovalném
okruhu se tisni nékolik desitek aut,
kterd na zacatku zavodu vyrazi (znal-
ci prominou mirné zjednodusen)

a pak jedou a jedou a jedou porad
dokolecka dokola, jako kdyz se pii-
troublé psisko snazi lapit svou vlastni

ohariku. Divackd atraktivita je ziejmé

vysoka — sedite-li na tribuné, mate
permanentni prehled, co se kde déje,
a mnozstvi aut ve stisnéném prostoru
navic zarucuje, Ze se v kazdém zavo-
dé odehraje alespori jedna divacky
zajimava hromadna kolize. Tolik teo-
rie.

Pred nékolika lety nas prvni porad-

nou hrou na PC z prostredi Nascaru
obdafril Papyrus pod kfidly Sierry —

jmenovalo se to Nascar Racing a od
té doby se objevilo jesté nékolik dild,

Nascar Revolution

Zanr: zavody aut Minimalni konfigurace:
Vyrobee: EA Sports P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: Electronic Arts HDD 350 MB, 3D karta
Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano

3D akcelerace: 3Dfx, D3D

Optimalni konfigurace:
Pll 233, 64 MB RAM, 8x CD,
HDD 350 MB, 3D karta

Hratelnost Dobra
e

Grafika Velmi dobra
B

Zvuk

Dobry
S W———— T

Obtiznost Priimérna

MiZete klidné spat, Zadna revoluce se nekona.
Normalni auta.

m GameStar 499

Zitost vSemocni EA
Sports, ktefi prichazeji

rem a prinaseji nam
Nascar Revolution.
Podivejme se na to

takhle — Nascar Revo-
lution neni Gplné Spat-

se svym vlastnim Nasca- :

Nejvetsi problém Nascar Revolu-
tion je paradoxn€ v tom, Ze je to Nas-
car. Na honicku trotli na ovalném
okruhu se mozna hezky kouka, ale

- pro hrace je to nuda. Relativné pove-

dena grafika si vybird onu zndmou
krvavou dan, takze bez 3D karty hru
nespustite a bez Pentia II ji sice spus-
tite, ale tim to v podstaté skonéi. Ac-
koli se vdm hra bez ptani celd kopne
na harddisk, porad néco zdlouhavé

- nahrava, takze i pouhy pohyb v menu

miZze zabrat nékolik minut. Co se ty-

na hra. Dokonce by se dalo fici, Ze je :

rozhodné nejlepsi ze vSech dostup-

. nych Nascard, jenze asi znate pfislo-
vi 0 jednookém, ktery se stane kra-
lem jen proto, Ze se hfickou osudu

. dostane mezi slepé, ne? Nascar Re-
volution pfichdzi s tim nejlepsim,

. s ¢im miZe - je tu 31 skute¢nych

: jezdct i se stru¢nym Zivotopisem,

¢ 17 opravdickych trati (ovali), cel-

. kem povedeny profesionalni komen-

: tar, dost dobra grafika a slusny zvuk.
Auta jsou opravdu nadherné otextu-
rovana a pfi narazech se postupné

. rozpadaji, zajedete-li do depa, pre-

. padnou vas polygonovi mechanici,
pred kazdou jizdou dojde k predsta-

. veni vSech jezdct a k méni je pocho-

- pitelné dnes jiz standardni replay.

. Mtzete jezdit jednotlivé zdvody, tré-

- ninky i celé Sampionaty, mtZete hrat
pres sit i pfes kabel (split-screen
chybi).

: Ce realisti¢nosti, miZete si toho na-
. stavit docela dost, takze si zahraje

kazdy. Pokud tedy bude mit zijem.

Nascar Revolution je prosté hra

urcend pro tuzkou skupinku hracét —

pro maniakalni pfiznivce Nascaru.
Tak jim ji nechejme a pojdme si za-

- hrat Need for Speed I11.

Viktor Bocan
90102
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Tomas Varoscak

Po pomérné suchém minulém cisle se na nas
usmaly vyvojarske a distribucni firmy, a i kdyz
nedaly mnoho, kvalita pfekonala kvantitu. Ob-
zvlast velkou radost mame, a vy zajisté budete
mit také, z nové Ceské adventure Dreamland:
Final Solution.
Mozna jesteé vice pozornosti, nezli dalsi ceska
adventure, na sebe upouta exkluzivni recenze
na tfeti dil RPG série Lands of Lore, za niz se
néas redakéni sportsman Lukas Erben vydal az
do sidla Westwoodu v americkém Las Vegas.
Pokud vas tedy bavil prvni dil, slintali jste u nad-
hernych animacek a skvélého piibéhu dvojky,
nenecheijte si treti dil ujit, protoze svym pired-
chidcim nezlstal nic dluzen.
Doprovod témto skvélym hram déla dosti nudna
adventure Biosys. A pokud vas zajima, pro¢
jsem tentokrat pfepustil dvé tretiny recenzi svym
koleglim, tak budte ujiténi, Ze zatimco oni v po-
tu tvari psali recenze, ja prohanél sviij snow-
board po zasnézenych svazich Krkonos.
tomas_varoscak @idg.cz

ecenze v odnoceni
Final Fantasy VII @l o s
Fallout 2 4 ==
Quest for Glory V K] 2/99 90 %
Lands of Lore 11 | NEW 85 %
Dreamiand NEW 85 %
Blackstone Chronicles ] —f
Baldur's Gate ] 2/99 80 %
Ring [} 2/99 80 %
King’s Quest VIII |} 2/99 80 %
Brany Skeldalu |[I] 1/99 80 %

Obsah oddilu

Lands of
Lore Il

Dreamland
str. 68
85 %
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ADVENTURE/RPG

Biosys

ke2 Interactive vydavaji po-
vétsinou kvalitni a inovatorské
pociny nad€jnych mladych ty-
m, ale obcas jim ujede ruka,
a pak to dopadne néjak takhle.

Obcas se ptam sam sebe, kam ten svét spéje. Naposiedy na mé
tyhle uvahy prisly poté, co jsem hral nékolik hodin hru Biosys.
Co proboha nuti relativné schopné vyvojare produkovat takhle

zbytecné splacaniny?

Iém destném pralese. VSude se na
néj usmivaji stromecky a prebujela
vegetace, nad hlavou se mu rozpros-
tira sklenénd kupole a on nevi ani
vykal. Kde Ze to je, pro¢ tam je, kde
ma umélé zuby a dalsi

studanku, kde nejhlubsi je les...

a dalsi vtiravé otazky
mu pobihaji mozko-
vnou, le¢ marné. Misto
toho, aby si zacal tré-
novat skok do rakve,
popadne francouzské
hole a vyda se vstfic
dobrodruzstvi.

Zacnu hlavni posta-
vou — chrchlajicim sopl-
dédkem Russelem, kte-
1y je uz jednou nohou
v hrobé. Nevim, co by
autortim udélalo, kdyby
nam dali do rukou né-
koho min eklhaft6zni-
ho. Dalsi véci, ktera mé

& | teror jsem zazil uz

| : va, sloZend z vyzivnych

# | kdeze, tady plati, ze

Biosys nam vlozi do rukou osud
védce v dichodovém véku, ktery se
ocitd s totalni amnézii (elegantni
zpusob, jak usetfit za intro) v umé-

0.0 7% 991 mb

0.030 %

91.6 %
HUMIBIE]
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Zatim vSechno klape. Ale nebojte, to brzy prejde.

—® &

na dédulovi znechutila,
byla jeho vyméklost.
Porad by jenom bum-
bal, hamal, hajal, tu je
mu zima, tu se pece, tu
mu nesedne mistni stra-

. Cervi, vSemozného
ovoce, vétvicek a bobu-

- li, a uZ ndm po cesté

. blinka, no zkratka ra-

- dost pohledét. Podobny

v Robinson’s Requiem
. a tenkrat jsem doufal,
Ze je to naposledy. Ale

- kdyz néjakou dobu ne-
uspokojite jeho poza-

T Podivna hejblatka jsou prakticky vSude.

kum Ci vzdalené k Atlantis — hrac

. vidi scénu vlastnima o¢ima, miZe se
¢ plynule otacet a i trosku divat naho-
. ru a dolu. Provazi jej mocny kurzor,
. ktery se méni podle toho, jestli jim
. ukaZe na néjaky predmeét, zatizeni

nebo na vychod z obrazovky. Ovsem
necekejte plynulé prechody mezi

- jednotlivymi lokacemi jako v Atlan-

tis; monitor zkratka zCerna a za
chvilku se od¢ernd uz na jiném mis-

. té. V pralese se povaluji rizné

- mnamky, pocinaje kokosy a konce

. guaranou, ale v po¢tu nevalném, tak-
: Ze jsem prakticky neustédle umiral

. hlady. V kazdé lokaci je také néjaka

ta technickd vymozenost jako senzo-
ry, regulatory teploty vzduchu a pa-
dy, spinace umélého desté a vétru

. (cely prales zavani dilem horlivého
. komunisty-teoretika, pocinaje timto

,Porucime vétru, desti“ a konce fak-

: tem, Ze vSechno prestane po néjaké

dobé fungovat) a pak néjaké pod-
zemni vozitko, spojujici jednotlivé

&

. davky, tak vam zcela
. zékefné umte. Celé pu-
- tovani je pak jeden velky opruz, plny
- klikani na stromy v blahové nadéji,
Ze tam roste néco, po ¢em ten chci-
pak nechcipne, ale
ukoji svij hlad ¢i ji-
nou télesnou potre-

verky, ale nebudeme
zachazet prilis do
detailt). Jestli bude
mit tenhle paskvil
pokracovani, docka-
me se patrné slepé-
ho vozickare s pre-
seknutymi tepnami
a tézkym otfesem
mozku. Na druhou
stranu, kone¢né hra
pro pana Kremlic¢ku.

Systém hry by se

X Gamestar 419¢

dal pfirovnat k Zor-

bu (ano, jsou tu i ve-

lokace, jako je savana, ocean ¢i li-
hen. Jaké to tam je, netusim, protoze
mneé uplné stacil tenhle , pralesni“

- svet. Ptate se pro¢? Protoze hrani té-

to hry je pfiSerna nuda! Chodit z ob-
razovky do obrazovky, sledovat sen-
zory a pripadné tady pfitopit, tamhle

. na chvili pustit dést, sem tam sebrat

néco proti smrti hladem a obcas si
schrupnout a sledovat nepovedené

- animace, ve kterych se naSemu ge-

rojovi vraci pamét, ma do zébavy

- ho666dné daleko. Kousek pfibéhu

se mi odkryl, ale byla to takova de-

: mence, Ze ani nema smysl to zde li-

¢it. Nebohého hrace navic ceka
louskani pekelné slozitych adventur-
nich hlavolamd, jako je ,pouzij ma-
cetu na keft, ktery ti blokuje ces-

tu”, ,str¢ do stromu a prejdi po ném

. potok®, , pouzij hasici pfistroj na ho-
. Fici chatr¢” a podobnych. Pokud




byste byli ke hrani tohoto bazmeku
preci jen néjak pfinuceni, pak vézte,
Ze se da ukladat pozice a mozna

i nasledné¢ nahravat, ale ja tak radéji
ani jednou neucinil...

A co kvalita provedeni? Tady je to
vlastné vcelku v poradku, o grafice by

W Tady staci parkrat kliknout, a z Russela je pecenac.

se dalo s jistym sebezapfenim prohla-
sit, Ze je hezkd, to samé plati pro zvu-
ky; a téch par melodii, které jsem mél
moznost slySet, byly vlastné povedené
kousky.

Uz po dvou hodinach hrani jsem
zival a po Ctyfech jsem hru smazal
s tim, Ze je to nebetycna ptakovina.
A to je jadro mého poselstvi vam. Tu-
hle hru si nejen nekupuijte, tu je ztrata
Casu i pokoutné stahovat. Marné jsem
premyslel, jestli tu mezi nami neni né-
jaké obskurni skupinka lidi, kterd by
si mohla Biosys oblibit, ale na poli-
cisty je to zase moc slozité a pedofilo-
vé maji stejné jiné starosti. Ale jako
odstrasujici priklad toho, jak by hra
neméla vypadat, slouzi tenhle dvou-
cédéckovy pavytvor na jednicku. Hra
ma byt podle mého nazoru hlavné za-
bavna, anebo se na ni ma dat dobre
divat. V tomto piipadé€ nehrozi ani
jedno. Je to skoda, protoze autofi mé-
li evidentné na vic. Inu, snad priste...

Tomds Rddl
90103

Zanr: adventure Minimalni konfigurace:
Vyrobee: Jump-Start Interactive P 100, 16 MB RAM, 2x CD,
Vydavatel: Take2 Interactive 130 MB HDD

Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky, fr., ném. Optimalni konfigurace:
Multiplayer: ne P 200, 32MB RAM, 24x CD,
3D akeelerace: ne 350 MB HDD
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—— RECENZE

ADVENTURE/RPG

zemepisnych §ifkach opravdu
dafi a sklizné plodu usili nada-
nych programator nasleduji

s minimalnim odstupem, neni

fe k témto kouskum byvaiji dilka Za-
lostna, ne-li katastrofalni. Poslednim
nadéjnym exemplafem s ,normal-
nim“ déjem byl slovensky Next Spa-
ce. Nasledujici trojlistek Horké léto,
Posel Bohti a Polda pak pravé

Kapitana Delgada. je to

nulého tydne a Kiaus vads
ipanéiskeho kiale.

Dreamland: Final Solution

tom, 7e adventurdm se v nasich | KilyZ jsem na koncl své posledni recenze na éeskou adventure

Polda psal, Ze uz zacinam mit dost vSech téch pFihlouplych

vtipii a radéji bych néco vaznéjSiho, netusii jsem, jak rychle se

pochyby, stejné jako o tom, Ze scéna-

docka
ockam.

. a povazovali jsme jejich
 uméniM vydatné podpo-
~ fené hry za vrchol éeské
: tvorby, kdesi za obzo-

: rem, kam oko Stouravé-
: ho recenzenta nedohléd-
. ne, se pomalu zapocala

: tvorba Dreamlandu,

- hry, které své konkuren-
- ty hravé utopi v hlubi-

- nach zapomnéni.

. Ptate se proc? Protoze
. obsahuje vSechno, co by-
: valo samoziejmosti

. u klasickych adventure,

- s nimiz nas pred nékoli-

. ka roky zaplavovala Sier-
. ra, Legend, LucasArts,

- Westwood a jini. Pifjem-
. nou ruc¢né kreslenou grafiku, zajima-
vy investigativni pribéh

v tomto ohledu pokulhaval, pfi¢emz
vyslanec z nebes napadal rovnou na
ob¢ nohy. A tak zatimco jsme se
smali humoru v podéani Zderika Ize-
ra, Ludka Soboty ¢i Jitiho Labuse

KT} Gamestar 290

a dlouhou zivotnost
proloZenou riznymi ob-

kymi zadrhely. A ne jen
par predmétd, dve ved-
lejsi postavy a par vice-
méné vtipnych hlasek.

Pokud viés tedy Dre-
amland zajima, vézte,
Ze se zhostite role novi-
nare Jimiho Dixe a bu-
dete vyslani na vesmir-

Ta se stava titocCistém
vSech snilkd a milovni-
ki pocitacovych her.

. Ne nadarmo je totiz napéchovana vir- :

tualnimi hernami, v nichZ moderni
dobrodruzi prozivaji sva vytouzena

- dobrodruzstvi v exotickych krajich ¢i

: s exotickymi krajankami. Kazdému

. podle jeho gusta a penézenky. Bohu-
zel cosi se mirné feceno pokalelo
a z heren se domd misto hodnych tat-
ki a veselych chlapiki vraceji trosky
s pochroumanymi mozky nebo do-

konce bez nich. Bohuzel se ale nevra-
. ceji po svych, ale v slusivych zinko-
| - vych krabickach. A jelikoz to neni

. presné to, za co zaplatili, vydavate

© se jako spravny bulvarni reportér

. vySetfit situaci a vghodné své usili
© zZpengézit.

Ale nebojte se, Ze budete béhat
- s fotakem a zapisnikem po néjaké ko-

| : vove placce zavésené uprostied nice-

ho a shanét dikazy. Cesta k vyreSeni

nou stanici Dreamland. © |

. pripadt vede pfes osobni kontakt jak
. s postizenymi, ktefi v téch lepsich pfi-
. padech sedi v blazinci a povidaji si se
. stromy, tak i se samotnou virtudlni
zvlast vypecenymi logic-
- xe zahrajete i védce, ktery se snazi se-
- strojit umélého clovéka a la Franken-
- stein, anglického $piéna v Macau 17.

- stoleti, cestovatele v Case vysetiujici-

- ho vykradeni hrobky v Udoli krala

© a par dalSich postav z néjakého fiktiv-
- niho pribéhu. Myslim, ze lepsi cestu

. ke zméné jednotvarného pribéhu hry

realitou. TakzZe si kromé novinare Di-

e bih asi dival finam. Jste opravdu svaty

. si miZeme jen tézko predstavit a au-
. tordm za tenhle napad patii stejny

- dik jako Broderbundu za jeho Jour-
. neymany.

Cely priibéh hry je prost jakychko-
liv prvki, které by narusovaly Cistotu
zanru. Neni zde zadna akéni vlozka,
zadné RPG prvky, jen sem tam néja-

. ké to logické zamysleni, které vas vy-
i trhne z pfemysleni nad tim, kde byste
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ADVENTURE/RPG

ten predmét z inventorare méli po-

uzit. Napfiklad dvojici problémd s $a- -

chovnici a damami povazuji za zcela
genialni, nebot pravé druhy z nich
mne po dlouhé dobé donutil vzit pa-
pir a tuzku a zacit si kreslit schémata
na CtvereCkovany papir.

Obtiznost a potazmo tedy i druha
slozka adventure, nalézani predmétt
a mist, kde se tyto pfedméty daji pou-
Zit, ma v Dreamlandu Kolisavou ten-
denci. Obcas se prosté chytnete, a jde
vam to od ruky, jindy budete dlouho
hledat a tapat, nez pfijdete na to, ze
jste néco prehlédli nebo nezkusili.
Vétsinou je ale feseni logické a nece-

ka vas zadné povolovani matek opi-
cemi Ci stfileni z podprsenky. Problé-
my tkvi spiSe v tom, Ze nekteré ob-
jekty nemusite zaregistrovat hned
napoprvé, a tudiz budete bezradné

nenarazite, nebo dokud, a to se par-

Velka soutéz o 10>< Dreamland

krat béhem hry stane, neumfete. Co
rozhodn€ nesmi byt opomenuto, je

. na tuzemské poméry az monstrézni

: délka hry. Za dobu, nez vysetfite po-
¢ divné udalosti na Dreamlandu, by

. Pankréc Polda stacil zkomolit néko-

. lik dalSich klasickych pohadek

- a Honza Majer by stacil vyvrazdit

. vSechny kanibalské kmeny v rovniko-
: vych oblastech. Ale ani to by jim ne-

. pomohlo trumfnout Dreamland, ne-
zkoumat okoli, dokud na né ndhodou

bot zatimco u obou zminovanych her

. se projevovala jakasi inava materialu,

Dreamland se ji pravé
diky osvézujicim vyle-

tim do virtudlni reality
vyhyba.

8 Dreamland: Final Solution

Ve spolupraci se spolecnosti Top Galaxy jsme pro
vas pripravili soutéz o deset krabic se hrou Dre-
amland: Final Solution. Staci spravné odpove-
dét na nasledujici otazky, odpovédi zaslat bud na
e-mail gs-soutez@idg.cz nebo adresu redakce

a Cekat, zda budete vylosovani. Prejeme hodné
Stésti!

1. Vyjmenujte alespon pét ceskych adventure her.

2. Jak se jmenuje hlavni postavic¢ka ze hry Dre-
amland?

3. Vyjmenujte alespon tfi dalsi postavy, které si
ve hie Dreamland zahrajete.

Technické provedeni
je jediné, o cem muizeme
na prvni pohled fici, ze
pochazi z Cech. Grafika
je opét trochu pozadu,

i kdyZ nemohu fici, Ze
bych proti ni mél néjaké
konkrétni vyhrady. Snad
jen to, Ze ve virtudlnich
castech mi pfisla jemnéj-
§i nez na Dreamlandu.
Ale to je mozna jen zda-
ni. Zvuky jsou spiSe pri-
mérnéjsi a nechybi ani

. dabing, ktery se sice nemtize méfit
. s Poldou, ale o to preci nejde.

Dreamland je jednoznacné nejlep-

¢ §i Ceskou adventurou, jakou jsem do-
¢ sud hral. Vdéci za to predevsim seri-
: Oznosti, jez puisobi po sérii ,,vtip-

. nych* her jako ziva voda, dobré

. atmosfére a logickym hadankam,

u nichz jsem si zase jednou pékné
polamal hlavu.
Tomds Varoscédk
90104

Zanr: adventure
Vyrobee: Top Galaxy
Vydavatel: Top Galaxy
Systém: Win95/98
Jazyk: ¢esky, anglicky
Multiplayer: ne

3D akceelerace: ne

Minimalni konfigurace:

P 133, 32 MB RAM, 4x CD,
HDD 170 MB

Optimaini konfigurace:

P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
HDD 170 MB

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

Velmi dobra
Ly

S
Priamérny
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Priimérna

Nejlepsi ceska adventure at chcete nebo ne. Del-
3i a zabavnéjsi nez viechny pred ni.
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Bob Koutsky

Zklamani se ¢lovek prosté nevyhne. Zklamat vas
muze milenka, manzelka, kamarad, politik, poca-
si, prosté cokoliv. Na jednom z prvnich mist zeb-
ricku zklamavacl kazdého redaktora ¢asopisu
o pocitacovych hrach jsou vcelku pochopitelné
prave pocitacove hry. Zklamani byva dusledkem
nadmeérnych ocekavani, a vzhiedem k tomu, ze
shypovani“ dlouho oekavanych her casto dosa-
huje rozmeru Svatovy plese, je jasne, ze se tak
stava velmi ¢asto. Dostanete ,nahypovanou*
hru, ale pak zjistite, ze grafika je odbyta, zvuky
nestoji za nic, hratelnost ma dovolenou, proste
ze to je zmetek. Nékdy pak i citite litost nad zka-
zenym napadem a spoustou zbytecné vynaloze-
ne prace. To je i pfipad Luftwaffe Commandera,
byla by to skvéla mysienka, co bych za to dal mit
PORADNY simulator letadel Luftwaffe od Spa-
nelska po konec valky. Bohuzel, Luftwaffe Com-
mander to neni. Nastésti mi Fighter Squadron
naladu opravdu vylepsil.

bob_koutsky @idg.cz

ecenze v odnoceni
Falcon 4.0 2/99 95 %
Red Baron || 3D [ —
World War Il Fighters JE] 1/99 85 %
Fighter Squadron | NEW 75 %
Jane’s F-15 | i
Hornet Korea fi] e
F-22 Total Air War i} i
Descent: Freespace '] —=chio
Apache Havoc [ 2/99 75 %
Flight Unlimited 11 |1 -=
|

SIMULATORY SIMULRATORY SIMULRTORY ¢

\

Fighter
Squadron
str. 72

75 %

Luftwaffe
Commander
str. 75

40 %

7196 gameStar [T
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SIMULATORY

Fighter Squadron: The Screamin’
emons Over Europe

délat letecky simulator je po-
mérné jednoducha zalezitost.
Vezmete letovy model, graficky
engine, trochu té umélé inteli-
gence a smichéate to dohroma-
dy. Podle toho, kolik méte casu a pe-
néz, muzete pridat jesté poradné mise
nebo jejich generator, pfipadné vice
¢i méné kvalitni multimedialni encyk-
lopedii plnou misty i zajimavych in-

5]

I Kokpit Me.262.

formaci, fotografii, pfipadné rozhovo-
ri. Vysledek zabalite do hezké krabi-
ce, nadélate kolem néj trochu marke-
tingovych kouzel a trikii a po nékoli-
ka odkladech konecné vrhnete na trh
prodejen s pocitacovymi hrami. S tro-
chou Stésti se dockate par ptiznivych
recenzi, vas produkt si koupi spousta
lidi, vydélate majlant a muzete inve-
stovat do nové hry...

T Bombardéry se pripravuji na start.

Takhle to taky funguje v pfipadé
naprosté vétsiny leteckych simulatort.
To, ze jde o veskrze mechanicky pro-
ces, je na nich také vidét: mozna maji
¢im dal tim lepsi grafiku a specialni
efekty, mozna jsou ¢im dal tim ,realis-
tictejsi“, mozna jsou jejich multimedi-

23 Gamestar 2199

alni encyklopedie ¢im dal tim multi-

medialnéjsi a encyklopedictéjsi. VEtsi-

nou ale néco postradaji — ducha a na-
pad. Duch simuldtoru je néco, co pro-
gramu dava jiskru a dovoluje hraci,
aby si kazdy let opravdu pofadné pro-
Zil. Nelze exaktné popsat, co to vlast-
né je, ale da se pouzit klasicky vyrok,
ptvodné vénovany pornografii: Kdyz
to uvidim, tak to poznam. Co se napa-
du tyce, je situace jen o mélo jedno-
dussi. Muze se zdat, ze opravdu po-
radny napad snad ani u leteckého si-
mulatoru nejde vymyslet. Pokazdé bu-
dete sedé€t v néjaké kabiné, pred sebou
(pfipadné za sebou) fvouci motor,

v ruce knipl a kolem spousta nepratel,
snazicich se vas poslat k zemi. Jist€,

: muzete vymyslet, v jakém obdobi se

ma simuldtor odehravat, mozna vy-
myslite néjakou nepfili§ znamou valku

(Falklandy? Indo-pakistanské konflik- :

ty?) nebo najdete neobvyklou cast val-

ky zndmé, ale to jsou jen detaily, neza-

sluhujici oznaceni dobry napad.

Existuji ale lidé, kteti dokazi svym
simuldtortm dat jak ducha, tak na-

. pad. Jednim z nich je i Eric Parker,
. mezi jehoz dila patii pecky jako Hell-
- cats (pravdépodobné pouze macin-

toshova verze, jedna z nejlepsich her,
které jsem na této platformé videl,

: 1 kdyz jich moc nebylo) nebo A-10
. Cuba. Zrovna posledné jmenovany je

typickym piikladem toho, co zname-
nd, Ze letecky simulator ma ducha:
Cisté polygonova grafika, jenom Sest-
nact misi, a pfesto si dokazal ziskat
srdce pfiznivcet ,,opravdovych simula-
tori“. Mozna za to muize velmi pékny

. letovy model a ptisobiva dynamika le-
. tadla, moZna pravé ta jednoduchost,

- ale ucelnost a elegance grafiky, moz-

. né detailni ovladani - kdo vi. Kazdo-

padné, produkty Parsoftu si zaslouzi

: tu nejvyssi pozornost.

To potvrzuje i zbrusu novy simula-
tor Fighter Squadron: Screamin’ De-
mons Over Europe. V ném na vas Ce-
ka nékolik z nejslavnéjsich letadel
druhé svétové vélky: americky P-
51D Mustang, B-17G Flying Fortress,
P-38] Lighting, britsky Mosquito,

chybi ani némecky Ju.88A,
FW.190A a Me.262. Kazdy z nich se

- pysSni presnym letovym modelem

a hlavné i modelem poskozeni. Pry¢
jsou ty doby, kdy veskeré zasahy, kte-
ré jste schytali od nepratel, se projevo-

Konecné trocha originality @
v sice stale naslapanéjsim,
ale na napady chudém ringu
druhovaleénych leteckych
simulatoril.

' valy pouze tbytkem tahu motoru.

Fighter Squadron presné zjistuje,

. kam se ktera stfela do vaseho letadla

trefila, a podle toho méni nejen jeho

: vzhled, ale i letové vykony. Poskozeni

(které si mj. muZete zptsobit sami
hrubym zachdzenim se svym leta-

. dlem) se navic muze projevit nejen

- malou nebo velkou dirou v textufe va-
. Seho stroje, ale maZete pfimo o kus

. letadla pfijit (prosté vam upadne tu

kiidlo, tamhle kus ocasu, tady podvo-

. zek). PriliSnym puntickafstvim se pak

T Lighting je mé oblibené letadlo. Neni krasny?

: mozna muze zdat fakt, ze kazda z tak-
. to upadlych soucastek ma svij vlastni
. fyzikalni model, takze se fiti k zemi

- presné, jak zakony pfirody prikazuiji.

Patrné jste si povsimli, Ze seznam

. letadel zahrnuje i vicemistné bombar-

dovaci letouny. Ano, konec¢né byly vy-

- slySeny naSe prosby, a po dlouhé dobé
- muzete usednout do mohutného

. bombardéru nejen jako piloti, ale i ja-
- ko palubni stfelci. Mezi jednotlivymi

¢ pozicemi se miiZete libovolné prepi-

nat, a samo sebou ty pozice, na kte-

. rych pravé nejste, ovlada pocitac. Je

dokonce mozné, zZe néktery stielec

. bude zranén nepratelskou strelbou,
. a pokud se pfepnete na jeho pozici,

zjistite, Ze ovladani jeho zbrané je na-

. hle mnohem tézsi. Bohuzel, i kdyz

hra podporuje hru po siti, nejde, aby

- vice hracu obsadilo vice pozic v jed-
: nom letadle.
Lancaster a Typhoon a samofejmé ne-

Ten hlavni ndpad s velkym N se ale

- skryva v misich. Ty jsou totiz imyslné
: srazeny na mnohem mensi prostor,

nez na jakém se odehravaly ve skutec-
nosti, takze mizete dat sbohem dlou-

. hym preletiim ze zédkladny do oblasti




PC MAIL

Vyrobime Vam pocitac
COMFOR na prani

‘Grafické karty:
ATIl, MATROX
3Dfx VOODOO I
Banshee
Graphics Blaster TNT

CD-ROM BTC 40x, 44x

T Samoziejmé nechybi ani FW.190.
ZIP IOMEGA

boji, pracnému a ¢asto neplodnému
hledani nepfitele, pfipadné riznym
funkcim pro zrychlovani ¢asu. Jisté, ve
skutecnosti to zdaleka tak nebylo, ale
myslim, Ze jde o vynikajici kompromis
mezi realisticnosti a hratelnosti.

Také grafika Fighter Squadron si
zaslouzi pochvalu. Autofi velmi sprav-
né zavrhli terén poskladany z fotogra-
fii, ktery sice z vysky vypada uzasné€,

z nizky se néj ovsem neda koukat.
Misto toho pouzili terén klasicky vek-
torovy, potazeny normalnimi textura-
mi, jenz poskytuje vynikajici dojem pfi
pohledu ze vsech pozic. Modely leta-
del vypadaji také skvéle, i kdyz se asi
nedaji srovnavat se soucasnou $pickou
v této kategorii, kterou jsou WWII Zvukové karty

Fighters. Sound Blaster

Fighter Squad-
ron je vynikajici
letecky simulator,

Procesory INTEL

ktery se vyborné
hraje. I diky své
otevrené architek-

High-End zakladni desky QDI

HDD: MAXTOR
SEAGATE
3.2-16 GB

tufe, umoznujici
dopliiovat nova le-
tadla, mise a teré-
ny, ma velkou San-
ci stat se jednim

z klasickych dél
svého zanru.

Jako treba

COMFOR Primo 366

skiin minitower / desktop
@ procesor  INTEL® Celeron™ 366
op. pamet 32 MB SDRAM

FDD 3.5", 1.44 MB

HDD 3.2GB

CD-ROM  BTC 40

zvuk. karta PCI 3D

grafika ATI Rage || AGP, 4MB
op. systém Windows 98

apl. SW Corel 6.0 CZ, AVG 5.0
Lingea Lexicon

Bob Koutsky T 0oops...

90105

ilustra¢ni foto

Fighter Squadron: Screamin’ Demons Over Europe

Zanr: letecky simulator Minimalni konfigurace:
Vyrobcee: Parsoft P 133, 32 MB RAM, 4x CD,
Vydavatel: Activision HDD 250 MB

Systém: Win95/98

Jazyk: anglicky Optimalni konfigurace:
Multiplayer: ano PIl 200, 64 MB RAM, 4x CD,
3D akcelerace: Glide, 3Dfx HDD 250 MB

PC vcéetné SW

- 26.357 - v&. DPH

Hratelnost Velmi dobra
S Ee———— e

Grafika Velmi dobra
L L

Zvuk Velmi dobry ¢

I D——— R
Obtiznost Priimérna

Vynikajici, skvéle provedeny letecky simulator
z druhé svétové valky.

celeron”

PROCESSOR




@ RUZNA PROSTREDI BOJU

@ REVOLUCNI ZVLASTNI EFEKTY

& BDJUJTE NA INTERNETU

@ NEPREKONATELNY EDITOR MIS|

) TRI J%DINECNE CIZi VESMIRNE RASY
At jiz velite koovnym Terranim, tajemnym Protossiim nebo Zravym
Zergim, musite vymyslet zvlastni taktiku, abyste ovladl speciality, schop-
nosti a technologie kazdé z téchto ras.

Pustte se do smrtici smési vesmirnych bitev, titoki na planety a infiltrace
ukrytych zakladen. Velte pfizraénym tajnym agentim, duchim neviditel-
nych bojovnikii, Nejvyssim Templaftim z Protossu ¢i Pomlouvacim zellé
Zergu, abyste si podmanil galaxii.

Realtime nasvétlovani a jedinecné thly pohledu, spolu se zdokonalenym
prehlednym enginem nabizeji neuvéritelné vizudlni efekty a taktlcky real-

ismus. *

Vyzvéte hrace z celého svéta diky volnému pristupu a BEZPLATNEMU*
vyuZiti herni sluzby Blizzard’s Battle.net. Az 8 hracu naraz se miize utkat
v soubojich typu jeden proti jednomu, spojenci ¢i tymovych hrach.
Rozsitené mozZnosti zahrnuji celosvétové Zebricky hraci a turnaje.

Vytvoite si vlastni mise nebo celé kampané s nevidanou jednodu-
chosti! Zvolte si podminky vitézstvi, vlastni fe¢ i zvuk. Stvefte
vyjimecné hrdiny i abrovskeé svéty pro jednoho i vice hraci, a take
své vlastni linie pfibéhi, po nichZ se budou hry odvijet.

ENTERTAINMENT

StarCraft je obchodni znamka a Blizzard je registrovana obchodni zi

vidson & Associates, Inc. © 1997 Bllzzard Entertainment. Viechna prava vyhrazena. Windows® je registrovana objcw
znamka Microsoft Corporation. Pentium® je registrovana obchodni znam ;

Intel Corporanon V Ceské repubhce vydévé BOHEMIA INTERACTIVE P.O.Box 24, 160 17 Praha 6, wwwbohegﬁ




RECENZE

SIMULATORY

Luftwaffe Commander

Kdyby byl kazdy dobry napad i dobfe proveden,

dyz jsem vloni psal velky cla-
nek o chystané zéplavé letec-
kych simulatord z obdobi dru-
hé svétové valky, u skoro kaz-
ého z nich jsem nasel néco,
diky ¢emuz se prislusny simulator
mohl stat naprostou hvézdou.
U Luftwaffe Commandera, produk-
tu firmy SSI, byl takovymhle lakad-
lem $iroky historicky zabér. Zadny
jiny simulator si totiz nevytkl za cil
postihnout tak dlouhé obdobi, od
konce éry dvouplosnikt po zacatek
véku proudovych letadel. To zname-
na nejen celou druhou svétovou val-
ku, ale navic jesté obc¢anskou valku
ve Spanélsku... Luftwaffe Comman-
der vam skute¢né umoziuje na vlast-
ni ktizi prozit celou bojovou historii
Luftwatffe: muzete zacit v dvouplos-
nych Heinkelech, vzapéti presedlate
na slavny Messerschmit Bf.109, v je-
hoz rtiznych verzich stravite vétSinu
vilky, a nakonec skon¢ite v prvni
operac¢né nasazené proudové stihac-
ce svéta, Messerschmittu Me.262.
Bojovat budete nad Spanélskem
a nad vétsinou bojist druhé svétové
vélky: Francii, Velkou Britanii, Rus-
kem a Némeckem. Kromé svého le-
tadla se mutzete setkat i s fadou dal-
ich, své misto ve hie ma asi kazdé,
aspon trochu dulezité letadlo tohoto
obdobi, véetné nékterych francouz-
skych a italskych typa.

Zni vam to hezky? Zacinate pre-
myslet, kde schrastit potfebné peniz-
ky a ve které prodejné tenhle tzasny
simulator koupit? Nu, tak na to asi
zase zapomernte a svoje t€zce vydéla-
né/vyzebrané/nakradené penize
utratte za néco lepsiho (tfeba za
predplatné GameStaru). Luftwaffe
Commander totiz dobry népad za-
zdil stejné spolehlivé, jako jiny simu-
lator SSI, Sabre Ace, zazdil jiny do-
bry ndpad (totiz simulator z korejské
valky).

bylo by na svété mnohem lépe,

a méli bychom v rukou vyborny letecky simulator
od Spanéiska po konec druhé valky...

T Klasicky dravec v celé své krase.

Luftwaffe Commander totiz zdale-
ka neni hvézda, kterou se mohl stat.
Zacina to grafikou: ta vypada jednim
slovem nedodélané. Nepfili§ hezké
textury a podivné modely letadel, nic
moc terén, specialni efekty v kategorii
»prumeér — graficky program ptisobi
spis jako rana beta nez jako konecny
produkt. Letové modely vyhliZe;ji
opravdu divné, inteligence nepratel je
mirné feceno kuridzni (Casto se v za-
palu boje stfetnou se zemi), inteligen-
ce vaseho wingmana neni o moc lep-
§i. Hlavnim problémem jsou ale mise.

Simulatory s predem da-

nymi misemi nemam pfi-
lis v lasce, hlavné proto,
ze se velmi rychle obe-
hraji a brzo vite, co se

v které misi kdy stane.
Pokud jsou ale mise
dobre pripravené, da se
to snést — zainym prikla-
dem budiz Fighters Ant-
hology od Jane’s. Luft-
waffe Commander je
naopak prikladem va-
rovnym: nékteré jeho
mise dokonce obsahuji
zcela zasadni chyby, di-
ky kterym je jaksi neni
mozné dohrat. Na obzo-
ru je sice patch, ktery né-
které problémy napravu-

je, ale néco takového zcela urcité ne-
svédéi o kvalitnim betatestovani.

Luftwaffe Commander je zaloZen
na skvélém napadu. Bohuzel, autofi
btihvi pro¢ uspéchali vyvoj a testova-
ni programu, takze sebelepsi napad
prosté nemél Sanci a bidné zahynul.
Jestli je Luftwaffe vasim konickem,
dost mozna vam tato hra néco rekne.
Jinak ale sahnéte po jiném ¢lenu stale
bohatsi rodiny leteckych simulatort
z druhé svétové valky.

Bob Koutsky
90106

Luftwaffe Commander

Zanr: letecky simulator Minimalni konfigurace:
Vyrobcee: Eagle Interactive P 166, 32 MB RAM, 8x CD,
Vydavatel: SSI HDD 100 MB, 3D karta
Systém: Win95/98
Jazyk: anglicky
Multiplayer: ano
3D akcelerace: D3D

Optimalni konfigurace:
Pl 300, 64 MB RAM, 8x CD,
HDD 100 MB, 3D karta

Hratelnost
Grafika
Zvuk
Obtiznost

L i =
Spatné zpracovany dobry napad. Skoda.

Dobry
T e
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4
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TIPY & TRIKY

Trainery m s —

ARMY MEN 2

Délka souboru: 19 Kb
Nézev souboru: bvha2trn.zip
Typ programu: trainer -

Funkce: munice, vojaci atd.

Instrukce: Trainer jako femen. Nejprve
spustte hru a poté uvedte do provozu

i programek. ,,Efkové“ klavesy pro funk-
ce se vam zobrazi v menu traineru.

ELIMINATOR

Délka souboru: 5 Kb

Nézev souboru: ogn-el5.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zastaveni ¢asu, neomezené
munice atd.

Instrukce: A zase jeden klasicky trai-
ner, ke kterému snad neni, co dodat.
Funkéni klavesy budou F2-F6 a jejich
vyznamy vam prozradi s radosti pro-
gram samotny.

USM SOCCER MANAGER SEASON
EDITION 98-99

Délka souboru: 5 Kb

Nézev souboru: usmtrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: kopa penéz

Instrukce: Bez komentére. Snad jen,
ze klavesa F5 vam otevie brany do po-
hadkové fise hornich péti procent
obyvatelstva.

VIRTUA SQUAD 2
Délka souboru: 114 Kb

GameStar

Tipy & Triky

Nékdy se ¢loveku zda, ze Cas je jedina
veli¢ina, kterd se na tomto svété vyskytuje.
Vzpominky na posledni ,tipafovy* stranky
jesté zdaleka nevyhasly, a uz vam serviru-
jeme novou davku cheat, trainerti a tipa
do herniho Zivota. Pevné véfime, Ze vam
tyto stranky néco prinaseji (a my se tu s ni-
mi zbytecné nelopotime), ale pokud byste
preci jenom méli néjaké vyhrady ¢i vaim na
srdci lezely zajimavé zlepSovaky, nevahejte
se na nas obratit. Radi vas vyslysime a po-
piipadé prizptsobime rubriku vasim poza-
davkim, jsme tu nakonec pfece pro vas,
nebo ne?

LA//'en vs. Predator

rakterd k sobé do batohu. V bitvé pokra-
Cujte az do té doby, nez si budete jisti, ze
vse, co jste chtéli, jiz mate. Souboj ne-
ukoncujte, protoze byste jinak o vSechno
pfisli, a misto toho oznacte svoji postavic-
ku a dejte volbu ,.export“. Zaénéte novou
hru, a pokud pouzijete volbu ,,import®,
vSechny vécicky byste méli mit k dispozici.
Ovsem pozor! Je mozné, Ze beta patch to-
muto triku zamezi.

Jagged Alliance 2
Chcete si duplikovat véci v této skvélé za-
lezitosti? Reknéme, Ze budete chtit dupli-
kovat tfeba granat.
Tak jdéte do obcho-
du, kde je ho mozné
poridit (tfeba ,Jakes
Junkyard®), a klikné-
te na granat. Poté
kliknéte na néjakou
véc, kterou nebudete
postradat, a vas kur-
zor by se mé€l zmeénit
pravé v tuto véc.
Opét kliknéte na
misto, kde byl gra-
nat, a oba artefakty
se prohodi. Polozte
granat do prazdného
slotu a seberte si
druhy granat z pro-
dejniho pultu. Bohu-
zel tento trik nebyl
testovan na plné ver-
zi hry, takze je moz-
né, Ze v ni nebude

Baldur’'s Gate

K minule uvedenému triku na duplikovani
gemt pro tuto baje¢nou hru tu dnes mame
dalsi zajimavost tykajici se exportniho tri-
ku. Vezméte svoji postavi¢ku do trénovaci
epizody a prvni scény (kde budete mit
mozZnost s nékym trénovat pobliz mista,
kde jste potkali svého otce). Jdéte na véc

a zacnéte souboj. Misto bojovani jdéte do
,character menu“ (pravym kliknutim)

a zaCnéte prevadét véci od ostatnich cha-

Cheatly me————————— | winrace - a vitézstvi je vase

EXCESSIVE SPEED

Nasledujici cheaty vkladejte v hlavnim
menu, a pokud je zadate spravné,
méli byste zaslechnout potvrzujici
zvuk.

allcars - vSechna auta

alltracks — vSechny traté
addmissile — doplnéni raket
addturbo - turbo

addlife - plné Zivoty

addshield - doplnéni Stiti
addearthquake — malé zemétieseni
addenergy - plna energie

addmine - plny balik

addghost — duchafsky viiz

Tyto cheaty vkladejte béhem hry:

: winflygame - a létate

fungovat!

Dune 2000
Plati téZ pro vétSinu podobnych realtime
strategii. Pokud jste tiplnym zaéatecnikem
v této oblasti, tak si vyslechnéte klasickou
radu, kterou by vam vénoval snad kazdy
»Klikavy“ stratég. Jste-li v situaci, kdy se
chystéte s vasi pocetnou armadou zatto-
¢it, vzdy vSechny jednotky nejprve piesuri-
te kousek k mistu, kam hodlate vas utok
vést. Kdybyste totiz zaveleli k titoku hne-

. kiwi — prochazeni zdmi
¢ showcoords - zobrazeni koordinat

. A pokud se po absolvovani ,,Catch The Liy«
: mini hry zapiSete do High Score, tak ziskate
. Elvisovo super auto.

: HERETIC I

i NiZe uvedené cheaty se vkladaiji do pro-

. gramové konzole hry (aktivuje se klavesou
i ,~“) anachazi se mezi nimi i fada novych,
¢ zde zatim nepublikovanych kouski.

. playbetter — nesmrtelnost

i twoweeks — vylepseni

: meatwagon — zabiti vSech (vyjma bossii)

priSer

¢ victor - zabiti totdlné vSech pfiSer

: angermonsters — priSerky se troSku rozzuii
i crazymonsters — priSerky budou bez krve

suckitdown chicken - proména v kute
suckitdown all - ziskdte vSechny uZite¢né

i vécicky

i suckitdown health — a razem mate 100%

i zdravi

: suckitdown mana — hle, i maximalni mana
i jetu

i suckitdown armor - prvni pouZiti vénuje

i stfibrnou a druhé zlatou zbroj

i suckitdown powerup - ziskate artefakt

,Tome of Power
spawn item_weapon_hellstaff — stvofeni

i ,Hellstaff* zbrané

. MYTH II: SOULBLIGHTER
i Podrzite-li klavesu ,,Shift“ béhem klikani na

n GameStar 4199



dle od vasi baze, tak
by se rychlejsi

(a zpravidla i slabsi)
jednotky pustily do
boje mnohem dfive,
nez by do hry vstou-
pily hlavni sily, a tim
padem by byly zde-
cimovany jesté pred
jejich prichodem

a nemohly by tak
rozptylovat obranu
nepritele. Prosté kla-
sika, kterou snad
kazdy zna, a uvadi-
me ji jen pro uplné
zacatecniky v této
oblasti (takze se

snad téch 99 pro-
cent herni kultury
ted neurazilo).

Thief: The Dark
Project

Véite tomu Ci ne, ale Zivot mistra zlodéjt

nebyl v zddnych dobach jednoduchy
(pravdou je, ze dfive byly tresty daleko

prisnéjsi, a tudiz zlod€jtv zivot byl zpravi-
dla o par prsti kratsi). Vyslechnéte proto

nase rady, a tfeba bude osudova cara vase-
ho dlouhoprstce o néco delsi a tim padem

i zajimavéjsi.

volbu ,New Game*, ziskate pristup ke
vSem misim pro jednoho hrace.

Podrzeni klaves ,,Ctrl“, ,Alt“ a ,,+“ vam zaji-
sti vyhru.

Podrzeni klaves , Ctrl,  Alt“ a ,—“ vam zaji-
sti prohru (budiz).

THIEF: THE DARK PROJECT

Nize publikované cheaty funguji pouze na
verzi 1.33.

Preskoceni trovné: Pokud vas jiz hrana tro-
ven nebavi, neni nic snazsiho nez stisknuti
kombinace klaves ,,Ctrl, Alt, Shift, End“. Po
spravné provedené akci se dockate ukonceni
dané trovné a presunu do té nasledujici.
Penize: Mate malo financi? Zkuste do sou-
boru ,dark.cfg” pridat parametr ,cash_bo-
nus”“ s uvedenou ¢iselnou ¢astkou. Na va-

. Top of the World  Pop: 167,

I SimCity 3000

Jeden z nasich ¢tenafu objevil v této hie

basketbalové hfisté (kdybych ho nevidél

na vlastni o¢i, taky bych tomu nevéfil).
Navolte si expertni méd hry a nasledujte
rad vaseho mistra az do souboje s vas$im
protivnikem. Bojujte s nim tak dlouho, do-
kud se nestdhne. Poté ho nésledujte k dre-
vénym dvefim na konci chodby. Tyto dve-

. Te oteviete Svihnutim vaseho mece (hor-

nim sekem) a od-
stupte zpét, aby se
mohly otevfit. V né-
sledujici mistnosti
naleznete vSechno
potfebné nacini

k poradnému stiedo-
vékému basketbalo-
vému zapasu.

Zapomente na
klasické quakafské
zabijeni vSeho zivé-
ho (hrajete pteci je-
nom zlodéje, a ne
vale¢nika) a radéji
nechavejte pfi zivoté
i nelidské protivni-
ky. Napriklad nékte-
ré z ,,pokrocilejsich*
stvir vydrzi tolik za-
sahd, Ze se boj s ni-
mi zpravidla viibec

TIPY & TRIKY

Nazev souboru: virsquad.zip

Typ programu: trainer

Funkce: vSak uvidite

Instrukce: Program si nakopirujte do
adresare se hrou a nezapomente ji
pred jeho samotnym uvedenim do
chodu spustit, jinak nebude fungovat.

GALACTIC INVASION

Délka souboru: 219 Kb

Nazev souboru: trg-gitr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zajimavé

Instrukce: Pro tento trainer plati zcela
stejna kritéria jako pro ten predchozi
(Virtua Squad 2).

GANGSTERS
Délka souboru: 693 Kb
Néazev souboru: gang10m.zip

Typ programu: cheat

Funkce: rozlicné

Instrukce: Timto souborem prepiste
onen puvodni ve he, a budete-li po cely
rok hodni, mozna se budou dit véci.

NATURAL FAWN KILLERS

Délka souboru: 3 Kb

Nazev souboru: ognnfktr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: zastaveni Casu, preskoceni
urovné

Instrukce: Prekvapenim nebude, Ze tu
mame dalsi trainer. Po nakopirovani do
adresare se hrou a nasledném spusténi
vam klavesy F5 (zastaveni casu) a F6
(pfeskoceni tirovné) spusti pozadované.

GameStar CD

sem konté by se mélo objevit tolik pracht,
kolik jste si nasypali.

Zména pocatecni mise: Je mozné zacinat
hru i jinou misi nez , Lord Bafford’s“ loka-
ci, kdyz v souboru ,,dark.cfg® zménite pa-
rametr ,starting_mission X“, kde X je Cislo
prvni Grovne.

BLOOD 2: THE CHOSEN

Béhem hry stisknéte klavesu ,,T“ a pak vam
jiz nic nebude branit v pouzivani nasich
cheati.

mpgod — nesmrtelnost

mpkfa — spousta zbrani

mpammo — doplnéni munice

mpclip — prochédzeni zdmi

mphealthy — doplnéni Zivoth

mpwhereami — zobrazeni koordinaci

mphideme - skryti koordinat

mpbeefcake — zvyseni sily (vice krve)
mpkillemall — zabiti vSech monster v drovni
mpcaleb — zména v Caleba

mpophelia — zména v Ophelii

mpishmael — zména v Ishmaela

mpgabby — zména v Gabriellu
mpgoshopping - ziskate vSechny véci
mptakeoffshoes — neviditelnost
mpherkermur — budete zptsobovat trojna-
sobna zranéni

SIMCITY 3000

Pro aktivaci cheatt budete muset najed-
nou stisknout klavesy ,,Ctrl, Shift, Alt

a C*, coz by vam mélo dat pfistup k chea-
tovacimu oknu (dale uz to je jako obvy-
kle).
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TIPY & TRIKY

Trainery o —-—-——

RETURN TO KRONDOR

Délka souboru: 114 Kb

Nazev souboru: rtktrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: doplnéni zivoti

Instrukce: Zde se da fici snad jen to,
Ze se tento trainer opét spousti az po
spusténi hry samotné. UZijte si ho.

SIMCITY 3000

Délka souboru: 15 Kb

Nézev souboru: pdmsc3t.zip

Typ programu: trainer

Funkce: penize

Instrukce: A zase jeden trainer, ktery si
nakopirujete do adresare se hrou a kla-
vesou F 11 vyuZijete jeho schopnosti.
Volbou ,,Run Game* spustite hru.

SUPER PUZZLE FIGHTER 2

Délka souboru: 1 Kb

Nézev souboru: spf2-fsa.zip

Typ programu: cheat

Funkce: vybaveni

Instrukce: Staci zkopirovat tyto sou-
bory do adresare s ulozenymi pozice-
mi ke hte, a dostanete spoustu pék-
nych vécicek.

XENIC

Délka souboru: 19 Kb

Nézev souboru: dvnxctrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nesmrtelnost, neomezené
bomb, neomezené kreditt

GameStar CD

véci) a mrsknéte ho v3i si-
lou proti néjaké sténé. Vy-
volany hluk zpravidla ob-
jekt vaseho zajmu odlaka
stejnym zptisobem jako ony
Sipy, a vy usetfite par penéz.

Doufam, ze vam tenhle
vyCerpavajici seznam rad
a tipti pomtize.

Myth 1l

I tato skvéla strategie v sobé
skryva par prekvapeni.

A proto jsme si pro vas pri-
pravili hrstku strategickych
trikd, kterymi si mizete
usnadnit boj proti temné

I Thief: The Dark Project strane.

nevyplati (tfeba zombiky tipIné prechazej-
te, protoze jsou ztratou Casu). VétSinou je
daleko jednodussi protivnikovi uniknout,
nez se poustét do nebezpecného souboje
(ale samozrejmé jsou chvile, kdy nemate

na vybeér).

Byli jste chyceni pfi ¢inu? Nebo se vam
zd4, Ze se vam straz lepi na paty? Potom
vam nezbyva nic jiného, nez vzit nohy na
ramena. V situaci, kdy se nepfiteli ztratite
z odi, tento zpravidla zanechd vaseho pro-
nasledovani a pajde si zase po svém.

Neméjte strach ze skaka-
ni. Dokud budete pfistavat
na travé ¢i na koberci, bude
vas doskok totdlné neslysny
(kam se hrabou kocky).

V domech s dlazdicemi,
které vas mohou prozradit,
jsou Casto rozmistény bé-
houny (tizky dlouhy kobe-
rec). Kdyz budete Sikovné
pieskakovat z jednoho ko-
bercového ostriivku na dru-
hy, budete moci strdzce zce-
la nepozorované nasledo-
vat.

Zbytecné nekupujte zvu-
kové Sipy, ale zkuste namis-
to nich vyuzit tfeba hezké-
ho kvétinace (¢i podobné

V této hre se vyskytuji

i celkem dvé skryté trovné. Tu prvni nalez-
- nete, kdyz ve tfeti misi dojdete na severo-

vychodni konec feky. Zde narazite na

. brod, kde na jednom ostriivku sedi tfi Z4-

- by. Zastrelte tyto kvakaldy a ukonéete misi
- klasickym zptisobem. Poté se dostanete do
- tajné trovné, kde musite uspotradat hon na
- jelenaa la Deer Hunter.

Pro ziskani pfistupu do druhé tajné

urovné opustte v misi dvacet mapu ve
- sméru severovychod (namisto jihovycho-
i du). V nésledujicim tazeni budete moci vy-

I Half-Life

i am weak — budovy, vybaveni, stromecky
atd. budou zcela zdarma

call cousin Vinnie — novy chlapik, ktery se
objevi v poloZce ,,meet window*, vam jed-
nou za ¢as nabidne néjakou tu hotovost
(neostychejte se ji pfijmout)

zyxwvu — tento kod nemiize pouzit jen
tak nékdo, nejprve budete muset vy-

uzit predchoziho k6du, odmitnout Vin-
nieho financni nabidku, a pak teprve
pouzit tento kéd; odménou vam bude
krasny zamek v , Rewards menu“ (ne-
jenze vypada efektné, ale navic zvysi cenu
pudy)

garbage in, garbage out — vSechny , garbage“
budovy budou dostupné

power to the masses — v§echny ,,power” bu-
dovy budou dostupné

(LR GameStar 4199

water in the desert — i ty vodni pdjdou stavét
salt on -zména mofre ve slanou vodu

salt off — zména more ve sladkou vodu
terrain one up - zvyseni terénu

terrain one down - sniZeni terénu

pay tribute to your king — a vSechna ocené-
ni budou k dispozici

i love red tape — i vSechna nafizeni budou
k dispozici

nerdz rool - pokro¢ily priimysl

COMMANDOS: BEYOND THE CALL OF DUTY

V anglické verzi béhem hry napiste ,GON-
701982, a cheaty budou k dispozici.
Shift + v — budete neviditelni pro nepiétele
Shift + x — pfesun na misto uréeni

Ctrl + i — klasicka neviditelnost

Ctrl + Shift + a — konec mise

TUROK 2: SEEDS OF EVIL

trompem — méd velkych rukou a nohou
bigbadnoodle — méd velké hlavy
lilliputian — trpasli¢i méd

picasso — méd pera a inkoustu
henrysbilerp — Gouradiiv méd
oblivionisoutthere — velky cheat
janesspecialworld - Janetin cheat

EXTREME-G 2

NiZe uvedend jména vkladejte jesté pied za-
pocetim zavodu.

neutron — tron méd

spyeye — stropni kamera

nitroid — neomezené niter

misplace — lepsi zbrané na tratich

mistake — neomezené zbrani

xcharge — neomezené laserti a $tit




TIPY & TRIKY

hazovat do vzduchu munié¢ni zasoby tem-
né strany.

Trpasli¢ci vybusnacci se mohou stat pro
vasSe oddily péknym postrachem. Davejte
si pozor na to, abyste nikdy omylem nevr-
hali bomby do davu. Posilejte proto radéji
trpaslicky z boje pry¢ v situacich, kdy se
déni na poli za¢ne stavat neprehlednym.

Vyuzivejte klidnych momentti na zacat-
cich misi, abyste vase oddily hezky seradili
(to zahrnuje oddélent stfeleckych a klasic-
kych pésich jednotek). Stielce posouvejte
do prednich linii a stahujte je az ve chvili,
kdy se nepfitel priblizi do nebezpeéné bliz-
kosti.

’-.'..

¥
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Nakonec zorganizujte své vzkvétajici ze-

médélstvi a ziskejte timto zptusobem zby-

tek nezavislych tzemi. Tam naleznete do-
statek volného prostoru k vybudovani va-
lecného hospodarstvi.

Kdyby vam snad zacal dochazet prostor,
vykacejte les uprosted ostrova. Az vytrénu-
jete dvacet valecnikd, zadtocte na slabého
modrého protivnika a znicte ho. Nové ziska-
nym tzemim si rozsifite vasi armadu na tii-
cet muzii a budete moci atakovat i zluty na-
rod na severu.

Ve druhé misi ma Egyptan hned zpo-
¢atku docela silné vojsko. Rozsifte vase
teritorium az na egyptskou hranici a vy-
tvorte hrad a dvé
velké véze. Kdyz je
plné obsadite, je
obrana hranice va-
Se. Zatim muzete
své tizemi rozsitit
na jih a na nové zis-
kanych plochach
vybudovat své sid-
listé.

Protoze vyuzitel-
na puda je silné
omezena, rychle vy-
buduijte tfi rybarské
chatrce a rozdélte
jejich dlovek me-
zi vSechny druhy
dold.

Valec¢nici modré-

T Gruntz ho protivnika se
zbytec¢né uchyluji
k dlouhym vypra-
Settlers 3 vam pies vaSe izemi a jsou tak velmi snad-

Stale mate problémy s prvni ¢i druhou misi
této skvostné strategie? Tak klid, neni tre-
ba zoufat, protoze vam strejda zoubkar
prinasi par trika.

Protivnik na zapadé rozsifuje svou sféru
vlivu velmi rychle. Proto rychle vytvoite
fetézec véZi ve sméru na jihozapad a zajis-
téte tim co mozna nejvetsi kus pohoti, jez
tam lezi.

Poté uzavrete dalsimi véZemi vas pro-
stor kolem jizni hranice modrého soupefe.

no znicitelni.

Dolujte zasoby zlata v horach. Jestlize
bude bojova sila vaseho vojska pres sedm-
desat procent, poslete ho na jih. Tam zis-
kaji vase jednotky modie obsazenou zemi
od vychodu az k zapadu.

To bychom méli néco na zahrati a dale
jiz nepochybné budete schopni pokracovat
sami.

Chalid Himmat
90107

Instrukce: A opét jedna klasika.
Trainer nahrajte do adresare

se hrou, spustte, zaskrtnéte poza-
dovanou volbu a dejte ,start game®,
tot vse.

BERNIE BOULDER

Délka souboru: 112 Kb

Nazev souboru: bernietr.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené Zivotd a many
Instrukce: Nakopirujte si tento trainer
z CD do adresare se hrou, spustte ji

a pokracujte trainerem (Alt+Tabem
zpét do systému).

RESIDENT EVIL 2

Délka souboru: 228 Kb

Nazev souboru: re2tra.zip

Typ programu: trainer

Funkce: neomezené zivotd, munice
Instrukce: Obvykly trainer, jen s tim
rozdilem, Ze obsahuje dva samostatné
nezavislé programy urcené dvéma
hlavnim charakterim (Leon, Claire).

WILD VERMIN BOUNTY HUNTER

Délka souboru: 3 Kb

Nazev souboru: varmtrn.zip

Typ programu: trainer

Funkce: nekonecné munice a zastave-
ni casu

Instrukce: Zase jednou si spustite hru,
tasknete zpét do systému a uvedete do
chodu trainer. Klavesa F1 nastavi mu-
nici na nevycCerpatelnou a F2 zastavi
cas.

GameStar C

xxx — turbo méd
pixie — odstranéni mlhy

DESCENT 3

Testovano pouze na demoverzi!

freeitup — zneskodnéni vSech nepfatel na
dolech

blimpiebest — plné stity, energie a vSechny
zbrané

yummyfunyon — neviditelnost
mightyaphrodite — zahaleni

BALDUR'S GATE

Oteviete soubor ,,baldur.ini“ v adresafi

se hrou, dopiste fadku ,,cheats=1“ pod hern
nastaveni a soubor uloZte. Ve hie poté stisk-
néte klavesy ,,Ctrl“ a , Tab“ pro pfistup do
konzole, kam budete moci cheaty vkladat.

i cheats:TheGreatGonzo() — zavola deset vra-

zednych kufat na vasi obranu

. cheats:FirstAid() — vytvori pét 1écivych lek-
i tvaru a dalsi vécicky

cheats:Midas() — ziskate pét set zlatakd

. cheats:CowKill() — vytvori , kravské“ kouz-
¢ lo, pokud jste v blizkosti jedné z nich
i cheats:DrizztAttacks() — stvofi nepratelské-

ho Drizzta

. cheats:DrizztDefends() — stvoii pfatelského
i Drizzta

cheats:Criticalltems() — ziskate vSechny sté-
zejni artefakty

cheats:ExploreArea() — oznaci zbylé tzemi
jako prozkoumané

ALPHA GENTAURI

i Po spusténi hry stisknéte kombinaci klaves

Ctrl + K“, a ziskate pfistup do editoru
map, scénafi a cheatd. Poté nasledujici kla-
vesy provedou uvedené funkce.

Y = odhaleni mapy

Shift + F1 = stvofeni jednotky
Shift + F2 = technologicky objev
Shift + F3 = vyména strany

Shift + F4 = zména kreditt

Shift + F5 = zména roku

Shift + F6 = zabiti nepfitele

Shift + F7 = replay

Shift + F8 = ukazka filmeck
Shift + F9 = editovani diplomacie

A Kliknete-li navic v ,,option menu“ na
vybér scénare, ziskate kompletni
seznam vsech cheatti a navod, jak je

i vyvolat.
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== NAVODY

Tvorba levelil

Konecné vam prinasi-
me navod na vytvoreni
viastnich arovni pro
Quake, ktery jste po
nas mnohokrat zadali.
Vzhledem ke kompliko-
vanosti tohoto téematu
jsme se rozhodli roz-
délit jej na dvé casti.
Dnes se seznamite se
zaklady, pristeé prijdou
na fadu slozité zalezi-
tosti pro pokrocilé
mappery.

vorba trovni ma bo-

hatou historii —

i kdyz se v jakés ta-

kés podobé vyskytu-
je i u Wolfensteina 3D, na-
plno se rozjela az v Doo-
mu, pro né€jz je dodnes
k dispozici s pfehledem
nejvétsi databaze externich
urovni. Najdeme jich na
internetu tisice, od amatér-
skych az po genialni. Dnes
je jiz témeft vyloucené vy-
dat klasickou 3D akci bez
editoru misi, je to nedilna
soucast produktu a bez néj
je povazovan za netuplny.

U Quake si muzete nae-

ditovat prakticky cokoliv,
co vas napadne, samoziej-

Tuto mapu udélali programatori, ktefi napsali
Qoole. Predstavuje mistnost, ve které Qoole
stvoiili. Najdete ji ve svém adresari
Qoole/Office.qle. Vyexportujte ji do bsp souboru
a podivejte se, jak Ize pomoci nékolika
Jjednoduchych brushii udélat mapu, ktera vérné
zobrazuje skutecnost.

mé je stale nejvyuzivané;si
modifikaci mapa. Obtiz-
nost jejtho vytvoreni od ¢a-
st Doomu a Duke Nuke-
ma 3D nékolikanasobné
stoupla, presto je obvykle
otazkou jen nékolika dni,
nez si ¢lovek osvoji zaklad-
ni finesy editoru a vytvoii
prvni hratelnou mapu.

S timto ndvodem to pak,
doufejme, bude jesté o né-
co snazsi.

- 1. Jak si udélat

viastni mapu
Prvni potfebujete ndpad.
Dtlezita je téz urcita moti-
vace a nadSeni, se kterymi
budete prfekonavat nastra-

- hy, jez budou pfed vas kla- © [EX
deny (neni nic horsiho, nez :

skoncit uprostied stavéni

- atfeba dobry ndpad nechat |

zaniknout). NeZ zacnete,
rozmyslete si, jak by méla

vaSe mapa zhruba vypadat, '
. pro jaky tucel ji stavite... :

Déle potfebujete néjaky
editor map, pocitac a ¢as
(ten byva nejcastéjsim pro-
blémem). Editorti je spous-
ta, napt. Worldcraft,
Quark, Qoole, shareware
verze vSech tfi zminénych

. editort najdete na nasem

CD. Vsechny editory jsou

zaloZeny na stejném princi-
. pu, li$f se pouze jinym uzi-
- vatelskym prostfedim a né-

kterymi dal$imi drobnost-

- mi. Profesiondlové vyuziva-
- ji nejcastéji Worldcraft (je
- vSak tfeba sehnat si plnou
© verzi), novackiim doporu-
- Cuji zacinat s Qoole.

Je velice jed-

hledny a se
zakladnimi
znalostmi
angli¢tiny by
ho mél zvlad-
nout kazdy,
navic bohaté
staci i bez-
platna verze,
ktera je ome-
zena maxi-
malnim roz-
sahem tvore-
né mapy. Dal-
$i vyhodou je,
Ze neslouzi
bé map do

Quake I, nej-
novejsi verze

pouze ke tvor- :
- potési. Zadejte akci File/
. /Export Bsp. V tabulce

. uved'te spravnou cestu ke

podporuje také dalsi hry

. jako Quake II, Hexen II,

Half-Life, Sin. A troufam
si fict, ze pokud zvladnete

i editaci map v Qoole, nebu-

de vam cizi ani tvorba map
v dal$ich 3D hrach, tfeba
v Unrealu, Bloodu II aj.

- 2. Jak udélat

vychozi mistnost

. Ale zpét k vasi prvni mapé.

Editor uz jste si vybrali, dr-

- z€ho sourozence jste vy-

hnali od pocitace a Casu je
habadgj, ta skola do dalsi-

ho mésice pocka...

kompilacnim programtim
gbsp.exe, light.exe, vis.exe
(tyto soubory jsou ve va-
Sem adresafi Qoole) a také
cestu ke quake.exe (nebo
winquake.exe, glquake.
exe). Zaskrtnéte Run
QBSP a Run Quake a GO!

. Pokud jste vSe udélali

spravng, tak se béhem né-
kolika sekund vyexportuje
soubor *.map (standardni
soubor, ktery pouzivaji

vSechny editory), z tohoto

. souboru vznikne *.bsp (ko-

ne¢ny format, kterému uz

- Quake rozumi), hotova

Takhle vypada v Qoole ta upiné nejjednodussi mapa. Qoole je rozdélen
do 4 oken: pohled shora, zezadu, z boku a 3D pohled.

Mapa se sklada ze dvou
zakladnich c¢asti. Jednak

. jsou to brushe (krychle,

. vélce, jehlany, koule atd.)
¢ ajednak entity (zbrang,

. priSery, lékarnicky, naboje
- atd.). Ve svém editoru vy-
noduchy, pre- :
- (File/New Map) a ulozte ji
- pod néjakym nazvem (Fi-

. le/Save As..). Pridejte do

: mapy plnou kostku (Ob-

: ject/Add Brush/Cube/lar-
. ge). Funkci Edit/Hollow

- Brush se z této kostky sta-
- ne duty objekt se Sesti sté-
- nami. Nynf do tohoto ob-

. jektu pridejte startovni po-
- zici hrace (Object/Add En-
: tity/Player/Start). Gratulu-
: ji, pravé jste zkonstruovali
: svou prvni mapu. Nyni do-
- porucuji prohlédnout si

tvoite novou mapu

sviij vytvor pfimo v Quake,
protoZe prvni tspéch vzdy

: mapa se zkopiruje do vase-

ho adresafe Quake/ID1,

- spusti se Quake, a vy se

ocitnete ve vasi mapé.

- 3. Jak meénit

. rozmery

- objektii,

- jak s nimi

- pohybovat

. a Jak je otacet

. Uz jste se dostatecné vyra-
- dili ve své mapé, nadSeni
¢ z prvniho tspéchu opada,
. zjistujete, Ze tam toho za-
- tim neni moc k vidéni?

- Nuze, pojdme dal...

Veskeré brushe se daji

. skoro neomezené defor-

: movat, natahovat, zvétSo-

¢ vat. Jediné omezeni je, Ze

- nikde nemuze byt thel vét-
- $i nez 180 stupnt. Ale

. s tim si nemusite délat sta-

. rosti, protoze Qoole vas na
- takovy chybny krok upo-

: zorni a zakaze ho. Zéklad-
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pohybu. Je na panelu na-
stroju tfeti zprava. Ma tii
faze. Defaultné je smér po-
hybu do vSech stran. Dru-
ha faze je smér pohybu do-
leva a doprava. Tteti naho-
ru a dold. Tento nastroj
vam umozni velmi pfesné

ni nastroj na zménu veli-
kosti brushe je Mode/Sca-
le Object. Kliknéte na ob-
jekt, ktery chcete ménit.
Objekt zCervena, to zna-
mena, ze jste ho vybrali.
Pak objekt ,,chytte” mysi,
a muzete ho libovolné

POSTAVTE
DOBYVE]TE

1) WinQoole v2.50 [CU Chephren] - Nicont3.qle

Mutiple

jex Pron

Zoom.

zvétSovat a zmensovat.
Stejny systém je i u dalsiho
nastroje Mode/Object Mo-
ve. Ten vsak slouzi nejen
k pohybovani s brushi, ale
i s entitami. Dalsi néstroje
na ménéni velikosti a tvaru
brushi jsou Mode/Vertex
Move, Mode/Edge Move
a Mode/Face Move. Pri
pouziti téchto nastroju se
na vybraném brushi objevi
zluté body, pomoci nichz
muZzete brush deformovat
do jakychkoli tvart. Tak-
hle tvarovat jdou plné
brushe, tedy ne Hollow
Brushe.

U vSech téchto nastroju
velmi doporucuji pouzivat
ndstroj na zamknuti sméru

Ps WinQoole v2.50 [CU Chephien] - untitied qle

Na tomto obrazku vidite umistovani textury v 3D okné. VSechna okna
miiZete libovoiné zvétSovat a zoomovat v nich pomaci nastroje Mode/Eye

. manipulovat s brushi a en-

titami.

Vsechny brushe muzete

. libovolné otacet pomoci

nastroje Mode/Object Ro-

- tate. U entit plati urcitd

omezeni. Napf. bedynka
s naboji jde otacet pouze
doleva a doprava (pfi po-

. hledu ze strany).

4. Jak pridavat
- do mapy entity

a jak menit

. jejich viastnosti

Pracovat s brushi uz tro-
chu umite, takze si povéz-

. me néco vic o entitach...

Entity pridavate do ma-

© py v menu Object/Add En-

Tak takhle se méni viastnosti entit. V tomto pripadé ménime normalni
I1ékarniéku na megahealt, ktery prida 100 % zdravi.

£

Textures |

PRO BUDQUGNOST LIDSTVA
§ g - a

X

d&r uvadt dalst revolucni strateg{ckou‘hru‘ s dosud

Legendarni navrhar StdkMey

nejnavykovéjsi hratelnosti. eprozkoumejte cizi planetd, kters je vasim
novgn domovem, a odhalte nescetne z‘a'hadg. objevte pres 75 novgch pozoru-
hodnjch technologii. postavte pres 6o-zaitzeni zakladen a velke-mnozstvt
tajngch projektd pro slavu vasi fiSe. valcete s vasimi nepratell Bojovymi
stroji, které si sami navrhnete z vice nez.'32.000.mozngch.typu jednotek. =
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NAVODY

tity/, kde jsou piehledné
sefazeny podle druhu.

V mapé je umistite na
spravné misto pomoci na-

stroje Object/Object Move.

Vétsinu entit znate divér-
né z Quake (zbrané, nabo-
je, brnéni, quad, neviditel-
nost, klice...). Zminim se
pouze o nekolika slozitéj-
Sich entitach. Predevsim
jsou to startovni pozice
hrace. V kazdé mapé musi
byt entita Object/Add En-
tity/Player/Start. Pokud
délate mapu urcenou pro
deathmatch, musi byt

v mapé deathmatch starty
(Object/Add Entity/Play-
er/Deathmatch). Pocet
téchto startu zalezi na veli-
kosti mapy a na poc¢tu hra-
¢, pro ktery je optimalizo-
vana. Délate-li mapu i pro
cooperative hru, je vhodné
tam mit nékolik coop star-
ti (Object/Add Entity/
Player/Coop). Zajimavé
entity najdete v menu Ob-
ject/Add Entity/Misc/.
Neni nutné je néjak popi-
sovat, prosté je vSechny vy-
zkousejte. Do mapy miize-
te také pfidat entity zvuku
(blesky, vitr, praskani elek-
tfiny atd.). VSechny zvuky
najdete v menu Object/
Add Entity/Sound a opét
vam doporucuji vSechny je
vyzkouset.

U kaZzdé entity mtizete
meénit jeji vlastnosti (Ob-
ject/Entity Properties).

®

il lejale |- |8]» ]l

(Object/Entity Properties/
Spawnflags/Big), u entity
zdravi, jestli ma pridat

15 %, 25 %, nebo 100 %...

5. Jak zmeénit
vzhled vasi
mapy.

aneb hratky

s texturami
Vypada vase mapa obycej-
né, pfipadate si v ni jako
zavieni v bedné? Tak je
nacase s tim néco udélat...

Pfi prvnim spusténi
Qoole vas editor pozada
o zadani cesty k adresafi
Quake. Z ného si pak vy-
tahne vSechny dostupné tex-
tury a ulozi je do /Qoole/
Wads/Quake.wad. Radoveé
jich byva asi 500, takze je
z ¢eho vybirat. Quark ma
textury prehledné uspora-
dané do nékolika oddild.
BohuzZel v Qoole jsou
vSechny na jedné hromadg,
v nich orientovat a najit tu
pravou.

Pokud chcete pridélit
vybranou texturu nékteré-
mu brushi, jednoduse
brush oznacte Mode/Ob-

: ject Select a dejte Textu-

re/Apply To Object (nebo
staci dvojklik na texture).

Ale co kdyz chcete pii-
délit jednomu brushi vice
textur? Vezméme si vasi

. vychozi mistnost. Nahoru

- slouzi jen a pouze na pro-

ce textur plnému objektu,
. postup je trochu jiny.
- Oznacte brush a dejte Tex-
- ture/Texture Properties.
- Objevi se tabulka a jedna
. sténa brushe zeZloutne.
. Tuto sténu ovladate a mi-
. Zete ji znamym zptisobem

internet

Editoril je spousta. NejznamngjSimi jsou Worldcraft, Quark, Qoole. Ve

o Worldcraftu najdete na http://www.worldcraft.com. Bohuzel autofi
praci na tomto bezesporu skvélém editoru ukonéili a www stranky uz dale
neaktualizuji. Posledni verze je 1.6a.

Quark znamena Quake Army Knife a je to program se spoustou uzitecnych
funkei tykajicich se nejen stavéni map. Posledni verze je 5.6. Homepage
tohoto editoru hitp://www.planetquake.com/quark/ je pomérné ¢asto
aktualizovana a najdete tu spousty uZiteénych informaci. Je zde chat

a forum, uzitecné odkazy, tutorialy, mapy ke stazeni a dalSi véci.

Http://www.goole.com je stranka vénovana Qoole. Posledni verze je
2.50, ale pripravuje se verze 99 s podporou novych her, kiera je nyni ve
fazi betatestingu. Na strance najdete vSe, co se tjka stavéni map,
odpovédi na nejéastéjSi problémy, nazorné ukazky atd.

mistnosti. Ted mtzete kli-
kat na jednotlivé stény
brushe a vesele je potaho-
vat texturami vyse uvede-
nym zptsobem. Neoceni-
telnym pomocnikem pii té-
to Cinnosti je pravé horni
okno 3D View.

V tomto okné

se miizete volné
pohybovat

3D prostorem
(Edit/Walk-Thru)
a divat se, jak
textury ve vasi
mistnosti vypada-
ji (View/Render
Style/Textured),
aniz byste museli
mapu exportovat
a rozjizdét Qua-
ke. V tomto okné
muzete brushe
oznacovat, ale
nedoporucuji

v ném provadét
jakékoli pohyby
s brushi, protoze ani pfi
nejlepsi vili neodhadnete,
co vlastné s tim brushem
délate. Toto okno zkratka

trebujete. Bud' je moc vle-
vo, nahofte, je mala, nebo
- velka.

Textury mizete posuno-
vat a vSelijak deformovat
pomoci jiz zndmého Textu-

Deformace brushii pomoci néstrojii Vertex Move, Edge
Move, Face Move. Tamto na obrazku byla kdysi krychle.

re/Texture Properties. Pri
této Cinnosti také vyuzijete
ono 3D okno, kde krasné
uvidite kazdy pohyb s tex-
turou.

hliZzeni mapy a na editaci
textur. O texturach by se dalo
povidat jesté hodné, ale
pro zacatek myslim, zZe to
staci. PFisté si mimo jiné
fekneme, jak udélat textu-
ru z jakéhokoliv obrazku,
treba z vasi fotky.

Pokud chcete pridélit vi-

6. Jak osveétlit
mapu
Svétlo je v mapé velmi di-

. zmeénit texturu. Mezi sténa-

lezité. Doda mapé celkovy

Toto je zakladni mistnost ve Worldcraftu. Tento editor pouzivaji i velmi
znami tviirci map, coZ svédéi o jeho kvalitach.

: mi oznaCeného brushe se

Nekteré vlastnosti jsou
spolecné, nékteré jsou ty-
pické pro urcity druh entit
a nékteré jsou specialni
pro konkrétni entitu. Napf.
u v8ech beden s naboji mii-
Zete urcit, jestli maji byt
normalni nebo s dvojna-
sobnym poctem nabojti

mﬁamesmr 4199

. patfi néjaka textura oblo-
hy, na zem tfeba trava, na

pravou zed trochu krve...

Oznacte tuto mistnost

. a dejte Object/Scope/Sco-
. pe Down. VSechny okolni

brushe a entity zmizi, a vy

. se dostane ,,dovniti“ této

: pohybujete
. pomoci tla-
. Citek Prev

a Next. Worldcraft, Quark a Qoole. Pokud to s tvorbou mysli-
te vazné, mozna stoji za ivahu poridit si plnou verzi,

Textury pro zacatek vSak postaci bezplatna. Pokud se pidite

: uZ umite po dalSich utilitach, konvertorech apod., hledejte na

© meénit, ale
: vétSinou se
. textura ne-
- natahne

nadech. Mapy v Quake

Editory na CD
Na CD najdete aktuaini sharewarové verze editoru

internetu nebo pockejte do pfisté, kdy bude
navod vénovan pokrogilé tvorbé drovni.

GameStar CD |

tak, jak po-




byvaji pfevazné tmave,
plné neptehlednych koutt.
Nic vam vsak nebrani udé-
lat ve své mapé laserovou
show plnou oslnivych
efektd...

Entitu svétlo pfidate do

mapy jednoduchym zptiso-
bem Object/Add Entity/
Light/Light. Dulezité je
ovsem jednotliva svétla
spravné umistit
(Object/Object Move)
a dat jim spravné vlastnosti
(Object/Entity Properties).
Neexistuje zadny systém na
nejvhodnéjsi umisténi svét-
la nebo na jeho vlastnosti.

chou mapu to staci. Pristé
zajdeme vice do podrob-
nosti, nauéite se pouiivat
Clenité mapy s vytahy,
dvefmi a pastmi. A dozvite
se tieba takovou speciali-
tu, jako je rotovani pred-
méth v Quake, coz mnoho
lidi povazuje za nemozZné.

Hlavné se experimento-
vani v mapach nebojte.
Nejste ni¢im omezeni,
pouze vlastni fantazii.

V Quake muzete vytvorit
naprosto vSechno, tfeba
vérnou kopii vlastniho po-
koje nebo svou $kolu jako

Postupuje se metodou po-
kusu a omylu. KdyZ se vam
zda, ze tamten roh je mélo
osvétleny, prosté zvétsite
ucinnost nékterého svétla
nebo tam pridate dalsi en-
titu svétla.

Jednotliva svétla mohou
mit nejraznéjsi vlastnosti.
Nékterd mohou pomalu
pulzovat, néktera prudce
blikat. Opét vam nikdo ne-
rekne, ktery styl mate po-
uzit, je nutné to vyzkouset
(Object/Entity Proper-
ties/Style).

Pokud jste uz dali do
mapy néjaké svétlo a chce-
te se podivat, jak to vypa-
da, musite vyexportovat
mapu do bsp souboru. Po-
stup je stejny, jako jsme si
fekli v bodé 2, pouze navic
zaskrtnéte Run Light.

Zavérem

Dnes jste se naudili zékla-
dy stavéni map. Neni toho
mnoho, ale na jednodu-

Toto je zakladni mistnost v Quarku. Quark ale neni jen editor map. Je to komplexni
program, ktery umi pracovat s modely, texturami, bsp soubory, entitami,
s QuakeC, s pak soubory atd.

vystfizenou z hororu, pl-
nou zdkefnych pasti a od-
pornych priSer.

V pristim pokracovani
bude také vyhlasena soutéz
o nejlepsi mapu. TakZe uz
nyni premyslejte o néjakém
origindlnim napadu, proto-
zZe soutézit budete o hod-

- notné ceny.

Ackoliv jsem se snazil
a déle snazit budu o co
nejprehlednéjsi a vycerpa-
vajici vyklad, pfesto miZe-
te narazit na problém, se
kterym si nebudete védét
rady a na ktery v tomto na-

: vodu nenajdete odpovéd.

Potom se na mé zcela

bez obav obratte pomoci
e-mailu (resetnr@email.cz)
nebo online na IRC, kanal

#quake.cz.

. Reset
Clen klanu The NecroRaisers
http://www.quake.cz/nr/
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| 2D/3D grafickych aplikaci. Maximalni rozliseni
| 1900x1200 pfi 32-bit hloubce barev je
| podporovano 16MB rychlé paméti.
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| CD ROM 36x Creative

{ CD ROM 40x Creative Infra

{ Monitor 14” Color SVGA

{ FaxModem 56K int.Genius
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| Creative Gamepad Cobra USB
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{ SoundBlaster 64 PCI

| SoundBlaster Live 256Value
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} | VGA 8MB,AGP,OpenGL comp. 1272,
| DiamondViper 550,16MB, AGP 4811 -

' | CD-RW Artec 2x2x6x + sw 8495
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. Samsung

age VividPro 1l 96¥[ls[:Il
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: Voodoo Banshee. Spojuje 2D 128bit grafiku s
podporou 3D akcelerace Voodoo2. Obsahuje
také podporu pro Glide a Direct3D. 3D Blaster
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AGP verze
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| novy board, CPU
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{ AliStar Classic 233MMX - ZVUKOVA KARTA ZDARMA
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| SVGA digitalni monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, klavesnici a my$

AliStar GameStation 300 3D MMX - Banshee 16MB uvniti

| AliStar Profi 300A MMX - ZVUKOVA KARTA ZDARMA

| sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukci, 32MB SDRAM 100MHz

| HD 3.2GB Ultra DMA, barevny SVGA digitalni monitor 15", zvukova karta 16 3D |

| CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3D Banshee 16MB AGP,, klavesnici a my$

| sestava obsahuje procesor Intel Pentium Il Celeron 300A MMX s interi cache
32MB SDRAM, HD 3.2GB Ultra DMA, barevny SVGA digitalni monitor 15" @

| CD ROM 365peed FD 1,44MB, VGA kartu 4MB AGP, kiavesnici a my$ ’z

St al. NejvétS| vyber PC repro-soustav

Creative, Yamaha, Labtec, Genius
Teac, Arowana a dalSi za super ceny.




NAvopY

Baldur’s Gate

Navod na RPG hru roku je zde!

RADY A TAKTIKY

Vénujte pozornost Cetnosti nahravani pozic. Nahravate-li ¢as-
to, nedivte se pak, objevi-li se nestviiry v monstry zamotené
oblasti i na téch mistech, kde jste jich jiz mnoho pobili. Véc se
ma tak, Ze se Bioware snazi zbavit hrace navyku ne-
ustalého nahravani. Pokud ur¢ité misto vycis-
tite od monster, jsou po nékolika nahranich
zase zpét.

Znalost a ticelné pouzivani formaci druziny
je diilezita véc. V uzkych podzemnich
prostorach je diky nedostatku mista nejvhod-
ngjsi prvni formace. Volba uskupeni a pouzi-
vani pravého tlacitka mysi pro jeho rotaci by
vam mélo prejit do krve. Rovnéz zajistéte, aby
vasi valecnici stali v prvni linii — docilite toho
presouvanim portrétd v pravém sloupci (klik-
nout na portrét a pretdhnout ho do cilové po-
zice).

Obtiiny souboj s velkou skupinou nepfatel je
mozné si rozclenit do bojti proti jednotlivetm.
Trik je v tom, Ze oddélite od druziny jednoho ¢lena,
se kterym prejdete do ,stealth® m6du. Pomoci ngj
vyhledéte prvni 1-2 oponenty, vystfelite po nich a za¢nete utikat
pryc. Za vami se pak vydaji jen ti, které jste méli moznost spatfit.

Nepohodlnych lidi se mtiZete zbavit, aniz byste je museli zabit.
Staci pouzit pésti namisto zbrani. Budou tak jen chvili v bez-
védomi a vam nepoklesne reputace.

tracenou reputaci miiZete ziskat zpét pomoci milodart
v kostelech (po stovkach zlatych). Milost bozi viak neni
nekonecna.

Nejvétéi radost ma clovék z takového vitézstvi, za které nemu-
sel nikterak platit. Pokud se pfi soubojich chcete vyvarovat

ztraty Zivoti, pouzivejte stfelnych zbrani (luky, kuse apod.). Ne-
piitel neschopny vas zranit na dalku, tak nenadéla 7adnou $kodu.

Bedlivé sledujte vyvoj vasich dobrodruhii. Pfed pfechodem na
vysSi trover si vzdy radéji ulozte pozici. Casto se muize stat,
ze pocCet pribytych zivoti je velice nizky. Pak je nejlepsi vratit se
k uloZené pozici a zkusit to znovu. Adekvétni jsou hodnoty oko-
lo 80 % mozného maxima.

akmile dokoncite tikol a jste pfipraveni pohovofit si s osobou,
]které vam ho zadala, mizete nékteré ¢leny vyfadit z party. Di-

= " PROLOGUE

ky tomu se zkuSenost rozdéli mezi méné lidi, a ti tak dostanou
vice. Pokud byste méli napf. Sesti¢lennou druzinu, jednotlivec by
dostal z odmény 1200 zk pouhych 200 zk. Kdybyste oviem pred-
tim tfi ¢leny vyloucili, kazdy ze zbylych dobrodruhi by obdrzel
400 zk. Touto cestou muize vas hlavni hrdina
postupovat velice rychle, nebot ho nemizete
ze skupiny odstranit.

Novy charakter, kterého pfijmete do dru-
ziny, bude pfiblizné na stejné tirovni ja-
ko vés hlavni hrdina. V kombinaci s pfed-
chozi taktikou si tak miZete brzy vytvofit
silnou a zkusenou partu.

Vaée druzina by neméla postradat zlo-
déje. Na zacatku se nezbavuijte Imoen,
nebot vam bude celkem uzite¢nd. Diky ni
miZete napf. ziskat véci ze zamé&enych
truhel a domti.

Zlodéji maji schopnost schovat se

ve stinu. Pokud takto ukryti vstoupi
do souboje a drzi-li v rukou kratky me¢
¢i dyku, miiZete je velice G¢inné vyuzit. Vypnéte Al
zlodéjova charakteru, aby celd véc probéhla hladce. Nebyl-li
zlod€j doposud spatien nepfitelem a zbytek party bojuje, pri-
bliZte se k vasim protivnikiim a na libovolného z nich ze zalohy
zautocte. Slaby kouzelnik miZe odejit na véénost po jediném
zasahu.

Abyste se mohli pohybovat kradmo a zéroveri pétrat po pas-
tech, ucirite nasledujici. Skryjte se ve stinu, pak kliknéte na
hledéni pasti. Touto cestou ziskate nékolik sekund nevidéného
pohybu. Nésledné se opét pokuste ukryt ve stinu a doufejte, Ze
budete tispésni.

Pro nakup pfedmétii pouzijte dobrodruha s nejvyssim charis-
matem. Zbozi tak ziskate za niZ$f cenu.

Leckdy miuZete drobné pfedméty (drahokamy, lektvary, $ipy)
stejného typu uskladriovat spole¢né. Timto zptisobem muzete
usetfit cenné misto v torné.

Méte-li u sebe prespiilis véci, ale pfesto je nechcete jen tak za-
hodit, mam pro vas feSeni. Pfedméty si mtiZete uschovat

v truhlach ¢i skifnich ve méstech. Dobrym mistem je nap. pra-
delnik pod posteli jednoho ze slechtickych pokoji hostince Jo-
vial Juggler v Beregostu. Jeho vyhodou je velka kapacita a bliz-
kost mésta k jakékoli jiné lokalité hry.

- Candlekeep

~ Zacatek vaSeho kolosalniho dobrodruistvi je
~ situovdn do mésta Candlekeep. Nejste-li do-
- sud fadné seznameni s hernim systémem, do-
- porucuji vdm prochdzku okolo centralnich
hradeb. Po cesté narazite na mnichy v zele-
~ nych tunikach, ktefi vas zauéi do ovladani

- hry. Nyni jiz vstupte do Winthrop’s Inn.

V rukou tfimate hal, po kapsach mate nékolik
zlataki - je zapotfebi se alespori minimalné

- vybavit. Promluvte si se Senkyfem a zakupte si
levné brnéni a zbrari vhodnou pro vasi profesi.
Lepsi pfedméty ziskate pozdéji ze zabitych ne-

 Co nakoupit?




Doruceni
svitku

Ztracena
kniha

Nemocna
krava

Zapomnétlivy
vojak

Velitel

strazi

‘Najati
- vrahové

Setkani
s otcem

Z1é postavy

pratel. Kromé toho si zde obstarejte Sipky do
kuse (bolts). Nad sklenkou moku muzete vy-
zvédét, co se povida.

Popovidejte si s osobou jména Firebead Elven-
hair. Pozada vas, abyste mu pfinesli svitek od
Tethorila. Toho naleznete v zahradach okolo
knihovny. Pokud hrajete za zlod€je, neopo-
mente se pokusit odemknout zamcené truhly
v hostinci.

Venku miiZete narazit na Phlydii, ktera kdesi
ztratila knihu. Promluvte si s Dreppinem,
ktery vam prozradi, Ze knihu zanechala

na seniku. Naleznete ji v levém stohu upro-
sted.

Kdyz si s Dreppinem promluvite podruhé, své-
i se vam, Ze Nessie je nemocna a potfebuje
protijed (antidote). Jdéte k méstské brané. Zde
vyhledejte vojaka jménem Hull.

Hull si dnes zapomneél vzit do sluzby sviij mec.
Jdéte tedy do kasaren (barracks) a prozkou-
mejte truhlu pred posteli v pravém hornim ro-
hu. Najdete se jak Hulliv me¢, tak i protijed
pro Dreppina, resp. Nessie.

Pokud si promluvite s Fullerem, velitelem stra-
Zi, posle vas pro Sipky do kuse. Vzhledem

k tomu, Ze je jiz vlastnite, neni tfeba nikam
chodit. Odménou vam bude nejspise jen par
zlatakd, mozna vSak i magicka dyka. Na cvi-
¢isti si mtzete vyzkouset své velitelské schop-
nosti, do druziny vam totiz bude proptjceno
pét dalsich charakterd.

Na dvou mistech tohoto mirumilovného mésta
vam kdosi bude usilovat o zivot (Priest Quar-
ters a Bunkhouse). Pokud vas hrdina neni
kouzelnikem, neméli byste mit problémy. Ja-
kozto mag budete nejspiSe muset behat po do-
meé a sesilat ofenzivni kouzla.

Az se budete citit pfipraveni, jdéte za Gorio-

nem na schody do knihovny. Sdélte mu, ze jiz
muzete vyrazit za dobrodruzstvim.

CHAPTER ONE

Bitvu, ktera byla pro vaseho otce osudnou,

jste nastésti stihli zavcasu opustit. Na zacatku

kapitoly se setkate

s Imoen. Jeji prijeti do
druziny vam viele do-
porucuji. Pokud jste
pozorné sledovali
pribéh souboje, jisté
si pamatujete, Ze Go-
rion po sobé€ zanechal
nékolik véci. Jdéte

a vydejte se prozkou-
mat misto jeho skonu.
Nyni by bylo vhodné
upozornit na nebez-
pecenstvi divocCiny.
Tusite spravné, mluvim o monstrech. Zde na-
razite na vlka, medvédy, Gibberlingy a Xvarty.
Kromé toho miizete i ve volné pfirodé potkat
cizi postavy. Pobliz tGtesu je napf. ¢lovek, kte-
ry chce skocit do more.

Pokud pujdete po cesté, setkate se s Xxarem
a Montaronem. Jsou to charaktery se zlym
presvédCenim, chtéji do Nashkelu a potrebuji
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NAVODY

vasi asistenci. Klidné je pfiberte do
druZiny, ale nejprve nasmérujte va-
Se hrdiny do Friendly Arm Inn.
Tam na vas cekaji vasi pravi spo-
jenci.

Pokracujte do dalsi lokace. Setkate
se tu se starym muzem v ¢erveném
havu. Jedna se o Elminstera. Po
rozhovoru s nim se jdéte obohatit o Ring of
Protection. Ten
lezi na jednom
- malém kameni
(viz obrazek
vpravo).

~ Prsten
~ochrany

Sbuboi
s obrem

Na vychodé ob-
lasti je relativné
silna nestvira
; zvana ogre. Za-
~ bitji nenf nic

- snadného, ale usetii vam to pozdéji néco ce-

stovani. Mrtvé télo nezapomerite obrat
- 0 vSechny pfedméty. Nyni zamiite na sever.

Friendly Arm Inn

- Prsten  Pred vstupem za hradby prozkoumejte jih
kouzelnictvi oblasti. Pod jednou borovici na vychodé
= u jizniho okraje
se nachazi Ring
of Wizardry (viz
obrazek vlevo).

Nyni se premis-
téte pred vchod
do hostince
a ulozte si pozici.
Nadesel cas ob-
tizného souboje.
Proti vdm nyni
stoji mocny mag.
Nejdrive s vami
: bude jednat, jako
Mag by znal vase pratele, a po ovéfeni vasi totoz-
- zabijak nosti vam da okusit svych kouzel. Nejlepsi je
~ pouZivat pfi souboji s nim Wand of magic mis-
siles, kterou vlastni Imoen. Diky magickym
stfelam mu znesnadnite kouzleni. Doporuéuji
palit do néj timto zptisobem jesté diive, nez
staci cokoli fici. Pokud se mu vSak kouzla po-
- vedou, je s vami konec. Nejdfive sesle horror —
vas hrdina se stane neovladatelnym, pak vés
dal$im zaklinadlem zabije. AZ se s vrahem vy-
- poradate, vstupte do hostince.

Mesmr 4199

Piatelé

Hostinec

Zcizény’
prsten

Pavouci

Zoufaly
muz

Nakup
knihy

‘Odména

Uvnitf pratelského prostredi hostince

na vas Cekaji Jaheira a Khalid. Naleznete je
nedaleko hostinského Bentleyho. Pijméte do-
brodruhy do druziny a vyjdéte po schodech
nahoru.

V hostinci na vés ¢ekaji dva tkoly. Unshet si
preje, abyste zabili ogre a pfinesli mu zpét zci-
zeny gridle. Vzhledem k vasim predchozim
aktivitdim by pro dofeseni ukolu mél stacit jen
dalsi rozhovor. Dalsi ¢lovék vas pozada, zda
byste nevy¢istili jeho diim v Beregostu od pa-
voukti. Je mozné, Ze od néj dostanete i Sest fla-
konkd protijedu.

Nedaleko brany je diim, ve kterém bydli Joia.
Té hobgoblini ukradli jeji prsten. Jdéte na se-
ver oblasti a hobgobliny pobijte. Jeden z nich
bude mit odliSnou barvu brnéni. U néj nalez-
nete zcizeny prsten.

Pfed odchodem z Friendly Arm Inn jesté nav-
Stivte svatyni (Shrine). Zde si od Geleny za-
kupte svitek Stone to Flesh. Nyni se vydejte
do Beregostu.

Beregost

Byrning Red
AVisard Sheal

Smithy

F -

Spiders Jovial
Juggler

Ted kdyz jste dorazili do Beregostu, miiZete jit

- vyridit zélezitost s pavouky. Pfed vstupem do

zamoreného domu si uloZte pozici. Neni nut-
né, aby do domu chodili vSichni z party. Podle
mé je nejlepsi taktika ihned po vstupu seslat
Entangle. S trochou $tésti by pavouci jiz ne-
méli mit moznost pohybu. Pak se jen dostat
od nich dal a zabit je lucistniky. Nikomu z mé
druziny tak neubrala tato stvofenf ani jeden

- Zivot. Méjte vsak po ruce protijed - jejich jed

je velice ucinny. Po smrti pavoukd seberte télo
jednoho z nich a predméty z truhly.

Navstivte Feldpost Inn. Narazite zde na Mar-
la. Je vyveden z miry ztratou syna a na vas je
patficné nastvany. Pokud s nim mile promlu-
vite (1, 1, 3, 3, 1) a feknete mu, Ze jeho syn byl
dobry kluk, obdrzite 900 zk. Je to lepsi cesta,
nez s nim bojovat. Pokud k boji preci jen dc-
jde, pouzijte pésti misto mecti.

Ve Feldpost Inn zakupte mj. Book of the Fate-
ful Coin. V jednom z doma na jihu mésta zije
Elven Firebead. Bude vas zadat, abyste mu vy-
Se zminénou knihu pofidili. Pfedat mu ji neni
zadny problém. Zavdavkem dostanete knihu
jinou.

Pred sloupem s vytesanym napisem Beregost
postava hlasatel, véts§inou jen po ranu. Ozna-
mi vam, Ze na Bassilusovu smrt byla vypséna
odména 5000 zI.




Temna
pritelkyné

Hobit

Starostliva
Zena

Pied hostincem Burning Wizard se potkate

s Garrickem. Rekne vam, Ze jeho milenka Silke
potiebujete vasi pomoc. Jedna se vSak o zlou
osobu, kterd vas bude nutit vrazdit nevinné.
Za jeji zabiti ziskate 900 zk. Méjte se vSak na
pozoru, nebot tato ¢arodéjka je schopna seslat
lightning bolt. Je nanejvys vhodné pouzivat na
ni Wand of magic missiles pro mareni jeji ma-
gie. Po smrti ¢arodéjnice mtizete do druziny
piibrat Garricka. Tento bard je zru¢ny ve vybi-
rani kapes, svede téZ kouzlit.

Uvnitt hostince Red Sheaf se setkéte s hobi-
tem jménem Perdue. Zli gnollové mu sebrali
jeho me¢. Pfi roz-
hovoru s nim si da-
vejte pozor na ja-
zyk a zdrZte se na-
razek na adresu
hobitd. Gnollové
s jeho mecem se
nalézaji v High
Hedge pred do-
mem velkého méa-
ga. Odmeénou za
navraceni mece
vam bude 50 zl

a 500 zk.

V jednom z domt na vychodé mésta Zije Mir-
rianne. Manzel ji odjel na cesty a dlouho

o ném uz neslySela. Pozada vas o ziskani
zprav. Jdéte do oblasti jizné od Beregostu. Po-
kud pujdete stale po cesté, brzy narazite na
skupinu ogrillont. U jednoho z nich naleznete
dopis od Mirriannina manzela. Pfinesete-li
tento dopis Mirrianne, ziskate néco zkuSenos-
ti a Ring of Protection.

Cesta do Nashkelu

Po dokonceni pohledavek v Beregostu se vy-
dejte na jih. Oblast, kde jste bojovali s ogrillo-
ny, je plna mnoha dalSich nestvir. Kdesi upro-
stied oblasti je jeskyné. Okolo ni je nékolik
hobgoblint. U jednoho z nich naleznete Boots
of Stealth. Uvnitf jeskyné jsou ukryty penize

a pét lé¢ivych lektvart. Nyni pokracujte dale
na jih. Projdéte dalsi oblasti, az se konecné
dostanete do Nashkelu. Zde kon¢i déj prvni
kapitoly i této ¢asti navodu.

Pokracovant pristé
Jan Kdlal
90109
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Alpha Gentauri

a Alphu Centauri jsme Cekali néjaky ten pétek, a ejhle —
ukazalo se, Ze se cekani vyplatilo. Alpha Centauri je sice
na prvni pohled ,,jenom* Civilizace dotaZena k dokona-
losti na pohled druhy (tfeti, étvrty) viak zjistite, Ze riiz-
nych napadti a vychytavek je pod ¢ernomodrym plastikem hry

Obtiznost

Modifikace
svéta

Pravidla

- Suroviny

Nastaveni

Rozhodné doporucuji hrat poprvé na nejlehéi
troveni a zapnout si vSechny dostupné tutoria-
ly a hinty. O nic se tak nepfipravite a do hry
proniknete mnohem snaze a pfijemnéji, nez
cetbou néjakych manudld nebo navodi (ehm).
Pfi spousténi nové hry si dobie viimejte vse-
ho, co miiZete nastavit. Pfedné zvolte Custo-

mize Random Map, coZ vdm umozni modifi-
kovat si trochu svét, do kterého Zuchnete.

Z nasledujici skupinky menu doporuéuji vy-
brat vétsi planetu, sttedné souse, slaboulinkou
erozi, malounko domorodych Zivoéichti a pri-
mérné mracstvo. Po vybéru obtiznosti kliknéte
na Customize Rules, kde stoji za pozornost
volba Look First (misto toho, aby se vam auto-
maticky zalozilo hlavni mésto, dostanete jed-
notku kolonizatord, a misto pro bazi si tak
miiZete vybrat sami), Spoils of War (mtzete
krast technologie porazenym padouchtim)

a pro nedockavé snad jesté Time Warp (ostat-
nim nedoporucuji). Pak uz zbyvé jen vybér
frakce. Napoprvé je to skoro jedno, protoze
Clovek stejné nerozumi vyhodam a nevyho-
dam, takze zvolte tfeba Spartan Federation,
ktera je silnd ve zbrani, a hura do toho.

- Trocha teorie

Kazda baze (mésto) obhospodaiuje ¢tverec

5 x5 policek, v jehoz stfedu triini, vyjma poli-
cek rohovych. Tézit suroviny muze celkem

z tolika poli, jaka je jeji velikost (stfedové po-
licko se nepocitd). Surovin jsou tfi druhy —
modré minerély, jez slouzi k budovani novych
jednotek a méstskych staveb, zelené potraviny
(nutrients), které krmi lidi a zajistuji tak rtst
baze (az se naplni zasobarna, velikost posko¢i
o jednicku), a zlutd energie, ktera se rozdéli
mezi védu a zbavu, zbytek jde do pokladny.
Cim je policko zelengjsi, tim vice je tam jidla,
¢im je hornatéjsi, tim obsahuje vice mineralg,
a ¢im je vySe, tim vice energie na ném lze nala-
pat. Stejné jako v Civilizaci, i tady mtZete bo-
hatstvi hernich étvercti ovliviiovat stavbou

L1l GameStar 4199

vic, nez byste Cekali. Proto vam pifina$ime tento navod, ktery

v Zadném pfipadé neni seznamem véci, které musite udélat, abys-
te vyhrali, ale spiSe malou hroméddkou tipt a fint, které vam hru
sice usnadni, ale vitézstvi vaim v Zadném piipadé nezajisti — to uz

je na vas.

Zalesnéni

Voda

Zakladna

riznych zafizeni (dal na minerély, farma na
jidlo a solarni kolektor na energii), dokonce
miZete stavét vice vymoZenosti najednou (do-
porucuji vSude, kde je farma, dat i kolektory).
V pozdéjsich fazich muazete dokonce ménit
nadmotskou vysku terénu, ale délejte to s roz-
vahou. Jesté jsem malem zapomnél na zalesné-
ni — zalesnéna policka pfinaseji od kazdého
trochu, ovSem v pozdéjsich fazich ma les ten-
denci se samovolné roz§ifovat, mrika jedna,
tak pozor. Kdyz stromy zase vykacite, mizZete
ziskat néco mineralii.

Stavime baze

Bazim (nebo méstiim — jak chcete) se nejlépe
dafi u vody. Nemusi na ni byt pfimo nalepeny,
ale pokud alespori jedno vodni policko s bazi
sousedi, mlizete v ni vyrabét lodé (jinak ne).
Oproti Civilizaci hraji vodni poli¢ka mnohem
vyznamngjsi ilohu - jednak jsou skvélym
zdrojem surovin a jednak na nich mizete sta-
vét baze. Moftska vylepSeni jsou ekvivalentni
tém suchozemskym s tim rozdilem, Ze vodni
farma produkuje opravdu hodné jidla a s pat-
ficnym vylepSenim vam da hladina i spoustu
energie, naopak minerald moc ve vodé nena-
jdete. Jeste je dobré upozornit, ze stavét se déa
jen na piibreznich (svétlejsich) polickach a ze
opét miiZete budovat vice véci najednou (vod-
ni farmu plus jednu ze dvou zbyvajicich). Sta-
vite-li vodni bazi, délejte to nejlépe u pobrez,
bohatého na mineraly, protozZe jak uz jsem na-
znacil, ve vodg jich moc nenf (ani kdyz vysta-
vite téZebni plosinu).

Budujeme Frisi

Hned jak Zuchne pfistavaci modul, najdéte
nejvhodnéjsi misto a zalozte zdakladnu. Jelikoz
zfejmé mate jednu prizkumnou jednotku,
poslete ji hned do okoli a prozkoumavejte sys-
tematicky krajinu. Ve mésté vyrobte nejprve
néjakou jednotku obrannou (jen pro poradek
— tii Cisla, kterd charakterizuji kazdého Voja-
ka, znamenaji ttok, obranu a pohyb), kterou
ve mésté ulozte (klavesa h). Hned pak vybu-
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Kolonizac¢ni
a obranna
jednotka

Houby

Expandovat

Social
engineering

dujte daldi kolonizaéni jednotku (colony pod),
pii¢emz dejte pozor, aby pfi jejim dokonceni
byla béaze alespoii velikosti dvé. V kazdém no-
vé zaloZeném mésté zase nejprve vycvicte
obrannou jednotku, a pak hned dalsi colony
pod, abyste rychleji rostli. Teprve, az budete
mit mést alespori pét az sedm, trochu zabrzdé-
te a udélejte néco pro jejich lepsi chod - v kaz-
dém vybudujte jednu jednotku formerd, je-
jichz tkolem je pravé zvelebovéani okoli. Spoj-
te véechny baze silnicemi (zrychluje to pohyb),
na zelenych polickach vybudujte farmy a ko-
lektory, na kamenitych doly atd. Az vynalez-
nete Doctrine: flexibility, vycvicte i vodni for-
mery a obdélejte vodni policka, ktera jsou

v dosahu néjakého mésta. Posledni pozndmka
se tyké hub, které buji na sousi i na vodé - je
dobré je systematicky nicit, ale postupem Casu,
jak ziskavate znalosti o mistni ekologii, houby
zase vysazujte — je to vynikajici zdroj surovin.

Obrana

Spravujeme risi

Nezapomeiite na jedno — porad se rozsitujte.
Nikdy nesmite stagnovat, stat na misté, odpo-
¢ivat, jinak vas protivnici dohoni, pfedbéhnou
a udusi. Takze kazdou chvili postavte nové
mésto, viechno pospojujte silnicemi (pozdéji
metrem), formert méjte alespon tolik co mést,
a v kazdé bazi minimalné jednu obrannou

a jednu dto¢nou jednotku. Teprve obsadite-li
cely (alespon stfedné veliky) kontinent nebo
a7 doopravdy nebudete moci dél (tfeba pres

Victory

silngjstho souseda), zastavte rozvoj do Sifky
a rozvijejte se do hloubky — zuslechtujte mésta

razovek ve hie je social engineering. Tady si
volite statni zfizeni a rozdéleni energie, tady
uréujete, jakym smérem se bude ubirat vase
politika i ekonomika. Existuje nékolik polo-
zek, které ovliviiuji kde co a jejichz presny po-
pis najdete v helpu (trochu Spatné se to hle-
da), pficemz zvolite-li si politické zaméreni
(demokracie versus fundamentalismus, atd.),
nékteré polozky to ovlivni, jiné nikoli. Néco
mate do zac¢atku - to je dano frakei, jakou jste

si zvolili, ostatni ovliviiujete zménami zfizeni
ve Ctyfech kategoriich. Mné se nejvice osvéd-
¢ilo nastaveni democratic, green, knowledge,
cybernetic, ale to je zavislé na konkrétni situa-
ci — hlavné na tom, jestli jste ve valce, nebo ne.

Valcime a pakiujeme

V kazdém mésté si vydrzujte kvalitni obranu
a s tim, jak vynalézate nové zbrang¢, vyménujte
pozvolna jednotky za lepsi. Dobré je mit

v kazdém mésté na strazi (klavesa 1) alespon
jednu jednotku Gto¢nou, na strategickych mis-
tech i letectvo nebo rakety. Kdyz uz bojujete,
pohrajte si se social engeneeringem — urcité se
vyplati zménit zfizeni. Jak to jde, sezente si
frekvence vsech frakei (kupte je nebo objedte
svét). Pak miZete uzavirat obchodni partner-
stvi i vale¢né'pakty.

Automatizujeme

V kazdém mésté si miZete nastavit, aby jej
spravoval guvernér. To je sice povedena véc,
ale uréité zakazte guvernérovi stavét tajné pro-
jekty (obdoba divi svéta z Civilizace) a zpo-
¢atku se vyplati pokazdé zkontrolovat, co gu-
vernér vlastné déla. Automatizovat také for-
mery je véc velmi lakava (zvlaste, je-li jich
hodné), ale délejte to s rozvahou — jejich inte-
ligence je slaboucka a malokdy délaji to, co
doopravdy chcete. Kdyz uz jim davate své-
pravnost, nechejte je velebit jen své vlastni
mésto nebo je pravidelné kontrolujte.

Vitézime
Zvitézit se da nékolika zpusoby. Bud pobijete
vsechny nepfratele (jste-li s nékym v bratrském
svazku, miize prezit), nebo se dobadate az
k absolutni vesmirné pravdeé a splynete s pla-
netou (velmi povedeny konec). Dalsi moZnosti
je vitézstvi politické, kdy se stanete vladcem
planety, a aby toho nebylo malo, miiZete zvité-
zit i cestou ekonomickou. Vsechny tyto moz-
nosti mtzete v nastaveni pravidel vypnout. AZ
vyhrajete, vychutnejte si opojny pocit a zkuste
to znovu na téz8i obtiznost — vSak on vam
spadne hiebinek. Az budete s pfehledem vy-
hravat na nejtéZsi uroven, zabalte to a pockej-
te si na dalsi dil. Viktor Bocan
90110

Na CD
Jelikoz i v sebetlustSim Gasopise je malo mista, napsal

jsem jesté jednu podstatné rozsahlejsi verzi tohoto navo-
du na CD. JiZ na tom minulém jste mohli najit spoustu ti-
pil pro rozjezd hry, na tomto najdete pokracovani, které
se vas bude snazit provést pokrocilejSimi fazemi této
skvelé strategie.

GameStar CD
4199 GameStar n
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Vypalovacky

ompaktni disky jsou vynale- :
- stfednictvim malych pro-
. hlubni ve vrstvé, ktera je

zem starym uz témét dvacet
let. Prvotné slouzily pouze

jako hudebni nosice, ale po-

stupem casu se jich zacalo
pouzivat i pro ukladani dat.
Na zacatku 90. let pak tech-
nologie postoupila tak dale-
ko, ze bylo mozné vytvorit
CD bez lisovani, specialnim
zapisem na ,,prazdné*“ médi-
um. Tato technika se zdhy
zacala nazyvat CD Recor-
dable (CD-R), lidové pak
vypalovani.

Princip CD-R médii je
velmi podobny klasickym
CD-ROM médiim. Na uz
zpracovaném (,,vypaleném‘)

. schopnost priichodu svétla.
: Zatimco na zapsanych mis-
- tech se Cteci paprsek rozpty-
- i, z nezasaZenych mist se

: odrazi, nebot mu nic nebra-

-~ svych laboratofich dovedné
. kombinuji rizné materidly

CD jsou data uloZena pro-

schopnad vlivem tepla ztratit

ni v pfistupu k reflexni folii,
kterou je pokryta jedna stra-

- atloustky aktivni a reflexni
- vrstvy tak, aby tyto dosahly
: moznosti zapisu vysokou

¢ rychlosti (nékdy az 8nasob-
i né), velké odolnosti proti

. vnej$im vliviim, zvlast slu-

necnimu svétlu, a kompati-

. bility s CD-R zapisovac¢kami
- stejné jako s CD-ROM me-

- chanikami pro ¢teni zapsa-

- nych médii. Proto jsou dnes
- na CD-R média. Tato félie se
: vyrabi ze zlata nebo ze st¥ib-
. ra (stiibro se posledni dobou
. prosazuje zejména kviili své
- niz8i cené).

vSechna pouzivana barviva

. priblizné na stejné trovni.

V pocatcich své existence

- byla technologie CD-R velmi

- draha (zapisovaci mechani-

Vyrobci CD-R médii ve

- ky se pohybovaly v relacich
: mnoha desitek tisic, média
. pak stovek korun), a tudiz

-

[

- malo dostupna. Dnes je

© ovSem situace zcela odlisna

- — zapisovacku (¢i vypalovac-
¢ ku, jak kdo chce) lze pofidit
¢ jiz pod deset tisic korun, mé-
. dia jsou pak za 40-70 K¢

- v zavislosti na mnozstvi, kte-
- ré zakoupite.

- GD-RW

- Prepisovatelné disky CD-

. -RW jsou dal$im pokraco-
¢ vanim uspésné sagy kom-

i paktnich diskd. Protoze

. princip jejich ¢teni je shod-
. ny s jinymi typy CD, i zde
- se musi vyuzivat riizné od-
. razivosti v materialu. Roz-
- dil je ovSem v tom, Ze pro
. zAapis je pouzivana slitina,

N
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Veetng int. SCSI-2 kabelu

 Hayward CP, Praha

02/22834

Vetné int. SCSI-2 kabelu

ELAP, Praha

0276 96 21

Veetng int. SCSI-2 kabelu

CO-Wrter Plus 81001 " PlexWriter 8120 PX-RB20T:

- 8

interni

Veetng interniho IDE kabelu
/ — velmi rozsdhla

X

Hewlett-Packard, Praha




Nez koupite vypalovacku

1. Ujistéte se, Ze mate pocitac, na kterém Ize vypalovat, te-
dy Pentium s alespori 32 MB RAM (radéji 64), dostatecné
velky a rychly HDD (vzhledem k tomu, Ze CD image miva

i pfes 700 MB, by mél mit alespoii 2 GB a podporovat Ultra
DMA33 IDE nebo Fast SCSI-2). Nezapomeiite na volnou po-
zici 5.25" na mechaniku (CD-ROM se rozhodné nezbavujte)

- externi provedeni stoji ¢asto az o 4 000 K¢ vic a je navic
mozné jen u SCSI zapisovacek.

2. Zvaite, zda si poridite SCSI zapisovacku (pak vas prav-
dépodobné ¢eka i investice do fadice 2-5 tisic K¢), nebo
IDE. S ohledem na spolehlivost doporucujeme SCSI — vétsi-
na modelti se vyrabi v obou provedenich.

3. Rozhodné si poridte zapisovacku, ktera zvlada DAO. Do-
porucujeme sahnout po CD-RW mechanice - jejich cena se
jiz od cen CD-R mechanik prakticky nelisi.

jez mtize byt pfitomna ve
dvou fazich — amorfni

a krystalické. Fazi lze
ovsem kdykoliv zménit,

a tak CD vymazat a znovu
zapsat. Nasledné cteni je

Samsung SCW-230

CD-RW disky se vyborné
hodi na dlouhodobé zaloho-
vani, nebot garantovand do-
ba zivotnosti je 30 let. Bohu-
zel vsak v tomto pripadé je
cena ulozeného megabajtu

| TEAC CD-R55S

e

stejné jako Cteni disktit CD-
-ROM nebo CD-R jen s tim
rozdilem, ze ¢teci mechani-
ka musi byt uzptsobena

k praci s médii s nizsi odra-
zivosti. Touto vlastnosti je
vybavena velka vétsSina
dnes prodavanych CD-
-ROM mechanik.

dat dost vysoka, a proto je
pro dlouhodobé zélohy lepsi
pouzit levnéjsi, avsak stejné
odolna média CD-R. Na
kratkodobé zélohy, pfipadné
zélohy, které se museji Casto
nahrazovat novymi verzemi,
zvlast s dirazem na moznost
¢teni v modernich CD-ROM

10 rad jak uspesné zapisovat na CD-R a CD-RW

. Defragmentujte disk a udrZujte na disku dostate¢né
velky volny prostor.

. Odstrante viechny rezidentni programy a screen savery.

. JestliZe jste v siti, odpojte se, nebo alespon odstrante
sluzbu Sdileni soubort a tiskaren.

. Pokud uz vypalujete na IDE sbérnici, méjte zdrojovy

- disk a cilovou vypalovacku na rozdilnych kanalech, ji-
nak zvolte radgji SCSI sbérnici.

. P¥i vypalovani neskenuijte, netisknéte ani nepracujte ve
Wordu. Radgji odinstalujte viechny nepotfebné programy.

. Pokud kazite pFilis§ mnoho CD-R médii, nevypalujte On-
-The-Fly, ale pfipravte si obraz (image) na disku.

. PFi kopirovani z CD na CD-R/RW si radéji vytvoite ob-
raz na disku, a nekopirujte pfimo na CD-R/RW.

. Na grabovani audio stop si zajistéte CD-ROM mecha-
niku, ktera umi kvalitné stahovat audio velkou rychlo-
sti a hlavné bez chyb.

. Multisession pouzivejte pouze v odivodnénych pfipa-
dech, platite 24 MB prostoru za zacatek prvni session,
15 MB za kazdou dalsi.

. Pokud nespéchate, pouZivejte radéji 2x zapis, na vy3si
rychlosti pouzivejte vyhradné znackova média (TDK,
Verbatim, Sony).

Virtualni vylet na planetu X
cyber zona s treti svétovou valkou

klub - Mélnik
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Slovnicek pojmii a zkratek

CD-DA - CD-Digital Audio - ,hudebni* CD

CD-ROM - klasické datové CD

CD-ROM XA - CD-ROM eXtended Architecture - zvlastni
druh CD, kombinace CD-ROM a CD-DA

DVD - Digital Versatile (dfive Video) Disc - moderni verze
CD, kapacita 4-17 GB

DVD-RAM/RW - piepisovatelnd verze 4 GB DVD; doposud viak
neni zcela jasno ve standardech, proto se zatim nerozsifila.
Grabovani - zpiisob, jak pres sbérnici prenést audio data

z CD do potitace bez jakékoliv ztraty kvality (zvané téz DAE
- Digital Audio Extraction). Je vyzadovéno pfi kopirovani
audio CD.

ISO 9660 - tradicni format dat na CD-ROM. P¥i pouziti na
CD-R a CD-RW zajistuje Sirokou kompatibilitu.

Médium - prazdny CD-R nebo CD-RW disk

Multi-session - zpisob zapisu, kdy je mozné v dalsich ses-
sions pridavat na uz vypalené CD dal3i data. Uzavieni

a otevfeni nové stopy stoji asi 15-24 MB prostoru na CD.
Obraz (image) - soubor, ktery zcela vérné zobrazuje kom-
pletni CD vetné hlavicek a pomocnych dat. Nejjistéjsi zpii-
sob vypalovani.

On-The-Fly - vypalovani z adresafové struktury nebo z ji-
ného CD pfimo na CD-R/RW bez vytvoreni obrazu na disku.
Vyzaduje defragmentovany a rychly disk.

TOC - Table Of Contents - tabulka na zacatku CD, kde jsou
zapsany odkazy na jednotlivé soubory a stopy. Obdoba alo-
kacni tabulky soubord (FAT).

DAO - Disk At Once - Zptisob zapisu CD-R, pfi kterém je
celé CD zapsano najednou, bez vypnuti laserového paprsku.
Pokud zapisovacka DAO rezim neumi, nelze vytvofit abso-
lutn€ presnou kopii nékterych CD a nelze vytvaret hudebni
CD bez ,mezer" mezi skladbami (tyto mezery zpGsobuji

v CD-prehravacich slysitelné ,lupnuti*).

Brno, Krizikova 70, 612 00, tel.: 05/72 62 277, 278, fax: 05/72 62 279

mechanikach, jsou CD-RW
disky tim pravym. Stejné tak
idedlni jsou CD-RW disky

v pfipadé, ze chceme naostro
vyzkouset, zda se vypalovani
»povede“, a nechceme rov-
nou riskovat CD-R médium.

Zivotnost

Jak uz bylo feceno,

u CD-RW médii je bézné
udavana doba zivotnosti
30 let. CD-R média se po-
sledni dobou v tomto para-
metru dost zlepsila, a dnes
se odhaduje Zivotnost vy-
pélenych dat na 70 az 200
let. V kazdém pripadé jesté
dnes nelze s jistotou tvrdit,
jak dlouho data na CD-R
vydrzi, nebot technologie
je to pfilis mlad4, nez aby
se néjaké vétsi mnozstvi
diskt casem ,,zkazilo®.

Zavérem

Technologie CD-R

a CD-RW jsou obrovskym
prilomem do oblasti osob-
niho i firemniho zélohova-
ni. Jejich velkou vyhodou je
az na vyjimky skvéla kom-
patibilita se stavajicimi me-
chanikami CD-ROM. Také
cena zapisovacich mecha-
nik, CD-R a CD-RW médii
i kvalitniho softwaru nahra-

Spickové videokarty

, 16 MB SGRAM
- 3Dfx Voodoo Banschee 16 MB

SGRAM

kvalitni CD-ROM mechaniky

, 32x speed

dokonalé prostorové ozvuéeni

- vykon 1000 W
PMPO, DOLBY SURROUND PRO LOGIC,
7 + 1 reproduktoni (4x piedni, 1x centralni,
1x super woofer, 2x zadni efektovy),
5 zvukovych rezimi (DOLBY SURROUND
PRO LOGIC, THEATER, LIVE, HALL,
DIRECT), dalkové oviadani

e-mail: obchod@elap.cz, BBS: 05/72 62 291

Praha 10, Zabéhlicka 31/1230, 106 00, tel.: 02/71 763 647, 648

fax: 02/769 621, e-mail: praha@elap.cz, www.elap.cz

TEAC CD-R56S-600

va jejich vétsimu rozsireni.
Velmi dobfe vypadajici zi-
votnost zdznam je dal$im
trumfem v boji o zakaznika,
ktery si ceni svych dat a za-
lohuje. Jestli se na obzoru
rysuje néjaka hrozba pro
CD, pak je to jediné DVD
a DVD-RAM/RW. Na to si
vSak budeme muset jesté
néjakou dobu pockat.

Za spolupraci dékuji
CDR serveru (www.cdr.cz).
Tomas Bucina, TestCentrum IDG

90111

ELN\P,

COMPUTER DISTRIBUTION
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PACKARD cena 11 600 K¢*
| Expanding Possibilities |

Cteni, vypalovani
a prepisovani CD

(CD-R, CD-RW)

Archivace
Zalohovani

CD-ROM mechanlku, aleid ketovou jednotku
ve Vasem pocitaci.

. z gz A navic v dodavce je mnohem vice nez vlastni mechanika
MUItImEd_Ia CD-Writeru. Automaticky obdrzite také vSechny
Fotografle 4 nezbytné kabely a velké mnoZstvi softwaru:

Adaptec EasyCD Creator
Kopirovani a vytvareni univerzalné citelnych Audio
a datovych CD
Adaptec DirectCD
Vytvareni CD pouhym pietazenim soubori mysi.
HP Fast Format
Vysokorychlostni formatovani prepisovatelnych
CD-RW médii
HP Simple Trax
Archivace a znaceni soubort uloZzenych na CD.
HP Disaster Recovery

Zalohovani celého systému proti selhani pevného disku.

* Uvedena cena je orienta¢ni, maze se lisit v zavislosti kurzu USD
a obchodnich podminek partnert. Cena je bez DPH.

Pro vice informaci volejte informacni centrum
tel.: 02-613 07 310, http://www.hp.cz/storage/main.htm
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Lexmark 1100

Vénovat se inkoustové tiskarneé
v hernim ¢asopise neni zrovna
tradicni. Kdyz ona je ale tak levna!

.......

exmark je znacka, jez se
masoveéjsimu rozsifeni na
nasem trhu dlouho vyhyba-
la. V posledni dobé ale za-
tutocila skutecné frontalnim
atakem, jenz se jiz na prvni
pohled vyznacuje velmi pfi-
jemnymi cenami. JenZe ce-
na neni vSechno, a tak jsme
se rozhodli prozkoumat
nejlevnéjsi barevnou in-
koustovou tiskarnu z na-
bidky Lexmarku, model Lx
1100, ktery si mizete pofi-
dit jiz za necelé 3 000 K¢.

CPJ 1100 dokaze tisk-
nout na papiry velikosti A4
a mensi, ¢i na obalky, a to
bud’ ¢ernobile, nebo barev-
né — v zavislosti na instalo-
vané cartridgi s barvou.
Maximalni rozliseni je
600 x 600 dpi (bodti na pa-
lec) — v dané cenové tiidé
asi viibec nejvyssi. Barevné

DTEG Riva TNT

tiskarny pouzivaji metodu

. tisku CMYK, tedy skladani

4 barev: Cyan (azurova),
Magenta (purpurova), Yel-
low (zluta) a blacK (¢ernd).
U nejlevnéjsich tiskaren,
mezi které samoziejmé CJP
1100 pattfi, se ale pouziva
pouze barev CMY. Pii ba-
revném tisku se Cernd a jeji
odstiny vytvari skladanim
téchto ti{ barev - to je asi
hlavni omezeni tiskarny

z hlediska kvality, slozenim
barev CMY totiz neziskéte
skutecné cernou, ale jen
tmavé Sedou barvu, takze
vytiSténa grafika je ve srov-
nani s drazsimi inkoustovy-
mi tiskdrnami méné syta.
Pro tiSténi cernobile je po-
treba nainstalovat cartridge
obsahujici jen ¢ernou bar-
vu, kterd bohuzel neni sou-
Casti baleni a musite si ji

. dokoupit za cca 1000 K¢

Na trhu je dnes mnoho karet s Rivou
TNT, které se ¢asto lisi drobnostmi.

-

DTEC se ale liSi podstatné -

e e e e O R S R

noho z nés asi uvazuje nad
otdzkou: TNT ano, ale jaké?
MiiZete se rozhodovat pod-
le prilozeného softwaru,
podle vlastnosti (TV vystup
apod.), vykonu nebo podle
ceny. Zatimco rozhodovani

Oviadace na CD

Na prvni CD jsme tentokrate umistili nové oviada-

¢e nVidia Detonator pro Rivu 128 a Rivu TNT. Do-

porucujeme je viem, kdo maji s piivodnimi ovlada-
¢i potize. Detonator ovladace jsou o néco rychlejsi

nez vétsina ostatnich dostupnych, jejich inst
laci by ale mél provést zkuSeny uZivatel.

GameStar CD.

jie levnéjsi.

se podle vykonu je trochu

problematické (vykon vétsi- :
. imbecil. Kromé karty
- a struéného manualu byla

ny TNT karet je obdobny,
ovsem nékteré — tiebas
ASUS V3400 - Ize pomérné
vyrazné pretaktovat, a zvy-

. 8it tak vykon 0 10-20 %),
. s cenou je to jasné.

DTEC tedy je z nejlev-

. néjsich. Za své penize do-
. stanete klasickou TNT kar-
: tu se 16 MB paméti, AGP

sbérnici a pasivnim chlaze-

- nim. TV vystup samoziejmé
- chybi, coZ osobné povazuji

za nepodstatné, protoze
hrat hry na televizi maze

- jen svého zraku si nevazici

bez DPH. U levnych tiska-
ren byva obvykle onim héé-
kem, na ktery se pfi koupi
pozapoming, cena tisku
(tedy néklady na vytisténi
jedné stranky). Lexmark si
ale i v této oblasti vede cel-
kem solidné. V zavislosti
na pouzité cartridgi se na-
klady na cernobily tisk po-
hybuji od 0,80 do 1,10 K¢
za stranku (5% pokryti) pfi
nahledové kvalité a cca
dvojnasobku pfi normalni
kvalité tisku. U barevného
tisku je to okolo 4,80 K¢
za stranku (20% pokryti).
Kvalitu a rychlost tisku
jsme srovnavali s tiskarna-
mi ve stejné cenové skupi-

: né (HP DJ420), a nutno
. priznat, ze Lexmark jedno-

W0 E
\f el N -

Lexmark 1100

Za malo penéz hodné tisku
Plus: Prijateina cena, kvalita i naklady na tisk

Minus: Rychlost, v baleni neni éerna cartridge
TH Systém

www.ths.cz

Cena: 2 951 KE bez DPH

znacné vedl v kvalité, ale
byl 0 néco pomalejsi. Tisk
barevné strany A4 v nejvys-
§im rozliSeni trval 11:02
minut, coz je opravdu dost.
V nizsi kvalité, srovnatelné
s HP DJ420, pak 2:39 mi-
nut, coZ je o cca 15 vtefin
déle nez konkurence.

U Cernobilého textu dosa-
hla tiskarna rychlosti cca

2 stranky za minutu.

Lexmark 1100 je zkréat-

- ka jednoducha inkoustova

tiskarna pro domaci po-
uziti a prilezitostny barevny
tisk.

dia.com (nebo
z naseho CD).
Vykonem je
karta na urov-
ni Diamond
Viper V550.
Pokud na pa-
sivni chladic¢
pridate vétra-
Cek velikosti

DTEC Riva TNT

Jedna z nejlevnéjSich TNT karet na trhu
Plus: Cena, vykon - zkratka TNT

Minus: Pasivni chladié

Datrontech

v krabici tfi CD - jedno
s ovladaci a dalsi s demo-

www.datrontech.cz
Cena: 3 600 K¢ bez DPH

. 486, muzete si dovolit ji
© itrochu pretaktovat.

: verzemi her pro TNT a soft- :

- warovym DVD prehrava-
¢em. Jinak karta nabizi vlast- :
. nosti shodné vsem TNT -
- jak co se rozliseni a obno-
. vovacich frekvenci tyce, tak
. co do vykonu. Ovladace pri-
. loZené pfimo v baleni jsou

. referencni nVidia drivery,

© anutno fici, Ze nejlepsi, co
. muZete udélat, je stdhnout

. si nejnovéjsi verzi Detona-

. tor ovladact z www.nvi-

Pokud chcete to nejlepsi
a jednoznacné nejvykon-

- néjsi TNT, zvolte ASUS.
. Pokud se ale nehodlate

hnat za kazdym framem ¢i

. procentem, ale radéji néja-
- kou tu stovku ¢i tisicovku

. uSetfite, je DTEC Riva TNT
- rozhodné jedna z nejzaji-

. mavéjsich alternativ.

Lukds Erben
90115
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Il

entium II proslo dlouhym
vyvojem, od prvopocatka
233 a 266 MHz pres nastup
novych nasobka 100 MHz
aZ po nedostiznou odnoz
zvanou Celeron, ktera na-
bizi za velmi malo penéz
opravdu hodné muziky.
Pravé v téchto dnech se ale
zaCina psat nova etapa —
etapa Pentia III.

Prvni Pentium III, které
jsme si mohli doopravdy
osahat, nam dodal Comfor
PC Mail v sestavé Yakumo.
Kromé procesoru Pentium
111 500 MHz byl pocitac vy-
baven 128 MB RAM, grafic-
kou kartou Yakumo TNT
a zvukovou kartou s Cipse-
tem A3D. Data byla prene-
chana disku Maxtor 6.8 GB
a CD-ROM mechanice
BCD 44x. Sestava vskutku
potésujici, zejména diky
pouzité grafické karté a vel-
mi prijemné kapacité HDD.

Otazkou ale je: co nové-
ho skute¢né Pentium III
prinasi? Asi tou neveétsi ino-
vaci, o které kazdy mluvil,
je 70 novych instrukei, kte-
ré by mély urychlit chod
3D grafiky, ale i prehravani

Pentium Il

Jsou tomu jiz temer dva roky,

co se objevilo Pentium Il, zvané téz
Klammath. Mooreliv zakon
napovida, ze nadchazi éra

nové generace - Pentium lil.

ono sériové ¢islo mélo slou-
zit? Mélo by umoznit iden-
tifikaci pocitace na interne-
tu (tfebas pro potreby elek-
tronického obchodu ¢i jako
vstupni , heslo*), ale umoz-
novalo by teoreticky i ja-
koukoliv identifikaci pocita-
Ce (pfi odcizeni, registraci
softwaru atp.). Osobné si
myslim, Ze hysterické odsu-
zovani sériovych cisel pro-
cesort je nesmysl (ostatné
u pracovnich stanic je to
naprosto bézné), ale jsem
rad, ze tento ,feature” bude
mozné (snad) vypnout.

Proti vykonu pocitace
s timto procesorem lze stézi
néco namitat. V benchmar-
kovych testech je PIII 500
0 10 az 15 procent rychlejsi
nez PII 450, coz je vzhle-
dem k rozdilu pouhych 50

DVD videa a nékteré dalsi
multimedialni drobntstky.
Nové instrukce jsou ozna-
Covany zkratkou SSE ¢i
KNI (Katmai New Instruc-
tions). Dalsi inovaci, ktera
rozproudila (tentokrat
ovsem negativni) diskuse

o Pentiu III, jsou sériova
Cisla, ktera Intel u Pentia III
zavadi. Vzhledem k negativ-
nimu ohlasu vefejnosti byl
nakonec Intel nucen umoz-
nit ,,vypnuti“ ¢i ,,zapnuti“
identifikace sériového Cisla
(i kdyz kdo vi, jak je to do-
opravdy). A k ¢emu Ze by

MHz docela slusné. Jenze
syntetické ¢i jiné benchmar-
ky jsou véc jedna a vlastni
hry véc druha. Pentium III
je opravdu rychly procesor,
dokonce tak rychly, ze je té-
méf nemozné féroveé otesto-
vat s dostupnymi prostfedky
(3D kartami) jeho vykon ve
hrach. Divodd je hned né-
kolik.

Predné zatim neni do-
stupny ani hardware ani
software, ktery by dokazal
skutecné odpovédét na
otazku, ktera se nabizi: ,Tak

jak je to s témi zatracenymi
3D instrukcemi! ? Intel by
asi poznamenal, Ze s proce-
sory nad 400 MHz jsme se
pfiblizili omezenim soucas-
nych 3D karet — vice z nich
uz prosté nevymackame,
bez ohledu na CPU ¢i nové
instrukce. A navic, nepouZi-
vame software, ktery by vy-
uzil SSE (Cili KNI instrukce).
Co se 3D karet tyce —je to
mozné, bohuzel nemame

k dispozici TNT2 ani Voo-
doo3, abychom to mohli vy-
zkouset, takZe to je MOZ-
NE. A SSE? Také to bude
vice ¢i méné pravda. At uz
Microsoft provedl s DirectX
6.1 cokoliv, podpora SSE se
na vysledcich benchmarki
prilis neprojevila — totéz
ostatné plati i o ,Detonator
ovladacich pro TNT.

Po pravdé feceno, ani to
ale neni vSechno. Dilezita
véc, na kterou by se nemé-
lo zapominat, je, z ceho se
SKUTECNE Pentium III
sklada. Katmai (jak se PIII
puvodné prezdivalo) méla
planovany vSechny ty nad-
herné véci, jako je 0,18
mikronu technologie a 64
kB L1 cache. Pentium III
500 vsak zatim nema ani
jednu z nich. Snad i diky
tomu se rozdil rychlosti
mezi PII 450 a PIII 500 ve
hrach (Quake2) pouhd 4%.
Je téméf jisté, ze jak vyrob-
ni technologie 0,18 mikro-
nu, tak zvétSena L1 cache
budou do Pentia III v bu-
doucnu pridany, a vykon
procesoru tak zavratné po-
roste.

Zda bude predpokladany
20% narust vykonu
u 3D aplikaci a nékterych
dalSich programt (diky no-
vym SSE instrukcim) dosta-
tecny pro obhdjeni vyssi ce-
ny Pentia III (zejména ve
srovnani s Celerony a snad
i pfipravovanymi procesory

AMD), ukaze az ¢as. Pokud
ale bude nova generace 3D
¢ipd, planovana na konec le-
tosniho léta, skutecné obsa-
hovat obvody pro 3D geo-
metrii, nemusi byt vihody
novych instrukei PIII (ale

i konkurecnich procesort)

v ptipadé 3D her az tak vy-
razne.
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Pentium III bude vyborny
procesor, ano BUDE. Stejné
jako prvni Pentia II pred
dvéma lety, ani prvni zastup-
ci rodiny Pentia III nepfina-
Seji revolucni zrychleni. AZ
bude v pristich mésicich PIII
,dovybaveno*“ novou vyrob-
ni technologii ¢i vétSimi ne-
bo rychlejsimi cache pamét-
mi, stane se tim pravym pro
naro¢né uzivatele. V té dobé
bude tikat na frekvencich
okolo 600 (ale i vice) MHz
a bude to skutecné ona nova
generace procesoru — stejné
jako se tomu stalo s pficho-
dem Deschutes jadra u Pen-
tif I1.

Lukds Erben
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Yakumo Pentium Il

Pentium [1l 500

128 MB RAM

6.8 GB HDD Maxtor
A3D zvuk

Yakumo Riva TNT 16MB

Plus: super vykon, Riva TNT. A3D zvuk

Minus: Pentium Il je zatim prece jen dost drahé

Zapiijcil: Comfor PC Mail

4199 GameStarm




DOPISY

Nazdar GameStaréaci,

musim Fict, Ze mé vas Casopis
opravdu oslovil. Libi se mi vase kon-
cepce, hlavné rozdéleni na rubriky
a styl psani. Zadné zbytecne plky,
které se hrou nemaji nic spole¢ného
a také zadné vulgarni radoby silacké
vylevy. Prosté se mi zdate takovi so-
lidni. Samozfejmé jsem si vas uz
predplatil, a musim fici, Ze jsem spo-
kojeny. Zvlasté mne potésilo druhé
CD, mozna vice nez minuly
King’s Quest VI. Docela mé totiz bavi
zavodni hry, a tak se s Needem Spee-
dem specidl vyblbnu az do pfistiho
¢isla. Dik!

Honza Malek

Hongzo, jsme moc radi, ze se ti nds
casopis libi. Snazime se ho kon-
cipovat tak, aby byl nejen zdbauvny,
ale predevsim informativni a pfesny.
Co se nasi jazykové koncepce tyce,
tak se domnivame, Ze je pod tiro-
ven se snizovat k néjakym vulgdr-
nim vyrazim, kdy si autor spiSe ma-
siruje svoje poSramocené ego, nez se
snaZzi Ctendri prinést néjaké infor-
mace.

Vazena redakce,

neodolal jsem vasi nabidce pred-
platného a predplatil si vas na rok.

Dopisy

V prvnim ¢éisle jsem byl nadSen,

Ze Casopis prisel ve stejny den,

jako se objevil v prodeji, ale v druhém
Cisle jsem byl velmi zklamén —
schranka zela prazdnotou. Nevim, co
se stalo, ale Silenstvi okolo predplat-
ného GameStaru doslo tak daleko, ze
mi ho nékdo slohnul ze schranky.
Dost mé to mrzelo, protoze jsem byl
jediny ze svého okoli, komu se to
stalo.

I kdyz jsem si nedaval pfilis velké
sance, zavolal jsem k vam do Game-

. Staru na predplatné a fekl jim, co se

mi stalo. Bez mrknuti oka mi sdélili,
Ze prestoze to neni chyba GameStaru,
okamzité mi posilaji novy vytisk. To-
mu fikdm profesiondlni pfistup solid-
niho nakladatelstvi. Jsem velmi spo-
kojen a pocitejte s mym predplatnym,
rozhodné se mi to vyplati.

ing Miroslav Fojtik :
. Star preci hlavne kviili pocitacovym

To je preci samozrejmé, pati to
do naseho servisu, jestli chces mit
stoprocentni jistotu, predplat si Ga-
meStar doporucené nebo si nech ¢a-
sopis zasilat do prdce.

Nazdar hosi,

mam na vas jeden dotaz. V posled-
ni dob€ se mi stava, ze v recenzich
v rtiznych casopisech (zatim kupuju
vSechny tfi) se dozvim rtizné informa-
ce. Ve Score tfeba na Tonic Trouble
psali, Ze nema hudbu, a nékde jinde
psali, Ze naopak vyhral cenu za hud-
bu v né&jaké soutézi. Také se posled-
ni dobou mnozi informace, ze ¢aso-
pis, ktery pfinasi recenze nejdrive,
je piSe z verzi, které nejsou odsouhla-
sené oficialnimi distributory. Jak to
teda je?

Jediné, co k tomu muZeme pozna-
menat, je to, Ze my recenzujeme
z oficidlnich verzi. Nevadi nam,
kdyz recenzi prineseme pozdéji, bo-
haté se nam vyplati, Ze je psdna ze
stejné verze, jakd se vam hracum
dostane do ruky, a tedy nedochdzi
k otiskovadni zavadéjicich informaci
a dalsim trapasum. Co se stane s ¢a-
sopisem, kterému nikdo nevéri?

Tolik tedy k dnesnim dopisum,
tentokrdt jsme to vzali zkrdatka
a tekli si jen to nejdulezitéjsi, ale
snad vdm to stacilo. Ctete Game-

hrdam, nebo ne?
Redakce neodpovida za obsah uverejnénych prispévkd,

Jjde pouze o nazory étenari.
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K dostani u novinovych prodejcti
a v knihkupectvich.

Distribuce, zaslikova sluzba

a knihkupectvi:

SEQOY, Caslavska 15, 130 00 Praha 3,

tel./FAX: 71 73 73 04




Specialni nabidka za specialni cenu.
Kvalitni multimedialni pocita¢ se
zabudovanou prepisovaci CD-RW
mechanikou HP. Kromé béznych
pocitacovych aplikaci si tedy muzete
nahravat viastni pocitacovy nebo
hudebni CD disk. V cené je navic
hodnotny balik programového vybaveni.

celeron

PROCESSOR

1000R

® procesor Intel®
Celeron™ 333 MHz

© 32 MB SDRAM
, ® HDD 3.2GB UltraDMA

CD-RW v cené ® CD-RW HP CD Writer Plus 8100
il ® grafika AGP ATI Rage Il C

® audio Yamaha PClI,
akt. repro 2x10W

® MS Windows 98 CZ

® MS Internet Explorer, antivir
F-Secure, slovniky anglictiny
a némciny Lingea Lexicon,
Acrobat Reader, vyuka
anglictiny LANGMaster, kreslici
program Zoner Callisto, CD
Lexikon ¢eského filmu,
3 mésice pripojeni k Internetu
zdarma (IOL)

Brno - Ceské 31, tel.: 0542218617, Bruntal - namésti Miru, tel.: 0646-717851, Bieclav - Husova 25, tel.: 0627-322390, Ceska Lipa- Héifska 2514, tel.: 0425-823160, Ceské Budéjovice - BraniSovské 2, tel.: 038-46608, Cesky
Tésin - Jablunkovska 1208, tel.: 0659-746972, Dé&in - Fiignerova 353/4, tel. 0412-511167, Frydek-Mistek - Nadrazni 1100, tel.: 0658-622338, Havifov - Opletalova 608, tel.: 069-6884862, Havlickuv Brod - Jinlavské 318, tel.; 0451-
26544, Hradec Kralové - Brénska 375, tel.: 049-5260366, Hranice - Fari 41, tel.: 0842-203784, Cheb - ndmésti Kréle Jifiho 6/507, tel.: 0166-35742, Chomutov - Meisnerova 1264, tel.: 0396-27169, Jesenik - Masarykovo nam.
60, tel.: 0645-411248, Jihlava - Zizkova 13, tel.: 066-26163, Jindfichiv Hradec - Jarosovska 433/, tel.: 0331-321 070, Kadaii - Golovinova 1559, tel.: 0398-315288, Karlovy Vary - Truhlafska 739, tel.: 017-35 66 974, Kiadno -
|.0lbrachta 2618, tel.: 0312-62 70 24, Klatovy - Dobrovského 154, tel.: 0186-25277, Kolin - Kutnohorska 102, tel.: 0321-715000, Krnov - Hiubéick 5, tel.: 0652717501, KroméFiz - Moravcova 261, tel.: 0634-26321, Liberec -
Londynska 51/2, tel.: 043-5100325, Louny - Mirové namesti 48, tel.: 0395-655 165, Miadé Boleslav - Tr. Vaclava Klementa 131, tel.: 0326-28866, Most - J. Kubelika 1753, tel.: 035-41748, Olomouc - 1. maje 29, tel.: 068-5224781,
Opava - Masarykova 27, tel.: 0653-627 784, Ostrava - Nemocniéni 12, tel.: 069-6152111, Pardubice - Jana Palacha 660, tel.: 040-6335445, Plzef - Karlovarska 22, tel.: 019-531134, 533 953, Praha 6 - B&Zecka 1, tel.: 02-51022300,
Praha 6 - Bubenecska 13, tel.: 02-24314483, Praha 4 - Na Pankraci 16, tel.: 02-61216865, Praha 8 - Pobfezni 3, IBC, tel.: 02-24835150-3, Prithonice - Hypermarket Euronova, tel./fax: 02-67751165, 67751167, Prostéjov -
Plumlovska 80, tel.: 0508-330251, Pferov - Homni ndméstl 24, tel.: 0641-217240, 514 87, Pibram - Kpt. Olesinského 52, tel.: 0306-20654, Rakovnik - Trojanova 37, tel.: 0313-51 77 77, Roudnice nad Labem - Masarykova 1491, tel.:
0411-837768, Slany - Politickgch véziill 1337, tel.: 0314-522038, Svitavy - ul. M. Horakové &. 46, tel.: 0461-535115, Sumperk - Zerotinova

4, tel.: 0649-216616, Tabor - Cs. armady 1667, tel. 0361-231333, Teplice - Masarykova 27A, tel.: 0417-46128, Tfinec - Vendryné 243, tel.: n

0859-25910, Uherské Hradisté - TyrSovo namésti 429, tel.: 0632-3401, Usti n. Labem - W. Churchilla 1722, tel.: 047-5259151, Usti n. Orlici

- Csl. armédy 1181, tel.: 0465-557533, Valasské Mezifici - Zasovské 750, tel.: 0651-675 654, Vyskov - Zamecka 2, tel.: 0507-22624, Zlin - ‘ , u ' o o n '
Louky 351, tel.: 067-7631202, Znojmo - Dr. M.Horakové 3a, tel.: 0624-242008, Zd'4r n. Sazavou - nam. Republiky 42, tel.: 0616-26741

Vyroba a velkoobchod: AT Computers a.s., Uhlifska 3 , 711 00 Slezska Ostrava, www.atcomp.cz www.autocont.cz, hot-line: 069/6152 555

Logo Intel Inside je registrovanou ochranou znémkou a Celeron je ochrannou zndmkou Intel Corporation. Spiétkova cena je poditana pfi zaloze 30% a 20 mésicnich splétkach. Foto je pouze ilustraéni., Vyrobee si vyhrazuje pravo ménit ceny.
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YAKUMO Business
Intel Pentium® II 400 MHz -
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YAKUMO Business Intel Pentium® II 400 MHz e Pevny disk Ultra ATA 6400 MB.e Floppy mechanika 3.5"/1 44MB

e Miditower/desktop ® CPU Intel Pentium II 400 Mhz s aktiviim chladi¢em, moznost rozsireni az na 450 Mhz ¢ Standardni pamet DIMM
32 MB PC 100 SDRAM e Graficka karta Matrox MGA 200 Millenium, SMB AGP2 e Zvukova karta Yakumo 3D WT PCI e CD ROM 40x spead
BTC - Chip Tip ® OS Windows 98 Cz e pripojeni k internetu na 14 dni zdarma e Yakumo mys, podlozka pod my$ e Yakumo klavesnice :

COMPUTER CITY, a.s. PRAHA ‘
Skandinavska 21, 155 00 Praha 5 - Zli¢in
Tel.: 02/651 82 28, fax: 02/651 83 08 ‘ . c D M P UTER

Skandinavska 2, 619 00 Brmo - Dolni Herspice
Tel.: 05/432 504 99, fax: 05/432 505 02

COMPUTER CITY, a.s. BRNO
CITY.

VSECHNO S CiM POCITATE!

OTEVIRACI DOBA
Po - Ne 10.00 - 20.00
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