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Dvakrat od Magnetic Ficlds

V minulém roce zazatila mezi zpla-
vou her nova firma Magnetic Fields -
Magneticka pole. Na pocatku roku 1990
vytvorila nadprimerné SuperCars - Su-
per auta a na sklonku minulého roku
dalsi hru, ktera voni benzinem, Lotus
Challenge - Vyzva Lotusu.

Magnetic Fields / Gremlin :
Lotus Esprit Turbo Challenge

Po tak necekaném uspéchu, jakého dosahli se
Super Cars, se pustili chlapici od Magnetic Fields hned
do prace na dalsi hre. Vysledekna sebe nenechal dlou-
ho cekat. Za pal roku po Super autech se na pulty
"softhausu” dostava Lotus Fsprit.

Ne jsem si poprve pustil tuhle hru, ¢etl jsem o ni
jen pochvalné Glanky, byl jsem tedy pripraven na
dobre dilko. Vysledek ale pred ekavani.

7Zagina vybornou znélkou firmy Magnetic Fields -
Gremlin a hned od pocatku "Slape” na pine obratky.
Nekolik obrazovek plnych parametra a vybaveni
Lotusu, potom stisknout éervené tlacitko na_joysticku
a je tu dalsf lahadka - vnitfni prehravac CD desek.
Kdo rad jezdi v auté s naplno pusténymi reprodukto-
ry, maze si na zacatku zavodu vybrat ze étyF hudeb-
nich motivu. Osobné se mi nejvice libi hudba ¢. 03,
aviak kdyz chei opravdu zavodit, davam prednost
vybéru 00 - bez hudby. Zato perfektné slysim obratky
motoru a smyky auta (nekdy i rany, jak nardzim do
ostatnich aut, stromu a svodidel)

tani” (mimochodem uplné stejna jako u Super Cars) a

7ivod 7atina.

Typicka magkanice na startu. Snazim se proklic-
kovat mezi dalsimi péti auty. Jednicka, dvojka, trojka,
etyFka. Behem nékolika sekund uzasné zrychlen. Jsem
uz Strnacty, (Findcty. Zatacka vpravo, auto se dostavi
do Fizeného smyku. PFi vyjezdu 7e 7atacky tuknu do
auta prede mnou. Rychlost klesa 7 140 na 70 km/h.
Znovu zrychluji. Ctyrka, petka. Rychlost pres 180
km/h. Dalsi 7ataeka, smyk. Snazim se dostat do uzke
ulicky mezi autem a reklamni tabuli. Bum, a jsem
v reklame! Rychlost klesa na nulu. Viechna auta, ktera
jsem dosud predjel, mé velkou rychlosti mijeji zleva
i zprava. Jsem opét dvacty a honicka 7acina nanovo.

Asi takhle 7aginal mij prvni zavod. Hra ma néko-
lik navolitelnych obtiznost, ale také tréninkovy zdvod.
Muzete jezdit jak s automatickou prevodovkou (radi
7a vis potitad), tak i s normalni, co? je sice tezsi, ale
7ato jedete rychleji. Vasim ukolem je v Kazdém
7évodé dojet alespon do desitého mista, jinak kontite
Zavod se jede na nekolik kol, na delsich tratich musite
zastavovat v boxu pro natankovani dalsiho benzinu
Potita¢ vis sim automaticky upozorni dotérnym
pipanim, 7e vase zasoba benzinu klesa k nule.
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Dalsi pochoutkou je moznost hry
dvou hracu. Obrazovka se rozdeli na
dvé animaeni okna a v kazdém je
videt trat z pohledu odpovidajiciho
hrage. Ve sloitéfsich urovnich jsou

Grafika a animace hry bezi vy~

ci jede naprosto
plynule, bez znamého Ui vekio-
rové animace. Nekdy je dokonce tak
rychld, 7 pri rychlé jizdé 7 kopee do
Kopee se dociluje velmi silnych rea-
listickych efekta. Mate pocit, 7 se
s vimi auto houpe a slabsim pova-
am se snad moze udelat spatng.
Zvuk je také na vynikajici urovni,
o vybéru skladeb jsem se jiz zminil.
Podobné jako u Super Cars vis hra
strhne svou dramaticnosti a soutézi-

L U I
nérognji
pro¢ jednotlivé nahrané bloky nezos-
tavaji v pameti a stdle znovu a znovu
se nahravaji 7 diskety. Diouhé Casy
nahravani  jednotlivych trati (cca
preci jenom trochu zdr7uji
a smmp napéti hry. Pfevod na osmi-

y se pripravuje, mél by byt do-
Kongen zacatkem r. 1991.

Lotus Challenge
Magnelic Ficlds, 1990/91
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SPECIALITY: U Amigy cho fen
a musi byt sapnuta

eeerni diketors fdothe

SUPER CARS

Na zagatku roku 1990 s ve vech
casopisech, které se vénuji potitaco-

my - Magnetic Fields spolu s prvni
"bombou” Super Cars. Neznamé fir-
me sc podarilo témeF neuveritelné -
dostat se (alespor na chvili) mezi de-
sitku nejprodévanéiich her mésice.
Co je na hie Super Cars tak zajima-
V€, 7 se dokdzala chytnout?

Jisté to neni napad, ten uz byl
pouzit na pocatku pocitacové zabavy.
Pohled shora na zavodni traf, par ma-
Iych auticek pipravenych absolvovat
nékolik kol, jednoduche ovladani do-
leva, doprava a zvySovani rychlosti
Opravdu nic nového pod sluncem ani
v pameti. Presto se hra chytila.

To, co hru del priazlivou, i do-
konale vyuzita chuf soutézit. Rallye
zacinite jako ten ncjabyc:]n:JS| 7
vodnik s nejhorsim autem. Za kazdé
dobré umisteni (do tretiho mista)
v jednotlivém zavode vyhrajete pri-
slusnou odménu. Za tu si muzete
Koupit lepsi vz, nebo si nechat staré
auto v garazi natankovat a opravit.
V garazi si muzete dokoupit si dalsi
vybavu, jako turbomotor, vykonné
7rychleni, predni nebo zadni stiely a
Vytvorit si tak Super auto.

Zavodo v jednt seront e devet a
jedou se vzdy na stejnych okruzich.
Muake se um.;m aespon do ttvriého

ta, j

allye:Komi, V. primim 7ivodé J (0

pdueduche, a- siarty jsou jenom
yii vozy, ale pozdeji jede az osm

207 Vate auto startle v2dy % posledni

ozice.

A jesté jedna véc se tvircam hry
povedla. Jestlize si jdete koupit nove
auto, obchodnik vase staré oceni a
jeho cenu odecte od ceny nového vo-
7u. Casto se stane, 7¢ na nové auto
nemate. Nejaky ten tisic chybi, vy
viak mizete o cené smiouvat. Dosta-
nete na vyber 7 péti vet, ale jen jedna
spravni dokaze puvodni cenu snizit
(ackdy sl 1 mvysi, Jestlize e sf ale
vybrali $patné, jste nemilosrdne 7 ob-

chodu vyhozeni a mazete do néj
atoupit a2 po dalkim sbeolvovaném

oo spravnou vétu si vybrat?
Presny soupis vam poskytnout nemu-
protoze dobrych i spatnych je ur-
cité pres stovku. Ale vybirejte si ty,
ve kteryeh se ptate na vlastnosti auta,
Jestli ma v zakladni vybivé to &i ono.
Tspéch mizete skiiit i s dobrym
viipem nebo_pochlebovnim proda-
vaci. Mazete ho tFeba pozvat na vece-
Fi nebo na golf. Neuspéch vas Zeka
vzdy s nesmyslnou vétou nebo s hru-
bym na o, 7¢ umite karate,
vam jisté nepomuZe cenu auta sniZit!
Ve he sc grafika dokonale prol
né s hudbou. Nekolik sviznych hudeb-
nich motivu dokresluje dramaticnost
kazdého zavodu. Dobré je i provede-
ni specidlnich zvuku, které auticko
vydava pfi brzdeni, smyku & naraz.
Je to jiste ta spravna hra pro ty, kdo
majt radi zivody a napéti.

LLG.

Super Cars
Magnelic Fields

1

SPECIALITY: Nevite nékdo, jestl
Super Cars existuji i na 8=bity?
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Zahadné tabulky? Neni to tak slozité!

Zde vidite typickou tabulku, kterou budeme pouzivat pro testy a

Elite hodnoceni jednotlivych her. Jméno hry, pod kterym je uvadéna na trhu, je

Firchird 1989 na prvni fadce. Pod nim je jméno firmy, ktera hru vytvoila, pripadné jeji

vyhradni distributor (prodejce). Rokem pak myslime zahajeni prodeje na
trhu (vétsinou zapadnim).

Celkové hodnoceni hry je zvyraznéno cerné pod nazvem a vyjadieno
v procentech. Nejvice mize testovana hra dostat 100 %, nejménéné 1 %.
Dile pak hodnotime jednotlivé prvky hry - grafiku, zvuk, ideu a
atmosféru. Cisla v kolonkich jsou znamkou (jako ve skole), kierou jim
udéluje nase redakce.

V kolonce idea je vyjidena originalita hry, nezvyklé programatorské
postupy. Prevzaté a jiz pousité napady urcité nebudou tak dobre, jako
originaly.

Hodnoceni grafiky a zvuku je jisté viem jasné.

Atmosférou hry rozumime celkovou vyvaZenost jednotlivych pred-
chozich prvkii (tak, jak tam co sedi). Lze tim i chapat, po jak dlouhou
dobu vas hra bude bavit.
ke (1986) opraviu elitu U nékterych tabulek je v dolni &asti umistén odstavec speciality. Jedni
se o specialni pripominky ke hie na ten ktery typ pocitace.

A Z : T
Grafické hodnoceni Typy pocitacu
-
s o ;
1-30 % @ Amiga
500, 2000, 1000
Atari ST,
31-60 % @ STE, MEGA
PC - IBM
6 1_ 8 o o /o kompatibilni
@ ZX-Spectrum
[l e 48,1284 +2, +3,
=" = Didaktik
81-100 % Commodore
Destnik si zaslousi jen opravdovy propaddk. Zafici +4,16,64,128
meé také nedostane kdejaki hra. V tomto cisle ho Ata‘.i
dostaly tfi hry. @
Posledni symbol je odznak Excaliburu. Dostivi ho XL, XE
jen nejlepsi 7 nejlepsich. V. lednovém cisle ho obdrela
firma Magnetic Fields za Lotus Challenge.
vice nez £
o, @ Srafovani - verze
92 % pied dokoncenim
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Jen jeden z vas se dostane mezi elitu

ELITE

Po itoku

hargoidi nastal chaos. Spoleéenstvi Spoje-

nych Planct sc zhroutilo. Obchod a spojeni mezi izolo-
vanymi planctami zastavaji dnes jen niéim ncohroZeni
obchodnici. | ty se miuze§ mezi né dostat!

Na planeté LAVA privé probihi
nibor novych pilota - obchodniku.
I tebe nalakala sliva a lesk zlatych
megakredita. A kdyz (i k tomu jeste
pridaji nejnovejsi typ rakety, rychlou
Cobra MK 11, je rozhodnuto. Stanes
se vesmirnym pilotem!

Ale Vi vilbec, co to obnasi? Ves-
mir je piny svobodnych piratu, kteFi
nevihaji rozstrilet tvoji lod na atomy,
aby ziskali par ten zbozi. Nebo ko-
ovna Thargoidska vojska, nejhorsi
postrach vesmiru. Nedoufej, 7 by sc
snad nad tebou smilovalil Niei vsech-
ny cizi rakety rychle a snadno. A to
stale neni viechno. Musis mit neustale
prehled o aktualnich cenach 7bo7
Musi§ prece nejaky ten megakredit
vydélat! A to'si pis, 7 to budou krva-
vé penize!

S/

USSR

Vievo nabore: Okolo orbildlnt
zbrani”. trilel

Vpravo nabove: Pristini na stanici je pro no
len nejlési mancor. Lod musi byl presné naloéena
v ose olvoru, jinak je rkdza lodi neodvratnd

Vpravo: Pozor, Thargoid! Nejnebespeéndiéi bojovi lod’
ru. 1o je souboj opravdu na osli noie.

ve vesmiru. T j
Laserové deélo se

slanice  panuje
Zde nemuele stilel ani po cizich rakeldich,
ani do stanice. Pak vds loli7 stanice neprijme.

prebrivi a Vase
rakely lod snadno odrd?i aulomalickou obranou.

To je tedy napini hry ELITE od
firmy Firebird. Jako pilot s ohodno-
cenim Harmless (neskodny) sc musite
vypracovat na Elite @lita). Na zacat-
ku dostanete vesmirnou lod, 100 me-
gakreditd a palivo na cestu do vzdd-
Tenosti 7 svételnych let a tFi samona-
vadéci rakety (cena 30 megakredita
7a kus). Na planeté LAVA si muzete
nakoupit i textil,
jidlo, alkohol, elektroniku, zlato, otro-
ky) a vypravit se na prvni vesmirnou
cestu.

oci hyperspace se penesete
do jiného planetarniho systému a pri-
stanete na orbitalni stanici. Krouzi
kolem kazdé planety, navede vas k ni
radar. Zde my vé 7bozi prodat a
nakoupit 7 né jiné. Na kazdé planeté
jeste I7e dokupovat dalsi vylepseni

)

_;.wﬁa

"klid
G

samonavddeéci.

svéh plavidlo, o svou Cobru. Ze vieho
nejdrive byste si meli koupit vetsi na-
Kladovy prostor, pristavaci computer
a lepsi predni laser.

Nekolik dobre minénych rad pro
obchodniky: anetach  vyssich
technickych wrovnf (10-15) nakupujte
pocitace, stroje a léky. Jsou tam levné
a di se na nich hodné vydélat. Ty
vozte na planety nizsich urovni (4-8),
prodejte je a nakupte za né kuze, ne-
zpracované rudy (uran, 7lato, stfibro)
nebo jidlo a textil. S nimi zalette zase
na planety s vysokym technickym
1ozvojein. Zpotitku se vyhybejle pla-
netam s technickou urovni 1-3. Okolo
nich krouzf nejvice vesmirnych pird-
ta a milokdo tam dokaze pFistat. Do-
kud si nevybojujete alespon néjaké
vyssi ohodnoceni, nekupujte nikdy
otroky, narkotika a zbran. | kdyz se
na tomto 7boi da nejrychleji vydelat,
stavite se nebezpecnymi obchodniky
i pro mistni spravu jednotlivych pla-
net. Pfi pristavacim manévru se na
vis mohou vyrojit desitky vesmi
nych policajta I

A

rada: nikdy netocte
na lodg, které si vas nevimaji. Jsou to
koraby ostatnich obchodnikd a vetsi-
nou jsou silné ozbrojené.




SPECIALITY: Hra je hodnocena
na 16=bitové pocitace. Na 8=bitoé
pocitace by si klidné  zasiowtila
o desct procent navic, protoze Elite
predstavovala na dobu svého vini=
kw (1986) opravau clitu.

Hra Elite existuje jak na osmi, tak na
Sestnacti bitovych poéitadich ve vy-
bornych verzich. Na mensich poti-
tagich vés zejména zaujme prostorov
simulace boje. Na poitacich s vétsi
paméti je nejen dokonale propraco-
vani vektorova trojrozmérna grafika
7a letu, ale i strategicka Cast - obcho-
dovani a vyber drihy letu. Je to ta
spravna hra pro ty, kteff maj radi si-
mulitory a trochu logického uvazo-
vani.

LLG.

PS: Elite hraji jiz 26 hodin Sistého ca-
su a stale jsem jen pouhy Dangerous
(nebezpeeny). Jesté se musim stat
Deadly (smrtici) a a2 potom budu
Elite, ach jo...

Gasparie byla mirumilovna a pro-
sperujici zemé, dokud ji obyvala ro-
dina Carikeso. Byli to kouzelnici a

moci své magic zuslechovali celé
kralovstvi. Vse bylo v poradku az do
doby, nez se pristéhoval 71y carodej
Maldur a zahubil celou rodinu. Caro-
dej sebral rodinny magicky amulet,
rozbil ho na 23 sti a rozhdzel ho po
celé Gasparii. Z nebohé rodiny Cari-
kesd se zachranilo pouze jedno malé
dité. To musi esti amuletu posbirat a
slozit - jediné tak se rodina ujme své
byvalé moci. A kdo by si nepfal, aby
7vitezilo dobro nad zlem? Takze se
ujmi posledniho 7 Carikesa, makho
Ulopa, projdi s nim celou zemi a pre-
konej viechny léeky nastrazen caro-
dejem Maldurem.

Tak to je zakladni syzet dobro-
druzného pribéhu 7 francouské pro-
gramtorske dilny Blue Byte, ktera
mimo jiné vytvorila i uspésnou hru
Super Mario Bros. Nasim ukolem je
projit dvaceti tremi lehimi i tezsimi

Twin World
Blue Byle/UBI Soft, 19889

1 57 %
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kraji Gasparie. Pokazdé musime najit
a sebrat jeden dil amuletu. Abychom
se pak v putovani dostali dale, 7byva
ndm jesté najit hlavni vychod,dve
kterymi se dostaneme do dalsi ¢asti
statni mensi vstupy a vchody
i krajinu s ruznymi jesky-
némi, ve kierych se skryva krome
nebezpeci vieho druhu i mnoho uzi-
teénych véci a pokladu.

Cesta k cili nenf jednoducha.
Kouzelnik Maldur nam pripravil fa-
du lések. Jisté nam nebude do smi-
chu, a7 je budeme zdolavat. Jeho
smecka priser, které neustale poletuji,
skakaji nebo se potapéji, nam snadno
pFi tésném stietu sebere jeden 7 na-
Sich Sesti zivota. Na obranu mame ti
druhy zbrani - kouzelné mice, které
pouzivme jako strely. Jejich pocet je
omezen, ale po nékterych znicenych
monstrech zistavaji sicky s munici.
V kazdé &tvrté zemi se setkame
s velkou priserou, kterou musime
Zlikvidovat. Maze se nam také snad-
no stat, 2¢ uvizneme v jeskyni, proto-
7¢ nebudeme mit klic k otevieni dve-

Hi

Hlavné nezapomeiite, ze Ulop mu-
i sebrat viech 23 Sasti amuletu. Mno-
ho Stésti preje malému Carikesovi

LLG.




MANIAC MANSION

Chtéli byste sc stat hlavnim hrdinou dctcktivniho

filmu? Mate radi hry, pri kterych se musi premyslet?
nemocnice se ztraceji

Z okresni

krivy doji rudé mlicko a slepice snaSeji Cervena vejee...
tak co, libi sc vam tahle zihada? Dite sc do toho?

Opona sc rozhrnuje

Asi pred dvaceti lety spadl na
predmésti malého a ospalého okresni-
ho mésta meteor. Dopadl nedaleko
domu, ktery obyval doktor Fred se
svou Zenou, osetfovatelkou Ednou.

Po néjaké dobé se v okoli mista,
kam dopadl host 7 vesmiru, zacaly
dit podivné véci. Kravy dojily krvavé
mieko, slepice snasely purpurova vej-
ce, 7zacala se rodit mladata s cerveny-
mi kozichy. Hesla a transparenty na
domech byly stale rudéjsi (ach ne, to
sem uz nepatFi, to je vzpominka na
jiny horor). Ke viemu se jeste
7 okresni nemocnice zacali 7tracet
pacienti.

Jiz pred tim prestali dr. Fred a je-

stehovali se do starého viktorianskéno
domu na konci mésta. Ze sanatoria
pro dusevné choré tajné odnesli své
ukricené dite, ohavného Eda. Domu
se v méstecku zatalo fikat Maniac
Mansion - Sidlo maniaku a kdo mohl,
radji se mu obloukem vyhnul.

Nejeerstvejsi zprava - dalsi tajupl-
né zmizeni. Cestou 7 Skoly se 7trati-
la divka Sandy Patzovi. Policie je
bezradnd. Kamarad Sandy, Dave
Miller, si mysli, ze v unosu ma jiste
prsty dr. Fred. Kdy. vsak prijde pre-
svedtovat strazniky na policejni sta-

nici, aby provedli prohlidku tajemné-
ho domu, setk se jen s posméchem.

Preberte roli Daveho Millera a po-
kuste se zachranit Sandy. Vstupte do
Sdla maniaka @ vypitreite jeho -
jemstvil Nebojte se, vasi spoluz
nenechajf v bryndé. Na tu nebnpeé'
nou vypravu si ze Sesti kamarada
mozete vybrat dva.

Kdo vam bude pomahat? Syd - na-
dejny skladatel a hudebnik nové viny.
Michael - fotograf ze Skolnich novin,
vitez. mnoha_fotografickych soutéi.
Wendy - scriozné se tvafici mlada
spisovatelka. Bernard - sportovec,
velky kfikloun a chvastal, president
skolniho sportovniho klubu. Razor -
vedouci 7pévacka punkové Kapely.
Jeff - plizovy povalec, ktery mysli
jen na to, kde si dobre zasurfovat.

To je strucna charakteristika pra-
tel, ktefi vam budou ochotni cclou
hru pomahat. Nevybirejte si své part-
nery bezhlavé, uvodni volba je stras-
ne dlezita. Kazda postava ma své
dobre a Spatné stranky, kazda ovlada
néco jiného, kazdd ma jiné napady a
ty dokazete ¢asto vyhodné vyuzit.

Raznymi volbami pomocnik 7is-
kavite pokazdé jinou variantu hry.
Radu hadanck, které na vas cekaji,
nedokazete sami zvladnout, Casto
potrebujete radu nebo primou pomoc
od svych spoluzaka.

Malé¢ odboceni - Lucasfilm

Firma_Lucasfilm vznikla zacat-
kem osmdesatych let, v obdobi velké-
ho boomu pogitatové zbavy. Po prv-
nich finangnich tézkostech ji nejprve
pohltila_firma Activision a pozdéji
velky gigant herniho software - US.
Gold. Kazda firma, ktera Lucasfilm
Viastnila, byla viak tak prozirava, 7
to nechinla dile " racovat
pod jeho jménem. 3ky se
totiz Lucasfilm jiz pms\ml ;:dnou
7e svych prvnich her - MANIAC
NSION.

Az dosud vytvoril Lucasfilm né-
kolik dalsich her v podobném duchu

tvorem Lucasfilmu je dobrodruzstvi
Zak McCrackena, ve kterém se ne-
ohrozeny novindf Zak spoletné se
svou pritelkyni snai zachranit oby-
vatele Zemé od nebezpeenych Marta-

Crusade - Indiana Jones a posiedni
ktizova vyprava, volné pokracovani
napinavych pribeha doktora archeo-
logie. Dalsi hrou vydanou tésné po
Indym je Loom - Tkalcovsky stay,
nadherna graficka pohadka. Kouzel-
nik Bobbin v ni hleda svou ztracenou
rodinu. Hra Loom ma nové neotrelé
napady. Postavicka kouzelnika 7de
nepini prikazy podle sestavenych vét,
ale podle tond na kouzelné holi. Po-
sledni dvé horké novinky, Nightshift
a The Sccret of The Monkey Island,
jsem jesté dnes, kdy pisi tento clanek,
nemel mo7nost testovat.

Krome téchto her Lucasfilm "vyr
rabi” i letecké simulatory a jiné hry,
ale o nich snad nékdy priste.
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Film promitany na pocitaci

Pri hrach od Lucasfilmu si do-
opravdy pripadite jako pfi siedovani
filmu na viden. Hiavaiho hrdinu je-
nom tak trochu postrkujete od akce
k akei a on sam chod, sbira predmé-
ty a na jinych mistech je pouziva.
Autor Maniac Mansion, R Gilbert,
vyu?il dokonale filmového” zpraco-
vani hry a pouzil v programu tzv.
cutsceny.

Strih (cutscena) je ve filmu bezny,
ale v potitatové hfe jsem se s nim
v M.M. setkal poprvé. O co jde? Hr-
dina na obrazovee pravé nekde néco

maéni obrizek. Nekde jinde, na
ném misté se ve stejném Case totiz
déje néco hrozné zajimavého o co vy
jako divik nesmite prijit. Viozena
sekvence se neda ovlivnit, 7 hrage se
na chvili stava jen pasivni pozorova-
tel. Komu by se viak strihy nelibily,
muze je odmacknout tlaitkem Esc.

Ale pozor! V kazdé "eutscene” se
dozvite fadu dalezitych veci o dr.
Fredovi a dostanete se (alespon po-
hiedem) na zatim nedostupna mista
zahadného domu.

Jeden z nejpodatentjsich strihu je
hned ten prvni. Presvedei vas, 7€ je
Sandy opravdu doktorem véznéna.
Sandy tvrdi, 7 ji pratelé jisté prijdou
zachranit a ze pak znici Freda i s je-
ho meteorem. Na zavér se dr. Fred
podivé 7 obrazovky pFimo na vas, 7a-
sméje se a fekne: "To si ovéem mysli
cnal”. Tyto viozené scény vas neje-
ji informacemi, ale navic
jsou velmi zdbavné.

Prvni kroky s Davem

Vybrali jste si jiz své dva pomoc-
? Stadi jen jednou Kliknout na
jejich obrazeich mysi a stisknout
Sart.

Bum, prévé jste videli pad meteo-
ru, ktery tohle viechno spiskal...

Obraz se rozdelil na nekolik easti.
Nahofe je jedna dialogova fadka, kde
si mizete precist, co jednotlivé po-
stavy pravé fikaji. Dale se zde objevu-
ji i hidSeni hry, jako zadost o vyme-
nu disket apod.

Protoze mite k disposici vasné tFi
hrdiny najednou (Daveho a dva dalsi
kamaridy), mizete je samozicjmé
viechny pfimo ovladat. Prepinanim
Klaves FI, F2 a F3 s do kazdého
dokazete rychle "prevty Nejvétsi
cist obrazovky 7abird ramecek pro
animaci. Ten ukazuje vysek mist-
nosti, kde se privé zvoleny hrdina

nalézd. Jeho postavicka sama dojde
tam, kam ukazete sipkou kurzoru a
stlacite levé tlacitko mysi. Pocina si
dokonce tak_"inteligentne”, ze auto-
maticky obejde pndme:y ¢i postavy,
které ji v cesté prekar
nost rozlehld, pak pfi pohybu pozadi
"roluje” Vievo nebo vpravo, dokud ne-
projdete dvermi. Pak se 7 diskety ne-
bo z paméti nahraje dalsi cast
ohromného domu.

Pod animacnim obrazkem je jed-
na tadka pro konstrukei prikazove
véty. I to je jeden 7 "vyndleza” pro-
gramitord Lucasfilmu. Zatimco u
podobnych interaktivnich her musite
celou vétu vypsat na klavesnici (napf.
u her Sierra On-Line) u Maniac
Mansion staéi, kdy? si vyberete jedno
7 patnicti sloves pod fadkou (najedete
na néj kurzorem a stisknete leve I
&itko na mysi) a pridate k nemu p
sluné podstatné jméno. To si vypij-
&ite bud ze seznamu predmétu, které
jiz mate u sebe (ukazete kurzorem
na nazev predmétu), nebo si je vy-
hledate v animacnim ramecku (pak
staci jen ukazat kurzorem na zadany
predmet). U nekterych sloves musite
pouzit dvé podstatna jména (napf.
USE KEY IN DOOR - POUZI KLIC
DO DVERI). Ve hfe je pres 400
predmety, se kierymi muzete ma-
nipulovat. Spolu s~ patnacti  slovesy
tvoi dost velké mnozstvi kombinaci,
abyste hru dohrali asi tak po tydnu
bezesnych noc.

Pomoc pro maniaky

A ted néco, na co jisté viichni ceknlr,
- nejaka ta napoveda. Ve hre je toho
akovd spousta, 7 vim nabdnu o
nom hrst tipu a trika. (Komu by to
snad nestacilo, at nam zastane vérny,
v dalsim cisle bude kompletni navod
na M.M. a mozna dojde i na volné
pokratovani - Zak McCrackena).
Tak jenom kratce: kdyz vejdete do
mistnosti, kde jste jeste nebyli, po-
uzijte prikaz WHAT IS. Postupné
"prosmejdéte” kurzorem celou obra-
7ovku. Za spojenim Co je (What is)
se vim budou na prikazové lince
ukazovat viechny nazvy predméta,
se kterymi muzete manipulovat. Co
Ize sebrat, seberte, ale ne vie muzete
vyuzit.

Kazdou hadanku se snazte fesit
samostatné. Mate moznost pouZivat

jinych mistech domu, tak toho vy-
uzijte. Kdyz. vam prestane svitit
baterka, nezoufejte! Pomoci prikazu

mistnosti vypina¢ nebo lampu. Po-
take

Kuste se 7iskat  naklonnost

w9

podivného Eda, blaznivého dnele. A
a2 se setkite se Zelenym Hlavor
cem, nezapomefite mu vyrl t, 7
Jjsem o hie fekl "OK”.

e

LLG.

PS: Drzim v ruce lednové vydani né-
meckého easopisu Power Play. Jcjich
tip na nejlepsi dobrodruznou hru zn
The Secret O Monkey Island, nejlep-
si-grafika 7 pocitagové hry: Loom -
vie z dilny Lucasfilmu!

Maniac Mansion
Lucasfilm/ Activision, 1986/87

ur 1/91 68 %
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SIALITY: Hra chodi poure na
pocitacich s disketovou  mechani=
kow, pribrdvd si ostatni mistnosti
2 diskety do paméti. Na verri pro
Amigu se musi vytvoren

vddka vidy ENTREM  odklep=
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E-Motion dokazu, #6 ¥ jednodu-
chosti a originalité e sila. Je to jedna
7 mila her od U. S. Goldu, kde se to
nehemzi upiry, pavouky, priserami
jinou obtiznou havéti, nastavujic
nam své telo, abychom je dobfe mi
fenou ranou skolili. Jeji antimilitaris-
ticky namet je praveé to, co vas mu si
na E-motion na prvni pohled zauj-
‘mout. Patfi do podobné Kategorie her
jako je Tetris, Klax, Atomix nebo
Plotting.

0 co tedy jde? Oviadame migek
(mysi, joystickem & Kurzorovymi
klavesami) a pomoci fire se dokaze-
me pohybovat dopredu ve smeru na-
toteni. To samo o sobé neni zadnou
novinkou - kdo by si alespon jednou
nezahral hru Asteroids? To byl hit
u nés v Praze na Matgjské pouti v po-
loviné osmdesatych let. Nasim ul
lem vak neni roztfilet meteority, ale

posunovat koule raznjch barev. Kdyz
se dotknou dvé koule stejné barvy,
Na konci hry tedy
musi zostat na obrazovce jen nas
micek.

Co se ale stane, dotknou-li se-dvé
koule ruznych barev? Vznikne treti
mala kulicka. Toto "détatko” podedi
barvy svych rodica, dojde tedy ke
smiseni barev. Po chvilce se 7 malé
kulicky stane "dospélak”, tedy koule
schopna produkovat dalsi malé ku-
licky. Budeme tedy muset vytvofit
dalsiho bratFicka a oba stejnobarevné
sourozence pak spojit. Jinak se téch
novych velkych kouli nezbavime. Ma-
lou kouli, tedy détatko, mame jeste
moznost rychle sebrat, nez 7 ni vyro-
ste dospela koule. Kazdé takové se-
brani pidikulicky nam pfida trochu

nergic.
Musite véak byt rychli! Velké kou-

le starnou a asi po jedné minuté Zivo-

ta prasknou. Kazda detonace nim
ubere hodné energie. V. nékterych ko-
Jech o micky mezi scbou propoie-

ihned projevi pohybem druhé. Jesté
horsi situace nastane, kdy?. je pres ce-
lou obrazovku prekazka. Mazeme vy-
jet mickem 7 obrazovky nahofe a ob-
jevime se dole, ale nepochybné nam
to spinéni ukolu 7ti2i. Kazdé paté
kolo je prémiové a kdo ma zgjem,
muze si fu nabrat néjakou energ
nebo Zivot navic.

Hra ma velmi_jednoduchou, ale
promyslenou grafiku. Zaujme pfe-
devsim plynulosti barev a hlavné po-
7adim. Nasamplované 7vukové efckty
jsou na téch pravych mistech. Nejste-
ii barvoslepi je E- Mmlan ta pravi
hra pro vas!
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Dvé na pohled stejné, ale kvalitou rozdilné

THE GOLD
OF THE AZTECS

Vite, kde se skryvi zlato Aztéka?

Veteran 7 vietnamske valky Bret Conrad koupil v pri-
stavu od starého namofnika zaslou mapu. Byl to planck
kousku pralesa kdesi v Mexiku, ktery naznacoval cestu
do nitra jeskyne. V i s, lecpon podie namofniks, ma
skryvat bajny aztecky pok la

Bret si nikdy nepotrpél na prilisné otalent. Sebral do-
ma 7e skFiné starou khaki uniformu, velky nuz a armad-
ni pistoli. Z druhé skFiné si vzal letadlo, maminka mu na
cestu svazala ranecek buchet pro pocestné a vyrazil,

Tak nejak by mohlo zatinat story nové hry od US.
Goldu Zlato Aztéku. Na zacitku hry je reklama na US.
Gold, ktera se neda prerusit a musite ji vady pretrpét.
Pak sc objevi obrazek aztécké svatyné a k tomu zacne
hrat tajemna hudba. Kdo si mysli, 2 hra bude stejné dob-
ra jako uvod, ten se ovsem velmi myli. Je to bezducha
tuctova arcade hra, i kdyZ s dobrou grafikou. Ovladat po-
stavu je velice tézke, musite také rychle prepinat (mezer-
nikem) mezi sebou jednotlivé zbrané. Tech par hiavola-
ma, kieré vis po cesté Cekaji, zvlidnete se zavienyma
ocima, levou rukou a rozvrklanym joystickem, pokud se
K nim oviem dostancte. Hned od pocatku Vam totiz
hrozi smrt na kazdém kroku a pfi sebemensim pohybu

1 kdy? v nazvu hry a firmy se to zlatem jen blyskd, na
otazku na zacitku elanku mazu odpovédét: V teto hre
rozhodné ne!

TUSKER

Na dovolenou do Afriky s Tuskerem.

V podobném duchu jako Zlato Azteku se nese i Tus-
ker, hra firmy System 3. Chodite s postavou po Africe,
sem tam seberete néjaky predmét, abys(e ho na sprav-
nem miste a ve spravnou chvili poi

neni

2474, Trochu jsem se sice podivoval, kdyz na mé 2 nitra
cerné Afriky vybehli zombiove a dinosauri, no ale budiz,
je to jen hra.

Tusker je nesrovnatelné lepsi nez Aztéci, je mnohem
hratelnejsi a rozhodne déle u nej vydrzite. Patri mezi tu
skupinu_her, které byly nejprve vytvoreny pro osmibity
(C64) a pak teprve prekonvertovany na 16-bity.

A 7¢ by System 3 byl lepsi nez USGold?
chy, i oni st urid ofadnou ostudu_Sestnactibitovou
konver: k dobre hry "Last Ninja I1”. Ta je snad na
Amine horsi ne Gold of the Aztecsl Doufejme, 76 Last
Ninja 111 snad dopadne lépe.

Pro vsechny
pocitace
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POLICE QUEST

In Pursuit of the Death Angel

V nultém cisle Excaliburu i st et —
(PCM Special’90) jste si moz-
nd precetli recenzi na Space 3
Quest I. Pro vsechny, kteri
maji radi logické mysleni a
hry od Sierry On-Line, uver:
fujeme dalsi klasiku - Policej-
ni patrani.

Uz na krabici ke hfe Sierra radi
"Zapomefite na ty bezduche policajty
v televiznich seridlech”. Opravdu,
viedni den policisty se nesestava je-
nom 7 honicek, prestrelek a dopade-
ni, jak se to nejen televize v Americe
snaZi prostym obcanam namluvit. Je
to hlavne prace v kancelafi, porady,

. Klerd je ale la vase skriika:

statistika, sem tam nejaki ta pokutic- PALN  STEEET
ka. Aby Sierra mohla praci policisty
priblizit co nejvérnéji, vzala si na po-
moc Jima Wallse, ktery ma odslouze-
no patnact let u americké policie.
0O co v Police Quest jde? Hlavne O3k 57PE£

o zabavu spojenou s logickym uvazo-

vanim, jak u7 to u her typu adventu- ‘

re (pribehy) byva. Iste obycejnym

policajtem v ospalém a klidném ame- l
Fi

rickém mestecku Lutton. Od jisté do-
by v ném zacne silné bujet zloginnost. e SreEr

Vinu na tom nese Death Angel (An-
dél smrti), nebezpecny 3éf gangu. Na
drog, loupe7n prepadeni i vrazdy.

Se svym policejnim vozem patro- L
lujete po ulicich Luttonu a snazite se
dostat na stopu gangu. Orientaci po
méste vam jiste usnadni plin mésta,
ktery pretiskujeme. PFi rutinnich jiz-
dach dochazi sem tam k honickam,
kieré s casto neobejdou bez boura”
eek. Vase policejni auto ma tFi rych-
lostni stupné, rychlost vozu se musi
volit s ohledem na naléhavost pripa-
du. Nebot i policista, ktery bezduvod-
né prekroti povolenou rychlost, maze
byt 7a to potrestan.

1 v pouziti zbrané budte opatrni.
Lehkovaznym pistolnikum se snadno
muze stat, ze skonci pred soudem.
Dodrzujte pravidia a sluzebni postu-
py! Nelze prece bezduvodne poranit
nebo dokonce zastrelit nevinného.
Vsechny vase neuvazené kroky budou
mit jen jeden ucinek, konee hry!

To ty 7 vis, ktefi zvadnou veske-
ré nistrahy viedniho dne poldy, je
pripraveno  strhujici findle. Pomoci
prestrojeni vniknete az do_samého
doupéte_gangu Andéla smrti, hotelu
Delphoria.

5 STREET

FORKWIY.




Havdric. Aulo je "napresovane”

ity je mrtvy vidic. Okolo

di.
priblizi dav cumild, kdyby mi ulcs/vun i pomobl! Je lo opravdu_jen

obycejnd aulonehoda?
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Police Quest
Sierra On=Line, 1988

Excal

Jisté mnozi 7 vs uvitaji nékolik tipa
do hry, nez. prineseme kompletni popis

- Nejprve se musis dostavit na odpoledni
bricfing, kde se dozvis dalsi pob
- Pred jizdou jako spravny

troluj svoje auto. A7 budes vystupovat,
nezapomen 7a sebou zaviit, i v Americe

- Na kFizovatkach jezdi jen na zelenou,
pokud oviem nejedes rychlosti F10.
st napat

=
2

. pokutu, nenech se unést hioubkou jejich

cernych oci.
- Hipiky 7 baru vystrnadis tak, 7¢ je
slusné poprosis, jestii by si dali motorky
nékam jinam. Az dojde k bitce, pouzij
obusek.

- Opilcovi dej nejprve dychnout,
teprve ho muzes odvest do vézeni.
- Pozor na muze v Cadillaku, pockej
radgji na posilu.

Tak to by zatim stacilo, prece vam
nevyslepicim hned viechno. Ti 7 vs,
ktefi ovladajf dobre anglictinu, se urtité
pobavi zvlastnim druhem humoru,
kterym programtofi hru okofenili.

1 osobné jsem se nechal premluvit a
té slecne, ktera tak rychle jezdila po
mésté, jsem pokutu nedal. Pekne jsme si
popovidali a po polibku mné poseptala
svoje Eislo. Dokonce jsem 7a to dostal
jeden bodik. Pak jsem ji hned jel
7avolat. Ja hlupak. To bylo eislo na mého
Séfa, a jesté ke vsemu to vzala jeho Zenal

pak

e jsou zajimavé komentife a

dulogy. nad kterymi se musime pou-

mit a hru osveruji. Tak se 7 vizného
pa(ranl'obr}as stava i osvézujici zabava.

Pomoci kratkych anglickych vét hra¢
komunikuje s hrdinou. Kazdou obrazov-
ku musime orlim zrakem prohledat a na
viechno se zeptat, nic nim pak nemize
utéct. Grafika, animace a zvuk " j
stejnem stylu, jako byl u Space Quest,
strohy, ale vyhovujici. U Amigy a Atari
se jednd o pouhou konverzi z PC.
Nmure,u sak, Palice Quest 1l se u
délal pro kazdy 7 potitach zvIast.
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MILLENNIUM 2.2

Electronic Arts v predminulém
roce uvedly na trh nendpadnou, ale
svym obsahem nadprumérnou stra-
tegickou hru Millennium 2.2. Pro-

i naprogr:movll
uky ostfileny

n
Excal). Firma FA neudélala hie
moc velkou reklamu, a tak se na ni
na nasyceném zapadnim trhu rychle
zapomnélo. | kdyz Millennium patf{
mezi hry, které 7a tFi veery dohra-
jete a uz se k ni asi nikdy nevrti
urcité stoji za to, abychom ji vénovali
vice mista.

Na zacatku ..

Zeme j znicena atomovou valkou.
Vsechen Zivot na Zemi byl zahuben,
a tak se stala nejnepFiznivej§im mis-
tem v celé slunecni soustavé. Zachra-
nily se pouze dvé vyzkumné vesmir-
né stanice, jedna na Mesici, druha na

farsu.

Do hry vstoupime v roce 2200.
Stavame se hlavnim velitelem na mé-
sicni stanici. Nase situace 7 pogitku
neni moc rizova. Disponujeme jed-
nim obytnym modulem, ve kterém
se tisni 100 lidi a sluneni clektrarnou
5 vykonem 10kW. Stroje jsou pripra-
veny k tézbé, ale bez proudu necinné
stoji. Nate pozice se jesté vice
protoze ném konkurenéni stanice na
Marsu vyhlasi valku.

Mame pred sebou jeden velky cil,
znovu osidlit maticku Zemi. Viechno
nase snazeni musime podfidit této
ideji.

Hlavni mésicni stanice

Mesieni zakladna se skladd zc
sedmi vice & méné na sobé 7avislych
gasti. Jeji obrazek je na této strance.
Je vadim "hlavaim stanem”, odtud
budete Fidit viechny kolonizacni pré-
ce.

Obytna cast - je sestavena z obyt-
nych modula. Téch moZe byt max.
Sest. Na zacatku hry je jeden modul
i postaven  piné obydlen, kapacita
modulu je 100 T

Vyroba - na m.knpc- tabulee i -
eme vybrat jeden 7 jiz vynalese-
nych pfedrmlu a zahajit ]r,ho vyrobu.
Vyroba trva podle narocnosti rozdil-
nou dobu. Jednoduché slunceni gene-
ritory jsou hotovy 7a tri dny, slozity
S.1.08. (kolonizaéni kordb) se vyrabi
pres mésic. Jestlize se vyroba pred-
métu nespusti, mame bud malo ener-
gie, nebo nedostatek potiebnych suro-
vin.

Obrana - tato sekce se stara o obra-
nu_celé sta Proti marfanskym
néjezdnikum se pouzivi dvou druhu
zbrani: automatickych samonavadé-
cich druzic nebo bojovych letound.
Zatimeo druzice dokaze sama znicit
najednou a2 osm nepfateskych bom-
barderd, bojovy letoun se ovlada ma-
nualné joystickem a znicime kazdym
vzlétnutim pouze jednu cizi lod. Jak
druzice, tak letouny 7e vypoustét
jen po vyhlaseni poplachu.

Tézba - tato East stanice (€zi suro-
viny. Ovlada se pomoci ikon On a
Off. K zahdjeni té7by je potiebny

prikon minimalné 30kW. Cisla v prv-
nim sloupci nas informuji o 74sobé
vytezenych surovin, ve druhém
sloupci je objem té7by ):dnmllvych
surovin 7a den.

Vyzkumy - sekce se stard o objevo-
vani novych vynilezd nebo o pru-
zkum jednotlivych planet. Na 7ad-
nich kartotékovych |I$|CICh si zvolime
predmet naseho badan

Prvni polozka v erlnléc: jsou
planety. Jakmile pristaneme sondou
na dosud neznémé plancté nebo me-

da planeta nemusi byt pro kolonizaci
vhodni!

Dalsi polozka databanky jsou kos-

é i prostredky. Na zacat-

mame vynalezenu sondu -

Tx’cn polozka jsou zbrane. Popsali

v odstavei venovaném

abrane, Dals kolonkou jsou sluneéni

h deset a jsou ozna-

ceny fimskym e sly. Cim vyssi éislo,

tim vyssi vykon. Poslednipolozkou

v kartotéce jsou vyndlezy, predmétd,

jako jsou napf. bunkr nebo obytny
modu




Elektrirna - sluneéni elektrarna se
stard o vyrobu energie pro celou sta-
nici. Na obr. je zapojen generator So-
lagen 10 a jede na piny vykon, viech
osm konekorl je v provozu.
Startovaci rampa - kazda vyrobe-
né sonda nebo raketa je hned po do-
Kkonteni pfemisténa na startovaci

mziku maze startovat a pristavat jen
osm raket.

! Ialil'
3 S

uUTPUT: 35010Ku

Ovladani hry

Celou hru ovladdme mysi, joystick
pouziieme jen pri simulaci kosmi-
ckého boje s Martany. Na zakladni
obrazovee hry je nahote deset hlav-
nich ikon, kterymi Fidime chod celé
mésicni stanice. Odleva jsou ikony
sefazeny takto:

Hlavni mésiéni stanice - viz vyse.

Kolonic - ikona zacne byt funkéni
a po osidleni prvni planety. Ovlada-
ni kolonic na planetach je podobne,
jako ovladani mésicni stanice, jen
5 tim rozdilem, 7e kolonie nic nepro-
dukuje a nevynaléza.

Katalog letu - pod ikonou se skry-
va soupiska viech kosmickych letd,
které jsme uskutecnili. Pod jednotli-

vymi jmény vesmirnych lodi se nale-

Informace o planetch - databanka
viech dostupnych udajd o kazdé pla-
neté &i mésici.

Posledm 7privy - behem hry nas
a¢ automaticky informuje o da-
Teityeh udalosteeh (dokoncent vyrob-
ku, ukongeni vyzkum, objeveni vy-

nilezu, utoku Martand). Pro nasi
kontrolu si muzeme nekolik posied-
nlch 7prav vyvolat prave touto iko-

" Gperace s diskem - prikazy k n
hravani pozic. Kdykoliv behem hry si
dokazeme ulo;
disk. Nezapomeite si pred prvnim
ukladanim dat naformatovat novou
disketu!

Informace - po vyvolani této iko-
ny se dozvime tato data: celkovy po-
cet Meésicnana a obyvatel v ostatni
Koloniich, pocet kolonii a procen-
to nasi uspesnosti ve hfe.

Pohledy na_sluneeni soustavu
touto ikonou ziskame prehled o polo-
7e viech planet slunecni soustavy.
Cheeme-li se dozvedét néco vice

it aktudlni stav hry na §

et 5

napf. o Jupiterovych mésicich, naje-
deme kurzorem na planetu Jupiter a
stiskneme LTM. Objevi se pouze pla-
neta a_jeji soustava mesict. Posunuti
¢asu o jednu hodinu - posuneme ve-
smirng £as o jodn hodinu dopredu.
Ikonu pouivime zejména pri prista-
vacich manévrech lodi, protoze se-
stup na planetu trva 45 minut mimo-
herniho ¢asu. Posunuti asu o jeden
den - vesmirny Gas posuneme o cely
den. Depime-fi LT M bude cas plynout
velmi rychle o je asi to nejdu-
leZitefsi, co je paum k uspésnému
rozehrani této kosmickeé partie. Dalsi
tipy k Millenniu prineseme v dru-
hém cisle Excaliburu

~saku-

Millenium 2.2

Electronics Arls, 1989
bur 1/91 81%
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3 krat pro kazdého - tii minitesty

BARBARIAN

Malokdo si v nasich kinech nechal
ujit pFibéh o Conanovi - Conan bar-
bar. Podle tohoto filmu vzniklo néko-
lik her o tomto krvavém bojovnikovi.
Prvni firma, kterou namét siln¢ho
valeenika zaujal, byla angicka Palace
Software. Na trh uvedla i Barbaria-
a pripravuje se treti dil.

Barbarian je klasickou bojovou
hrou. Proti svému protivnikovi boju-
jete jednorugnim megem. Nemusite
pouzivat pouze meg, v tomto zapase
na Zivot a na smrt je dovoleno oprav-
du viechno. Kopanec do rozkroku je
stejné uginny jako "hlavicka”, uder
telem na kofen protivnikova nosu.
Oviem nejucinnéjii je sek medem
s otockou. Urtité se vam nepodafi
pokazde, ale kdyz se povede, pro-
tivnikova hlava opusti své obvyklé
misto.

Na osmibitovych pocitatich je hra
rozdélena na dvé samostatné edsti,
jedna pro souboj dvou hratd, druhd
pro boj hrate proti pocitaci. A az se
probojujete pres desitku bojovnika,
ecka vas sim velky cernoknéznik
Drax. Proti nému musite pouzit na-
prosto jinou techniku boje.

U estnictibitové verze zaujmou
hlavne skvéle zviadnuté zvukove
efekty, ryk boje, cinkot meeu & vy~
tezny vykrik.

Muozu potvrdit, Ze lepsi boj s me-
¢em jsem na pocitati jeité nevidel, a
to je prosim Barbarian dnes uz hra -
dedeek”.

Barbarian
Palace Software, 1986

grafika

DEFLEKTOR

Deflektor je jednou z dobrych her
C.Panaye, elitniho programitora fi
my Vortex. Panay je autorem tak vy~
teenych “osmibitovych” her, jako je
napt. Alien Highway, Highway Es-
counter nebo Evolution, o kterych
uréité budeme jesté také psat.

I kdyz Deflektor neni tak gra-
ficky propracovany jako jiné hry
Vortexu, 7aujal mé na ném hlavné
nipad. Na hraci plose o velikosti
jedné obrazovky je umistén robot,
ktery vypousti paprsek. Paprskem
musime zlikvidovat nekolik kulicek a
pak ho propojit s druhym robotem.
Paprsek muzeme odraet natacenim
zrcadel a tak s nim dosahneme na
viechna potfebnd mista na obrazov-
ce. Jen si musime davat pozor, aby se
paprsek nevracel zpét do robota. Ro-
botu hrozi overflow - preplnéni a
znieni. Stejné nicivy uginek ma do-
pad paprsku na vybusnou minu.

Urtité vas hra nenadchne ani gra-
fikou ani zvukem, rozhodné ale ten
népad s fyzikalnimi zakony optiky
ma rozhodné néco do sebe.

Deflektor
Vorlex/Gremlin, 1987
52 °
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OPERATION
WOLF

Operation Wolf sc pro své orgi-
nélni pojeti stal jednou 7 her roku
1988. Byl "vynalezen” dalsi typ hry.
Mnoho dalsich novéjiich her podob-
ného typu méné &i vice uspesné OW.
jiz jenom kopfruje.

Oproti normalni "stfilecce”, kte-
rou bych nazval "panidk proti viem
ostatnim” vidime okolni svét otima
hlavniho hrdiny a nejdaleitéjsim bo-
dem jo zaméfovaci kFi2 7brané. Hra
se odehrava jakoby v trojrozmérném
prostoru. Vasim ukolem je znicit té-
meF vic, co se pohybuje. Na Zdpade
dosihl OW. takové obliby, ze se k né-
mu prodivi specidlni joystick, tzv.
gunstick, maketa zbrané s optickym
senzorem. Pak hra opravdu dostane
tu spravnou Stavu.

Cilem hry je projit Sesti stfezeny-
mi sektory a osvobodit nekolik zajat-
c0. K likvidaci nepratelskych strazed
pouzivime jak samopal, tak i ruénf
granty. Streliva_je omezeny pocet,
proto nepratele "kropte” s rozvahou.
Na obrnény transportér je GEinnéjsi
granat ne?. zasobnik samopalu!

Jen lituji nas s Sestnactibitovym
potitatem, ktei vladneme tim
magickym 7afizenim zvanym mys.
Po nekolika hodinach hrani Operace
VK mazeme mysi tlaitka mlm

mé zadni hlodavei, nalozte si nemoc-
nou mys do octalll

Ocean, 198788

2‘3

Operation Wolf

idea grafika

“atmosféra

Tudba atmosféra

3 2
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Zanavod
dékujeme
Tomasovi O.
2 Nymburka.
Nechcete nam
zaslat podobny?

9

Stihaé budoucnosti - RETALIATOR

Pro viechny, kdo nevédi, jaké jsou cile jednotlivych akei.

Akee se deli na etyi velké okruhy: deset zakladnich
ueebnich ukola v Arizong, mise v Pacifiku, na Strednim
vychodé a v Evrope. Kazda 7 "ostrych” akei se deli na
nEkolik predpoklidanych vilednych udlosti a ty na
jednotlivé misc. Nepoustejte se do bojovych akei, pokud
nezvlidnete cvicné lety v Arizoné.

Cviéné akee na stfelnici v Arizoné

Akee I: Zasdhnéte dva platené cile v sektoru 78.
Akee 2: Konvoj ustupujicich nakladnich voza se pohybuje
podél vychodo-zapadni silnice. Znicte vechny
akladni vozy v sektoru 8A-8H.
Akee 3: Zasihnete nmadm Viaky na zeleznicni trati
v sektoru
Akee 4: 7mé|c AN pozorovatelnu a jeji radar v sekto-
u SD.

Akee 5 Zasshnete maketu mostu na Yusconské srelnici
a vyhnéte se elektronickym simuldtoram SAM
umisténych v oblasti 8F

Akce 6: Napadnéte stihace simulujici Migy 29B Fulerum,

teré se nachazeji ve vasi bezprostredni blizkosti.
jméné dva musite zn

Akce 7: Napadnéte formaci maket tankd, které prek racuji
planinu Nevady v sektoru 3A.

Akce & Znicte pramyslovy komplex v sektoru 1C.

Akee 9: Znicte leteckou zakladnu v sektoru 4C a jeji
hlavni rozjezdovou drihu. Na této zikladne jsou
drobné makety stihaca.

Akce 10:7Znitte hlavni stan nepritele. Vyhnéte se komplex-

samonavadecich raket SAM, umisténych

v sektoru 1. To je ta nejtézsi akce na Severo-

americké zkusebni strelnici.

Poznimka: estlize znicite jiny cil, nez mate urcen, nebo
jakykoliv jiny civilni objekt, muzete se dostat
pred vojensky soud!

Akce v Pacifiku (Pacific Missions)
Predpokladané valeéné udalosti 1 - (War Update 1)
Akee 1:"SCRAMBLE - ROZBIJECKA”

Dva vzdusni banditi jsou jisténi v sektoru 4D.
Priblizui sc k Vasi ostrovni zakladné. Napadnout

a znicit!
Akee 2 "FIREBOLT - OHNIV'Y SVORNIK”

Nepritel napad ze vzduhu rafinerii ropy na

ostrové Vejan (sektor 8D). Odrazte nepFitele a se-

stielte nejméne i stihace.

Akee 3"DROP-IN - NAVSTEVA”
Nepratelska bitevn lod byla objevena v sektoru
4G. Provedte prekvapivy utok strelami MRASH,
vyhnéte se radarové siti a znicte bitevni lod.
Akee 4 "PLUNGE - VSTUP DO HRY”
Zasihnéte nepratelskou zisobarnu ropy na
ostrove Zahiti

Predpokladané valecné udalosti 2 - (War Update 2)

Akee 1:"SPLASH - SPLACHNUTI”
Nepratelské lodstvo zacalo obojzivelny utok na
ostrov Troy (sektor 8F). Nejméné deset plavidel se
jiz vylodilo na Severnim pobezi. Jsou
doprovazena letkou Fulerumu. Musite znicit
vylodovaci plavidla.

Akce 2 "WARM-UP - ZA HRIVACI KOLO”
Rozvédka hlasi, 7 se dvé nepritelské fregaty blizi
7 jlhu do sektoru 3B, aby posilili lodstvo Rudé

ady. Viele je privitejte!

Akee 3:"DEEP HEAT - PEKNE HORKO™
Materska letadlova lod Leonid Breznev se
vzdalila od hlavniho lodstva, aby mohla vypustit
dalckonosnd letadla. Blizi se k Salamounovym
ostrovim a nyni jsou v sektoru 4B. Zaitotte na
nepralelska letadla a znicte je.

Akee 4:"BETA-1”
Giganticky nepratelsky tanker Jazov musi byt
vyFazen prekvapivym uderem Retaliatoru v se-
kioru 4G. Vzdusné kryti tankeru zajistuji Migy.

Predpokladané valeené udalosti 3 - (War Update 3)

Akee 1:"REVENGE - ODPLATA”
Bitevni lod New Jersey se vrhla do bitvy. Byla na-
padena dvéma rudymi kfizniky Kresta 2 a Ad-
miral Zozuljev. Zajistéte vzdusné kryti lodi proti
Utoticim Migim a zautoéte na kfizniky v sekto-

ru7H.

Akee 2 ”ARC - OBLOUK”
Nepritel koneéné zahajil rozvinuty utok na
Salamounovy ostrovy s vice nez deseti lodmi na
jihu. Naprosto od#izl jizni pobFezi. Rozbijte etyri
Migy, které opatfuji lodstvu vzdusnou obranu a
zasahnéte nepratelské lodi.

Akce 3:"STRIKE BACK - PROTIUDER”
US lodstvo se naléza v sektoru SH a plnou parou
jede k vasi ostrovni pevnosti. V. jeho Sele jede
‘matefska letadlova lod L Kennedy. Nepralelé
take sméFuji smérem k vasi zakladne. Udefte na
cizi lodstvo, vyhnéte se raketam SAM. Znicte
nejméné dvé lodi a vratte se na zakladnu.




Akee 4 "STAMPS - RAZITKA”
Strategicky dule7ita nepratelska plyndrna a rafi
nerie na ostrové Zahiti v sektoru 1D musi byt
znicena.

Predpokladane valeéné udalosti 4 - (War Update 4)

Akee 1:"KNOCK OUT - KNOK AUT”
Leonid Breznév byl spatfen v sektoru 1G. Nalézt a
Znicit. V jeho blizkosti pluje dalsi neidentifikovana

od.

Akce 2 "FIGHT BACK - ODVETA”
Prudky nepritelsky itok ved! ke zniceni
lodi a ohrouje nosic LE Kennedy. Zajistéte
leteckou pomoe a znicte dvé nepratelské bitevni
lodi v sektoru F4.

us

Predpokladané valeéné udalosti S - (War Update 5)

Akee 1:"HAND SHAKE - PODANI RUKY”
Byla domluvena schuzka admiral obou lodstey,
na které se maji projednat mirové podminky. Set-
kani se kona na neprtelské lodi Leningrad v sek-
toru 4B. Nase rozvédka hlasi vazné nebezpeci po-
kusu o sabota?, provadéjte vzdusné hlidk
Vynutte si neutralni pasmo s Migy.

Akce na Stfednim vychodé
(Middle East Missions)

Predpokladané valeéné udalosti 1 - (War Update 1)

Akee 1:”BRAVO - VYBORNE™
Znitte Setu tFi tanky, kterd prejizdi hranici
v sektoru SA.

Akce 2 "BOGIE - PODVOZEK™
Dva Migy se chystaji zautotit na vasi zakladnu
v scktoru 6F Napadnout a znicit!

Akee 3:"ALPHA - ALFA™
Zaite raleriio stanici v sektoru 4D Vytvorite

m letecky

Akee 4 FROXSTRIKE - LISCI UDER™
Znitte silnicni most v sektoru 3F NepFiteli tim
tizite zasobovani a prisun Sersvych sil

Akce 5 "LIZARD - JESTERKA”
Nepritelsky ozbrojeny oddil
nejmené Sesti nakladnich
vozi postupuje po silnici
v sektoru 4C. Zarazte tento
postup a znicte auta.

Akce 6 "CHARLIE - KAREL”
Podniknéte hloubkovy utok
na nepfatelské letisté v sekto-
ru2H

\Y
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Predpokladané valecné udalosti 2 - (War Update 2)

Akee 1:"MOONSTRUCK - UDER MESICE”
Zasahnéte pramyslove objekty v sektoru 3B, kde
se pro arabskou armadu vyrabf munice.
Akee 2 "ROGUE - DAREBAK
Elektrarna v sektoru 2F vychodné od mesta musi
prestat vyribét proud!
Akee 3:"PINCER - KLISTKY”
Podivejte se pred touto akei na War Update ma-
pu. Naleznete na ni dva Sedivé nepratelské tanko-
vé prapory, které se pravé pripravuji k utoku
Znidte viech Sest tanki a vratte se na 7akladnu
Akee 4"TORCH - PO(‘HODF
Znicte Spionazni stanici v sektoru 4A
Akee 5 “CROSSFIRE - KRIZOVA PALBA”
7Zniéte nepratelskou rafinerii. Prvotni cil -
sobniky ropy.

37a-

Predpokladané valecne udalosti 3 - (War Update 3)

Akce 1:"MAY DAY - OHROZENI"
TFi neprtelské stihage se blizi k hlavnimu
‘méstu. Zastavte jejich akci (ndlet), znicte vsechny
suhm a vrate se na zakladnu. Lette k sektoru

Ea napsdnel: nepitele.

Akee 2"LORD -
Podél (mn(y se odbyvaji dvé velké tankove bitvy.
Lette na nepFatelské divize. Podiveite s do War
Update mapy nebo se zeptejte palubniho
pocitace, kde se bitvy odehravaji.

Akce 3:"TORTURE - MUKA”
Musite najit a znicit 7eleznieni
most v sektoru 3B

Akee 4 "ROMEO”
Zbrojni tovarna produkuje
7 ruskych soucastek
ruské tanky T80.
Srovnejte tovir-
nu se zemi




)

Predpokladané valecné udalosti 4 - (War Update 4)

Akce 1:"HEAT - ZAVAR”
Informaci pro akei je tentok rat poskrovnu.
Veobecne se ale Ve, 7e by se kolem sektoru 1D
nebo v jeho sousedstvi mél nalézat konvoj
nepratelskych voz. Mel by se skladat 7. deseti
vozd a tanku. Znicte kolonu!

Akee 2:7JUNO”
Nad neprtelskym uzemim se formuje
nepatelské letectvo v ohromné sile a pmsunu)e se
nad hlavni mésto. Jejich cil je velmi nejisty. Vy
viak musite znitit &tyFi letouny a zabranit jim
v pi‘|slupu k m( uklndne Vektor postupu leta-

el je v sektor

Akce 3 PWARRIOR - VALFCNIK"
Znitte tovirnu v sektoru 1C, ve které se patrné
vyribej chemické zbrane.

Akee 4:"GOLD - ZLATO”
Pravé se zacala nejvetsi bitva této valky (viz. War
Update mapa). Obé strany nasadily veskere
rezervy. Poskytnéte nasim tankam leteckou pod-
poru a znicte alespon 8 nepratelskych tanku.

Predpokladané valecné udalosti 5 - (War Update 5)

Akee 1:"AJAX”
Miscon odvolal zakaz bombardovani
nepratelského hlavniho mesta v sektoru 1B a
okrajovych tvrti. Za vas primarni cil bylo
uréeno mezinarodni letisté v sektoru 2A. Znicte
hlavni rozjezdovou drahu a vrafte se na zakladnu.

Akee 2 "DAWN - USVIT”
Znite ocelarnu v sektoru 1D jihozapadne od
mésta. Nesmite viak poskodit nemocnici
erveného kfize, ktera je umisténa pobliz

Akee 3:"ZEUS”
Nepritel do svého nového uderu vrhl viechny sily.
Nove nepratelské tankove sily se rozmistuji po
celé siFce fronty a hravé premahaji nase
vycerpané tankové divize (viz War Update mapa).
Poskytnéte leteckou podporu a znicte celni
tankové prapory.

Akee 4:"RED - RUDY”
Zeleznieni a silniéni komunikace jsou po utoku
nepfitele silné poskozené. Pozemn prisunové
cesty jsou velmi nespolehlivé, nase pozice jsou
ohrozeny nedostatkem materidlu a streliva. Masse
poskytnout leteckou ochranu velkému konve
ktery se pohybuje od Tel

druzice signalizujf utok Migd v sekto-

ru7G.

Popis viech ostatnich misi na Stfednim vychodé
a na evropském kontinenté pineseme v pristim
cisle.

TOM

PYJAMARAMA
KOSMONAUTUV SEN

néco pouze pro osmicku

1/ Vezmi si prazdné vedro a napl ho-v koupelné vodou.

2/ pinym dberem jdi do mistnosti s klepitky a vymen
si ho 7a prazdny kanystr.

3/ Ted musis kanystr naplnit. Vezmi si trojuhelnikovy
KIit, ktery lezd u rakety, viez do vytahu a jed do
prvniho patra. Za prvnimi dvermi vpravo je pumpa.
Napli kanystr. Abys mohl odletét na Mésic, musis mit
nabity laser.

4/ Vezmi libru a v automatu ji rozmed na jednu penci.

5/S penizkem 7ajdi na zachod.

6/ 7de si vezmi kladivko a vymeh ho ve vytahu 7a hasici
pristroj.

7/ 7. mistnosti vyjdi ven tretimi dvermi.

8/ Vylez na bedny ve skladisti a vyskot oknem ven. Kdy?.
mas u sebe hasici pristroj, dokazes projit ohném
v dalsi mistnosti. Spadnes do pasti, ale nezoufes.
Rychle jdi vievo a seber kIi¢ (vymeé hasici 3
Prejede té vilec a pijdes o jeden Zivot (nebo snad
odsud vede i jina cesta?)

9/ Klic otevre dvere do pokoje, ve kterém je laser.

10/ Nyni idi do "pohyblivého” pokoje. U sebe musis mit
Klic s laserem. OtevFi klicem zavrené dvere a rychle
vyskoE na stal s baterii, nez na & spadne 7avazi.
Laser bude okamZité nabity.

11/ Vyjdi dolnim vychodem.

12/ Vezmi plny kanystr a laser a zalet na Mésic. Alieni
jiz nebudou v cesté prekazet. Laser nech v obrazovee

14/ Vezmi si Fidiek a ko na zibradli v pokoji s helmou.
 Steded dat a iskss helmu.

u, nasad si helmu a v knihovné projdi
skrn Jevitujel knizky, Vermi nizk

16/ Stiskni bedynku s napisem HELP V mistnosti s balon-
kem se objevi bedna.

17/ Nuzkami ustrihni balonek, seber klic.

18/ V kuchyni vymen klic za magnet.

19/ Vrat se na Mésic a do magnetického zamku vioz

20/ Vezmi klicek a dojdi na Zemi do mistnosti se spagem.
21/ Dotkni se klickem budiku a mazes se kochat
zévérecnou sekvenci.

Trochu jsem navod zjednodusil, af to nemite tak lehke.

Z.a navod dékujeme Jakubovi Slamnitkovi 7 Brna a tésime
se na dalsi spoluprci.




NA ARCADII

Jdi doleva do mistnosti, kde jsou
kazety. Moc se zde nezdrzuj a vyjdi
dvermi vievo. Pockej, az se zaviou
dvefe a vral se zpét do mlilnosll.
Druhymi dvermi vejde um)
dos, Ji1 k néma'a prombi. s nim.
Dozis se od néj dulezi
hned ho na potitaci poui

mue a vezmi mu magneticky klic.
Vra se doprava a vytahem sjed do
spodni easti obrazu. Upozornen: az
se

a dolni casti obrazovky objevi
napis "VOU THINK YOU HFAR

7 tebe nepralelé udelaji dalsi ol
ku. Proto jeste jedna duleita rada -
kdo easto uklada pozice na disk, ten
nemusi hrat od zacatku!

Vejdi do rozstrilenych dveri.
v centrile celé lodi. Dvé mrtva téla
hovori 7a ve. Jediné, co v centrale
funguje, je monitor pocitace. Podi-
vej se na nej. Ctes: 1l THIS IS NOT A
TEST 1 - To neni test. Pod napisem
ubiha eas, ktery zbyva do autode-
strukee Arcadie.

Vrat se do chodby lodi. Jdi jednu
obrazovku napravo a pouzij vytah.
Sjedes dolu do nejnizsiho patra. Jdi
vpravo, k ovladacimu panelu uniko-
vého vychodu. Otevri si unikovou
cestu. Opét napravo. Do sterbiny
vhod plastikovou kartu, pak teprve
muzes pouzit vytah. Ocitl jsi se ve
veling. i ke skrifikam a zmackni
jejich oviadaci tlacitka. Vezmi si
skafadr a automatického prekladate-
le. Zaidi 7a ovladaci pult a stiskni

LOOK MAN

® LOOK SCREEN

ASTRAL BODY

2

TAKE CARTRIDGE §

SEARCH BODY

TAKE KEYCARD

Jsi
LOOK SCREEN

PRESS OPEN

USE KEYCARD

OPEN Li
LOOK IN CLOSET
TAKE SUIT

OPEN RIGHT
LOOK IN CLOSET
TAKE GADGET

1

2

-+
i

Y
Space Quest | - Kompletni navod

Za tento navod dékujeme M.Volavkovi z Prahy. Byl nejrychlejsim a nejpilnéjsim ctenirem PCM Speci-
il, kde je tato hra testovina. Diky, Milane. Budeme ti posilat zdarma Excalibur po cely rok 1991. Chee
se k Milanovi jesté nekdo pripojit? Poslete nam navody na hry, ktere jste dohrali! Radi je otiskneme.

tlacitko vzduchového uzaveru. Vejdi
do unikového vychodu. Na panclu
stiskni tlacitko a vyjede mala rake-
ta. Divej pozor na otevrené okno, at
nevypadnes do vesmiru. Pak té ne-
zachrani ani prirucka Okna vesmi-
ru dokofan.

Postay se k levym dvefim uniko-
vého elunu a viez dovnitr. Zavi dve-
Fe a zapni si pas. Stiskni tlacitko
startovani, nastav autonavigadn{
pristroj a vraz tam plny kotel.

Maly viip: jen si stisknéte to tlagit-
ko, na kterém je napsino DONT
TOUCH. Kde jste se to ocitli? No
prece ve hre KING QUEST a take
ve druhém Excaliburult

NA CORONE

Behem letu obdris udaje o plane-
t& Corona. 40 C, neboj, jeste se 7a-
Fejes!

Pristani nedopadlo zrovna nejlé-
pe, lod bys mohl prodat jen tak na-
nejvys Sbernym surovinam. Vezmi
zachranny balicek a otevFi ho. Az
budes il na tom Halnim vgile po
plancté #izen, napis DF
Rozvaz. pasek a vylc7 7 lodi. Vez-

mi si kousek skla 7 rozbitého reflek-
toru. Ted se drz podie mapy. Nechod
moc daleko do pouste, sezere t

Cerv - uz nedrzi dietu! Potrebujes se
dostat mezi dva sloupy nahore na
skalisku. Po cesté te bude obtézovat
robot - pavouk. Ale ty jsi o ném cetl
eh,eh, co

co je to za nebezpec-
nou potvoru. Jesté pozor na pad do-
10 7. uzké horské stezky.

Podailo sc ti dojil pesné mezi
dva sloupy? Dobrodruzstvi pokracu-

#y

PRESS AIRLOCK
PRESS PLATFORM 1

GO TO SHIP

ESS POWER
PRESS AUTONAV 2
PULL THROTTLE i

TAKEKIT 2
OPEN KIT

UNBUCKLE BeLT

TAKE GLASS 3

mezi kameny 2

PRVNI PATRO
'

, ,,.A;it,m.—rxj

OVLNDANT
VHTHY
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MAPA SKALN{HO MASIVU NA CORONE

Vystup

‘Havarovang&lun|

&

je uvnitr planety. Hned u vytahu le-
2 maly kamen, seber ho. Neboj se,
v komplexu jeskyh se nemizes 7ira-
stle dopredu.

7. mizi néjaka potvora vystrkuje
chapadyika. Nech ji 7it a obeidi ji

tesné u skaly. Na gejzir pak poloz O

kimen a ofeviou se nové dvere.
V dalsi mistnosti se moe nezdrzuj a
Vyjdi vievo nahore.

Nova obrazovka. Zde se naskytne

jedineena moznost vyzkouset si 74~ pros kapky

kony fyziky v praxi. Pouzj strep
zrcadla na paprsek. Bum, a cesta je
volna. V dalsi ceste ti budou vadit
kapicky, stékajici se stropu. Ne, to
doopravdy neni voda. Za touto pre-
ka?kou neupomeh spustit automa-

tvoji cestu po planeté a rad ti poma-
7e. Ale néco 7a néco. Zadi (&, abys
slikvidoval priseru, kterd zije v jed-
né 7 jeskyn na planeté.

Tak ses ocitl znovu na povrchu.
Idi podle mapy do jeskyné a pavou-
Ka stale lkej za sebou. V jeskyni s
uklid nekam na stranu a obé nestvi-
ry zniéi samy sebe. Vezmi si zbytek

7 ORATA (tak se jmenovala jedna Di

7 priser) a vrat se k holografickému
obrazu. Poloz na zem dukaz, 7e
potvora ma dozlobino. Otevie se
vehod do nitra planety.

Az odjede alien od potitace, ko-
neené si prehraj kazetu, kierou si
nesed u2 £ Arkadie, Dosvis 50 kod
k destrukei sluneeniho_ generatoru.
Vyndej kazetu a nasedni do vozitka,
Které si od aliend dostal jako darek.
Otoc klitem a ... nezapomen si ulo-
7it pozicil

TAKE ROCK

DROP ROCK ON
GEYSER

USE GLASS s
i 3

TURN ON GADGET

iceni ptisery
pavoukem

TAKECHUNK 2
DART 10

INSERT CARTRIDGES
TAKE CARTRIDGE §

GOTOSKIMMER
TURN KI

8

DOBRODRUZSTVI POKRACUIE

Uz vis, pro¢ jsem ti radil, aby sis
ulozl stav hry? Jizda vozitkem neni
7adny med, muzes jen pétkrat nara-
7it na kamen a pak koncis hlavou
v pisku.

Na konei cesty té geka malé més-
tecko, jak vystrizené 7 kosmické
kovbojky. Bar, prodejna raket a ro-
botu, tvrdé i ulisné jednani.

Vystup 7 pisecného clunu. Priide
k tobé clovek a nabidne ti za néj 30
buckazoidd (tvrda planetarni mena -
pomér k cskoruné Statni banka ne-
uvadi). Jen tricet, tak malc? Ne. Za
chvili prilde ten otrava zase. Tento-
krat k penézam pridava i jetpack.
OK, to by 3lo.

Vejdi do baru a zamif k hracimu
automatu. Potkej, a7, predchozi hrae
vyhraje hlavni prohru - tFi lebky a
vypari se (doslova). Nastup na jeho
misto. Potfeti doporucuj: ukladej si
pozice! Vyhrat mazes maximalné
250 penéz.

347X baru a postay se vedle dove-
ka vpravo. Objednej si trikrat pivko
a poslouchej. Dozvis se spousty zaji-
mavych véci, treba ze Sariensky gy
Korab je zaparkovin v sektoru HH.

Zaidi 13 cbclodnikem (doleva)
koupit si raketu. Nabizi jich vice, ty
potiebujes tu, ktera je o jednu obra-
7ovku vye. Znovu 7ajdi do baru a

vydélej si alespon 45 buckazoidu.
Vyjdi ven a dej se napravo, tam je

prodejna robota. Kup si pilotniho
Tobota, ktery stoji nahofe v_patre
vpravo od reklamy. Robot té bude
nasledovat az k tvé raketé. Nasedni

naloz robota. Zeptd se t& na cil
letu - sektor HH.

Ejhle, raketa nebyla pavodné ani
obchodnik

wreeldgnmes.el

2a jizdu

TAKE KEY

YEs

BEER
DRINK
BEER

BEE}

Dnmx BEER

DRINK BEER

BUY SHIP

BUY ROBOT

GO TO SHIP
LOAD ROBOT
H

153



POSLEDNI DEJSTVI

Pilotni robot_bezchybné zvladne
let mezi meteority a zaparkuje rake-
tw v scktoru HH, hned vedle
ohromné lodi Sariend. Vezmi si jet-
pack a vystup z rakety. Snaz se
pomoci malych motorkd jetpacku
dostat doprostred velkych dveri a
otevrit je. Viez do tlamy Ivové.

V prechodové kabiné chvili cekej.
Objevi se robot, ktery vystupuje
o vesmiru. Rychle proskoc
mezi zavirajicimi se dvermi do
vnitrku rakety. Napravo v dalsi
mistnosti je velka bedna. Odloz. do
ni jetpack a prisun ji k levé stene.
Vyskot na bednu a odmontuj venti-
lagni m#iz nad tebou. Vstup do ven-

WEAR JETPACK
EXITSHIP

OPEN AIRLOCK

OPEN TRUNK

PUT JETPACK IN
TRUNK

CLOSE TRUNK

PULL TRUNK

STAND TRUNK

tilani sité. Sestup po zebfiku o jed- OPENTEN

nu obrazovku dolu a vykopni venti-
lagni mfiz do dalsi mistnosti.

Ocill s se v. pridelne. Patrebuics
nutné oblek nepfatel. Otevri pracki
a viez do ni. Malinko se uvnitr
&is. Vyjdi ven. Podafilo se ti vyprat
nejen scbe, ale i jednu cizi unifor-

Prvni patro

Ventilaén{  Bedna

OPEN GRATE
KICK VENT
OPEN VENT

OPEN DOOR
ENTER MACHINES
OPEN DOOR

POREMALIA

1943 48721,201
53114,0
AD ASTRA 35853,0
AHDIDDUMS ~ 24786,0
AIR WOLF 45982,0
23347,0
537050
AIR WOLF Il 573910
573920
57393,0
ALIEN HIGHWAY  43626,201
39412,201
ARCANOID 33702,0
38540,n
AUTOMANIA 64968,167
62615,201
43725,0
62230,201
BABALIBA 49732,0
56749,0
“ BARBARIAN 39575,0
375290

Energic
Bomby
Nekon.zivoty
Nekon.zivoty

Nekon.ivoty

Nekon.ivoty
Nek

Imunita
Boml
Nekon.ivoty
Drax
Nekon.zivoty

4

o3

mu. Nyni se 7id podle mapy lodi.
Potrebujes se dostat do 7brojnice. Po
cesté se s nikym nebav a neviimej si
ani robota.

Ve zbrojnici si prohledej unifor-
mu, naleznes registracni kartu maji-
tele obleku. Robotovi podej kartu.
Zatimeo robot odesel do vediejsi
mistnosti, mas asi deset sekund ¢as
na to, abys sebral ze stolu bombu

bu vrhni 7 lavky na cloveka u
generatoru. Sebehni k nemu. dola.
Nestésti, po cesté jsi zakopl a zaku-
talela se ti nékam helma. Od této
doby je kazdy koho potkds pripra-
ven do tebe vyprandnit. nisobnik
své osobni 7bra

Prohledej mun, Ktery lezi u slu-
ne¢niho generitoru. Vypni stroj a
prohlédni si jeho panel. Stlac tajny

o minut exploduje. Rychle se vrat do
mistnosti pred pradelnou. Druhy
vytah bude fungovat. Staci jen na-
sednout do unikového modulu. Ne-

dostancs bran

* DROP BOMB

SEARCH MAN
PRESS BUTTON

OFF
LOOK PANEL
kod a generator behem nekolika ma-  ysy
poustvytah
PRESS LAUNCH

zapomen se pekne rozloudit.

EXAMINE UNIFORM

3

1

3

19170 202
ih ke Vytah k
Druhé patro B,m rakett
Ventilataf PraEkl
\systém o
‘MF¥ka

BEYOND THE LR 37424,n n-pocet zivota
42469,201  Bez duchu
49298,201  Tmunita
35862,201  Imunita
BOUNDER 36687,0
36610,0 Nekon.zivoty
35937,0
37847,0 Salta
BRICK BREAKER 50009,n n-pocet Zivotd
50624,0
BUBLE BOBBLE  43873,195
34481,201 Na nepi’nlel:
388690 n-pocet zivota
CAMELOT WAR.  50783,201  Zivoty
55911,201  Nepfatelé
' CAMMANDO  31107,201  Nekon.zivoty
61955201 Nepritelé
 CAULDRON 52974,0 Nekon.Zivoty
57578,0 Fnergie
COSA NOSTRA  39706,127  Nekon.zivoty
38841,0 Bomby
DEFLEKTOR 38818,0
DEVIANTS 35272,0
61196,0
EXOLON 40319,201
¥ HYSTERIA 44607,0 Imunita
IETPAC 25020,0 Nekon.zivoty
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Tipy & Triky

V této rubrice budeme uverejiiovat tzv. Cheat mody. Znacka za nazvem znaci typ
pocitace, ale v nékterych pripadech miize podvod fungovat i na jiné typy poéitacu.

EXOLON *ZX*
Napis ZORBA do hi-score. Dostancs
nekonegné Zivoty.

COLOSEUM *ZX*
Do tabulky nejlepsich napis 1ZABEL.
Budes jesté lepsi!

AFTER THE WAR *A*
Heslo do druhé urovné zn: 101069

AFTER THE WAR *ZX*
Heslo do druhé urovne 7nf: 94656981
Mysaka na konci urovné musis znicit
etyriceti kopy do hlavy. Tlagitko ko-
pu navol pred hrou, vechno joystik-
kem nezvladnes.

AFTERBURNER *64*
Zastav hru a natukej:
THUNDERBLADE. A2 7atnes no-
vou hru, pouzj klives:

G-Extra rakety

N-Extra zivot

<0 jednu uroven dozadu
» 0 jednu troven dopredu

ARKANOID 11 **
Do tabulky téch nejlepsich napis
DEBBIE .

BARBARIEN *64*
Na prvni obrazovee napis 64 08 59
(i's mezerami), 7iskas tim nesmr-
telnost.

BATMAN THE MOVIE *&*

Na prvni obrazovee nafukej

JAMMM, obrazovka se zrcadlové

obriti a ty ziskas nesmrtelnost.
BATMAN THE MOVIE

S*
Podobne jako u Amigy, jen natukej
MAIL

BATTLE SQUADRON *A*
Nesmrtelnost ziskas tak, e stisknes
SPACE a vy(ukas CASTOR.

BOEING 737 *64*
Vioz SYS 2076.

BATTLE VALLEY *64*
Napis ve hfe ROGER MALLIE THE
MAN ON THE TELE. Jisté se ti po-
citat stedre odmeni za tento diouhy
nipis.

BEACH VOLLEY *64*
Ve hte napis DADDYBRACEY a
stiskem Flse dostanes do dalsich
urovni.

BETTER DEAD THAN
ALIEN *64*
Jako heslo napis HOTLINE a pisme-
1o od A do 7 podie levelu.

BETTER DEAD THAN
ALIEN
Kody do jednotlivych trovni znéji:

ELEKTRA

SYZYGY

DREAMBUIE PLUG
SOPRANO

MAYONAISE FAUCET
POTATO

WOOMERA NARCISSUS
DEBUTANTE

FIRKIN ACOUSTIC
TRIPTYCH
JEBBERWOKKY
'WHIMSICAL

PUNJABI

TIDDLYPOM
KEWPIEDOLL
SUPELCHRUTE
EUPHEMISM
GRAMMARIAN CROSSWORD
QUARENTIE

BLOBBER *64*

Stopni hru tlagitkem RUN/STOP a
stiskni '’ a dostanes se do nasledujici
tirovne.

CAPTAIN TRUENO *ZX*
Sifra pro druhy den je 270653.

CYBERNOID *64* *2X*

Napi$ RASTLIN na uvodni obrazov-
ceajsi razem nesmrielny.

CARRIER COMMAND **
Napis THE BEST IS YET TO BE a
jakmile stisknes SPACE, objevi se
Cheat Mode Active. Stiskem ™+ zis-
ka8 imunitu proti protivnikovym
raketam.

CHASE H.Q. "*
Behem hry podr levou mys a strelbu
u joysticku. Pak napis GROWLER.
Potom kdykoliv stisknes klavesu T,
dostanes 60 sekund navic. A o co
v Chase HQ. jde? Musis dohonit auto
fizené zlotincem a narazet do néj tak
dlouho, a7 zagne hofet a zastavi.

CHUBBY GRISTLE *16*
V hlavni obrazovee napis BUUURRR
7Ziskas nekonecné Zivota.

CYBERNOID 11 *A*
Napis na prvni obrazovee
NECRONOMICON a 7iskas nesmr-
telnost. Tlatitkem N se dostanes do
dalgich obrazovek.

DEFENDER OF
CROWN *A*
Jakmile iskas jakékoliv uzemi,
stiskni rychle, dokud drive stale pra-
cuje, souzasné klavesy H,LK,L a zis-
kas 1024 rytifa.

DOMINATOR *16*
V high-score napis SHAFT, dostanes
nekoneené Zivoty.

THE

Potkej a% na posledni obrazek dema,
pak_stiskni soucasné levou mys a
stielbu u_joysticku. Ziskas nesmrtel-
nost.

SHADOW OF THE
BEAST 11 *A*
Zaidi k pronim bojovniku v s
Pockej, a2 se t& zepta
PASSWORD, pak slukm tlacitko A.
Tvoje odpovéd bude 7nit
TEN PINTS.

pokr. na str. 27
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POPULOUS **

Tabulka vam prozradi vstupni BUH DABEL
kody do jednotlivych urovni.
Najdete v ni viechny dulezité < -
informace o dobré i 7é strane. -] B
ERER z |28 z
SUPER CARS "* 4 s N 5E2e:8 582258 &
Kdyz se nahrava druha level, |z 4 s |2Z9EE3 (2258838 3
napiste misto jména ODIE a e bk F |[ONERAAL [ONEX & & =
ve tfeti level BIGC. +
0 |Genesis |Trava [3 * *+ » * % | 3 - - - - - | Nebezpecna
. 4 |Caldichil |Trava [3 * * » * * | 3 - - - - | Nebezpecna
HOLLY‘:RO(?Z,POKLR 9 |Buriwildon [Poust 3 ¢ + « + & | 3 - - - -+ | Netkodnd
PR 12 |Dilcemet [Snih |2 ¢ o + * ¢ | 2 * * -+ - | Neskodna
Na klavesnici spolecné po- 17 |immusitt |skata |3 ¢ + ¢ ¢+ | 3 - ¢ - - - | Netkodns
drzte H a F9. Mysi kliknéte 18 |Hobdietory |Skala [3 & * * * q e B e Negkodn4
na DROP a dostanete do hry |30 |Shadted  [Snih |6 ¢ = * * * [ 3 - - - - - | Neskodna
dalsi penize. 23 |Sadwillo |Smih -6 * * * * + [ 3 - - - - - | Neskodna
27 [Minmpme [Skala [3 ¢ * ¢ * - |3+ - ¢ - | Nebezpecnd
ASTRO MARIN 32 |Shidiehole |Trava [3 * ¢ * -+ |3 - - - o - | Netkodna
CORPS ** 34 |Jostme Teava [3 ¢ ¢+ - ¢ |3 - - -+ - | Neskodna
Na zadani "Enter Code:” za- 36 [Calozboy [Poust |1 * * * & * |3 & ¢ - - - Neskodnd
dejte kod MOSTROMO. Muz 38 [Swaingpal |Poust |1 * * * 4 3N Fow o Neskodnd
se objevi ve druhé zone. 40 |Eoamelas [Snih |3 * * ¢ L B = R oW N Neskodna
44 |Bilador  [Smih |3 * + * +* |3 - - - - | Neskodna
X OUT *A* 46 |Weavinpert [Skala |1 * & * &+ | 6 - - * - - Nebezpeena
Viimnéte si v pravém dol- 50 |Hoboziob |Trava [1 * * * » = | 1 - - ¢ -+ | Nebezpecna
nim rohu obrazovky malého  [52 Teiva [1 ¢ ¢ ¢+ - |1 - - ¢ - | Nebezpetna
Neptuna. Jestlize si vyberete |56 [Lowhipbar |Snih |3 =+ = 3 - - ¢ -t | Nebezpeena
nejjednodussi lod a date |58 [Veryelin [Snih |3 e« ¢ e - |3 - e e | Nebezpeens
do pusy nejlevngjs strelu, 60 |Haminmar [Skala [3 - * = ¢ - | 3 - - ¢ - ¢ | Nebezpecna
dostanete 200 000, 64 |Shiozer  [Skila [3 - * * ¢ - |3 - - ¢ - ¢ | Nebezpeend
68 Camelug [Poust [3 ¢ - * * - |1 - - ¢ - - | Nebezpeena
OPERATION 72 |Boacing  |Poust |30 % -+ * - [ 30- - ¢ Nebezpecni
: 5 bl 77 |Ringoxmet |Triva [1 ¢ ¢ ¢ * - |1 * - * | Neskodna
HUNDERBOLT "A* g3 [gugmptory [snih |2 * = * * - |4 - - * - * | Neskodna
Napiste kod SPECCY MODE |90 |veryytory |Poust [30+ - * ¢ - | 30- - ¢ Neskodnd
do tabulky nejlepsich streled. 197 |Flirtdinole (Smih |1+ * ¢ * « |1 ¢ - | Neskodna
103 [Killsodpal [Poust |5 - = * ¢ |2« - | Neskodna
ROBOCOP *A* 106 |Moreaal  [Poust |5 -+ ¢+ % | 2 - - | Neskodna
Hru pausnéte a napiste: BEST [ 110 |Meavdepal |Poust |5 * * * ¥ 2 - - Neskodna
KEPT SECRET. Nezapomen-  |114 [Hobiepil ~ [Poust |5 * * * . 2 - Neskodna
te psat i mezery. Entrem se 118 |Binypert Poust |4 - * * . 4 - - Neskodna
vratite znovu do hry. 120[Loweat  |Trava [1 ¢ * ¢ * ¢ [1 * - | Neskodna
123 [Minulin  [Trava [1 * * * » ¢ [ 1+ - | Neskodna
FIGHTER BOMBER 126 [Suzkoplug |Skala |5 - * + *+ [ 2+ - | Neskodna
o 128 |Shicbar  [Skala |5 -+ + * * [ 2 ¢ - | Neskodna
s . 133 [Scooxlug | Trava |5 - ¢+ =+ [ 2 * - | Neskodnd
:‘:“b‘;‘fk'y";']zxg‘l‘;é?;"‘:gg 136 |Eoaqueed |Skala |5 * * * v+ |2 - | Netkodna
Ziokis volny pristup ke veem |138 [Mordeord |Skla |5« 1+ + 2 o 2 Neskodna
s 139 |Nimdicon |Skila |S * ¢ * * ¢ |2 Neskodna
misim: 141 |Ringingtory [Trava [4 = * * ¢ * | 4 - - - | Neskodna
8 ten nejlpif nakonecpro|146 [Hobyeon  [Poust |3 - - e o |3 - e - - | Netkodns
chny 151 |Saduham  |Poust |3 ¢ ¢ 3 - - - -+ | Nebezpecna
S : THE 155 |Mininghole [Skala |5 - - ¢ - - |3 - - - - - | Neskodna
SHADOW OF THE 161 |Hurtaick  |Trava [20- ¢ * = ¢ | 20+ * * * - | Neskodnd
HOUSENKA 172 |Bilaspil  [Snih {3 * + * *++ |3 * + e ¢« | Neskodna
Vabec nikdy 7a hry nemusis  17g |Hobquet | Trava |1 - 1+ ¢+ «* | Neskodna
mackat: GET OUT OF MY 179 |Bugupil  |Trava |1 - - - |1 s s s * e | Netkodna
MIND, DISKS, AND LIFE, 184 |Lowiout  [Snih |3 * * * * - |3 * * e ¢+ | Neskodna
BLOODY CHICK (véetne 190 |Suzasmar [Skala [4 ¢ -+ « « | 4 ¢ ¢ ¢ ¢+ | Neskodnd

mezer a ¢arek). dokoneni priste
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David Hanousek:

ame over

Drahy strycku!

Vim, jak  milujes
pocitatové hry, a proto
jednu, klerow jsem sim vytvoril
Mam  pocit, 7e je velmi origindtni
Jsi promi, kdo se pokusi stal se
"Pénem hrads

Pﬁ,mmu oslavw Tocho svitku
preje Romnie.

inteligentni

Daxton se zamyslel. Tak vida,
ten miady floutck taky nekdy na
necem pracuje... Ma dost drzosti na
to, aby mi posilal darky, i kdy:
wi, jak ho mesdsim. Daxton se
zdjmem  obracel v disketu
s duhovym madpisem Pan hradu.
“Zwedavost ho prinutila, aby ji 7asu-
nul do potitale, klery lerel pied
mim ma stole a byl specidiné uréen
k provozovini her, co7  byla
opra’udu nejoblibendii
zdbav:

Daxtonova

al & doiel zamknout_dvere.
Jestli to bude memistny Zerlik, ne-
musi jcho Zena videl, jak se ma
néj z obrazovky Sklebi nija
podobny parohd<, a jestl
Daxton k smrti nesnsel,
pit brani nckdo vusil.
pohodiné usadil. Par

ne..

kdy? ho
Imovu se
metric pred
nim se ma sténé rozsvitila velko—
plosna obrazovka. Po mékolika blik=
nutich siel shova napis:

KODEM KE VSTUPU JE CISLO.
SCITEJTE PROTO CfS
KTERA SE BUDOU OBJEVOVAT!

Za okamik napis zmizcl, obra-
7ovka ummla a objevila se velkd
svitivd ki
sovat, ma jejim puuudnlm misté se
objevovaly dalsi a dalsi, kter¢ se
zmeniovaly 7a mw, a uprostied

dala se 7zmen—

obrazovky mizely.

Co mi 1o ten blupak. poslal, po-
myslel si Daxton a opfel si hlavu
o operku k¥esla. Upené hledél ma
obrazovku.

Pohybujici se_kruimice vyvola—
waly ospalost. Nahle se v jejich
stredu objevilo &islo. Devét, zazna—
menal Daxton.
jevilo se dalsi.

Osm. Dalsi.
Pulsujici kruinice k sobé magicky

Daxtondw
‘malitnosti

pipoutdvaly
S rostouct
&m ddl tim velSi potize scitat ob—
se cisla, klerd se zicimé
jednitce. U Ctyfky wh me-
byl scitani schopen a také mebyl
schopenodirhnout 7rak a mysl od
obrazovky. Vnimal jen 7vychlujici
se pohyb kruinic ‘monoténni
7vuk velmi nizké frekvence, ktery
mél 7 veproduktord. Nahle ho
oshnil zdblesk...

Stal uprosived zelené louky, ma
kierou dopadaly paprsky zapadaji-
ciho Citil' 7olddtni  lebkost
v celém tele.

Rozhlédl s kolem. Krajina byla
podivnd i, Obzuldst
chmurné  piasobil hrad, ktery s
bl v dilce na skdle. Prave pres
jeho Cerné kamenné zdi wvysilalo
rudé shmce do techto mist sué
posledni. pozdravy svétla a tepla.
Cosi_ho pobizelo, aby se vydal

smérem. Jak kracel a trava
mu Sustila pod mobama, wvedomil
si, %e je upiné nahy. Kupodivu ho
to vitbec nevyvedlo 7 miry. Necitil
chlad. Na kraji lesa, ktery se pred
mim tyéil jako tmav hradba, lerel
we sméru jeho chize velky balvan.
jak k mému prichizel, pomalu o=
7ernaval pismena napisu, ktery byl

jevujici
blizila

do skaly vytesin. Kdy’ se pied ka=

menem zastavil, Zefl:

TO, CO PROTI TEMNYM SILAM
DO BOJE MA BYTI BRANO,
JE TU PRO SMELEHO DAXE
V HLOUBI ZEME ZAKOPANO.

.pkﬂ pod ndpisem miFila kolmo

dolix

Daxe, Daxe, premgilel. Co to
jen...

“No oviem!”, vykiikl tak na-
blas, 7e se lekl a rozhlédl se ko=

lem, jestli ho nekdo meslyicl. Je to
jen hral Vybornd hra a hraju ji jd,
Ellery Daxton.

Pronikavy skrck mad hlavou ho
phimel poblédnout wbiru. Ve vike
kroutilo nakolik havrani. S krdkd
nim a skichotdnim sc spounélt i

a zase vrétali do velké vyky,
7ddlo se viak, 7e Daxtona mespou-
$eji 7 oci. Sklesl na zem a ohro=

ent wvazoval. Ty dokonalé viemy!
oozl 4 svoje telo.
7jistil, 7e sc ma mém vysuji mobut—
né svaly a e jcho mynéjti postava
vabee nekorespondide se wzpomin=
kami, 7 nofilo cosi ob=
Housiicho a ochabicho.

Rozprahl sc a wii silow udevil
seufenou pesti do skaly. Vzdpdti se
7kroutil bolesti. Viechmo dokonald,
premgflel zubivé a tiel si mavare-
mou rukw. Vidim, citim, slysim.
Ale mic se mi memide stat. Je to
jen hra. Samoziejme. A ted...

Jde se na véc. Daxton pres bo-
lest v ruce citil, jak se v ném
hracskd vasen. 1 kdy’

v
ho, dostaval se — alespori psychicky

- do starych koleji. Ted rychle
jednat!  Svetla  valem wbyvi
instrukce je jasna. Ola’lka,
hra” skonii, mu

witbec
na mysl. Ovlddala ho cufonz i
kého dobrodrudstvi.

Zatal nezrantnow Tukow brabat
na misté, kam wkazovala Sipka, a
brzy zavadil prsty o kov. Po chuili
wytahl s namahou 7e zemé protah—
low trublici, jeji viko bylo posi—
zeno tipytivymi kameny. Ty byly
wuspovadany do napi

NEPORAZITELNY JE TEN,
KDO MEC TRIAS V. RU(L DRIMA,

VSECHNY TEMNE SILY KRUTE

VELIKA Z NEJ HRU/A JIMA.

Uvnit# lezel opravdu met, pod
mim_slozend modrd . kombinéza
wysoké boty. Daxton se oblékl, obul
a uchopil met. Ten se leskl v po-
slednich sbmetnich paprcich, a do=
konce se zddlo, Ze sim vyddvd ja=
kousi. tumenow 7Fi.

Daxton se vydal k hradu

V' houstnoucim Zeru lesa postu=
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poval zpocatku pomalu a opatrné,
ale po chuili si ofi zvykly a jeho
chiaze se zrychlila. V ruce diimal
met, jeho? zdfc mu pomdhala
v orientaci. Byl pripraven na wtok
ze viech sméri.

Stromy rostly pomérné daleko
od scbe, takic mu pii chuzi piilis
nevadily. Slézal do problubni a
znovu 3pthal do svahi, mepocifoval
wiak ani naznak unavy. Nez vyiel
2 lesa, uplné se setmélo. Po chuili
se ma oblobu vyhoupl stiibity mé-
sic, ktery zalil krajinu suym chlad—
nym svitem.

Daxton se opfel o med a pro-
blizel si vichvatnou scenérii, klerd

sidoli, kterym protékala s tichym
klokotdnim ¥itka, se tyéil skabni
masiv, obklopeny hlubokym lesem.
a mém, osvétlen kulatym okem
mésice, stal md se suou Ve, 7=
balymi hradbami a padacim mo=
stem. Most byl spuil{v\ a jeho ote=

wiend dolni Celist visela bezmocné
dolie ze skaly. Kromé Suméni #icky
ddny zouk nerwil dastojnost to—
hoto obrazu

Seiel po strani dolii k Fece.
Zddlo se mu, %e je mélkd. Naklo—

nil se mad bladinu a 7kusil metem.
hloubkus. tam vody asi do po—
loviny lytek. Vkrodil tedy do teky
a zalal se brodit ma druhow stra-
. Proud ho oblas o kousck strhl,
ale piesto postupoval rychle. Po
chuili vystoupil na protjiim biehu
tesne w vipali skalni stény. Zustal
stit a odpocival. Nahle polekané
zamdval meéem, protoje sc kousck
pied mim ma skdle rozsvitila pis—
mena. Toofila ndpis:

VE SKLEPEN{ HRADU SKUC,
PREVALUJE SE A ‘iTENA‘
STRASLIVY HLAD JI TED MUC{

- BRZY BUDE NASYCENA.

Tak takhle, pomyslel si Daxton.
To pravé cckd a2 mahoie. A me=
dbaje ma své vlbké klowzavé boty
7acal Splbat na skalu. Stoupal po—
malu a memotorné, protoie mu
pickizel meé. Skdla byla dost
strmd, ale nastésti pind vystupki.

Kdy2 byl asi v poloving, pevnd
se drie, podival se dolir. Nebyl to
pekny pohled. Obritil se zpét ke
skile a wminil si, 7¢ se u? nebude
ohlizet.

Zanedlowho u? visel na jednom
7 vetéza padaciho mostu, kdy?
predtim  vhodil me¢ nahoru do
oteviené brany. Ve chuili stanul na
nddvoti pied hradem. Oddychoval
a premyilel. Jakie to byloz Ve
sklepeni bradu skuci...

Troalo mu dlowho, e’ masel
wchod do podzemi. Obchazel ka—
menné zdi, a2 objevil ve vyklenku
na drubé strand hradu mald dvivka,
tonouci ve tmé. Ky’ do mich kopl,
se skiipotem se otcvrela. Vstoupil
opatrné dovmity.

Jestlize venku byla tma,
2de, mebyt mede, by mevidel
ma Spicku vlastniho nosw. Diky
meti  wiak rozezndval, Ze stoji
v uzké a nizké chodbé s ulbkymi
sténami, Klerd se svaiuje kamsi do
blubin hory. Zddlo se mu, Ze citi
néco jako brijici maso.

Nable na neho padia hsm\ ]c
to bra, uklidrioval se. Ted
toho teprue pustiz!

upoval chodbou mi% a . mi
Sticela se mirnym obloukem stile
vlevo, ale pornendhlu zaticky ma—
biraly na ostrosti, a? po t¢ mej-
osticjsi chodba stila do_dloubého
tunelu, ma jeho? konci blikalo sust-
lo. Opatrné sc k mému blizil a
pritom si woedomoval, jak silné tu
pachne shrilotina. Ve zpocend ruce
sviral me a 7hluboka  oddechoval.
le, #e prichizi Tozhodujici stiet—

pak

1 ani

v“m e svitlo prichdzi 7 né-
jaké vatsi mistnosti. Zaslechl chies—
teni a cinkd

Par kroki pred uchodem, do
ného?_ustila uzkd chodba, se zasta=
wil. Chuili sbiral odvahu a pak se
wFitil s napfarenym melem do—

onity.

Na sténdch hovely pochodne,
které osuctlovaly prapodivniow pro—
storu. Byla velkd a byly v ni voz—
mistény nistroje. P¥i pobledu na
mé Daxtonovi okam7ité maskotila
busi kie.

Mud Zeptal si Daxton a
7dgiene bleddl na kusy masa, roz—
hazené po stolech.

se ozval priferny smich.
/nél 7e viech kouti mistnosti, Toz—
I¢hal se, rycel, ¥val. Retézy wisici
ze stropu se s Fincenim vozhoupaly.

Daxton skotil ke dvevim, ale
s hrazow zjistil, 7e marazil do 7di.
Obratil se, pritiskl se zady tam,
kde dfiv byl vchod, a zmalend s
vozhlizel.

Oblusujici smich ustal tak nd-
ble, jak 7acal.

“Jem rid, Ze jsi prisel”, ekl
Zndmy, témer detsky hlas. "Uréite
chees veddt, co to viechno zname-
nd. Vysudtlim G to pekné popo=
Fadku

Daslon seddl, opfen o zed, a
patral vytFestényma ocima po mist—
nosti.

“Kdy? jsem si tak jednow bril
s pocitacem, napadlo me, jesti Iz

frovudold 5
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doveka prostiednictuim  obrazouky
hyprotizovat. Vywsil jsem jistych
metod 7 oblasti psychologic a mej-
lepsim dokladem mého vispechu je
tuoje pritommost zde. SamozFejmé
e pritormmost fyzickd. Tooje sdel—
maté telo lexi rozvalend v kiesle
w tebe doma, kderto tvoje mysl se
kréi ustraiené v kouté tady. Poci-
tac t¢ dokonalow sugesci dovedl a%
sem. Bylo to docela zbyteiné, ale
chtel jsem, aby scs jesté pobavil.

Nepremyilej o tom, jak se
2 toho dostat a pekné sc probudit
doma v kiesle. To by nékdo musel
oduratit tvoje ofi od obrazovky -
nebo by potitat musel vyslat spe—
cidbni |mpul)

Hias se zasmal.

A wvrhledem k tomu, Ze je
tuoje telo v kresle ber wlddy, ty
ses jiste v pokoji zamkl, a takhle
celi tvoje cesta sem trvala ve sku-
teénosti meceljch pet minut, nepo-
Midin 72, prviepodoins, Je by
2 tebou e pobmd

o moje
“Moje Joan...

m.a, napadlo
Daxlnn Ta by snad
mobla..
A jesthi si mysis, Fe by to
mobla wdélat tvoje Zema,” pokra-
oval hlas, "tak wva?, jak casto
chodi v posledni dobé na ndkupy,
ke kadeinikovi a ma mavitéuy
k piitelkynim. To vis, od té doby,
cos mé, wbohcho sirotka, od wis
vybmal, a jd si muscl najit byt na
druhé strane mésta, nemizeme sc

jsem
manzelskd
thﬁpal opily hmed vedle...”, zasil

kdy? ty i

nmu wykiikl Daxton skfipajc
7uby. Vyskodil ma nohy a snazil sc
wypatrat, odkud blas vychazi.

“A ted se dostaneme ke zlaté—
mu_hiebu mych vjzkuma”, prond=
scl blas slavnostne.

"Vyilu ko tuému  mozku
prostiednictuim  obrazovky signal.
Podle mych predpokladi by mel
7piasobit  velmi rvozsahlé  zmény
v Sedé ke mozkove.”

"BoZe, to ne...”, zaleptal Dax—

ton.
“Bobusel to nemohl

jsem si

daleko spi3 se pri suém chabrném

2dravi.

imow s Tozlehl promikavy
wykiik.
Telo v kiesle se prudce vzepja-
lo = a skleslo.
w# meprobudis’
se smichem.

dodal blas



Vizent_ pratelé,
tuto stranu budete psat hlavné
Vy. Budeme zde otiskovat Vase nd—
pady, ndméty, pripominky i kritiku
k Excatiburs.’ Kazdy dobry rdpadni
casopis md tuto rubriku alesport
v rousabu dvou stran. Doufime, 2
se zvysujicim poclem Ctendii poros—
te i tato strana.

Chtéli bychom také oteviit in—
vertni rubriku, nebudeme viak pod=
porovat  softwarove pirdty, kleri
chtéji na nelegdlnim kopirovani her
bohatnout. Radi viak ofiskneme in=
verdty, ve klerych budete bledat
pritele s podobnym konickem. Dale
zde budeme otiskovat i krdtke klu-
ik, st

kajici’ s pocitacove zdbavy.
o Jesté jedna_dobre minénd rada:

* moind, Ze s nasim promim Cislem

Jite take spokojeni, e si koupite
> i drubé. Nelze viak spolébat, 7e ta
prodejna nebo_ten kamelol, kde_jite
koupili toto cislo , bude mit drube.

Proto nevibejte a predplatte
si ho. Instrukce najdete na radni
strané v reklamé firmy PCP. Exca=
libur toti do cisla 3 bude vychdzet
jen ve velmi omereném  nakladu.
Snadno se Vim maZe stat, Ze Vim
Jedno . promich cisel bude dhybét do
celého rocniku.

P.S. Samourejmé radi  otiskneme
v rubrice Jak ddl? kazdy dobry po=
pis nebo pldnek. Jisté jste jiz radu
ber dobrdli a tak pro Vis bude
brackou sednout si a napsat nebo
nakreslit néco, ¢im  byste  potésili
{ drubé. Uverejnin prispevky samo=
urejmé budeme honorovat.

Lukds "Luke” Ladra

ADRESA NASI REDAKCE:

PCP
Excalibur
P.O.Box 414
111 21 Praba 1.
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Co najdete v unorovém Excaliburu

Testy a recenze:
~ Tip roku: Lemmings — novy hit Psygnosis na obzoru!
- The Lost Palrol - dobrodruzstui 7 victnamského pralesa, kieré woilaji prizmivei jak strategickych, tak akénich her
= F19 ~ Stealth - neviditelny bombarddk bude létat nejen nad frdkem, ale i v Excalibwru
- Winter Games/Beach Volley - trochu sportu ma poitasi
- Xenon Megablast - néco pro clitni strelce
- Shadow of the Beast - mn wjborny Psygnosis — piibéh Phsery se 7atind...
nejmeéng dalsich 10 her

Jak dal:
- jeste pir slov o Millennizem 2.2
- dokonéeni Retaliatoru
- Maniac Mansion - kompletni nivod
- 2 plinky pro 8=bity ~ prekvapeni Excaliburu
- Pokemania - Tipy & Triky
~-a jeite dalsi bry a ndvody v Excaliburu 2.

Vyjde posledni tyden v vimoru.




LITERATURA

PLATI OD 16.1.91

P4
1 Nabidka 14; (c:e]r;ik Sirmy P RO VAS

Lxmnbur (Ex) - Mésicnik s popisy, navody a hodnocenimi her na viechny,

s rozsitené pocitate. Nechybi ani vizné typy a triky, novinky

i reportite. Pimvond piloha PCM  satind tedy Excalibur viledem

k welkého zdjmu Elendta vychazet samostalné v rozsabu zatim 32 stran a
stoji jen 18 Kes. Predplatné na cisla 2-6/91 cini 90 Kes.

Amiga Magazin (aM) - dlouho olekdvany specializovany mésitnik pro
wtivalele potitate Amiga se objevi na maiem brhu na pocitku inora
letosnho voku! Obsah AM se ne ndhodow podobd znimému asopisu od
firmy Mark € Technik, redakce respekluje specifické &. podminky. Rozsah
proniho Sisla AM je 32 stran AL Cena 28 Kés je oproti 7 DM za jeho
"welkého braira” nesvounateiné nizkd. Pe ¢ AM 1-6/91 je 168 Kés.

Popular Computer Magazin (PCM) - Mésitnik, zabjuajici se vypocetni
technikou. Casopis obsahuje Clanky, recenze, reportdZe, testy, poroundni
hardware i software aj. Minimdlni vozsah Casopisw je 32 stran a bude se
rozifoval. Loiiské problémy s PCM jsou prekomané a PCM zatind
wychdzet pravideiné. V tomto roce wyjde 12 Cisel. P¥ilohy PCH jsou: PC
Comyldﬂ Magazin, ST Magazin a 8 bil Compuler Magazin. PCM

jen 10,~ Kés. Predplatné na &isla 1-12/91 &ni 120 Kés.

Pa('lluz‘ov: noviny (PN) - 14-denik, ve kierém najdete novinky, reportiZe,
recenze, odpovédi na otdzky étendiw aj. Rozsah movin je zatim 4 strany a

ma 2,50 Kés. Predplainé na pronich 24 Gisel je poubych 60 Kis.

Owbm pocilace (OP) - publikace, ve které majdete informace o poitatich
Atari  ST(FM)-STE, Amiga soo/zaao/aaon IBM PC  kompatibilni,
Archimedes. Dile jejich ceny, slownik zdkladnich pojmit, dozvite se néco
o Sedéry davors. Zasdleindhtm. & wtivtaim § bit. pocitatia pmd- kst

i

wybrat vhodny pocital. Zatim jedind publikace tohoto drubu
Rozsah 32 stran, cena 20 Kés. Poslednich 1000 kusi. Expcdnu providi
piimo PCP.

Jak si predplatit Zddané tituly?

K tomuto &istu Excaliburu piiklidime specidtni mabidku pro wiivatele
pocitate Amiga a slozenku, kierd slowti i jako objedndvka. Pokud mate zdjem
o odbér nabizenych tituli, whradte prisluinou finanéni Gsthu prostiednictuim
této slozenky. POZOR! Nezapoméite vyznadit ve zpravé pro prijemce, kolik a
2a co platite. Dali slozenky Vim zafle na poZdddni firma DUPRESS.

OBJEDNAVKY PREDPLATNEHO
A EXPEDICI PRO PREDPLATITELE ZAJISTUJE
DUPRESS, PODOLSK A 110, 147 00, PRAHA 4.

Informute, prosim, své pritele a znémé o nabidce nasi firmy.
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