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TN NA Il ED&IE PRF VAS PARTT

GRAFICKE KARTY

VGA TRIDENT 8000, 512 kB, 1024x768

VGA CIRRUS LOGIC 5420, 1 MB, maximdine 64 k farieb

VGA PARADISE 24, 1 MB, 16,7 M farieb

VGA VLE CIRRUS LOGIS 5428, 1 MB (max. 2 MB), 16,7 M fasieb
VGA VLE miroCRYSTAL 1080, 1 MB (max. 2 MB), 18.7 M farisb
VGA VLB miroCRYSTAL 205D, 2 ME, &4 bit, 16,7 M farieb

CD ROM MECHANIKY

CyDROM 520 A (internd, ISA, double speed, MITSUMI kompatibiing)
MITSUMI FX 001 {internd, 154 double speed)

SONY CDU 334 (intemad, 1SA, double speed)
KABLE

Cantronics 1,8 m

Centronics 3 m

Cantronics S m

Centronles 10 m

Sletiovy 220V

PradlZenie siefového privady (2 m)
Pradifenia k monitoru VGA (2 m)
Pradizenie k privodu kavesnice (2m)
Redukecla 25 pin na 9 pin

Redukcia 9:pin na 25 pin

BOXY NA DISKETY

25510
3,5" % 5‘5
S.0% 100
5,257 x 10
5.25" x 50
S.26% 2 100

FILTRE NA MONITORY

UNUS 14%, skienany, vodivy, 5 uzemiovacim vodiéom
POLAROID GP - Universal Il, 14", plastowy
POLAROID, 14%, skianany

 DISKETY

MoNarme

DS-DD, 6,257, 380 kB
05-HD, 525" 1,2 MB
Ds-D0, 3.6% 720 kB
DS-HD, 35" 1 44 MB

Datalife neformdtovand

VERBATIM DATALIFE MD2-D, 5,565%, 360 kB
VERBATIM DATALIFE MD2-HD, 5,25° 1,2 MB
VERBATIM DATALIFE MD2-DD, 3,5, 720 kB
VERBATIM DATALIFE MD2-HD, 3.5, 1,44 MB

DatalLife 1BM format
VERBATIM DATALIFE MD2-HD, 525, 1,2 MB
VERBATIM DATALIFE MD2-HD, 3,5, 1,44 MB

Datalife Plus

VERBATIM DATALIFE PLUS MD2-D, 5,25%, 360 kB
VERBATIM DATALIFE PLUS MD2-HD, 525", 1,2 MB
VERBATIM DATALIFE PLUS MD2-DD, 3,5%, 720 kB
VERBATIM DATALIFE PLUS MD2-HD, 3,5, 1,44 MB

16756,- 5k
2565.- Bk
100, - Sk
J3TE,- Sk
G250,- 5k
13125,- 5k

6125, Sk
E_E?ﬁf Ek.
5000,- Sk

58,- Sk
Ed,'- Lk
118,- 5k
227 .= 5k
80,- 8k
E?:" $H
100,- 5k

65,- Bk

B2,- Sk
115,- 5k

40,- Sk
140,- 5k
200,- Sk

46,- Sk
1440,- 5k
210,- Sk

Bio= Sk
1930,- S5k
4440, 8k

125,- Sk
175,- Sk
225~ 5K
a15,- 3k

1656,- 8k
240, 5k
235, 8k
365,- Sk

D e

MYS], TRACKBALY, PODLOZKY POD MYSI

DEXXA MOUSE (2 tlafitkova) 440,- Sk
GENIUS Mouse ONE {3 tlatitkovd) B65,- Sk
GENIUS Mouge TOD (3 thaditkowd) B65,- Sk
GENIUS HiMouse (2-3 tlag., prepinatelnd, driiak, podlofha, software) ~ 14080,- Sk
GENIUS LS-3P (trackball, 3 tadithawy) 725, 8k
GEMIUS HiTrak {trackball, 2-3 tlaéftkovy, prepinatelny) 1780, Sk
A4 TECH Prob {2 tlaé., software): 450,- Sk
Ad TECH TP (3 tiaf., podiofka, driiak, softwara) &00,- Sk
A4 TECH 7HI (3 tlat,, podioZka, driiak, software, PS-2) 725,- 8k
Ad TECH 75P (3 tlad., optickd, podlozka, driiak, softwars) 1180,- Sk
A4 TECH WT-5P (trackball, softwara) 1050,- Sk
Ad TECH CM-5 (berdrdlova, 2 ' m dosah, podicEka, softwars) 1450,- 5k
Podiozka pod mys TESCO (textilng povrch) 76~ 5k
FodioZka pod mys VERBATIM {plastovy povrch) Th,- 8k
Podlozka pod mys roline (plastovy povrch) 140,- Sk
Podlodka pod mys raster (textiing powrch) 120,- Sk
Joystick GENIUS J-08 (autafire, analdgovy) 450,- Sk
Joystick DEXXA (analdégovy) 945,- Sk
Joystick GRAVIS (analdgow) 1485,- 5k
Joystick GRAVIS Pro (analdgowy) 1750, Sk
SCANNERY

GENIUS GS-4500 A {rudny, 32 odtisfiov Sadaj, WIN verzia) 3750,- 5k
GENILS GS-B1%5GX (rulny, 256 odtirfov Sedej, WIN verzia) 5000,- Sk
GENIUS GS-C105+ (ruéng, farebny, WIN verzia) 10475,- Sk
LOGITECH ScanMan 32 jrufny, 32 odtiefov Sadej, WIN verzia) G175,- 5k
LOGITECGH Scanhan 266 [rutny, 256 odtiehov Sadej, WIMN varzia) T810,- Sk
LOGITEGH EasyTouch (prencany, do paralel. portu, WIN verzia) 1210,-8k
ZVUKOVE KARTY, VIDEO KARTY

LOGITECH SoundMan Games (8 bitovd, sterea) 4525,-5K
LOGITECH SoundMan Wave (16 bitovd, Wave Table, 44 hlasov) 11025,- Sk
SOUND BLASTER DELUXE (8 bitovd) 3220, Sk
S0UND BLASTER PRO (B bitovd) 4100,- Sk
SOUND BLASTER 16 Basic (16 bitovd) G880~ Sk
SOUND BLASTER 18 MO CD {16 bitows) T080,- Sk
SOUMD BLASTER 16 Muli CD'ASP (16 bitova) BATE,- Sk
SOUND BLASTER AWE 32 13920,- Sk
MIDI BLASTER 8700,- Sk
WAVE BLASTER 09940,- Sk
GEMIUS SOUND MAKER 16 (16 bitovd, 20 hlasov, sidchatkd + mikr)  6240,- Sk
REPROSUSTAVY KU ZVUKOVEJ) KARTE

LABTEC CS 150, 2x4 W, aktivna 1115,- Sk
TRUST, 2x20 W, aktima, so vslavanym zdrojom 1460,- Sk
POWER PRO, 2x40 W, aktivna, dvojpasmova 2350,- 5%
HARD DISKY WESTERN DIGITAL

HDD Western Digital Caviar WDAC 1210 212,6 MB, 13 ms 8125,- 5k
HDD Western Digital Caviar WDAC 1270 270.4 MB, 12 ms 9500,- 5k
HDD Western Digital Caviar WDAC 2340 341.3 MB, 13 ms 10625,- Sk
HDD Western Dightal Caviar WDAC 2420 4253 MB, 12 ms 11750,- 5k
HDD Western Digital Caviar WDAC 2540 5408 MB, 13 ms 14125,~ 5k
KLAVESNICE

kldvesnica US MITSUMI (DIN) B65,- Sk
kidvesnica US / slovenskd NMB (DIN) 1025,- Sk
adaptdr na kidvesnicu 2 DIN na PS 2 168,- 5k

Zavazne si objedndvam tieto tituly z ponuky firmy ULTRASOFT:

anes KB
.. ks
. k5

o Sk

o SK

presna adresa

ditum.

viastnorusny podpis

Zasielkova slufba ULTRASOFTU je novou formou kontaktu so zdkeaz-
nikom, ktora Viam uSetri imomé zhafanie komponentow wpoétovej tech-
niky. Naviac vietky poloiky v nafom cenniku 50 od renomovanych firiem,
€o je zdrukou ich dihodobej bezchybnaj pravéddzky.

Pokial ste sa rozhodli vyuZit nafu ponuku a vybrali ste si nieto z nds-
ho cennika, vyplite itatelne palitkovym pismom objednavkovy listok a za-
ilite ho na nasu adresu. Zdsislka Vam pride na dobierku najneskér do troch
fyEdriov.

Haﬁa adresa: ULTRASOFT
P.0O.BOX 74
810 05 BRATISLAVA 15

VSetky ceny su uvedené vratane DPH.
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NEEXISTOVAL

L{ platnenim vsetkych vyhod
CD-ROM sa podarilo

skonstruovat' rozsiahle
a realistickeé scenare.

CENTRAL INTELLIGENCE

je zaverecnym testom tvojich
strategickych schopnosti.

i, ntegrovanym oviadanim
troch oblasti: propagandy,
armady a politiky mozes
dosahovat svoje ciele v style
tajnych akcii CIA. Vyberaj svoje
kroky obozretne... M6ze$ sa
poistit’ pre pripad protiutoku.
T isickrat opakovaneé divadlo
moze zacat svoje dalsie

dramatické predstavenie.

AK BUDES ODHALENY... MY TA NEPOZNAME |

"Mnohostrannost, putavost
a vysoka hratelnost robi
z CENTRAL INTELLIGENCE
napinavy a dobrodruzny

pribeh."
R PC PLAYER (hodnotenie ****
o A "3.17 ( )
- /0
E}h - . .___..-- E I'_I;"" "!_-‘.Ia---l:"—-l; _':*:‘.:--.:._ 'r..;'
g > 5 / ~“Lﬂ ("ﬁ- $“§ i

v £
AUTTCHEEOVARNY DES THIBUTOM: ULTRASOET 5000 PO 74, BE 65 BRATISLAYA 15, TEL; 0796 400 o ENT '[“1'




RYTIERO

V ddvnych dobdch, ked este cest mala
svaju vdhu a jej poipinenie sa mohlo oyt
iha krvou, v dobdch wdatnych ryviierov, exis-
tovala mocnd Donska rifa. Jef moc sa opie-
rala o dvandst mensich dffav, z ktorych
kaZdu spravoval zo svajho hradu jeden z
donskych rytierov. KaZdy z nich bol na svo-
jom panstve neobmedzenym viaddrom, vier-
ef spolodne sa viak podriadovali krdlovi,
ktorého si volili spomedzi seba. Inak to ne-
bolo ani za panovania Alberta IV., ktorého
prezyvali miidrym. Aviak iba do jedného
dfia... Tohe diia sa vspupny rytier Raymond
razhodol odopriet krdlovi poslusnost a sdm

zasadmit na trdn rife. Pre svoj zdmer po-

stupnie ziskal dalfich piatich rytierov, kio-
rich oslepila nifba po rabovan( a privilé-
giach, ktoré im Raymond v pripade vitaz-
stva shibil, Ked sa viak vzbirenci pokusali
ziskar na svoju stranu rvtiera Vilfreda, ten

ostal verny krdlovi. Vzbirenci preto napad-

Ii jeho hrad a kedie boli vo velkej presile,
za krdtky cas ho dobyli. Ich pomsta bola
krutd. Vietkyich, ktori nepadli v boji, bud
rovno povesali, alebe ich zavreli do temnic
hradu, Tatko raneny Vilfred stacil tesne
pred wim, nef bol hrad obsadeny vyvslar ku
krdlovi posla so spravow o zrade. Albert
Miidry pochopil, Ze velkej presile sa nemoi-
no brdanit priamo. NajhorSie bolo, e neve-
del, kiorych 5 rytierov z 12
okrem Raymonda proti nemu
stofl, Qkrem toho hrad rytiera
Vilfreda stidl na pristupovej
ceste ku krdlovskému hradu.
Na ddvaZok vieikého zo sprdavy
viplyvalo, e vzbirencom sd
padarile ziskat podrobny pldn
krdlovského hradu, na kiorom
st vyrnadené aj tajné vohody.
Krdl si preto zavolal jediného
rytiera, ktorému mohol dovero-
vat' a poveril ho ddleZitou lo-
hou. Taj-ne preniknit na obsa-
deny Vilfredov hrad, zmocnit
sa délefitého pldnu i zoznamu
zradeov a obe listiny priniest
na krdlovsky hrad...

Takto vyzerd v struénost
hlavnid mySlienka prvej slo-
venskej Dungeons & Dragons
hry Vzbura donskych rytieroy,
ktorej distribliciu  pripravuje
firma ULTRASOFT. UrCite
ste pochopili, Ze tym vybra-
nym rytierom, na ktorom zale-
Fi osud celej Donskej ride ste
prive vy. Isto vis viak mini-
mélne rovnako zaujima, ako
bude hra vyzeraf. Nieo som
u# naznadil tym, Ze som Spo-
menul $t¥l D&D. Hra sa odo-
hriva prevaZine v podzemnych
i nadzemnych priestoroch hra-
du, kde sa okolie bude zobra-
zovat spdsobom typickym pre
D&D hry - z vlastného pohla-
du hri¢a. Ten sa bude po blu-
disku pohybovat posiivanim sa
po jednotlivych Stvorcovych
poziciach, nie plynulym scrol-
lingom, ktory sa v poslednej
dobe zadina pouZivat (Doom,
Shadow Caster). Takyto ply-

nuly scrolling je sice o niefo posobivejsi,
ale mé i velké nevyhody. Tie sa prejavujo
hlavne v zobrazovani predmetov a vzorov
na stendch, ktoré byvaji z blizka velmi roz-
ostrené, Pri spdsobe pohybu pouZitom vo
Vzbure donskych rytierov (ale i napr. Black
Crypt), ma grafik vii¢die moZnosti nechat
vyniknit svoje kvality. O tom sa nakoniec
mOZete presvedCil z uverejnenych scre-
enshotov a z malej ukdZky spritov pouZitych
v hre (Skripec z muciame). Hrad bude mat
mnoZstvo rozsiahlych poschodf s padacimi
dverami, teleportami, fontinami a priechod-
nymi stenami. Nade ukdZky st z prizemia,
ktoré bude obsahovat viizeiiské cely, mucia-
refi, kovadsku dieliiu a alchymistické labo-
ratorium. Niektoré saasti interiéru, ako na-
priklad fakle na stenéch, voda tectica z fon-
tdn, otviranie dveri a prechod teleportov su

prekrdsne rozanimované, ¢o u inych hier po-
dobného typu nie je vibec beinym javom.
Velmi dobre zvladnuté je zdvihanie a od-
kladanie predmetov, ktoré je riedené podab-
nym sposobom ako v hre Black Crypt.
Odhadzovanie predmetoy do dialky je opro-
ti tejto hre dokonca podstatne plynulejsie.
Tajomstvo tohto efektu spofiva v tom, Ze
namiesto niekolkych sprajtov: postupne sa
vedalujticeho  predmetu bol pouZity pod-
program, ktory predmet plynule zmenSuje,
¢im vznikd dokonaly dojem vzdalovania sa.
Predmety st klasické, aké pozndme z D&D
hier: zbrane, potraviny, klage, flastitky so
zazratnymi tekutinami a rozne magické
predmety. Dungeon bude samozrejme plny
rodznych postdv a inych obyvatelov podze-
mia, ktori budd tie? animovani a budd mat
isthi inteligenciu (¢iZze moZu hlavného hrdi-
nu zbadaf a zafal ho nahaiaf). V Case pisa-
nia tejto predrecenzie bola hotovd zatial 1ba
jedna postava (na obrizku za dverami)
aviak v kritkej dobe pribudne mnoistvo
dalsich. Nechybaji samozrejme ani take
klasické a dnes u# nepostridatelné doplnky
hry ako je napriklad kompas uréujici smer
chodze, indikitory stavu hlavného hrdinu
alebo automaping. Velmi zaujimavy je aj
sposob boja, ktory zrejme edte nebol v Ziad-
nej hre tohoto $tylu pouZity. Vietko nasved-
&uje tomu, Ze Vzbura donskych rytierov na-
sadi latku kvality poriadne vysoko a fe je
skutodne na o sa tedif,

=luis-

PC 286-386
AMIGA 1200
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Popularitu jednotlivych hier v Ce-

COMMODORE 64 chach a na Slovensku na roznych

typoch pocitatoy ukazuji naSe
rebricky. Poradie hier mdzete
ovplyvnil aj Vy. Stadi, ked ndam
poslete na koreSpondenénom
listku tri Vase momentilne naj-
i oblibenejsie hry v poradi, ako
J}lﬂ%ﬁf si ich ::unlilu. Hra uv-.;dun_;i na
4. CAL prvom mieste dostane (ri bo-

(Palact) .
5 if‘lﬁhLFﬂ“"“T £3 dy, na druhom mieste dva bo-
Eﬁﬁ%mfﬁ'“ dy a na trelom mieste jeden.
. 1. pr i, T o ;- ;
6. STL! P o : Na ziklade tychto bodov zo-
_FFLEE"_‘-"JG,fﬁ"E ITER ' tavime nasleduitici R
TREE stavime nasledujici mesiac

nové poradie v rebrickoch,

'} e

'7."-'1.'1:1"['1}1!‘.-.'1':.‘]1:'1. -:“,_:FF"" . 1
’I}'jiinumﬂ AX e

AT i " (Ocean) —
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svaje tipy do rebrickov, ka
V tomto mesiaci to je Jan POLONY

i
ka odmenu vo vvike 100 Sk

s

-
a

w

h éitarelov, ktori nam posielaj
FICE.

mesiac vylosujeme jedného, kiory

Banskej Byst

a propagacné materidgly od firmy ULTRASOFT.
Z

Z akrivave
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(Citatelia, ktori si predplatili Bit pocas vy-
hldsenej sitaze)

1. CENA:

10 000,- pravich nefalfovanych deval-
vaénych slovenskych koriin putovala na
adresu stastného vyhercu:

Daniel TEPLANSKY,

¢.259, 032 42 PRIBYLINA.

Koniec roka uZ klepe na dve-
re redakcie BITu a vy uZ isto
netrpezlivo Cakite na poslednu |
otdzku nasej celorocnej sitaze.

Skor, neZ ju uvedieme, Vim e§- ©0 0

te zopakujeme strucne pravidla.
V kaidom cisle BITu pocnic
1/94 sme uverejnili detail z jed-
nej hry, ktord uZ bola v Bl'Te re-
cenzovand. VaSou dlohou - je
uhadnut, z ktorej hry tento de-
tail pochddza. Aby bola uloha

2. - 11. CENA:

VYHRY PO 1 000,- Sk

ziskali predplatitelia:

Peter ZIMANYI, RIMAVSKA SO-
BOTA: Michal ZALUD, BANSKA
BYSTRICA: Marek DURKOVSKY,
KOMARNQO: Vladimir SAJBIDOR,
BRATISLAVA; Jifi CERNOHOUS,
PARDUBICE: Kamil ZAK. HRA-
DEC KRALOVE: Branislav URBE,
BRATISLAVA: Jozef SILON, KEZ-
MAROK; Tomds KARLIK, LEVI-
CE: Martin NOVAK, CERNOSICE.

12. - 31. CENA:
ROCNE  PREDPLATNE  BITu

neminula fitatelov:
vol KAJANEK, TURZOVEA;
Zdeno LAUF, POPRAD:; Partrik

Sutazna aloha cislo 12 znie:
Uhddnite, z ktorej hry je tento

detail,

a) Tie Fighter

b) Super 5ki 3

¢) King’s Quest 1
d) Mortal Kombat

Zlosovaci listok s miestami pre nale-
penie kupénov néjdete na strane 46| TER LAND na Poyraznic-

MADO, KOMARNO; Vladimir
NEMCKO, DOBSINA; Marod
OBRIN, PARCHOVANY; Peter
PALATINUS, BRATISLAVA;
Pavol RASKA, SALA; Milan SA-
BO, LUCENEC; Ladislav VAR-
GA. TOPOLCANY: Miroslav PA-
RAK, HAVIROV: Milan GOM-
BALA. KALINOVD: Josef FAN-
TA, STRAZNICE; Frantifek AU-
GUSTIN. STUROVQ: Jan DAN-
KO, TESARSKE MLYNANY;
Peter IMRISK A, CACHTICE; Mi-
chal EDUT. KOSICE: Ladislav
BAKAY. CEBOVCE: Jozef
CHMURA, BRATISLAVA; Mi-
roslav HAJDUK, BRETEIOVICE;
Viktor JASZAI, DUNAIJSKA
STREDA.

BIT

zjednoduSend, mdte vZdy na
vyber $tyri moZnosti z Kto-
rych je len jedna spravna. AK
sa teda cheete zapojit do su-
taze o multimedidlny COM-
MODORE AMIGA CDTV a
dal8ich 19 cien, zakriZkujte
na zlosovacom listku zo stra-
ny 46 tie odpovede, o kto-
rych si myslite, Ze s0 sprav-
ne. Nezabudnite nalepif viet-
kych zvySnych 11 kuponov a
listok (nalepeny na kores-
pondencny listok) poslat do
konca roka na adresu: BIT,
P.O.BOX 74, 810 05 BRATI-
SLAVA 15. Do zlosovania
zaradime iba tych Citatelov,
ktori budi mat vyznacené
vietky odpovede spriavne a
zaroven nalepené vietky ku-
pony. (Ak niekomu chybaja
niektoré kupoény, chybajice
BITy z ro¢nika 1994 sa daja
zakipit v predajni COMPU-

kej 4 v Bratislave).

Z
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Turn Feger codfia

Hotate Craft

V technickej miestnosti ziskame injﬁmﬁeié o vietkych
typoch bojovych lodr.




TIE-ADVANCED: novy vy podobné hraniu X-WINGA, ziroven je viak
vojovy drun stihacky, obsahugi- dplne ing. Tie ma oproti |1|'q.':.|:.‘5u dcovi mnoho
i i":'-*»‘ 20V -»lHL'- predcha vylepSeni, Ktoré Vam  aspont  zéash
“’“ jlicich. Je 1y I“'*- pevny a vy'- popiiem.Zaénem asi ovladanim, ktoré je také
porne |1!!'.-.:'-'.'u'~':=.!a.|-1_~.. M dva isté ako v _'1. W, aviak na oticanie stihacky ne-
laserové kanony, max. I':'-'C".'-.'Iil pOw sivate klavesnicu (& 1:1||__.__|__|'|_'|__..\_|__'._: ste 51
2la, so Stitmi, neskor aj Special- mohl | |*" nedostatku sily na lietanie mySou po

na vibava TRACTOR BEAM podloike dopomdel S I‘k< mi na kldvesnici).

Iu to viak nie je vobec poirebné, lebo
my3ka je velmi c‘.tl.*- 3 a ani |'n'.- dihZ3om
prenasledovani nepriatela-Va I'|--|=.-1|-
1 Tika ako v A=W, Prib .1.|. mnohe

'II:'I.-\.L"N- OGO ki'!'ll:'.."i.".'l 81 miZete

Z"'.I..I-.I. POCAS mise |':.'l.-'"l-\._'| '|'.IL'-‘:~|3:_I_'|.._I|-._'-

I*-.‘!"l.'=:| "‘ |._I I Eie 'w-._l,.' ]
I'E JEFENDER:
5’.:'(!;. Vel

celkom po-

=

hyblive. Ma Styri la-
serové kanony, dve
lonove deld.  ma nie, ciel misie, zaznamenanie pricho-
h spriv, zoznam rozkazov pre

:
rehlost 218, so 5t

11 Vasu letku atd, Za zaujimavu novin-
AssAULL GUIN- - ku ',*--nruiui;:r. srandidky  nazyvani
| ] R s =i i - 1 - . [
BOAT: znafne pomali, FRACTOR BEAM. ktorm vEak budete mbet
otornd ‘a lahko zasmmhnutelnd stihatka pouZit az skoro na konci hry, zato Vam uréite

rEea Ty . - {3 A T F, i e | MEET
O [ T e [ R 1T 107 Vas Fabi ale wy- M

kutodnd bojovd nasademie. ZSnova uréena .'I.:_!I'.'IZ':. I ;‘I.:-."le\'.l.!i.|.-"'."'.:::'|i-..' [EPTIATE] - pomaze  hro  uspesne  prest. Po oakuavovand
mate na ywher veetky stroje a4 kaXdvm 'z nich skvieh strojov. Ma dva lasérové kandény, dve i6- I RACTOR BEAMuU sa len zavesite Za nepria-

neho misi. Po prejdent dajakveh skutoénych nové deld, max. rychlost 135, so Stitmi. tela a ked sa ho chvilu driite, zaéne blikat na-
misii (v hlavnej ¢asti hry) sa Vam tu akcie, kto- [akZe opis strojov by sme mali za sebou, 1ak modro, Te je signal, #e Vasa vecitka pracuje a
ré ste presh, objavia a moZete st ich odlietat sa trochu pustime do hodnotenia grafiky a zvu- stihacku spomaluje. Potom 0Z nie je problém
znova (zibavné LT zbyto [ECH u ickej stranke sa hre neda nic vyéitat. nestasinika poslal na druhy svet. Zaujimavo je
ROOM: vol g o preloi tu -a) napriklad vyrieSeny systém zame-
Jniestnost; v ktorej okukujete vydobyt riavania. Zatial Co v X-W ste :*.!:1|'.ii po-
Ky Vase] alebo nepnatelske) tec | rovadvat skutodni poziciu s poziciou na
Je U na prezeranie velké mnoZstvo stro- racare len odi n.u“. iu je to celkom
o spolus techmck PATAmE “‘x i mak. Ka l".l"- zamerany objekt ak je vadia

[ I"'- Nato T T4 I'l-’.! J& VICEEE, |.l|_'|_|i'!".'l b |

. A | . LN iR e | . i i
rozdiel od =W e tn obektov omnoho

s

VIAC. aviak vimenovavat ich by bolo vel na obrazos !-n. -||~I| 1 R0 Zameriavacim
mi zdlhavé: Co ma vEak i prekvan Stvorcom. Tv¥m je orientdcia na objekt
@ ale a)p potestlo bolo, 7 m u nasis omnoho jednoduchSia. Ak sa pribliZite,
FHan Solovu raketu z filmu Hviezdne v Stvoréek sam zmizne. Zo zaCiatku ma pri
nv (L | 1yslel el Y] hrani |1|¢L~."1|1| prudky  prival sprav.

[LM I: pre Va3 : 5l viak za chvilu som si na ne zvykol a mu-
programator pripravili aj filo 0 sim uznat, Ze s0 al;'l'.[:L'l'-é {&im vidc vies,
[ovven akel fok KIDre si po pri- tym lepiie...). Skutotne ast jediny nedo-

LaTe | 1k MEe oZriet, statok (dalo by sa povedat skor chybicku
Osobne to nepowZivam, ale ked s krasy) som objavil v absenci u miia v X-

nickto vidiet v akcii, prosim. CHANGE "'-"- INGOVT tak oblibene) uniformy, na

BATTLE: po vstupe do tychio dveri 52 [rdgnie lokdcie, v ktorej sa uskutodni najblif¥ia vesmfrna ~ *'07¢) 53 mohli honosne pysit moje fréky
,.n-.x'.-- wele K dajakemu oficierovi, Kior) hitka 2 splnané :'!':Ih::'.'. medajly a VyZnamena-
1 Mkt 51 nia. Je tu sice akasi nahrada, na L.':'."'.'L'_!' W=
yberiete Navrhujem:  zacat - prvym dite Iréky poletoval neurdito vo vesmire
IBATTLE IV aai nailah®imea postupne pritve- Cirafika je jemna a prepracovani aj pri mensich avisk uniforme sa to nevvrovnd. Oproti X-

E LRI Nk

dzoval. CONTINUE BATTLE: vrchn Stlagenim ESC sa dostanet® do me- WINGOVI mé TIE FIGHTER mnoho zleps

KIOTe 58 ofve len a e rozohraty i, kde st moZete zmenit gralickd drovei alebo ni, na ktoré viak uZ iste (feda aspon dafam)
kanflikt. Tak. to by ku dverim statilo, a teraz level rozlifovania, dalej odstavif 5'.--|'-l"" : a pla- pridete sami. Kazdopidne mbiem tito hru od
by som Y rucne popisal zakladné ty néty, vesmirny prach a iné svinstvo. Po zniZeni poruéit vietkym drti¢om, ktori maji rad: kilo-

py Vadich strojov. s Klorymi budete lietat. grafiky na minimum & vypnuti. spominanych vacky a fla X WING. Takze pozOT na mys, nech

IE FIGHTER: zdkladny model, iplne prvd Lspomalovadov® je hra dobre "1”-“-. 14 .aj na Zje Impérnium a DARTH WADER alias

stihacka obhjavuLca s Casdon gaw gl b, Pri mektorveh hromadnych m: |-u<.i-lh-'-~i'- LOEDY HELMWMA!

ire. s tematikou hviezdnyveh vojen. Ma dva bo situdciach s valsim pottom: lodi viak predsa - Panthera Moderns -

werove kandny. max. rvchlost 125, bez Stitov. l b Vale] lode trochu trhany a ne-

FIE INTERCEPTOR: wwiepiend to je uZ dan za nizKy procesor.

;

[E FIGH TERA, lepiie sa 8 nim mand mul itloch st vesmirne objekty

= v g kanony, max. rychios I } ymi textirami, ale takéhoto zaFit

18 wo Bioma ; ' Kl sa dofkap len s‘.?.:|§'.m'!i:! 450 8 vysiie (nie, #e

L= BOMBER: tazka raketa tvpu bombardé- by 1o na mifich procesoroch nedlapalo, ale

pOLE T senie keh obiektow, M skiste 51 potom ap Zzahrat -e to hola nemoz

dva laserove kanony., max. rychlost 90, bez % i'-*'-:'l. Pri tvorbe grafiky bola pouZitd novi

technologia  tiehovania, dodavajica
.-".".'.E.‘hll'I'_'. "|:-:.:_'-'.':': autentickost. NuZ ¢o Vam bu-

dem hovorit, po grafickej stran.
ke je to paradicka. Zvuk a hudba
viak za erahikou v mifom neza-
ostavaja |‘*-""“"-'.-"I"'|"I'u_. FAd
hudba 54 ddi pofavatl len na zvu-
kovvch kartich, Ak odakivate,
.f'n; Vam 'rm'-: pocas hry kazt pri-
emny zdZitok PC BUZZER, ste
[astic na "l!'l:'-.il_:. ale naopak

ol YT .-..'-..ZI:'.':'I;.' bt ] B L

i |

e

[ ak napr. podas samotne) akcie
méZete rozoznal vadialend zvuky
boja a vybuchy stihaciek, “-.-x::k

i ine neprijemné bubnova- CELKGUY 920/0
nie laserovyech ~:|_| el o 1'-.':.|':. ~:~L|':__ DDJEM

v horsom i"'II1 de o I':-'-.."1"r|"|..':*.l'_-

R konStrukcin. Hudba je nadherna

Utok na rebelski pristdvacin plochu z pohladu pilota Tie najmi v deme a niektorych me- PC 386-586
Fighteru. dzihrovych sekvenciach. - wPORPT

Hranie TIE*e skutoéne velmi




25th ANNIVERSARY

TREK

Prednedivnom sa mi dostala do rak hra [ - inventdr Na ovladanie je najidedlnejSia myS.
STAR TREK: 25th Anniversary. Hned som U - pouZit Ovladanie klavesnicou je nepohodingé. To
ju wyskidal. Hra fungovala bez problémov G- zobrat je o ovladani vietko,
na pocitaci PC AT 286 s volnou operaénon. <L - pogriet
pamitou 560 kB. Na pevnom disku hra za- W - pohyb V dalSej &asti je mapa planét a nivod,

brala 7.5 MB. Esc - zoznam moZnych cinnosti.
Na zaCiatku levelu 11 dd admirdl dlohu.
Ulohy bude¥ plnif na planétach a satelitoch

a na konci budes musiet znicif Enterprise- Mapa planét
2. Pred pristitim na planén budef musiet ki
znidit nepriatelski lod. Na planéty sa do- | s : 4 : ) 1 8 i Lok I
. staned tak, Ze urobid hyperskok. Ten nejde t q i : |
" urobif viedy, ked na teba ttotia nepriatelia. 3 { F |
Pred teleportdcion sa musis dostat na obez- 4 |
B na drihu. e 9 3 6 7 ; |
Tvojimi nepriatefmi budi  Klingoni, : 45 10 &
¢ Romulani a vesmirni piriti. : i
5 1 15 14 D
Vyznam klives - ovlddanie lode ; 19§ 18] 17 13 8
- touto kldvesou sa dostanes o i iZ C
na obeZni drihu; 20 16
- uloZenie pozicie alebo jej vyvolanie
a zistenie podiu bodov za splnenie B B
misii, teleportdcia (Stity musia byt .
Zruseng);
€ - palubny pocitaé (computer); A A
S - vyvolas alebo zrudis Stit:
A - analyzujes lod;
W - vyvolds a zrudis zbrane: Nizvy planét:
s D - wvyberie§ veci, ktoré chee$ opravit; X
H - vysielalka; 1. Centuriug 11. Shiva Omicron
P - pauza; 2. Cameron’s Star 1. Alpha Proxima
N - mapa. Na nej si vyberie§, na ktora Y s T 13, Ohmega Maelstrom
planéta chees ist; 4 Harlequin 14, Argos IV,
Fl - lasery: 5.  Marrapa 15. Beta Myamid
F2 - torpéda; 6. Elasi Prime 16. Sinus
Fi - prepinai medzi zamertavadom 7. Digital - 17. Sigma Zhukova
a posddkou. % Sirahbeer I8, Casior
- 9. Hrakkour 19. Pollux
Vyznam klaves - ovlddanie osob 10 TA-Rho Nautica 20 Chiristgen
T - rozprivat ' Mapa planét ma na obrazovke kruhovy tvar.

__ﬂ




. DEMON WORLD
k' Hagpnr ta ¢aka simulovany boj, v
s lﬂumm 54 naudid ovidadat Emterprise.
::-_ “Potom 01 dd admiral dlohu.
¢ Chod na planétu POLLUX. Daj sa
' pa obeZni drihu a teleportuj sa na
;;;;'--’.{ planéta. Porozpravaj sa s muZom a
. chod na sever. Daj U ako use a T ako
mvﬂntnry a vyber laser. PouZi laser na
CmZoy a zober ruku, ¢o odpadla tomu
mv&rﬁu Chod na sever. Zober bobu-
+ le z krika vpravo. Vral sa k ym do-
b ”mrum (je to tam, kde si zagal). Vojdi
*do foho dolného. PouZi lekdrnicku na
qhwazan&hﬂ muZa. PouZi bobule na muZa
§tﬂ]a¢thﬂ ¥lavo. Vyjdi von a vojdi do hor-
" ného domu. PouZi bobule na muza. Pouzi
. ‘bobule na pristroj vpravo (synthesizer).
. PouZi ruku na muZa. Poudi ruku na stol v
& p’msmeﬂku PouZi skrinku vpravo. Na mu-
- Zove olizky odpovedaj odpovedami (2,
© 2,3, 4, 5.6). Zo skrinky si efte zober [J]ﬂd
- met - ypravo (twist of metal). Opust budovu
. avojdi do te] dolnej. Liek 2 bobul daj tomu
- obvigzanému. Opust budovu a chod 3x na
“sever. PouZzi laser s Cervenou Ciarkou na
o - skaly. PouZi lekdrnitku na mu#a, ktory lezal
;-P-:.' “'pod skalami. pouzi ruku (z tvojho invetory)
~ | na panel vedla dveri. Chod na sever. Poui
p(ﬁmﬁ ]};:sd farebnymi znakmi, Spinace na-
S{av tak. aby z kaZdej farby svietilo len jed-
E o ho svetlo. Ked vylezie mimozemstan, daj

L
b*
Ry
_'h
F'
I
L
-

T
L
A

a
K,

1% ~mu-ten predmet z laboratoria a budes tele-
:f penm:any spit na lod.
¢ . HIJACKED

;-

. Chod na planéto BETA MYAMID. Zni¢
gt Tod piedtov. UkdZ na Spocka a pytaj sa ho,
- Zadaj do computeru MASADA. Dostanes
1}"'}:-: kﬁﬂ 293391-197736-3829. UkaZ na Uhuru
= (pairi medzi posadku) a zadaj prikaz (2).
. Napik kod MASADY : Teleportuj sa na pla-
m&j;ﬂ PouZi lekirnifku na leZiaceho muZa.

.Eﬂ skrinky zober transmogrifier. Chod na

F

'_._

: ‘laser pa zvaratku (mad ju medzi ve-
r} Eﬂml] takto: daj U ako use I ako inventory.
' wyber laser, daj I, vyber zvaracku a teraz
_':} méas na nej bombitky. Vyber zviratku a
Sy o p‘-ﬁu@ ju na drtiky. PouZi vidlidku z driti-
Hbtt na iransm::agnﬁer Chod do-dveri vpra-
- ¥0. Hoed ako vojdes. pouZi na pirdtov laser
25 i - 8 Servenon Clarkou. Pouzi drty pod pane-
,5‘-'};.; lom. Zober dréty. PouZi panel. Porozprivaj
L - 88 5 muZom, zober bomby z ramu, Vraf sa
ku tﬂlﬂpnnmamﬂmu zariadeniu (je to fam,
]idﬂ si zadal). Pozri sa na ovladaci panel.

.....

; M'u Pouki skriteny drit na ovladaci pa-
o ,nEi ‘Teraz je telepoitér opraveny. Poufi
‘,_.,-__:j._'-;h - na ovladaci panel. Budete telepor-
% i’n#mit na pirdtsku lod. Hned sa po-

o VAP *.!a; 5 kapitinom pirdtov (1). Z
. Enterprise teleportuji k vim ozbroje-
A ,_3? ﬂﬂ! To je ziver tejto Casti.

.:._'Lﬂ“.?E*S LABOR JEOPARDIZED
~ Chod na planétu AKR-7. Boj s
- Romulanmi. Teleportuj sa. Chod na
- wychod. PouZi Freezer unit. Zober
"«j - virus Kulturn, Chod na sever. Zober

_rfmm:ﬁzslq kIae. PouZi francizsky
- * ki¢'na mrefu (vprave). PouZi fran-

it '}éﬁz-skjr kI na skrinko viavo. Zober
drﬁty Pouzi skrifiu vpravo. Chod na
%’f{q juh. Pouzi droty na poitaé (dole).

- Dostanes Skatulku. Chod na zdpad
k»fcf‘:&ﬂmﬁml dvﬂrarm
f_vég,"h;h o ;

'|l_-_ . 'l

Pou# kabinet

- '\I-:.
B g

7 SHih
e

;}r\-l e

Ji.'L chod. Zober veci v pravom dolnom rohu..

t-;: E'quit opraveny transmogrifier na ovlddaci

(vlavo). Zober antigravitainé zariadenie,
PouZi. franctizsky kIG¢ na bomby. PouZi
synthesizer (pristroj vlavo). Zober flasu

vody, PouZi Zkatulkun na  synthesizer.
PouZi synthesizer. Zober flasu TLDH.
Chod na vychod. Chod na sever. Pouzi
franciizsky kMi¢ na N2 bombu. PouZi anti-
gravitaéné zariadenie na N2 bombu. Chod
na juh. Chod na zdpad thornymi dverami).
PouZi francizsky kIA¢ na bomby. Pouli
antigravitaéngé zariadenie na 02 bombu,
PouZi N2 tam, kde bola 02 bomba. PouZi
francuizsky kIG¢ na bomby. PouZi synthe-
sizer. Zober fTasu ammeonia. Chod na vy-
chod. PouZ?i flafu ammonia na pristroj na
5Iip¢ {nozzle). PouZl virus kKultira na ved-
Fajsiv mrieZku (chamber). Pouzi McCoya
na mrieZku (chamber). Zober cure (je to
ako $katulka na virus kultGru, ale s fialo-
v¥m povlakom). Chod na zipad, PouZi cu-
re na synthesizer. PouZi synthesizer. Zober

hypo. PouZi hypo na Spocka. Chod na vy- .

chod. Chod na sever. Pouzi TLDH fTasu
na otvor v stene. Chod najuh. PouZi reb-
rik. PouZi hypo na Romulanov. PouZi vo-
du na Romulanov. Chod na sever. PouZj
fudi - {rozviaZz = ich).. PouZi . hypo na
Romulana.. Pytaj sa Romulana & (ym sa
dostanes spit na lod. :

ANOTHER FINE MESS

Chod na HARLEQUIN. Zase boj. Chod -

na HARRAPL Teleportuj 5a. Porozprivaj
sa 8- muZom. Zober Zlta gula a tribku zo
skatuli a sklicko (je v dolnej Zasti obrazov-
kv pod Skaiufami). Pou?i sklicko na tribku.
Chod na sever. Viavo je panel. PouZi
Spocka na Zlty trojuholnik, Pou#i Spocka
na fialovy  trojuboinik. Je tu dvoje dveri.
Chod do pravych. Chod na sever. PouZi pa-
nel: Zober repair tool {je v pravej dolnej
asti oviadacieho panelu). Chod na juh do-
fava. PouZi Spocka na velka Zito gulu v
prostriedku. PouZi tricorder z tvojho inven-
tory) na gufu. PouZi Spocka na gulu ZNOVA:
Poul Zltd gulu (z tvojho inventory na vel-
ki v prostriedku; Chod na sever. PouZi kon-

trolny panel (vyber Communications
a View Screen). PouZi Spocka na
kontrolny panel (vy ‘ber Sensors, nd-
vigation a Engineering). Chod na
juh. PouZi Spocka na muZa. Zober ti
zelemi nadobku nad panelom. PouZi
ju na panel. PouZi lekimicku na mu-
#a. Chod na sever. Pou¥i panel (vy-
ber Communications) a teleportuj sa
nazad.

FEATHERED SERPENT

Chod na DIGITAL. Na otazky ka-
pitdna. Klingonov odpovedaj (2. 1).
Daj sa na obeing drihu. Teleportuj sa.
Porozpravaj sa § muZom, a ten (a teleportu-

je. Zober kamen. Kamefiom zapchaj dieru

hadovi. Zober hada. Kameriom hod 2x na
liany. Vysplhaj sa po nich. Chod 2x na 24-
pad. Skis sa porozprdval s muZom. PouZi
naitho hada. Porozprivaj sa s nim znova.
Hod po fiom 2x kamefi. Zober dyku. Chod
na zipad. Chod na sever. Pri dreve odreZ
list (dykou). Hod list po priSere. Chod na
zdpad. PouZi dyku na Cerveny diamant.
Chod na zapad. Porozpravaj sa s muZom a
budes teleportovany na lod. Cestou na std
ta prepadni Klingoni. Odpovedaj (2, 1). Na
siide ukdZ na Sipku, ktord smerge ko
Victorovi. Odpovedaj (3, 1), Teleportuji ta

do jaskyne. Zober dosku. Laserom s erve-

nou iarkou roztav kamern v pravom dolnom
rohu. PouZi dosku na roztaveny kamefi.
Dosku hod do blesku. PouZi tricorder na pa-
nel “vedla dveri. PouZi communicator,
Odpovedaj (2, 1). PouZi Spocka na panel.
Zober 3 zelené diamanty. Daj ich na stojan
vlavo, Poui svetlo vpravo. Porozprivaj sa
5 muzom, ktory sa objavil (2), Teleportuji
ta nazad. Spoji sa - s tebou Klingon. Na je-
ho otizky odpove- daj (2k :

THAT OLD DEVIL MOOM

Chod na planétu’ ALPHA PROXIMA.
Daj sa na obeznd drahu. Teleportuj sa.
Zober kamen. Chod do dveri. Pou#i Spocka
na panel; Kod: 10200. Chod do dveri.
PouZi pocita¢ viavo, Poufi Spocka na panel
pri dverdch. Kod: 122 Chod na sever.
PouZi tricorder na panel; Ktory je pri sever-
nych dverdch, Chod na vychod. PouZi box.
Ziober drdty. Pouzi Spocka na kontrolu la-
seru. Kad: 100. PouZi kameii na dieru, kio-
ri ti urobil laser. Pouii Spocka na kKontro-
lu. Kdad: 10, Zober kartu z kameiia. Chod
na zdpad. PouZi kartu na panel pri dverdch.
Chod na sever. PouZi Spocka na politat
vlave. PouZi Spocka na podital vpravo.
PouZi drbty na polital. PouZi podital via-
vo, 4 toto je koniec Cash That Old Devil
Maoon.

VENGEANCE

Pojded do REPUBLIKY. Tele-
portuji  fa na zniCend ‘lod.’ Pouf
“Spocka na databanku. PouZi Spocka
na captain’s log. Chod na juh. Pouzi -
lekarnicku na Zenu. Porozprivaj sa
s fiou. PouZi communicator - (1).
Bude telepottovany na lod. Péjdes
na planéty  VARDAINE. = Poroz-
privaj sa s BREDELLom. Znid
Fnlerpnﬂc-z a vesmime lode. Takto
sa konCi hra STAR TREK: 25th
ANNIVERSARY.

M. Dulik

m



O tom, #e programitori z ORIGIN patria me-
dzi to najlepdie, fo vo svete poditatovych hier
pozndme, vari netreba diskutovat. Ich posledni
hru SYSTEM SHOCK viak neprogramovali
priamo oni, ale ich spolupracovnici z firmy
LOOKING GLASS TECHNOLOGIES. 5i to
Specialisti na virtudlnu realitu v poditatovom
prevedeni na Grovoi moderného PC.

Pod virtuidlnou realitou siéasnosti si predsta-
vijem hru, v ktorej je prostredie tak dokonalé,
Ze sa kvalitou bli#i skutoénosti, ktord ma pred-

stavovatl. Nemam teraz na mysli rozne ipecidlne
prilby, rukavice, €i obleky, ktoré hraga uvadzaji
do in¢ho sveta vdaka vonemom, ktoré si schop-
né u floveka vyvolarl, Takéto projekty sa stile v
Stadiu experimentov a ich roziireniu bude eite
diho branit vysoka cena.

LOOKING GLASS TECHNOLOGIES u#
pre ORIGIN naprogramovali hru ULTIMA
JNDERWORLD 2y
ktora bola dokonéena
pred dvoma rokmi. Tato
ipecidlna RPG hra s jed-
noa postavou obdare-
nou mnohymi vlastnos-
fami a schopnosfami
sphsobila dplnd revoli-
ciu v tvorbe poditaco-
vych hier najmé doko-
nalym prevedenim zob-
razovaného prostredia.
Viade, kam sme sa po-
zreli, vyzeralo vietko
ako skutoéné, Vizganie
dveri, pohyb postiv a
priser, farebnost a tiefio-
vanie objektov, boli
padla miia bezchybné.
Prakticky jediny prob-
lém predstavovala urditd
hranatost objektov, ak
sa ne pozerame zblizka.
Toto je vec, s ktorou sa
momentialne neda  nic
robif. Ak by sa hra uro-
bila v jemnejsej grafike,
zviciila by sa jej df#ka a
spomalil celkovy chod,

e : tak¥e by bola neinos-
Trmibia el 1o snarch ne pomali. Y grafike
T - 320x200 bodov s 256 far-

FEETEDVEDR SCEU -BOT

Mo HFpmg

bami je robens aj hra
SYSTEM SHOCK. Tito
hra je sfce hratelnd aj na
486 DX a DX/2, ale op-
timilny chod ma na
DX4 a Pentiu. To sa-

MOZIejme neéznamend,
Je ak niekio nemi
Pentium, nemdie’ sa

dobre zahrat. Skor ide o
plynulost pri pohybe a
oticani, ktord j¢ u po-
maliich procesorov hor-

g4, 'V porovnani s hrami DOOM 1 a 2 viak
SYSTEM SHOCK nie je aZ tak kriticky na
rychlost a plynulost, pretoZe je to hra v inom
Style. Je tu vela predmetov, logickyeh hada-
niek a daldich problémov, ktoré je treba riefit,
Syl ostdva podobny, aky poznime z ULTIMA
UNDERWORLD 2, ale dej je posunuty do bu-
dicnosti, takZe namiesto RPG hry ndm z toho
vychddza cyberpunkova 3D adventira. Dej sa
neodohriva na Zemi, ale na satelitnom objek-
te, do ktorého sa dostali nepovolané osoby,
Ktoré tam nemali pristup... Ndmet na hru ako
stvoreny, prevedenie je perfekiné, ¢o méZeme
cheiet viac? Grafika je prepracovani do naj-
menSich pedrobnosti na drovni, s akou sme sa
doteraz nestrethi. Detailnostou prekoniva do-
konca a) DOOMa. Na rozdiel od pomerne vel-
kych a jasne viditelnvch objektov v DOOM si
v SYSTEM SHOCKu podstatne Komplikova-
nejiie miestnosti, prepojovacie chodby, atd.

Velmi ma potedilo, Ze v SYSTEM SHOCKu
nie su problémy s ovlddanim, ani s pochopenim
menu. Na zaciatku hry sa objavi podrobny popis
panelu a poas hry si moéZeme kedykolvek daf
zobrazl vietky ovladacie klavesy pomocou zna-
ku “F. Okrem toho si midZeme pombef tak, Ze si
zapneme tzv, ‘online help’ kombindciou ‘ali-h’,
ktory nds bude pravidelne informovat o tom,
ako pouiival ten alebo onen predmet, &o treba
stladit, atd, NuZ, nevidand vysokd droven. SYS-
TEM SHOCK je skutofne 3ok - samozrejme v
dobrom slova zmysle.

- yves -

CELKOVY
DOJEM
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Softwarova firmu HUDSON SOFT
natreba vari nikomu  predstavovat.
Oblubuja ju hlavne Tudia, ktori nemaji
k dispozicli pocitace s kKoprocesormi
386 a vyssie, lebo ich hry idd pohedl-
ne spustit na 286-ke s 1 Megovou ope-
ra¢nou pamifou. K takymto hrim ne-
sporne patri DYNABLASTER. Zaberi
sice iba okolo 800 Kbytov, ale obsahu-
je 8 misii, z ktorych kaZda sa sklada z
Osmych miestnosti. Dej hry sa zacina
peknym (ale kriatkym) introm, v kto-
rom sa dozvieme, Ze nasu priatelku
uniesol stradny Sierny kozmonaut a na-
$ou tlohou je oslobodif ju z jeho hra-
du. Hra¢ ovlida postavicko, ktord sa
tieZ mimochodom podobd na kozmo-
napta, ale bieleho, a md  zvliStnu
schopnost, dokiZe ukladat bomby.
Bombami sa daju prerazit steny, zava-
dzajice nam v prechode, ale. méZzeme s
nimi zabif aj pripadnych nepriatelov.
Musime s1 viak davatl pozor, lebo bom-
by po Case sami exploduji a Ked ne-
stihneme ujst z dosahu bomby, bude
nds to stat Zivot. Nepriatelov je v kaZ-
dej miestnosti nedrekom. Sa  to vilsi-

nou Zlté, modré, zelené
a hnedé prisery.
Tie viak

HUDSON
SOFT

neznamenaji ni¢, iba mensie zdrZanie a
bez vicSich problémov ich mdéZzeme
znicit. Osobitnou skupinou sG netopie-
re a okati duchovia. Vedia lietaf cez ste-
ny a je ich fazko zabif. Na konci misie
je vidy nejakd velkd potvora, Ktord
musite znedSkodnit do Styroch minidt. Ak
to nestihnete, mdte smolu-pridete o Zi-
vot. Aj v ostatnych leveloch sa odpoci-
tava Cas, ale podia mia je to len takd
nevyhnuina formalita, lebo zo Styroch
mintt (tolko je limit na jeden level) po-
trebujete moZno jednu
zvlidnutie aj tych najtazsSich miestnos-
ti. Ak by ste to nahodou nezvladll, o
¢om silne pochybujem, objavia sa pri
vas ZIté gule s dsmevom na tvari a bu-
dii vds prenasledovat, az kym ich viet-
ky nezniCite (maliCkost).

Pri zni¢eni niektorej steny nim na
je} mieste ostane predmet, ktory hned
zoberte. Su to: PLAMIENOK - po  je-
ho ziskani budi mat bomby vicsi do-
sah. BOMBA - dd sa kldst naraz viac
bomb. KORCULA - budeme sa pohy-
boval rychlejiie. ZIVOT - no com-
ment. MODRE SRDCE - budeme mat
bomby, ktoré méZzeme odpalovar, kedy
sa nam zachce, CHIP - bez problémov
mbZeme prechddzal cez steny. BLIKA-
JUCI CHIP - neubliZi ndm Ziaden nd$
vybuch.

Ked sa vim 4j napriek tomu
bude zdaf tito hra taZka,
stadi napisat v avodnom
menu  HUDSONSOFT,
Budete nesmrtelni a bude-
te mat vela bomb, Po znide-
ni poslednej velkej potvory,
ktorej mimochodom pomdha-
ja ityri meniie, sa ukidfe ko-
neéné outro, ktoré napadmi vel-
mi nevynikd a je elte kratSie ako
to prvé. Ked sa v ivodnom MENU
nastavi BATTLE, moze urCity pocet

mindtu  nal

Tudi (najviac Styria), hral proti sebe,
pri¢om ich okrem protihri¢ov otravuji
aj akési NNO (Neindentifikovatelné
Nelietajace Objekty). Okrem BATTLE

je v MENU aj SETUP a PASSWORD,

SETUPom sa nastavuje zvukova a gra-
ficka karta, ako aj spisob ovladania, V
PASSWORDe napiSte MKCAEHKN a
ste. v poslednom leveli. Zvuk v tejto hre
nie je v Ziadnom pripade originalny, ale
celkovo som bol spokojny  a grafikou
dokonca prijemne prekvapeny. Ak buda
Tudia. z HUDSON SOFT-u nadalej ro-
bit takéto dobré hry, myslim Ze v Krat-
kom case by sa mohli preorientovat
na naroénejiic programy a postupom
¢asu sa vyrovnaji znimym hirmam,
akymi su napriklad PSYGNOSIS, ale-
bo ACCOLADE.

- Tatanka -
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AIR LINE je simulicia sutaze medzi
leteckymi spoloénostami, ktoré sa sna-
Zia trvalym rozSirovanim siete liniek,
zlepsovanim sluzieb a ¢o najnizéimi ce-

mame k dispozicii, stati k tomu, aby
bolo moZné vybavit denne 1 lietadlo,
takZze pre prvé kolo nie je potrehné
personil najimat. Poradie hricov v
kazdom mesiaci je stanovené podla in-
dexu bilancie. Hraé s najvyssou hodno-
ton zacina, takze dalsi hracéi maja
moznost reagovat na zmeny, ktoré lep-
Ssie stojaca spoloénost uskutoénuje.
Ked je hrac na rade, objavi sa mu na
zaciatku na lavom ﬂlﬁpll':]l aktuilny
mesiac a rok. Dalej sa objavi stav salda
a vyska dveru. Stlammm Fire na svo-
jom joysticku zacina svoje kolo. Teraz
mi dve minity ¢asu pre mesacné pli-
novanie a zmeny jednotlivych liniek.

Jednotlivé ikony z menu je mozné volif

nami rozSirovat okruh pasaZierov a
tak upevnovaf svoje pozicie na trhu.

Dvaja az styria hraci planuji ako za-
stupcovia leteckych spoloénosti aplné
mesaéné naklady na lietadld, servis a
persondl. Staraja sa o pouZivané lie-
tadla a kalkuluji ceny leteniek a pre-
pravného za niaklad. Nakup lietadiel a
s tym spojeny tver vyZaduju predvida-
vy odhad zisku.

Konkurenéna schopnost kazdej spo-
loénosti je vyjadrovana mesaéne bilan-
¢nym indexom, ktory mé hodnoty od 0-
100, a ktory dédva prehlad o vietkych
daolezitych adajoch o firme. Je potreb-
né s pofiatoénym kapitalom 2 mil. DM,
dvoma lietadlami dosiahnut index 100,

Vseobecné pokyny.

Kazdy hriac ma moznost potas mesia-
ca zriadit nové letecké linky, prijaf ale-
bo prepustit personal, nasadit Tudi na
urcité lety, zriadit na jednotlivich le-
toch nové servisné sluzby, menit ceny le-
teniek i ceny za prepravu nakladu, ku-
povat a predavat lietadla. Okrem toho
sa musi starat o ¢akanie svojich lieta-
diel, pretoze lietadla nesmii zmeskat
okamiZik Startu lebo v tomto pripade zo-
stdvaji na zemi a to sposobuje stratu
zisku. Kazdy mesiac je moiné na dia-
grame sledovat vyvoj bilancie kaZdej
spolocnosti za poslednych 12 mesiacov.

V prvom mesiaci ma kazdy hraé k
dispozicii rovnaké zikladné vybavenie:
peniaze, lietadla, personal, Dve lietadla
(737 a 727) s minimalnou vybavou sui k
dispozicii, jeden Airbus A 310 je ob-
Jjednany a zaplateny. Personil, ktory

u

len raz. Oranzovy ramdéek okolo iknn)}r/*"

signalizuje nemoznost volit dana il
ni. tl!

Casovému limitu nepodlie i lens:

posledné $tyri ikony menu WARTL

- CAKANIE, BILANCE -
SPEICHERN - SAVE,
DALSI HRAC. Je vhodné tieto ik
volit aZ nakoniec po vyferpani ¢

cislo letu, cielfové letisko a-nié '
informacie. A
Vlastné plinovanie <a
pomocou priraderié
Pokial v dalSom p /
udané inak, pu J:"
NIEC a ZU

na prechod ¢ f
Plénovan g' |
Prv4 ikona M U sliZi k plinova-

niu letovych umt Objavi sa mapa

Eurdpy, na ktorej je vyznacenych 25

miest. Na okraji mapy sa nachidza es-

te 6 dlhotratovych cielov, ktoré by na
mape neboli normélne vidiet. Materské
letisko je Frankfurt, kde sa nachiadza

Cierny symbol lietadla, ktorym je moz-

né pohybovat pomocou joysticku. Ak v

pravom displeji sa nachidza mesto, je

potrebné stlacit' Fire. Objavi sa okien-
ko s ndkladmi pre dany let. Daldie stla-
¢enie Fire spisobi otvorenie dalSich
ikon. Pravi ikona ukazuje podet lieta-

diel volnych pre dany let a lava dni v

t¥zdni. Ked sme si zvolili lietadlo, mu-

sime si zvolit dni, kedy bude lietat na
danej trase. Naspit sa vritime cez OK.

i
BILAN "@.
WEITER “%0

‘it

Zvolené trate si oznaCené bielym

symbolom lietadla. Zvolenim bieleho
miesta sa moézeme pozrief na vietky
udaje o danom lete a pripadne ho zru-
sit. Na dialkovych tratiach mézu lietat
len vhodné lietadia (747 a DC 10) a s
dialkovymi pilotmi. Musime preto naj-
prv vybudovat vnitroeurdpsku siet,
aby piloti ziskali skiisenosti a mohli sa
stat dialkovymi pilotmi.

7
A sme mohli rozdelit personil, mu-¢

§aF WA

patan £ stipeu nhmhulllﬂému tda-
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Inéhinsperso-
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denie e-:(i,m ki 5T H:'Eh ;
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o Wk &Iﬁvis\éﬁ )
| s q!f!)gr Vi ytl}){j’tﬁu fuue’_ 2
4 aE_ & Fiadant ‘:E‘- i
.- \iu;. Existuji 3 kite-
ﬁ ych ﬂ;u ), ktoré si 0ZNAs.
U |_!_r s
u"-}ku a je spotrebny tovar,
"i pocita podla skutoéného poé-
!E.’I"I]‘h’.

k uh;i skupina obsahuje tovary a
sluzby, ktoré sii pauddine a odpoditava-
me ich raz mesaéne podla poétu seda-
diel toho ktorého lietadla.

Tretia kategdria, niklady na zriade-
nie palubného kina a hudobnej apara-
tary, nie si priamo viazané na cislo le-
tu. Ked je toto zariadenie raz do lie-
tadla inStalované, je potom k dispozicii
pre vietky lety daného lietadla.

Cena letu.

Ked zvolime Ziadané islo letu, mi-
Zeme predom stanovent cenu zmenif.
Pouzijeme joystick a pri stla¢enom
Fire pohybujeme joystickom hore ale-
bo dole. Listok obchodnej triedy je o
30% drahsi ako turistickd letenka.
Litrieda je o 40% drahSia ako turistic-
ki, Zmena ceny moze mat velky vplyv
na pocet pasazierov.,

Ceny nikladu.

Stanovenie ceny 1 kg tovaru prepra-
vencho danou linkou sa uskutoénuje
podobne ako u letenick.



Nikup lietadla.

Ked sme sa rozhodli pre urdity typ
lietadla, dostaneme stlacenim Fire me-
nu s vyberom podtu sedadiel v réznych

triedach. Udaje o duqu}
ne su uvedené muhtl ,,, ]
osobitne za vybaveni Cany sa
buda este o nied szi?} [ @%‘- edku
dlhfeh doda ”

rv e b i it zalohu.
{] ‘v'\-’ % {;i lk moZete
Aniif. -.__1_- ¢ je ohdobie

' H. u ‘ T vis htime na tro-

I tc a ce-
adlo a

fsiahnut index 100.
‘g splatkach mame po-
lf objednavku. Ak sa
pzhodneme dané lietadlo
e Al H areme informéciu o wake
w}x T /yl/n tho tveru. Mm:c sa stat, 7e
Ao medostafieme dver pre nasu slabi dve-
- I 1-/ nost. Bilanény¥ index je merad-
x /é wAlveryschopnosti. Po uplynuti do-
¥ % datej lehoty dostaneme informiciu o
< wdodavke a moznosti nasadif lietadlo na

/ G T [

Predaj lietadla.

Pokial nejaké lietadlo nie je potreb-
né, je mozné ho predat inym spoluhri-
¢om alebo inej firme.

Najprv zvolime ¢islo lietadla, ktoré
cheeme predat. Joystickom nastavime
poZadovani cenu. KaZzdému hracdovi
bude pridelenia jedna klivesa, pomo-
ou ktorej moze dané lietadlo kipif.
]Jujumzmu sa pozadovany obnos
ndpm a preﬂmﬂ]m,t,mu sa pri-

anie ]:IErz.unaIu
ﬂlli’rl risludni skupint

._,f

- Jmtadln, ;

miesto dialkové-

11 ' nového copilota,
3 st '- L Okrem person:i-
u, Ktert.j _"'_-'ﬂ im}' n prev.ld.rku da-

%ﬂ i ?l je potrebnych aj dalsSich

o™ P pvatani - poslednych pit poloziek ,

A »“udriuje vSeobeenii dobri pre-

] fkl.l: danej ﬁp{llﬂt’llﬁﬁﬂ
Na_]menﬁl podet sa urdi nasledovne:

- technici - 2 krdt pocet lietadiel + 1

- inZinieri - 2 krat pocet letov + 1

- sekretarky - podet lietadiel + 1

- referenti - podet lietadiel + 1

- dispeceri - 1/2 pocétu letov + 1

Ak nezamestniame dostatoény pocet
pozemného personalu, musia odpad-
miif vietky lety z bezpecnostnych dovo-
dov.

Osetrovanie lietadiel.

Podla poétu nalietanych hodin vyza-
duji lietadli rozne druhy oSetrenia,
ktoré su oznacené pismenami A-D. Ak
ma lietadlo dosiahnuty isty pocet odlie-
tanych hodin, nie je schopné previdz-
ky, pokial nie je uskutoénené zodpove-
dajice oSetrenie a servis.

Druhy kontrol a terminy:

A - vieobecna konirola, odstrinenie
malych poriach. 1 dei - po 100 hodi-
néach.

B - strukturidlna a funkéna kontrola,
vriatane A. 2 dni - 750 hodin

C - zvySena kontrola trupu, oprava
nateru. 3 dni - 2000 hodin.

D - prehliadka v3etkych systémov, vy-
mena dielcov, kompletné nové vybave-
nie. 7 dni - 6000 hodin.

Ak sa rozhodnete, ktoré lietadlo sa
mid oSetrif, objavia sa dni daného me-
siaca a volné terminy. Pomocou joystic-
ku si vyberieme typ oSetrenia a stanovi-
me dni kedy sa uskutocni. Dole sa vypi-
su teoretické hodnoty pre dany typ
osetrenia. Pokial nie je Ziadny ndrok na
osetrenie, nemusi sa  uoskutocnif,
O3etrenie sa musi uskutocnit celé v da-
nom mesiaci. Vyssia oprava obsahuje aj
opravu nizsiecho stupna.

Bilancia.

V tomto bode sa poskytuji informa-
cie o vyvoji bilantného indexu za po-
slednych 12 mesiacov v podobe grafu.
Rozhodujica je pevna pozicia na trhu.
Horna zlta ¢iara predstavuje hodnotu
indexu 100. Stale rozSirovanie a vylep-
sovanie leteckej siete a investicie do ser-
visu a lietadiel, s zarukou uspechu a
rastu indexu.

Po volbe WEITER - DALE] je na ra-
de nasledujici hriac. Ked vSetci hriadi
uskutoénili plinovanie, spracoviva po-
Citad zadané udaje asi 20-30 sekand,
pripravuje ich k zobrazeniu.

Vyhodnotenie.

Teraz sa hraci dozvedia, ¢i ich plano-
vanie bolo tspesné. Pre kazdua letecki
spolocnost sa objavi visledok, kiory ob-
sahuje viacej idajov. Najprv sa objavi

priemerné vytazenie Kkazdého letu.
Potom sa objavi pocet dni a pric¢ina,
preco lietadlo nemohlo uskutoénit dany
let. Divody a skratky, preco sa dany let
nekonal:

- PM - nedostatok personalu

- WV - zimné podmienky

- UA - prestavba

-PS - Strajk

- LV - zdkaz pristitia

PM je najcastejsie sa vyskytujuca si-
tudicia. Znamena nedostatok persondlu
pre dany let. Navrat do plinovania per-
sonalu,

Dole na listine Cisiel letov sa zobrazuju
vydaje a prijmy. Ak pravy horny index
ukazuje celkové niklady, tak viavo si
celkové mesacné naklady na palivo, leto-
vié poplatky a mzdy personalu a servis,
splitky a naklady na oSetrenie lietadiel,
Vpravo dole sii celkové prijmy z predaja
leteniek a prepravy nikladov. Vlavo do-
le je celkovy rozdiel a nové saldo.

Ak checeme zistit ¢i dany let je renta-
bilny, kurzorom sa pohybujeme po ¢is-
lach letov. Stlacenim Fire sa menia
udaje o prijmoch a niakladoch.

Poslednou volbou je moznost ulozif
hru na danej pozicii a neskor ju méze-
me dohrat do Gspeiného konca.

Udaje o jednotlivich lietadlich:

TYP SEDADLA CENA DODACIA
LEHOTA
mil. DM mesiace

737 90 55 9
us 57 8
115 6l |
727 120 67 11
138 71 10
150 73 9
A 310 174 85 14
189 86 17
202 91 15
747 180 149 4 |
212 155 17
225 154 19
DC 10 110 121 17
137 122 20
160 128 18
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FIRMA OCEAN NA MAJITELOV sorrwarons
POCITACOV AMIGA NEDA DOPUSTIT:

KID CHAOS, JUNGLE STRIKE,
MAX, PGA EUROPEAN TOUR
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PERIFERIE

CD-ROM JEDNOTKA

SONY CDU 33A

Kazdy kto chee drZaf krok s vyvojom
software, potrebuje dnes mechaniku CD-
ROM. Stile viac vyrobcov pontka svoje
produkty prave na tomto médiu, o viac
ako v inych oblastiach plati prave o her-
nom software. Pre programatorov sa tu to-
tiZ otvdraju doposial netufené moZnosti,
¢o sa tyka intier, animovanych sekvencii,
samplovanych zvukov a inych poZieracov
kapacity disku pri hernom software a
kniZnic clipartov, fontov, popripade aj
kompletnych programov ako napr. CO-
REL DEAW 4 a 5. V sucasnost je na tr-
hu pribliZne desiatka réznych mechanik
CD-ROM, aviak SONY CDU
33A md snad najlepsi pomer
cena/vykon. Jednd sa o doub-
le-speed, AT BUS mechani-
ku, ktord sa dodiva v inter-
nom prevedeni. Oproti sin-
gle-speed jednotkim, kto-
rych typickym predstavite-
[om bola MITSUMI LU
0058, je tito jednotka pod-
statne rychlejsia a md znacne
kratfiu pristupovi dobu. Bez
tazkosti Cita vietky dostupné
CD formdty: CD-ROM for-
maty mode 1 a 2, CD-Audio,
Photo-CD. Mechanika po-
skytuje vykon a spolahlivost
drahSich mechanik, ako je uz
zvykom u firmy SONY.
CDU 33A md pristupovi do-
bu 320 ms, ktord bola zmera-
nd skutoéne ndhodnym vy-
hladdvanim, vritane Cakacej
doby. Mi vstavany 64 kB
buffer umoZnujici sekvencné Citanie s
prenosovou rychlosiou hostitelského po-
Citada. Vykonom a funkciami je plne
MPC-2 kompatibilnd. Na prednom pa-
neli ndjdete okrem prichradky na uloZenie
disku eSte zdierku na pripojenie sluché-
tieck spolu s reguliciou hlasitosti, tlagitko
na vysunutie priehradky a malé tladitko
stlac¢iteIné len napr. perom na vysunutie
prichradky pri vypnutom pocitaci. Na
zadnom paneli sa nachddza napdjaci Ko-
nektor, audio vystup, uzemiovacia svorka
a dva konektory pre interface. Drivery
doddvané spolu s interface kitom COR-
333 umoZiuji pouZival jednotku v najdo-
leZitejiich operacnych systémoch akymi
s WINDOWS NT, OS/2 a samozrejme v
konvenénom DOS-e a tym aj pod WIN-
DOWS. Interface kit COR-333 je volitel-
né prisluiensivo k jednotke, ktoré obsahu-
- je kartu pre IBM PC kompatibilné poéita-
¢e, MSCDEX driver pre DOS, WINDO-
WS NT a OS/2 na 3,5" diskete, plochy
signalovy kabel, tieneny audio kibel s

—_

=

koncovkou napr. pre karty LOGITECH,
skratovace jumprov a manudl. Tento in-
terface kit viak nie je potrebny viedy, ak
mite kartu, ktora podporuje priamo CD
ROM, napr. SOUNDBLASTER 16
MultiCD, GRAVIS ULTRASOUND atd.
Vkladanie disku je detskou hrackou
vzhladom na to, Ze pouZzity mechanizmus
vylutuje pouZitie Caddy a ziroveii chrini
zariadenie pred prachom, ¢o je spolu s
minimom vetracich a montdZnych otvo-
rov zarukou dlhej Zivotnosti a bezporu-
chového chodu. Vecou zvyku je vysunu-
tie prichradky len na polovicu, ale to je
zZrejme opatrenie pro-

i moZnému vy-

lomeniu  mechanizmu  pri nechcenom
softwarovom vysunuti disku. Vysivanie
disku je moZné troma spOsobmi: tlacit-
kom na prednom paneli, softwarovo pria-
mo 7 poditada a nadzovo v pripade vy-
padku priadu alebo vypnutom poéitadi.
UiZitoénou funkciou je aj sottwaroveé za-
mknutie a odomknutie priehradky. Vy-
nimocné v tejto triede CD-ROM mecha-
nik je i to, Ze pouZivaju bezkontakiny
spindle motor, zabrafiujici rychlemu opo-
trebovaniu zariadenia. Dvojvrstvovd kon-
Strukcia krytu a minimédlne mnoZstvo of-
vorov vytviara jedineénd ochranu pred
viniknutim prachu do mechaniky. TaktieZ
operatnd teplota do 50 °C poukazuje na
nezvycajni odolnost pred vysokymi tep-
lotami. PouZitim Specidlneho Cipu SONY
LSI sa podarilo redukovat vyskyt chyb pri
&itani aZ na 10712, Pri indtaldcii mecha-
niky sa nevyskytli Ziadne problémy, hlav-
ne pri pouZiti zvukovej Kkarty SO-
UNDBLASTER 16 MultiCD, vzhladom
na to, Ze interface pre tito mechaniku je

priamo sacastou zvukovej karty. Tu stadi-
lo prepojit napdjanie mechaniky, signdlo-
vym kidblom prisluiné konektory, audio
kiblom audio vystup mechaniky s audio
vstupom karty, na Karte preskratovat jum-
pre pre mechaniku SONY a potom uZ len
nainstalovat zvukova kartu s modifikii-
ciou pri volbe CD-ROM: SONY CDU
33A. Pokial instalujete mechaniku s kar-
tou Ktord neumoZiinje priamo pripojenie
CD-ROM, musite si kapit interface kit
COR-333, ktory osadite do zbernice, pre-
pojite kible a in3talujete z diskety, ktord
je sacasfou kitu. Ak nemate zvukovi kar-
tu vdbec a cheete silou-mocou poéiivat
CD Audio, na zadnej strane Kkarty
COR-333 je audio vystup, ktory stadi pri-
pojit na zosilioval a méte programova-
telny CD prehravaé. Manudl je do-
divany sice len v angliCtine

a nemdcine, ale je tak bo-

hato ilustrovany, Ze inStald-

ciu zvlidne aj analfabet.

Mechamku CD-ROM SO-

NY CDU 33A na testovanie

zapoZi¢ala predajia COM-

PUTERLAND na Povraz-

nickej 4 v Bratislave a stoji

8600,- Sk, interface kit
COR-333 stoji 549, Sk
s DPH.

-igel-

TECHNICKE UDAJE:

Podporované CD formdty:
CD-ROM Mode 1, Mode 2, CD-Audio,
CD-ROM XA, CD-1, vietky Photo-CD

Polomer disku:

12 cm, 8 cm

Prenosové rychlosti:

(Sustained) 150 KB/s
300 KB/s
(Burst) 2 MB/s

Priemerna pristupova doba:

320 ms (vratane Cakacej doby)

Interface karta:

AT-bus kompatibilna

Audio:

V¥stup na sluchatka:
0.5V pri 32 Q

Line vystup:

0.7 V pri 47 kQ

Spolahlivost:

. 50000 hodin (pri 25% vytaZeni)

Rozmery:

164 x 41 x 177 mm (8 x V x H)

Hmotnost:

800 g



V tohtomesaénych blesko-
vych recenzidch si dovolim
trochu nostalgie. Vrdtim sa v nich do Cias, ked sa
na staruckych dobrych ZX Spectrach po fisto
textovych hrich objavili prvé pokusy o domice
adventure doplnené o staticka farebnd grafiku.
Hra Bukapao, ktord niesla podtitulok *Dokonald
vrazda 2°, bola jednou z pryych lastovidiek v
tomto smere. Je skutoéne volnym pokraovanim
Cisto textove] hry Dokonald vrazda, ko ktorej by
sa dnes uZ jej autor rad3ej ani nepriznal. Hra je
vlastne Tahko iromickd waridcia na gangsterské
pribehy. Bukapao priniesla na svoju dobu nie-
ktoré zaujimavé vylepienia textovych adventir.
Hra je touZ nielen Z¢ doplnend o nickolko po-
merne peknych obrizkov zaberajicich az 1/3 ob-
razovky, ale sd tu i iné vymoZenosti, prediym v
podobnych hrach nevidané. Ci uZ je to tvodnd

hudba, pokusy o pseudo-rozanimovanie static-
kvch obrizkov (zdvihnutie zivory, otvorenie
dveri na hrobke) ale hlavne predmety, kioré sa
nielen vypisujd slovne, ale sa 1 zobrazuju.
ledinou podstatnejiou nevyhodou hry je fake, Ze
raz zdvihnuty predmet sa uZ neda poloZit, Co ni-
ti hraca dvihal a pouZival predmety vo vopred
uréenom poradi.

Chrobdk Truhlik je dalsim po-
dobnym produktom, ktory vytvorila l-kupnm. mila-
dvich bratislavskych programétorov, pracujlica pod
znakou Sybilasoft. Hra je velmi, ale skutoéne vel-
mi volnou parafrizou na pribehy rovnomennéj roz-
privkovej postavicky. Pravdu povediac, tento pribeh
mi s tym klasickym spoloéné len jedno - postavidku
Chrobdka Truhlika, (Pri wejlo prileZitosti mi nedd ne-
spomendd jedou veseld prihodu. 'V Gestine sa (ako is-
to mnohi viete) Chrobdk Truhlik povie Brouk Pytlik.

Predéasom prisla do firmy Ulrasoft objednivka na
tito hru z CR, na ktorej bolo napisané doslova:
~Objedndvam si u Vis zivazne poditatovou hru
BROUK CHROBAK™. V hre sa musi chudik

BLESKOVE
RECZNZIE

f o,

VERDIKT: 53% )

Chrobiak Truhlik dostaf z muzedlng) zbierky Sialené-
ho profesora Ikebanu. (Apropo, profesora lkebanu sa
v hre nepokagajte hladatf, ako to robila jedna pani,
kiord si ju zakdpila. V Case programovania hry bol
totiZ chory, a ked vyzdravel, neostalo u¥ pre neho v
malej pamiiti ZX Specira miesto). Truhlikovi pri dte-
ku pomihaji ostatné Kuridzne exponity tohlo oblu-
daria. Hra vznikla takmer v rovnakej dobe ako
Bukapao a okrem o nieo lepie) grafiky, sa na neho
tlu*-t' ponasa.

VERDIKT: 55%

Znimeho spisovatela Ed McBaina a jeho de-
tekrivku Skladatka nemusim séitanejSe; Casti
populicie isto predstavoval. Rovnomennd hra
(na rozdiel od Ch.Truhlika) tentoraz z knihy
Cerpa takmer ‘doslova’. Kto tito (skutocne
dobrii) detektivku neéital, tomu pribliZzim
struény obsah. *lstého dia v istom americkom
meste Styria  maskovani gangstri  prepadli
Nirodntl banku a odniesli si z nej 750.000 do-
larov. Gangstri boli nedaleko dohoneni poli-
ciou a vo vzniknutej prestrelke vietci zastrele-
ni. Peniaze z prepadu sa viak nikdy nenasli,
MNeskor sa podarilo zistif, Ze cely lup je ukryty
na bezpecnom mieste, ktoré presne ukazuje is-
ti fotografia,. M4 to viak maly hddik.
Fotografia bola rozstrihand na 8 nepravidel-
nych casti (tak bolo vynidjdené puzzle), z Kio-

rych kaZdi vlastni ind osoba. Pre Vis v roli
Arthura Browna, detektiva americkej policie
87.0bvodu imaginimeho mesta Delyork, osta-
va teda u? len maliCkost - ndjst vSetky tieto
osoby a ziskal od nich vietky odrezky doleZi-
tej fotografie.” V hre s0 pouZité tak isto nie-
ktoré nove, dosial nepouzité prvky, ako na po-
lovicu roztrhnuty zoznam podozrivych oséb a
postupne sa zostavujuca rozstrihang fotografia.

(  VERDKT:51% )

Napinavé pribehy  Klubu
‘Rychlych Sipii’ s jeho neza-
budnutelnymi ¢lenmi: Mirkem
Dulinem, Jarkou Metelkou,
Jindrem Hojerem, Cervenickem a Rychlo-
noZkou si zndme viac v Cechich ako na
Slovensku. Celd ich story sa zaCala v roku
1938, ked sa prvykrat objavili v Casopise
Mlady Hlasatel. Odvtedy vysh v podobe ne-
spocetného mnoZstva komiksovych pribehov a
dvoch romianov s nazvami ,Ziahada hlavola-
mu* a Stinadla se boufi™, Oba romidny boli
cfilmované a to prvy dokoneca pred nedivnom
druhykrit. Toto nové spracovanie bolo moZné
vidiet v Slovenskych kinich a pred pir me-

siacmi dokonca i v televizii. ¥V
dvojdielnej pocitacovej hre,
ktord priamo ferpd z dvoch
spomenutych romanov sa viak
hradovi prvykrit umoZiuje zapojit
priamo do deja. Hra je naprogramo-
vand ako klasicka textovd adventu-
ra, v ktorej sa hra¢ dozvie najpod-
statnejiie informédcie pomocou (ex-
tu. Hra v3ak prindfa jednu prevratni
novinku, Je totiZ vybavend velmi
kvalitnym komunikaénym modulom s Ciastoc-
nou inteligenciou. To znamend, Ze je moZné
zadavat niekolko prikazov sucasne zloZzenych
do vety a navysie uz pouZité predmety nahradit
zamenom (napr. ,JOTEVRI DVERE, KUP
SPENDLIK A PROZKOUME] HO™).

-luis-

VERDIKT: 68%
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Tito hra je prvd z radu zndmvych
hier Dizzy od firmy Code Masters.
Ocitdte sa v ilohe vajicka menom
Dizzy, ktoré md za wlohu zabit' zlého
carodeja Zaksa,

Po spustent hry sa nachddzate v
wvodnej obrazovke s kotlom. Chodte

doprava a v nasledujiicej ob-
razovke zoberte faklu, Vrdfte
sa naspdt do ivodnej obrazoy-
ky. Postavte sa ki kotlu a pou-
Zite faklu. Pod kotlom sa zapd-
li ohen. Vedajte sa do obrazov-
ky s prepadliskom (dve obra-
zovky vprave) a zoberte skii-
mavku. PoloZte ju v iivodnej
obrazovke na kotol a pokra-
cujte dolava. Vitacku pouZite
na bansky vozik. Owvori sa
vam vchod do bane. Vojdite
dnu a vezmite priipldst.
Vyjdite von a znicte kvapky padajiice
z mraku. PoloZte priipldst a chodte
na Krystdalovid horu. zoberte palicku,
ktord pouZijete na vchod do podze-
mia v obrazovke s mrakom. Vezmite
st pldStenku a vojdite dnu. Znicte
kvapky a vyneste si plastenku a ces-
nak von. § cesnakom chodte do bane.
Pomacou cesnaku zabite upiroy a zo-
berte laser. 8 laserom odstrdnite du-
cha. Zidite dole a zoberte mefec so
zlatom. Widite z bane, vydajte sa do-
prava do miestnosti s vedrom.
Postavte sa na vedro a vhodte do ne-
ho mesec zlata. Vedro sa zacne pohy-
bovat hore a dole, Vyvezte sa hore a
postavte sa na dom. Z domu vyskocte
do vzduchu. Dale spadne mrak, ktory

[— =

=)

DIZZY |

dajte do kotla v uvodnej obrazovke.
Chodte do bane a zoberte klic. Kli¢
poitiite na cintorine (za obrazovkou s
vedrom). Otvoria sa vdm dvere na
cintorin.  Vrdfte sa spil  na
Krystdlovii horu a na jej vrchole vez-
mite oko. PouZite ho na cintorine v
obrazovke s hrobkou,
tak Ze sa postavite k
hrobke a stladite fire.
Hrobka sa odsunie a
uvolni prichod do pod-
zemia. Vyjdite von z cin-
torina a vyvskdcte na vr-
chol vyschnutého stro-
mu. Zoberte lopatu a
skocte dolava. Pod stro-
mom  pouZite  lopati.
Otvori sa vehod a vy vo-
jdete dnu. Chodte dve
obrazovky doprava a zo-
berte klieste. Vyjdite von

cez studiiu a vrdi'te sa do bane, V ba-
ni chodte dolava aZ pridete k
lodke. Retaz prestrihnite klies-
fami. Prevezte sa na druhui
stranu a zoberte parochiiu. Z
Krystalovej hory vezmite mra-
ziaci pristroj. Pomocou neho
zmrazte vodopdd v jaskyni,
ktori ste si otvorili lopatou.
Cez vodopdd vojdite do bldzni-
veho labyrintu. Zoberte cakan
a wyjdite z podzemia. Cakan
pouiite na cintorine v jaskyni
pod pomnikom. Odstrdrite nim
kamene a v druhej jaskyni zo-
berte néZ. Vrdtie sa do bane a v nej
chodie dole a potom doprava. Zhodte
mast a prejdite po fiom do druhej

miestnosti. Tu zoberte olej. Wyjdite z
bane a chodte na cintorin. Olejom
premastite  padaci most  hradu,
Padaci most sa spusti dole. Zoberie
pierko a doneste ho do kotla. Vidtie
sa k mostu a vojdite do hradu.
Loberte flasu s ndpojom a vylejte ju
do kotla. Skiimavka prestane skdkat
a napint sa odvarom. Po ndvrate k
hradu sa vydajte do jeho hornej cas-
ti. Zoberte prasknuté srdce a dajte
ho soche Zeny, kiord sa nachddza v
obrazovke s doposial neotvorenym
vchodom do podzemia. Zena vdam ho
na opldiku otvort. Vojdite dnu a zo-
berte diamant. Pomocou diamantu
rozreite  skleneni  tabulu  na
Krystdlovej hore. Zoberte si néi a
vojdite dnu. NoZom odreZte lodku a
prevezte sa. Vhladajie amulet a vyj-
dite z ladovej jaskyne. Virdtte sa na-
spdt do zdmku k Zaksovi. Amuletom
gricte jeho strely. Vo iivodnej ob-
razovke zoberte skumavku a
vrdatte sa k starému zndmemu
Zaksovi. PouZite skimavku., Po
pouditi skimavky sa Zaks pre-
padne do zeme.

A takio sa kondi odvdiny pri-
beh vajicka Dizzyho. Nasleduje
blahoZelanie a ozndmenie, Ze
sme zachrdnili zem, v ktorej Zije
Dizzy.

Na zdver doddvam, ako mdie-
te znidit niektorych neprijem-
nych spolocnikov:

Pawikov - pomocou spreja na hmyz;

Vidkov - otrdvenym semenom;
Jablkd - banickou prilbou,

S. Dzimko
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Vybornd bojovi hra MORTAL KOMBAT

sa dd hrat v refime dvoch hrdcov proti sebe
alebo hrica proti poitadu. Viciia zdba-
va je samozrejme pri

hre dvoch hri-

¢ov. Cheel by som sa s vami po-
delif © moje skisenosti, ktoré som nadobudol
pofas hodin strivenych za pocitatom, hrajic
tite hru. TakZe podme na to - popifem zd-
kladné vlastnosti, rodové zbrane a zdveredné
efekty (finise) vietkych bojovnikoyv:

KANO: Vynikajici bojovnik, aj ked dost
pomaly. Proti jeho rodovej zbrani (KANO sa
zalne todif a takto toiac sa narazi do nepria-
tela) je obranou len dobry postreh, Vyvolanie:
dopredu, dolu, dozadu, hore. Spdsoby obrany:
Kryt. Z neho sa dd po odrazeni atoku okam-
Zite prejst do ofenzivy - zaénite Kopal vysoky
kop. CAGE a SONY A, Specialistka na KANA
(ale aj na mnohych dalsich, ako sa za chvilu
dozviete) sa mOZu pred touto vriulou sklonit
(stladif dolu). Dalsou rodovou zbrafiou KA-
NA si akési noZe zaboddvajice sa do nepria-
tefa. Vyvolanie: dozadu, blok, dopredu.
Obrana: kryt alebo zohnutie sa. Posledna in-
formdcia o KANOVI je jeho zidvereCny efekt
- fini& - vytrhnutie nepriateflovho srdca. Po vy-
hrati celkového siboja s nepriatelom (ked vy-
hrite dve kold), objavi sa vim na obrazovke
ndpis: FINISH HIM. Viedy treba prist k pora-
zenému nepriatelovi ¢o najbliZiie a stlacif:
dopredu, dolu, dozadu, nizky tder. Kano mu
vytrhne srdce, ktoré mu v ruke este ticie...

SUB ZERO: Dobry bojovnik - ninja, jeho
vyhodami st daleky dosah jeho tdderov a
hlavne rodova zbrafi - mrazenie. Vyvolanie:
dolu, dopredu, nizky dder. Obrana: Kryt ale-
bo zohnutie sa. Ked zmrazite nepriatela, prij-
dite k nemu, zohnite sa a stlacte nizky alebo
vysoky tder. Takto zmrazenému nepriatelovi
odoberiete najviac energie. Dalfia rodova
zbrafl, aviak s omnoho menfim G&inkom je
rychla podnoZka. Vyvolanie: nizky ader, niz-
ky kop, kryt. Obrana: kryt. Fini$ je dost jed-
noduchy (a krasny - SUB ZERO vytrhne svoj-
mu nepriatelovi hlavu aj s chrbticou - HA,
HA): dopredu. dolu, dopredu, vysoky tder.
Musite by( bliko pri svojom protivnikovi.

SCORPION: Priemerny bojovnik, ninja.
Md dve rodové zbrane. Vystrelenie Sniry s

hikom na konci, ktorou si pritiahne

nepriatela a zasadi mu dder (najlep-
Sie ten, o ktorom som hovoril aj pri SUB ZE-
ROVI). Vyvolanie: dozadu, dozadu, nizky
tder. Obrana: Kryt alebo zohnutie sa. Dalgia
rodova zbraifi: premiestnenie sa za siperov
chrbit a dder do tvare. Vyvolanie: dolu, doza-
du, vysoky dder. Obrana: kryt. ESte tu mame
finid: kryt, hore, hore.

LIU-KANG: Dobry bojovnik, vynikajici
hlavne svojou rychlostou. Prvi rodova zbraf -
vystrelenie ohiia po nepriatelovi. Vyvolanie:
dopredu, dopredu, vysoky dder. Obrana: kryl
alebo zohnutie sa. Druhd rodovi zbrafi, rych-
Iy kop. Vyvolanie: dopredu, dopredu, vysoky
kop. Obrana: kryt alebo zohnutie sa. Finis ma
LIU-KANG naozaj velmi ,jednoduchy" - po-
stidte sami: dopredu, dolu, dozadu, hore, do-
predu, dolu.

RAYDEN: Vynikajici bojovnik, aviak s
jednou chybickou - pomaly. Proti expertke
SONYI nemad vela Sanci, aviak proti inym ne-
priatelom je vyborny. M4 tri vynikajice rodo-
vé zbrane. Prvit: hlavi¢ka, Vyvolanie: dozadu,
dozadu, dopredu. Obrana: kryt alebo zohnutie
sa. DalSia rodovd zbraii: teleport, vynikajiica
vec. Vyvolanie: dolu, hore. Poslednd rodovi
zbrai: blesky. Vyvolanie: dolu, dopredu, niz-

* ky tder. Obrana:kryt alebo zohnutie sa. Finis

L=

RAYDNA je tiez velmi pekny - protivnikovi
svojimi bleskami ,,vycucne™ hlavu: dopredu,
dozadu, dozadu, dozadu, vysoky tder.

SONYA: Vynikajaca bojovnicka. Ma te
tri velmi nebezpedéné rodové zbrane. Prvd -
blesky. Vyvolanie: dozadu, dozadu, nizky
tider. Obrana: kryt alebo zohnutie sa. Dalsia
rodovd zbrafi sa pouZiva na rychle premiest-
nenie k nepriatelovi, alebo k zrufeniu nepria-
tela nachidzajaceho sa vo vzduchu (napr, ked
skdde). Je to rychly let s vystretou rukou pro-
ti nepriatefovi - velmi ucinnd zbran. Vyvo-
lanie: dopredu, dozadu, vysoky tder. Obrana:
neskicte tolko! Poslednd rodovi zbrafi - urdi-
te najlepsia a najicinejSia, proti ktorej ( ked sa
vie dobre pouZivaf ) vlastne nie je obrana. Je
to prehodenie stpera nohami (zoberie to asi
Stvrtinu celkovej energie stpera). Ako ju po-
uZival tak, aby mal nepriatel len velmi mala
fancu na preZitie vam viak nepoviem,
skiiste na to prist sami. Vyvolanie: nizky
tider, nizky kop, kryt. Obrana: dolny kryt.
Fini§: SONYA posle nepriatelovi , ,ohnivy
bozk" - dopredu, dopredu. dozadu, doza-
du, Kryt.

CAGE: Dobry bojovnik, velmi rychly.
Mi tri velmi dobré rodové zbrane. Prvi
rodovid zbrafi je rychly kop. Vyvolanie:
dozadu, dopredu, nizky kop. Obrana: Kryt.
Pri vyvolani druhej rodovej zbrane spravi
CAGE 3pagat a z neho udrie nepriatela do
rozkroku. Téato rodovd zbrail viak neddin-
kuje na SONYU. Vyvolanie: kryt, nizky tder,
dolu. Obrana: nepribliZujte sa do tesne]
CAGEove] blizkosti. Tretia rodovd zbrai je
elektrina. Vyvolanie: dozadu, dopredu, dolny
tider. Obrana; kryt alebo zohnutie sa. Fims -
CAGE vyrazi protivnikovu hlavu: kryt, doza-
du, dolu, dopredu, nizky Gder.

Po zozndmeni sa so vietkymi bojovnikmi si
pozrime vietky moZné tdery, kloré mdie po-
uZivat kazdy bojovnik: Skok vpred s kopnu-
tim: dopredu, hore, nizky alebo vysoky kop.
Skok vpred s udretim: dopredu, hore, nizky
alebo vysoky Gder. Skok vzad s udretim, skok
vzad s kopnutim, vyskok na mieste s Kopnu-
tim alebo udretim: stlatite prislichajicu kom-
bindciu klives na vyskok, a potom nizky ale-
bo vysoky Gder alebo kop. PodnoZka stpero-
vi: dozadu, dolny kop. Otofka s kopom: do-
zadu a kop. Podberdk: zohnite sa a stlalte vy-
soky alebo nizky tder. Prehodenie sapera: je
potrebné byt uplne blizko pri siperovi a stla-
¢if dolny ader. Na zdver eSte preloZenie an-
glickych vyrazov pri volbe tlaéitok: HIGH
PUNCH - vysoky dder. LOW PUNCH - niz-
ky tder. HIGH KICK - vysoky kop. LOW
KICK - nizky kop. BLOCK - kryt. UP, DO-
WN, LEFT, RIGHT snid nie je potrebné pre-
kladafl (ak predsa len, tak: hore, dolu, dolava,
doprava).

D.Feriak
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POSLANIE RUBRIKY PRVA POMOC

8¢ AKO ZLIKVIDOVAT WITCHLORDA?

POMOC V HRE LAST NINJA 2

V rubrike PRVA POMOC sa nam v poslednej dobe mno-
Zia otdzky typu: ,Neviem, ¢o mam robit v hriach (o je
zmyslom hier) a) Dizzy 1, b) Dizzy 2, c) Dizzy 3, d) Dizzy
4, e) Dizzy 5 ... z) Dizzy 26. Prosime preto Zitatelov, aby si
znovu uvedomili, o je zmyslom a poslanim tejto rubriky. Je
to jednoznadne rychla a struéna prva pomoc v réznych zi-
sckoch a podobnych situdciach, ked si uZ hraé skutocne ne-
vie rady, ako dalej. Spravne otdzky by mal zniet teda na-
priklad: ,Na ¢o sld# zubna pasta v hre DIZZY 1 7 ; . Ako
mam zabil Estorotha Paingivera na konci hry Black Crypi
7%} alebo podobne. Na kompletné nivody ku hram na tej-
o strane nie je miesto a st pre ne Koniec-koncov vyhrade-
né iné rubriky. Inak dakujeme stovkam pisatelov, ktori po-
mohli svojim spolugamesnikom v nidzi.

(C325: Som majitelom po-
citaca  ATARI 800 XE a
mam  problém s  hrou
KRUCJATA. Na ¢o slizia
predmety, ktoré pozbieram
a ako ich mam pouZit?

Andrej BRNAK,

LIPTOVSKY MIKULAS

C326: Mam pocitac DI-
DAKTIK M a problémy s
hrou HERO QUEST.

a) Neviem caroval (pri-
¢om kuzla pred levelom na-
volim).

b) MNaco sliZi ikona vrec-
ka?

¢) Ako zlikvidovat WIT-
CHLORDA?

Jian PAVLOVIC,

POVAZSKA BYSTRICA

C327: Viastnim podi-
taé COMMODORE 64 a

mam problémy s tymito
hrami:
a) V hre WENDETTA

som bol uz v tretej miestnos-
ti a neviemn ¢o dalej.

b) V hre ELVIRA Il npe-
viem na zadiatku ot¥Oril
dvere.

¢ ¥V hre

2_5]

ANOTHER

-luis-

WORLD iba chodim a strie-
lam. Neviem o dalej.

Roman SLAVIK,

BRATISLAVA

C328: Mam pocitac Dl-
DAKTIK M a hru RICK
DANGEROUS 1. Neviem
prejst 3.devel. Poradi mi nie-
kto?

Zdeno REMEN,
KRNCA

(C329; Nevlastnim sice
Ziadny pocitaé, no mam
moznost sa zahral nickolko
hier na PC 386. V siedmom
¢isle B1Tu ste uverejnili ko-
dy do hry ANOTHER
WORLD. Kde sa tieto kody
udavaja? (Myslim, Ze po
stlaceni niekiorej kldvesy sa
objavi okno § moinostou
vinZenia kodu. Kody shiZia
na preskocenic wui do hra-
nych castt hey. Ktord kldvesa
to ale “je, si uZz nepamii-
tam. Bud skus eroticku ma-
sdZ kldvesnice (postlicaj po-
stupne vietky kldavesy) ale-
bo si pockaj na odpoved nie-

kiorého z éilatelov, pozn.
red. ).

Jozef DANIEL,

NITRA

ODPOVEDE

8297a: Vpravo nahore
jsou Ctverecky, kde se objevi
sebrany piedmét. Zaplni je-
den ¢tveredek a ty musis po-
moci  kurzorovych klaves
piepnout na prazdny ctvere-

cek.
Daniel BENETKA,
PLZEN

6275a: Ve WING COM-
MANDER nastav kurz k
zakladné. Musi pristavat na
pristavaci rampu!!! Tésné
pied ni musis poZzadat o po-
voleni k pristéani.

6275b: Za prvé si musis
koupit autopilota a potom
klikni na ikonu: 2,2,10 a mis-
to kam chces letét, nebo
pristat (ikona 6 a 7 pfiblizu-
je a oddaluje planety). No a
pak zrychli na maximum a
sed tam.
Robert MULLER,
BRNO

6270: K hrobu poloZ skle-
neny meé, ktory je v stromo-
vom meste. Hrobsa ti otvori.

6274b: Zober magicka pi-

lulu, ktord je v hrade.
Pomoze t1 zmiéit duchov.
ktori lLietajd nad wvodou.

Popreskakuj po leknich k
jezibabe, ktord, ked jej das
¢lernu macku, bude ochotna
uvarit ti Carovny napoj.

6274¢: Druhy kamef zis-
ka% tak, Ze si jeden poloZig
na oblak, na ktory wvyjdes
pomocou trampoliny, ktora
sa podobad na fialovy hrib.

6274d: To nie je stradiak,

ale kralovsky trubaé, Ktory
chece od teba trubu.

Zdeno REMEN,

KRNCA

1229; Na jednej doske je
vzdy znacka. Po vSetkych
neoznacenych doskiach mu-
sis prejst & prava do lava.
Oznacend dosku musis pre-
skodif,

3141: Kod na konci hry
ARMY MOVES ]
vioZil v ivodnom menu tej-
to hry (myslim Ze je to volba
ACESS CODE) a sliZi na
nahranie hry ARMY MO-
VES I, ktora je uloZena ako
bezhlavickovy blok dat a
preto sa samostatne nahrat
neda.

maozes

9208a: Krokodila na kon-
g THE SEWERS v hre
LAST NINJA 2 zabije$ len
tak, #e si obrazovku pred
nim zapdlis faklu a ked sa
krokodil vystréi, hodi faklu
po tom. (Krokoedil sa pri
troche Sikovnosti vo vhodnej
chvili dd aj obist sprava,
pozn. red.). Papier pouZijes
v leveli THE OFFICE na
zapisanic kddu, Hamburger
ti doplni energiu (Pozor,
niektoré, farebne odliSené su
olrdvend, pozi. red.).
Izgor NEUMANN,
BRATISLAVA

T281b: Najprv s1 kapis
nejaké auto. V gard# klik-
neé hore na dlhy obdiZnik s
nazvom autd. Potom si vy-
berie5 auto a klikne$ na

SWITCH IT.

7284: Postavis vesmirny
pristav  (Starport facility-
S00CB). Vstipis do pristavu
a vyberies si ¢o chees. Lod ti
to za chvilu prinesie.

Miroslav DULIK,
LIPTOVSKY MIKULAS



POPULOUS

Toto je prvych 150 kédov
pre svety v Populous-e.

(M3 Hutoutord
D02 Josamar

Bugwillin
Shadugodon

Soorbbhoy
Swaindor

Q03
0=}
Q05
OO6

- -
b !

[ e e
CRNONEUN

8
L
C
(
C
C

b e

(50
031

032
033
034
035
036
O377
O35
039
OOy

Timuslue
(:':..I.lt.iii:hi:h
SO LIIeITIe L
Swrauer
Killpeing
Eoaozord
Burmrwawilcon
Moringshill
lirmibaalld
Bilcemet
Ringmpad

Weasihipham

Shadited
Corpeham
PEinosonc
Sadwillow
Lowingick
Ouazitory
Weryvmaeaend
Minmprrne
Hamhipold
Furouthoy
Suzalow
IHDonnsick
Shidicehole
Hurtloplas
Jostme
Timpeold
Calozboyw
Scowildor
Swaingpal
Filloh =
Eoa

Coropert
Binmacoult
Sadmpt
L.owhipbar
OQuazouter
Weryvelin
Mingbhdon
Haminimma:ar
Futloplu g
Su=ztt
Doupebar
Skiozer

Hurtikeing™
» JOSOgoOrdias

Timomagis
Calmelyss
SCcomm P Bkl
Swahi s

Alpikeham
Badogoond
Immocon
Holbbrmeill
Bugmptory

shadkopend
Carquazimme

Bincham
Sagdzbond
owsinlows
Oarxlopick
W eryyiLory

(<1 : Minoxend
D2 B AT o A - [ Hamearme
043 Nimoutjob 093 Futikeold
g e s i o1 Suzogoboy
045 Ringgbpal Douolow
O94G YWeavinpert Shimeick
047 Aldplopoat Hurtdihole
0482 Baotal Joskoplas
049 Immepepil Timca=al
050 Hobozjob Caleold

Killsodpal
Eoavhole
Buroxlas
Moreanl
MNimikepil
Bilogojob
Ringudor
W eavdepal
lpdipert
adkopout

Futdimar
Suzkoplui
Dougaxzhill
Shiebar
Hurtcecer
JOosesing
Timsodard
Calymar
Scooxlus
Swaeahill
Killdiemet
Eaogueaed
Y Buruing

T ordeorc

el e e e e e e o e e e e e e e e e e

10 L L0 0 N N N N N N R R e
AUN=000NONEWN=00N

Hobwco
Bugoxil
Shadustory
Cordieend
Binguame

& & o 1
Spectristi a Didaktikdari s D40/D80!
Mate vi textovy editor ZX602?
Ak nie, je tu
X603 dovoluie poudivat v terte obetzky,
Novi ZX603 text mlﬁ&ml;i.ga nrd:;;wl suhﬂzﬁn.
dostanele za 399 e el
UMLITY603 za 179, ot e it
- Spolv iba 555,- editorom T602 na PC,
(Pre majitelov Pﬂ‘ EIM, Deskiop - tri druhy rindkovania,
za 455, : - 0sam fvarov pima
- moznost prdce 5 odstoveomi,
UPGRADE -tlot no fladariach: EPSON, 0100, 01004,
Pre 803 am 99, Wiy VA
L] : .
7X603 + Utility603 D8 oemomi
len za 230,- B Kormfort pésanin aky t e31o nebol!
e muﬁfhﬁﬁﬁﬁ
tok:07/774111  UIuI603 “mﬂf"“"’l ¥kl
Po.Box 187 hioddvat lext, krashf rémiky oko
® 690 02 BRECIAV 2 v 1602, praview cele| strany...




o) =l o r'ﬁi‘ﬁ;}n A
o

Firma SSI1 u? naprogramovala velmi vela
RPG hier, ktoré aZ na vynimky mali uspokoji-
vii trovei. Zaryti experti na dungeony viak
budd z tejto hry celkom iste v rozpakoch.

AL QADIM vyzerd pekne. Pohlad na hlav-
ného hrdinu je fikmo zhora podobne, ako v
DARK SUN. Obsahuje prvky niektorych hier
zo série ULTIMA a prevedenim ndpadne pri-
pomina sériu HERO'S QUEST (QUEST FOR
GLORY) od Sierry. Sénia HERQ'S QUEST
mid viak bliFiie k adventiram, ako k RPG
hrim. Je to v podstate adventdra s niekolkymi
prvkami RPG hier. Nie Ze by to bol problém,
alebo chyba, ale AL QADIM mi prevedenim
tieZ pripomina viac adventiru s akénymi prv-
kami, ako to, za ¢o ju autori vyddvajq, tj. za
pribeh s pravidlami  Advanced Dunge-
ons&Dragons, 2nd Edition. Ked som si1 Lo
v popise hry pretital a pozrel na hru, mal
som pocit, Ze SS5I sa myli. ObzvIdst mam
obavy z toho, ¥e od projektu si vela sfubuji a
¢ v podobnom Style
cheid neskér pripravil aj
daliie hry.

Osobne nie som tyrdy
zastanca EPG hier, ale
viem 51 predstavit takeé-
ho hriaca, ktory od AL
QADIM. bude ofakivat
nieco v tom zmysle, o
nachidza v ostatnych
RPG hrich, Prvy detail
st potraviny. Hlavny hr-
.dina hry ich nepotrebu-
je. Striedanie diia a noci
t neexistuji. V nadviiz-
nosti. na o neexistuje
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moZnost vyspal sa a doplital energin & zdra-
vie, Jedind moZnosf, ako to urobif, je pit
ozdravujice tekutiny, ktoré sa daji kupit, ale-
bo isf nabraf lieéivej vody, ¢o samozrejme ne-
musi byt prive blizko. O nejakom opotrebeni
zbrani nemdZe byl ani reti. Zato ak sa niefo
nepodari (a nemusi to byt iba pokles zdravia
na nulu), éakd nids GAME OVER. Z toho vy-
plyva, Ze treba SAVEoval, ale a) to, Ze hra po-
skytuje hracovi minimalnu ‘volnos('. Auton
naprogramovall story, kKloré pomerng présng
uruje, ako sa hra di prejst. Ak hrag zo story-

line vybodi, hre je koniec. Nie Ze by takéto ve-
¢1 nesmeli v hrach byt ale pre RPG-Zky von-
koncom nie si charakterisuické, Je sice prav-
da, Ze postava v AL QADIM md svoj
Experience, svoj Level, atd., no na AD&D
2nd.Edition je to prilif mélo. Jedind vyhoda
takého riefenia je, fe AL QADIM mbdZu hrat
a] zaciatocnici, ktori nikdy RPG-Cky nehrali.

Prevedenie hry sa mi inak padi. Kio nevy-
hiaddva Cisté RPG hry, bude uréite spokojny.
Ciralika je dostatofne farebnd, animdacie vyda-
rené, rychly a plynuly scrolling  tiel.
Programaton sa 2 tohto hladiska rozhodne ne-
maji za ¢o hanbitf, i ked td rychlost je dobri
najmé vdaka skuto¢nosti, Ze na obrazovke sa
toho neodohriva aZ tak vela. Sem-tam vidime
niekoho prejst, alebo pribehni na nds potvory.
Ale Ze by sa niekde hybala triva, alebo stro-
my, som nezaregistroval. Pritom toto s priave
hlavné dovody, preco v mektorych hrich nie
je scrolling celkom plynuly...

E il J ! =) I.n.." Y

Dej hry je situovany do Arabského sveta v
obdobi, ked istd krdsavica rozprivala svojmu
kralovi rozpravky z Tisic a jednej noci, ked
¢arodejnici lietali na lietajicich kobercoch,
ked kalifovia mali tolko Zien, kolko sa im za-
Ziadalo a Cokolvek mohli zlatom vyvaZit. Pre
AL QADIM je vari najpodstatnej3ie, ¥e kaZ-
dd rodina tu md za sluhu ‘rodinného’ dZina.
Co sa viak stane, ak nad takymto dfinom
ziska nadvlidu niekto iny a dZin zaéne robil
veci, ktoré by nemal? Rodina hlavného hrdi-
nu skondila na kalifov rozkaz v ‘base’ a jeho -

tilohou je zistif, kto to md na svedomi a vy-
slobodif ich.

Krisne zvuky a hudby velmi dobre podfar-
buji dej a naozaj §tylom pripominaji Arabsky
svel. To isté plati a) o dialégoch, kioré chva-
labohu nepouZivaji mnoZstvo staroanglickych
vyrazov, z kKlorych sa naSinec nevie ‘vysoma-
rit’, ale beZné anglické slovd ktoré pozndame,
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Citatelom, ktori vlastnia po&i-
tal Amiga, iste nie je slovo ikona
neznime. Tzv. ikony vyuZiva s
oblubou graficky orientovany
operatny systém AMIGy -
Workbench, Ikony samozrejme
poznaji aj majitelia poditatov
Apple Maclntosh a v posledne]
dobe sa pomocou zndmych
Windows spristupnili aj pouZiva-
telom politatov PC. Dnes viak
bude re¢ vyhradne o ikondch na
AMIGe. Pre nezasviitenych este
doddm, Ze ikona je vlastne maly
obrizok (piktogram), ktory mbie
obsahoval Tubovolnd kresbu v
obmedzenej palete farieb. Ikona
by mala ¢o najvernejdie vystiho-
val program (hru) ku ktorému
patri. Zidmerne pou¥ivam pod-
miefiovaci spOsob, pretoZe gra-
fické prevedenie ikony je koniec-
koncov zévislé len od fantizie jej
autora a preto si niektoré ikony
strohé a vystizné (vid zdkladnu
ikonu pre adresdri - Suflicek), iné
origindlne a niektoré dokonca
vtipné alebo (iplne streStené (vid
ikonu IKON MAGICu - strigu na
metle). Pomocou takejto ikony,
ktord je zobrazend bud v hlav-
nom adreséri, alebo v niektorom
z podadresdrov sa spidfa prog-
ram, ktory k nej prislui a to dvo-
jitym kliknutim kurzora mySi na
fin. Programy sa samozrejme da-
Ju spastat aj zadanim ich ndzvu v
operaénom systéme CLI
(SHELL), spiitanie pomocou
ikon je viak ovela pohodinejsie
a pouZivatelovi privetivejdie.
Snom kaZdého zaCinajiceho
programétora na AMIGe je preto
vytvoril si pre svoj produkt viast-
nii ikonu. To viak nie je také jed-
noduché. Operacny  systém
AMIGy (samozrejme § vynim-
kou AMIGy 1200 a 4000) to to-
tiZ priamo neumoZiiuje. Preto v
minolosti  vznikali programy,
ktoré umoZiiovali vytvdranie no-
vych ikon a zdrovei editdciu ikon
uz hotovych. Jednym z najlep-
Sich produktov tohto druhu je
program [KON MAGIC.

Hned ako sa program spusti,
zobrazi sa pracovnd plocha. V
jej lavom hornom rohu je zobra-
zend ikona, ktord sa bude edito-
vat. Tesne nad fiou je lidta pull-
down menu, na ktorej si zobra-
zené zakladné informicie o edi-
tovanej ikone.

Teraz strucne popiSem najdo-
leZitejiie okruhy prikazov v
tomto menu.

PROJECT - v tejto zdsuvke sa
skryvaji najzikladnejiie prika-
zy pre priacu so sibormi a dis-
kom ako NEW (novd ikona),
OPEN (nahranie hotovej alebo
rozrobenej ikony), SAVE (ulo-
Zeme ikony), PRINT (vytlace-
nie ikony na tladiarni), RESET
(resetovanie systému) a QUIT
(ukoncCenie programu}.

ICON - obsahuje prikazy Spe-
cifikujice ikonu, ako HIGH-
LIGHT (urfuje, ktory obrizok
ikony (s0 v skutofnosti dva) sa
bude editovaf), POSITION (po-
zicia ikony na obrazovke).

IMAGE - tu st opericie s ob-
razom ako GET (zobrat), STO-
RE (ulodir).

SOURCE - v tomto podmenu
50 operdcie upravujice spustac
programu, ktory ikona obsahuje
(tento moZno robif v jazyku C
alebo ASSEMBLER).

SCREEN - zahifia prikazy pre
nastavenie obrazového formitu
a palety farieb ako ADD CO-
LORS (pridaf farby), SUB CO-
LORS (ubrat farby), PALETTE
(namiedanie jednotlivych farieb
palety).

V spodnej Casti obrazovky sa
nachadza daliie menu pozosti-
vajice z grafickych symbolov,
Toto menu obsahuje prikazy pre
priamu editiciu ikony. Prikazy
v fiom st v podstate zhodné s
prikazmi jednoduchého grafic-
kého editora, Medzi inym tu
moZno nastavit:

HRUBKU BODU pre kresle-
nie ikony, KRESLENIE KRI-
VIEK, KRESLENIE STVOR-
UHOLNIKOV a to zauZiva-
nym ‘plastickym’ sp&sobom,
VYPLN PLOCHY zvolenou
farbou (znimy symbol kybla),
NASTAVENIE VELKOSTI
editovanej ikony (pozor, prilis
velké ikony zaberaji i adek-
vatne mnoZstvo pamdite), LU-
PU pre detailnejdi pohlad na
ikonu v Stvorndsobnom zviic-
Senf (v tomto reZime sa ikona
najlepdie edituje), CLR diZe
zmazanie celej ikony, l<->2
¢o umoZni striedavé prepinanie
oboch obrizkov ikony a UN-
DO odvolavajice posledny zd-
sah do ikony (v pripade chy-
by). Na samom Kkonci vpravo
sl efte KURZOROVE SIPKY,
Ktorymi sa mbZe obrdzok v
ikone posdval do vietkych Sty-
roch smerov a PALETA FA-
RIEB, ktord uréuje momentil-
ne pouZivani farbu,

Program IKON MAGIC je
produkt, ktory napriek tomu, Ze
obsahuje vietky potrebné prika-
zy a funkcie, nie je prili§ kom-
plikovany a ma pomerne jedno-
duché ovlidanie. Tieto vlast-
nosti umoZnia pomocou neho
kaZdému vytvorit si rychlo a po-
hodlne spisfacie ikony podla
svojich vlastnych predstiv.

-luis-
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Okolo roku 2000 :{néinﬂjﬁ itodit na Zem
nezndme bytosti z vesmiru, ktoré teronzuji
Tudi. Technicky si omnoho vyspelejii ako po-
zemifania a armada je proti nim bezmocnd.
Preto vznikd medzindrodny projekt XCom.
Ulohou XComu je chrinit Zem pred UFQ.
Taktika hry:

Majskor si musime zaloZif zdkladiiu,najlep-
sie v strede Eurdpy, napriklad na Slovensku.
Potom klikneme na BASES a objavi sa nam
nasa zdkladha. Pod je) ndzvom je uvedeny
kontinent, na ktorom sa nachddza a mnoZ-
stvo pefaziktoré mame prave k dispozicii.
Mizgie 51 mbZeme prepndf na dalsiu zakladiu
(ak, pravda, nejakii midme). Vyznam ikoniek
vpravo na obrazovke:

BUILD NEW BASE: Za uréity poplatok
(podla terénu) si mdZeme postavit dalsiu zi-
kladfiu.

BASE INFORMATION: Zikladné infor-
macie o nasej zakladni.

sOLDIERS: Informécie o naSich vojakoch,
ich hodnosti a parametre.

EQUIP CRAFT: Tu mdZeme pridelit na-
Sim stihackdm (neskdr vesmirnym lodiam)
iné zbrane, naloZit \fujdl{m pridelif im vyba-
venie, ktoré vyuZiji v najblizsej misii.

BUILD FACILITIES: Stavba dalfej budo-
vy.

RESEARCH: Vyskum v laboratoriu (moz-
no objavit veci, ktoré ludia nepoznaji, napri-
klad t¢innejie zbrane, nové technolégie a
podobne).

MANUFACTURE: Vyroba wveci, ktoré
sme vynash a Ktoré sa nedaji beZne kapit.

TRANSFER: Teleportovanie predmetov,
alebo Iudi na ind zdkladiiu (samozrejme, e
nie zadarmo).

FURCHASE/RECRUIT, Obchod, kde si
mdZeme kipit zbrane, stihactky a v}rhau,mn:.
ktoré [udstvo vynalo do vzniku XComu. Tak
15t0 sa tu daji najaf aj vojaci, vyndlezci a kon-
Struktéri.

T —
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SELL/SACK: Prebytoéné veci moéZeme
predat, ale za nmiZ25ia cenu.

GEOSCAPE; Navrat do hlavného menu.

Zoznam budov a ich vy¥znam v poloZke
BUILD FACILITIES:

ACCESS LIFT: Musi byt na kaZdej zaklad-
ni. Pomocou neho méZzeme teleportovat pred-
mety a fudi z jednej zdkladne do druhe;j.
Acces lift sa neda beZne kapit.

LIVING OQUARTERS: Obytnd budova,
do ktorej sa zmesti 50 ludi.

LABORATORY: Laboratérium, v kto-
rom mdZe pracovat maximélne 50 vyndlezcov,

WORKSHOP: Aby sme mohli pouZit ikon-
ku MANUFACTURE, musime mat postave-
ny WORKSHOP. Jeho kapacita je 50 kon-
struktérov (alebo aj menej, lebo ked napri-
klad vyriabaji vesmirnu lod, aj td zabera neja-
ké miesto).

SMALL RADAR SYSTEM: Maly radar -

.........

dosah 300 mil. (odpori¢am viak kipit velky
radar)
LARGE RADAR SYSTEM: Velky radar
- dosah 450 mil. Odhali pohyb akéhokolvek
nepriatelského UFO.
MISSILE DEFENCES: Obrana zikladne
pred UEFO. &u]ﬂ nbran} = 0.
‘ES; Sila obrany = 600.
PL ASMA DFFI NCES: Sila obrany = 900.
FUSION BALL DEFENCES: Sila obrany
= 1200).

PIELD: V pripade atoku nepria-
telského UFO na nasu zakladiiu, budd moct
vietky DEFENCES, ktoré na nej mame,
strielat 2-krat.

GEMNERAL STORES: Sklady na zbrane,
vybavenie, strelivo a tazki bojovid techniku.

ALIEN CONTAINMENT: Viznica pre
votrelcov. Budeme ju potrebovat, ak v nie-
ktorej z misii zajmeme Zivich wvotrelcov.
UZitoéné je nechaf ich ,vynachddzat™ v labo-
ratdriu a ak bola ich hodnost vy55ia ako SOL-
DIER, tak sa od nich nie¢o dozvieme (infor-
micie o ich UFO, nové technologie, atd’.).

MIND SHIELD: Votrelei doké?u pome-
cou mozgovych vin zachytif Tudski pilmm-
nost. Najefektivnejdia obrana proti tomu je
rudit mozgové viny zo zikladne. Toto zaria-
denie drasticky zniZi Sancu votrelcov identifi-
kovat polohu udi bez toho, aby ich videli.

PSIONIC LABORATORY: Po postaveni
tejto budovy, méZeme na konci kazdého me-
siaca zapisaf 10 vojakov na Specidlny tréning,
po ktorom sa im bude zvySovaf psychicka
energia.

HYPER WAVE DECODER: Je téinejsi
ako velky radar a naviac napide aj typ UFO a
jeho poslanie.

HANGAR: Hangar je budova na doderpi-
vanie paliva, adrfbu a opravu leteckych sil
XComu. Do hangiru sa zmesti len jedna sti-
hacka.

A teraz sa vratme k taktike hry: Oporiéam
dokipif aspoil 20. vynilezcov, aby vynacha-
dzali LASER WEAPONS. Dalej odporicam




postavil LIVING QUARTERS, GENERAL
STORES, LARGE RADAR SYSTEM. Po-
tom sa moZeme vratit spit do hlavného menu
a Cakat, kym radar zachyti UFQO a d4 ndm o
nom potrebné informdcie. Ked je UFO vo
vzduchu. treba ho zostrelit pomocou INTER-
CEPTORU (klikneme na INTERCEPT, ale-
bo priamo na nadu zdkladiu). Ak je uz UFO
na zemi, moZeme k nemu priletief so SKY-
RANGERom a zacaf prvii misiu. Pogas misie
moZeme zobrat mftvym votrelcom zbrane,
ktoré mali pri sebe. Ak uZ a) my pozndme ta-
k¢ zbrane, moZeme ich pouZivatl. Ak nie, mo-
Zeme po misii prikazat vedcom, aby ich desif-
rovali. Ulohou kazdej misie je zabit (pripad-
ne zneikodnit) vietkych votrelcov. Po skon-
ceni misie ndm poditat vypise vietky straty,
zisky 1 nase celkové hodnotenie v tejto misii.

Loznam votrelcov:

SECTOID: Nie je problém znigit tieto ma-
i¢ hnedé Aivodichy. Niekedy si viak vyzbro-
jené aj HEAVY PLAZMou a potom méZu
byt pekne zikerné. Pozor, pri uspavani sa
dost ¢asto preberaju.

aNAKEMAN: Hadi muZi sd silni, hiZev-
nati a vydrEia extrémne teploty.

ETHEREAL: Chodia zahaleni v dlhych
oranZovych plistoch, vdaka ktorym si fafko
enicitelni. Maju Specidlne vyvinuty mozog na
presviedéanie ludi. Ethereali st najnebezpes-
nejsia rasa votrelcov a méZu narobil poriadne
Skody.

MUTON: Sa ludské kreatidry s fastami ro-
bota. Na svoje fialové teld si obliekaju zeleny

skafander. S4 inteligentni a do-

kadiu presviedéat Tudi (nie aZ tak

ako Ethereah).

FLOATER: Ako uZ ndzov pre-
zridza, dokdZu lietat pomocou an-
ti-gravitaéného pristroja, implan-
tovantho do #ivého organizmu.

Epecin]lzujfu sa hlavne na terorizo-
vanie obyvatelstva.

CELATID:; Tito .papucka* sa
vyskytuje spolu s Mutonmi.
DokaZze hetal a vystrelom zabije
bez problémov aj ¢loveka wo
FLYING SUlTe. Nagfastie, striela
len zriadkavo a pri strelbe je dost
nepresna.

SILACOID: Sliz vyskytujici sa v
misiach s Mutonmi. Nie je prili§ inte-
ligentny a nedokdZe strielaf.
CHRYSSALID: Ked sa dostane k
nifmu tanku, rozoberie ho a znid.
Ked k vojakovi, zabije ho silnymi Ze-
leznymi klepetami a prezleCie sa zaii-
ho. Je velmi rychly, ale nedokdZe strielaf.
Tohto robota s implantovanymi &astami Zi-
vych organizmov maji na svedomi
Snakemeni, ktori ho velmi radi aj vyuZivaji v
boji proti XComu.

REAPER: Obrovskd Zaba s dvomi mozga-
mi a dvomi srdcami. Ma dialku je neskodni,
ale ak sme prili§ blizko moZe pouZit svoje te-
luste, plné ostrych zubov. Floateri ju pouZiva-
ju ako dcinmi zbrai na terorizovanie [udi.

SECTOPOD): Tohto skoro neznititelného
robota pouZivaji Ethereali. Md pevny pancier
a dva plazmové Ziarice (Plasma Beam).
Striela velmi presne a ked trafi, viiciinou aj
zabije. NajucinnejSia obrana proti nemu je
presvedéit ho, aby prestiipil na nadu stranu
pomocou PSI-AMPu.

CYBER DISC; Maly lietajuci disk je Spe-
cidlnou zbranou Sectoidov. Je vyzbrojeny

plazmovym Ziariom, ale
na rozdiel od Sectopoda ma slaby
pancier a striefa nepresne. Po znideni explo-
duje.

Na konci mesiaca sa dozvieme, aké je nate
hodnotenie za posledny mesiac a kolko pe-
nazi nam zaplatia Staty za ochranu. Tieto pe-
niaze s imerné hodnoteniu (¢im horsie hod-
notenie, tym menej pefiazi). Neskor sa oplati
postavit si dalSie zdkladne, ale nie je potreb-
n¢ mat ich zbytoéne vela (poplatky za adrzbu
budov st dost vysoké). Celd hra sa di v po-
hode prejst s tromi zdkladfiami. iiv:}ch VO-
trelcov ziskame tak, #e ich uspime pomocou
STUN RODu. M4 to viak jeden ha&ik. Uspar
votrelca miZeme jedine vtedy, ak sme v bez-
prostrednej blizkosti a pravdepodobnost Ze
zaspi je dost mald. Preto odporiiéam pouZivat
STUN ROD len s vojakmi, ktori maji na se-
be FLYING SUIT.

Majidinnejdia zbran v tejto hre je PSI-
AMP. Mdéiu ju pouZivat len vojaci s psychic-
kou energiou. Pomocou nej méZeme spdso-
bit, Ze votrelec spanikari, alebo prejde na na-
5u stranu. Ku koncu hry, ked uZ budeme mat
Zem pod kontrolou a klikneme na SKY-
EANGER (pravdepodobne u AVENGER)
objavi sa nam vedla nédpisu CANCEL novy
nipis CYDONIA. Teraz naloZime na jeden
AVENGER najlepiich vojakov zo vietkych
zdkladni a klikneme na napis CYDONIA.
NS AVENGER sa premiestni do zdvereéne;
misie na Marse. Ulohou tejto misie je zniéit
dobre striZeny mozog votrelcov. Ak ho zni-
&ime. vyhrali sme celd hru.

Ziaverom tohto ndavodu by som cheel po-
chvilit firmu MICROPROSE za tito zauji-
mavi strategickd hru. Milovnikov strategic-
kych hier urcite nesklame.

-TOM-
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Karibsky ostrov SAO MADRIGAL,
leziaci nedaleko pobreZia Brazilie sa
dostal pod kontrolu fafistického dikts-
tora a jeho krvavej vojenskej junty.
Na ostrove sa nachiadzaji velké rafi-
nérie oleja a chemickych produktov,
Do ich vystavby za predchgdzajﬁcehu
reZimu investovalo mnoZstvo renomo-
vanych zahrani¢nych firiem, ofakdva-
jie v budicnosti ndvratnost v podobe
vyvozu chemickych vyrobkov na zd-

_.--"._-—F

pad. Novy prezident viak jednostran-
ne vypovedal vietky zmluvy uzavreté
predoslon demokratickou viadon a
prerusil akékolvek kontakty s *impe-
rialistickfm’ zdpadom. Naopak,
podporu hladd v zostdvaji-
cich komunistickych 5ta-
toch, najmii v mocnej
Cine. Otvorené vojen-
ské vystipenie zdpad-
nych itdtov je nemoiné,

.I -::"'ﬁ_ 4 ;

pretoZe by ohrozilo svetovy mier. V
tejto chvill teda nastupuje tajnd spra-
vodajska sluzba - CENTRAL INTEL-
LIGENCE, Jedine ona za pomoci pre-
do&lej vlady pracujicej v ilegalite, re-
belujiicich Studentov, partizdnov a
ostatnych sympatizantov predoslého
refimu, mb¥e zvrhnit nendvideni
diktatiiru,

Toto je hlavné menu programu. Z neho sa moino pomocou gra-
Jickych ikén pondrat’ do dalfich submenu.

P

Animovany tivod k Central Intelligence je vyrobeny v ipecidinom 3D programe a je najpbso-

bivejii z celej hry.

Toto je tivod novej hry od firmy OCE-
AN s ndzvom CENTRAL INTELLIGEN-
CE. Nédzov hry, ktory je zdroveii ndzvom
fiktivnej spravodajskej sluZby, ktord v hre
vystupuje, bol vybrany velmi vhodne a is-
to nie nahodou znie velmi podobne, ako

nazov znamej spravodajskej sluzby spoje-
nych Statov CIA. Hrad vlasine vystupuje
ako riaditel tejto tajnej spravodajskej

2,

!
-y
[
i———ar

. SluZby, ktord md za dlohu podvratnou €in-

nostou nastrbif a napokon zvrhmif u¥ spo-
minany fafisticky refim. K dispozicii na
to ma tri Specidlne oddelenia; POLITIC-
KE, PROPAGANDISTICKE a VOIEN-
SKE. KaZdé oddelenie obsahuje osem
agentov a jedného Specialistu na dani ob-
last, ktory oddelenie vedie. Vietci agenti
vrdtane §pecialistov mdZu byf nasadeni na

S
v

Hame
Health Good

Moral Hig

OCEAN

N —
N RN

NVl ETEI

v

GEORCINA MOGURLIE

ODRTABIO0 MERINO

Duwcan Para
Job  Propaganda Agent

<R

Pohlad na oddelenie propagandy. U ka¥dého z agentov si k dis-

Tubovoiné tajné dlohy. Nasadenie Specia-
listu znamend sfce vi&iiu Sancu na ispech
tajnej o ie, je viak spojené s istym ri-
zikom. Vojenskd junta a jej tajnd policia
totiZ tieZ nezahéla a tvrdo prenasleduje
vietkych odporcov refimu. Ak sa jej po-
dari zavrie( alebo zabif niektorého z agen-
tov, ostatnif méZu posobil dalej. Ak jej
viak padne do nik Bpecialista, zmiti sa or-

ganizacnd Siruktira a celé oddelenie sa
rozpadne. Agenti z tohoto oddelenia po-
tom uZ nemdZu byt nasadzovani na %iad-
ne Glohy. Na jednu dlohu moZe byt nasa-
denych 1 viac agentov, &o zvySuje
pravdepodobnost dspechu, vZdy
viak len z jedného oddelenia.
Dalgiu doleXitd dlohu v pri-
behu méd sidlo opozitne;
strany. Tu sa nachddza aj
hiavny vodca, ktorého je

£

nuiné nakontaktovat, pretoe bez neho by
celd akcia bola bez podpory domédceho
obyvatelstva vopred odsiidend na nezdar,
Opozitny vodca bude v pripade vilazstva
hlavnym Kkandiditom na post prezidenta.
Preniknat do sidla opoziénej strany a spo-
jit sa s jeho vedenim je velmi nebezped-
né, pretoZe budova je permanentne moni-

torované Statnou policiou.

RICEFDRA BFARBA

;
'.‘.i W

pozicii k nahliadnutiu jeho zdkladné parameire,



Vojenské sily rebelov (partizdnov) ope-
rujice v oblasti daZdovych pralesov Sao
Madrigalu sa silou, s ktorou treba tieZ rd-
tat. Ich operdeie ovlida priamo opoziény
vodea, Rebelovia radi prijmd materiilnu
pomoc, aviak nie si ochotni pracovat
spolu s agentami. Pre dspech celej akcie
je doleZité udrfat ich v dobrom stave,
pretoZe zohraja rozhodujicu dlohu v zd-
vereénom Gtoku na prezidentsky palac,

Sympatizujiici Studenti st rovnako v
priamom styku s opozitnou stranou a jej
vedenim. PretoZe operuji na oboch stra-
nach zdkona, mofu byt velmi uZitodni v
propagandistickych = kampaniach. Stu-
denti mbZu byt, podobne ako agenti, na-
sadzovani do Tah#ich dloh 8 mensim rizi-
kom odhalenia.

FaSisticka vidda, ktord je pri moci, je ve-
dena prezidentom a jeho suitou ministrov
a generdloy. Ministri prichddzaji do styku
len s vysokymi Gradnikmi, zatial ¢o gene-
rili sa presavaji medzi vojenskymi (tvar-
mi dislokovanymi na ostrove, Riadia tieZ
vyrobu zbrani a Spiond¥nu Cinnost zame-
ranii na odhalovanie pozicii rebelov.

Prezident, ministri a generdli sG okrem
vojakov a Statnej policie striZeni tieZ Spe-

Sidle opozidne] sirany, ako i ostainé ohjekty st zobrazované pomocou digitalizovanych foto-

grafit.

Skupina pracujicich B, ktord sa skladé
z ostatnych beZnych profesii, ako s na-
priklad vodi&i, inZinieri, sekretdrky a pre-
davadi. Tito tvoria via¢Sinu populdcie, ale
sti v mengine, pokial ide o vedenie kraiji-
ny. Obéas prichadzaji do styku s prislus-
nikmi skupiny pracujacich A, ale nikdy
33 nestykaji so Fadnymi vplyvnymi

Ze 0 ostatnych parametroch hry sa o po-
vedaf nedd. Hra je aj na strategickd hru
prili§ roztahand, neprehladnd a stereotyp-
nd, ¢o miestami zachddza aZ do nudy. A

nudne by poditaové hry byt rozhodne
neimali.

luis

.;fegrm.-.‘l.'!'lfé ﬁfi:‘hur_v na osirove ..rf rﬁafﬁn prfbhﬁ.*.' me_rck
pollfadoch a rozlfeniach pomocou prehladnej mapy, obsahujiicej

SJunkciu ZOOM.

cidlnou bezpecnostnou sluzbou, Pre zvrh-
nutie diktétora je nevyhnutné nakontakto-
val niektorych vplyvnych ministrov a ge-
nerdlov a previest ich na stranu opozicie,
Vhodnou prileZitostou pre preniknutie k
nim modZe byl miestami laxny pristup
bezpetnosine) sluZby.

ZastreSeni kmefiovymi vodcami, sta-
rostami miest a miestnymi samosprava-
mi, s aradnici dalfou dolezitou zlo2-
kou spoloénosti Sao Madrigalu. PretoZe
patria prevaine k inteligencii, st velmi
dobre informovani o diani na ostrove. Z
tohoto ddvodu si velmi dobrym zdro-
jom informdcif. Aviak pozor! S0 medzi
nimi nasadeni aj informatori Stitnej po-
licie, pred ktorymi je numé mat sa na
pozore.

Zvyind populdcia ostrova by sa dala
zhruba rozdelit na dve €asti:

Skupinu pracujicich A, ktori tvoria
hlavne riaditelia, management podnikov
a vysoki tradnici. Tato vrstva obyvatel-
stva je velmi fahko manipulovatelni pro-
vlddnou propagandou a ziskat ich na svo-
ju stranu bude velmi tazkeé,

agentmi CI.

osobnostami.

Nesmieme samozréjme zabudnif na
poslednd zloZku obyvatelstva, ktord v
pravom zmysle slova zloZkou obyvatel-
stva nie je, pretoZe sa tvorl zo vietkych
vrstiev abyvatelstva. Si to politicki yiiz
ni, Nikto, kto robi akékolvek akcie proti
vlddnucemu reZimu, si nembdZe byt isty,
#e ho zajtra neuviiznia, alebo dokonea ne-
zavrardia,

Toto je v skratke opis strategicke
CENTRAL INTELLIGENCE, hry listmri
je impozantnd svojim rozsahom. Ostrov

zahffia desiatky dedin, mesteciek a nie-

kolko velkomiest so vietkym, ¢o k tomu
patri. Na rozsiahlom ostrove moZno najst
letiskd, vodarne, pristavy, tovarne, Zelez-
nicu, kostoly, policajné stanice, vydava-
telstvid novin, kasdrne, univerzity, obytné
domy a vela dalfich objektov. Kazdy z

nich je zndzorneny jedinednou digitalizo-

vanou fotografiou a niektoré ' doleZité
udalosti sa dokonca doprevidzané velmi
kvalitnym  digitalizovanym  filmom.
Ndpad hry je tie? pomerne dobry a dalo
by sa na fom isto stavaf. Je len nafkodu,

z rozhlasovych
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OCHRANNE KODY V ORIGINALNYCH HRACH
MRHA CASOPIS BIT SVOJIM PRIESTOROM?
TRETI DOPIS OD SRDNATEHO COMMODORISTU

Prvd pomoc - otdzka

Mam PC 486 a neviem si po-
radif s hrou FLASHBACK.
Ked sa cheem teleportovat, ale-
bo pri nastupovani do taxika mi
naskoéi &ierna obrazovka so ze-
lenym vzorom v rdmi :
stred a podj

nejaj.?
kod (code 1

{."Ddl: 3). Heviem

kad Db]ﬂ"r'll Td
zradi ¢o treba rg
kujem.

Mily Peter, je mi jasné, fe
svoju otdzku si smeroval do
rubriky ‘Prvda pomoc’. Preco
skondila v listdrni (mohla skon-
cit aj v kosi), Ti hned vysvetlim.
Odpoved na Tvoju otdzku by si
totif nemusel hladar, keby si
mal origindlne  verziu  hry.
Specidlne kédy, ktoré od Teba
pﬂ&:;mﬁ‘ vyZaduje, si totif uvede-
né v manudle k hre a si sucas-
fou ochranného systému proti
jei nelegdlnemu rozfirovaniu.
Ty, pretoZe si cheel uSetrit, si si
hru nekipil v obchode, ale u
niektorého z poéitacovych pird-
tov. V takomto pripade musid
ale 5 podobny i rdtat.
Bud' rdd, Ze sa fi i

tom nevies), napriklad si si mo-
i zaviiect' virus,

kdpii pred lggd
radu ti dam

ViaZena redakcia BITu!

Neviem prefo tak mrhate
priestorom Vasho Casopisu.
Mnohokrit som videl wvelké,
alebo zle umiestnené obrazk
(napr. BIT &8/94 SUBWA
2050), obrovské pismend, velké
nadpisy atd. TieZ by som bol
riad keby zmizol z BITu poster.
Ak maé slaZif ako reklama, lep-
Sie by bolo dat na jeho miesto
nejaki megarecenziu. V recen-
ziach a megarecenzidch by ste
mohli byt vecnejsi a d::’wat‘ aj
pral-:ticl:é rad}r Caslod ;

#fkom ﬁbj,ftuﬁné a n‘ i
5, 'V tomto ohlade do .

if menej ade

i zdlhavé a HEIE'F.I_]IIIIE_"-’E [v !

viac zaoberaf hrami na najvys-
ich miestach v tabulke. Mohli
by ste daf tieZ lepsi podklad na
papier (jednofarebny) a vyraz-
né pismend, aby sa to dalo Citat
tz 7/94 sa neda vobec &i-
AT ma ecite mnoho vad,
2 nie si aZ také zavaine,
hote uvedené. Inak sa mi

velfi paci a dafam, Ze na-
hudﬂce ebudem musief pisat

Juraj ZARUBA,
TRNAVA

L€ by sme nejako Ipecidine
mrhali priestorom dasopisu, io-
ho si nie sme vedomi, Ze si zle
wmiestnené obrdzky v recenzii
na Subwar 20507 Md§ pravdu,
5ii a.:p!ﬂe Sikmo., To erk nie je
ivm, fe by sa ndgpmeedmnill ale

snahou o zaujing wc;{m grafic- |

ki tpravu asopisu (to sa .r_}rkﬂ
aj velkych nad
razky velké, to §a zdd T
Citatelia si my8lia zase
opak. Pri recegii na Mr.]
sme to 5 tym pagkladom sk
ne prepiskli a pspravedifiujeme
sa za to. K Ostagiag problé-
mom sa vyjadrovat nebudem
pretoZe prave v tomio Cisle uve-
rejiujeme anketu, kde budi
mdct sami Citatelia rozhodniit,
ako bude ¢asopis BIT vyzerat.

NIK PRE UZIVA-

TR PC-AT  286-586,
A 0-4000 (takto bude
ast za chilu vyzerar BIT!!!)

Totofje ui treti list, ktory
tielam ohladom C-64.
i redo nidé &Et
nepidet Dﬂﬁd? -64 nie jost
zly gotitac, aky si ty pfe

a programy. Md ho e§te stzfiie: Ve

la Tudi, deti a mlideX. Nickto
nie je tak bohaty, aby §, dovolil
AMIGU, PC-¢ko alebo €DTV.
Predsa nﬂb}rl ich, neméte i
bitové, ani 32-bitové potitade,

bitové vietko zadali, im moZete

dakovat!!! A edte - preo vyro-
bili na C-64 hru SLEEPWAL.-
KER? Lebo vedia, ze C-64 ma
tolko Tudi, Ze by z mhc:r ITI-:1|'|
zisk. Vv si ani nevigheepre

vit, kolko COMM DD{}RIS
TOV prestalo kupovat Vias BIT.
Preco to neurobite fak, ako ke-
dysi? Nie¢o na PC, nj
AMIGU, DIDAKTIK, C-64,
ATARI. Uvidite, oplati sa Vam
to. No koneéne sa @ zamyslite
nad tym, preboha. B 1
vietkych COMMORMRE
a D]DEKHKISTDV
chvilte sa pred vSetkymi ¢aso-

sov). Ze si ob-

jel0 ZasC Ml

pismi, Ze& Vy viete divat hry na
8-bitové pocitate. Uvidite, opla-
ti sa Vam tol
PS: Uverejnite tento list, lebo
napiSem 4-ty.
-LION-

Nie, nie, len to nie prej
Stvrty list hy sme uZ i
Zili a preto Ti radsSeg
S fou h-::-ham.rmu )

Amigdch z druhej ruky na i
rdt. Tie sa dnes daji kiipit
skutodne za smieSne sumy. S
tym, fe 8-bitové poditade vietko
zacali plne siihlasim (a nikto im
o nein:rm) ved [ ja, aj ked dnes

WG L 1200 s 120MB

H m Eacinal na staruckom
& :crfe. Na svoju dobu bo-
dobré, to viak nezna-

s@ pred nim kaZdé rino
Yvoj ide dopredu a ked
idctory pocitaé prestane
Boftware, stiva sa po
‘v pch rokoch numostou
ho predm a kup:! novy. (Zvldst
silny igm}m'm'! o samozre mf:
urobit’ :mmusm. ale znam@ni
Fe sa budii af do smrti hrgt

velmi liito, ale faktom je, &
na ZX Spectrum sa nevy bajii
nikde na svete 754 umc ak

asi pﬂ.ﬁfedmi h ®na C64 bola to-
tiZ gvedend na ('l presne v apri-
1093 fo je uZ Wac ako rok a

" pot® Typi"som zdrdweni odpove-
' zvySokgtfizky. Radi by
sthe pisaligfile nie je o com.

Ziadngaové hry uz totiZ nikdy
nefdii. Mohli by sme samo-

#Erefme pisal o starych hrdch,

ktoryich je dost, tym by sme ale
isto neporesili ﬂxmm}rch citate-
fov. Koniec koncov, o tom, o
com a na aké rypy poéitadov bu-
derme ;:re'am maoied rozhodnuir aj
sepmperispomeguie] ankete.

_ otita-
R MIGAS PC). Myslim, Ze
hj,r to I:rﬂl dobry krok dopredu,
ako sa zoznamif s t¥ymito podi-

0 WDIE nané typy

LISTAREN

tadmi. Verim, Ze by hra (TOW-
DIE, KLIATBA NOCI, KO-
MANDO 2, PEDRO atd) mala
akna tychto poéitadoch.
Ay som sa Vias cheel

H.L.T.,

be o podghfej veci uvaZuje. 1.-"'
eiflobe sa asi bude§ méct
@il 5 automatickymi kon-
Perziami najiispesnejsich hier z
Didaktiku aj na IBM PCa o za
velmi priaznivé ceny. Hry
Dizzy a Superfrog samozrejme
na PC existujii.

Vizend redakcia BITu!
Som majitelom poéitaéa DI-
DAKTIK M a rozhodujem sa
medzi kipou AMIGY 1200 ale-
bo IBM PC 386 SX/40 Mhz.
Cheel by som vediet, ktory po-
¢itaé je lepdi na 3tadia, lebo
chcem $tudovat v odbore vy-
pottove]j techniky. Ste vyborny
tasopis, aZ na jednu mald chy-
bu. Na stranach 44 a 45 sa stile
% hry BUR-
a RYDER

CUP. Nami oh® by ste tam
mohli dat m ec@nziu, alebo

dy zie. Za Rvergjnenie
@mcm
Ivai MRNCO,

R

Pl ryc fﬂ Aj ked' ja sdm
mdam Al200 a neviem st ju vy-
nachvdlit, k Snidin vypodtovej
techniky ti jednoznaéne odpo-
riicam poéitaé PC. A1200 je ur-
dend predovietkym pre hry a
vyufitie v réznych grafickych a
hudobnych aplikdciach. Na-
proti tomu na PC existuje ovela
viacej seridznych sysiémovych
programov, ktoré budes k $ti-
diu potrebovat. Na strandch 44
a 45 nie je ani Burning Rubber,
WRvder Cup, ako sa mdfes
e, resvfduf sdim. Rﬁ'ﬁ:fﬂ'

di, kﬁhv jej bolo podSgine via-
cey. C%?y pot et~
hol veg [ aj s’ﬁ -
tom Mpﬂd 15

a vidis, wklama

likor oiahu éa-
prave naopakVdm Cita-
@ie priniestgba osoh.

ifcdy nie

telom '}




LESKOVE
CENZI

Firma Dinamic¢ na rozdiel od villiny
spltwarovych firiem
programujicich pre £X
Spectrum nepochidza
Velkej Britdnie, ale zo
Spanielska. Z jej dielne
villo velké mno#sivo
vynikajicich hier, =z
ktorych viciina sa stala
Klasikou. MNedd sa 1o
Hal povedat o dvojdiel-
nel hre Phantomas, kio
rd md opal so Znamou
postavou spolofné iba
meno. Pofas nahriva
nia hry je na obrazovke vykresleny
velmi pekny dvedny obrizok v Syle
komiksu. Po fom Clovek uf podvedo-
me ofakiva rovnako  kvalind hruo
Skiamanie je viak velké. Mamiesto
majstrovsky prepracovaného pribehu
a grafiky, ktoré by boli hodné tak
vdainého nametu, o ndjde akisi

smutnd variciu na predpotopného (aj
ked vo svojej dobe vyborného) Jet-

\ pﬂb"‘,

Dwojdlielnn hru Game Over
rovnako od firmy Dinamic, som
vybral zameme, ako nédplast na
predchidzajice riadky. No o,
koniec-koncov aj majster tesar
sa obdas utne a preto im to pre-
piéme. Hra Game Over uZ pat-
ri medzi tie tituly, ktoré spravi-
li z firmy Dinamic legendu. Ja
sam ju povaZujem za vobec naj-
lepdiv, akd 2 jej produkcie kedy
vyila. Uvodny obrdzok, ako to
byva u Dinamicu zvykom, je
ako vZdy velmi kvalitne nakres-
leny. Samotna hra tento raz za
nim v nifom nezaostiva. Jej
hlavnym hrdinom je kozmonaut

FEFE oS

_:E]

Ser Willvho,  (Willy  bol  lepSi!
]1c1}|1.k|:u1||1i!~;;|_!. Hris  musi v (lohe
parcdovaného inSpektora. Juva (tak
parodovaného, #& ho zarufene nespo-
ndle) splnif nejaka blifsie nearfeni
ilohu. Ceston musi skdkal po - mra-
koch, vyhybat sa valajicim sa kole-
sam, todlacim sa radarom, letajpicim
vidkom a podobnym nezmystom, Kio-
rvch dotyk miur uberd energiu. Proste
klasickd chodika-skikalka a to elte
g prihliadnntim na rok. vzniku' hry
{(1986) s dost dbohou grafikou.

SPECTRUM
DIDAKTIK

v skafandn, ktory je vybaveny
automatickou puskou a ruény-
mi grandtmi. Jeho cielom je
prebojovat sa cez nepriatel-
ski planétu. Misia zaCina v
starom zamku, kde
sa mu do cesty sta-
vaji  mimozemsifa-
nia lietajici na
akychsi plosinkich.
UZ tu je grafika po-
zadia i postiv vy-
bornd. Pravé vytrie-
nie pre hracta nasta-
ne viak az v mo-
mente, ked sa mu
podari prebojoval z
budovy von. Cakd ho tu les s
modrou oblohou, obéas preru-
fovanou bielym oblicikom,
daldi mimozemsdfania. nalieta-
vajice stihatky a to vietko v
skutofne bravirnej grafike s
minimom  atribtitovych detek-
tov. Viedy hri¢ eite netusi, Ze
na konci ndjde dve mimoriadne
obrovské ‘koncové obludy’.

SPECTRUM
DIDAKTIK
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To, #e sa dspeiny a oblabeny
pribeh dockd druhého pokrato-
vania, je vo svete politaCovych
hier (a nielen v fom) pomerne
beiny a zasluZny jav. To, Ze sa
tvorcovia Phantomasa odvizil
spravil aj druhy diel, sa ned4
nazval inak ako opovaZlivost.
Pri iibohosti pouZitej grafiky sa
nedd dokonca prijaf ani ospra-
vedinenie, Ze sa im hra nevosla
do poditaca na jeden raz a pre-
to ju rozdehli do dvoch samo-
statnych programov. (Takto to
a] zrejme bolo, pretoZze obe hry
boli vyrobené v rovnakom ro-
ku). Opif sa tu stretivame s
malou postavickou v Siltovke,
ktord mé pravdepodobne pred-
stavovat mSpektora Juva. Ciel

Druhy diel hry ©
Game  Over

vznikol z rovnakého dbvodu,
ako u Phantomasa. V tej dobe
uZ mald operana pamil ZX
Spectra nikomu nestacila a fir-
ma Dipamic problém riedila
¢asto takymto spdsobom. Aby
poZitok z druhej cast hry bol
zasliZeny, hned na jej zaciatku
je nutné vloZif pitmiestny ci-
selny kod. Tento
kdd sa vypiSe na
konci prvej] casti
hry a bez neho sa
druha ¢ast jednodu-
cho nespusti. Dob-
rodruZstvo  ndtho
kozmického rytiera
zatina v lese, ale na
iplne inej planéte.
Vyzbroj je rovnakd,
len granaty nahradi-
li energetické Stity tvaru polme-
siaca, vysielané proti nepriate-
fom. V lese tentokrit utocia
miestny klokani a v nedalekom
technickom komplexe sovy. V
komplexe je ciel celej misie.
Najskor je nutné ndjst v bludis-

L AR

hry je opiil zahmle-
ny. Ale to asi nie
je podstainé, Pod-
statmé je, e je tu
opif plno réznych

chobotnic, blesko-
S aea vou ryvchlosion lie-
% tajucich  turboshie-

i}' [:u::l:. ]L*E.Ki_i,iﬁ'i.'ill.‘h le-
biek a inych volo-
vin, ktoré nitia nasu
postavicku skikat, behal a vy-
h¥bat sa im. Oproti prvej Casti
sl o viak i isté “prevratné’ vy-
lepSenia. Okrem uZ spomina-
nych predmetov s v miestnos-
tiach rozmiestnené diabolsky
ukryté vystrelovade otrivenych
Sipov. Nawviae, pod prvymi
dvoma  muestostami je  velka
prickopa, v kiorej premdva
akvsi pekelny siroj s vyvrikou
Vpredu.

SPECTRUM
DIDAKTIK

ku plodin a vytahov konkrétnu
by&iu hlavu, Ktorej pri zdsa-
hoch zbrafiou iskria o€i. Do
nej musi kozmonaut strielat
tak dlho, kym sa okolo neho
nevytvori $peciilne silové pole.
Len s nim totiZ prenikne cez
banéru, ktord sa mu o par pos-
chodi vysiie stavia do cesty. Tu
na podstavcl ndjde energeticky
Atit, ktory mu pomdie prekonat
posledného nepriatela, velkého
okridleného démona. A ¢o na-
sleduje po jeho zniceni? To je

predsa jasné - GAME OVER!
-luis-

SPECTRUM
DIDAKTIK



P B DRAGONLA
HE DARK QUEEN
OF KRYNN

V¥ predchadzajicom Cisle BITu
sme L oprdSili* hru Bane of the
Cosmic Forge 2z rozsiahle) série
Wizardry. Dnes ga pozrieme na nu
sériu 5 podobnym nimetom. Epope)
DRAGONLANCE, z ktorej Fantasy
Role-Playing hra THE DARK
QUEEN OF KRYNN (Temnd krd-
fovnd z Krynnu) pochddza, je sice tro-
chu menej zndma, ale rovnako Eerpd
z oblasti D&D. Thdto hra od znimej
skupiny programatorov 5.5.1. dokon-
& hrdo nesie ndzov JThe official
Advanced Dungeons & Dragons pro-
duct” (oficialny produkt rozdirene)
hry Dungeons & Dragons). Vvudijem
teraz vhodna prile?itost a pokisim sa
obeé hry porovnat.

Hra Dark Queen of Krynn (dalej
en DOeK) je rovnako ako Bane ol
the Cosmic E'-::-rt_-:: (dalej BoCF) na-
programovand takmer presne rludh
prav idiel D&D. Na rozdiel od BoCF
je tdto tretia &ast dungeon série ak =
roku 19492, UZ dopredu musim pove-
dat, e naprick tomu sa mi zdd o dva
roky starfia BoCF podstatne vydare-
nejiia. Ale nepredbichajme a podme
pekne po poriadku,

Podobne ako v BoCF si v DOoK
musi hrdé najskdr vygenerovatl svoju

EETLEN

drufinu postiv. Drudina sa da zostavil
tieZ zo 6 Elenov (charakicrov). £ ris
st u? Standardne k dispozicii ¢lovek,
niekolko druhov elfov a dva druhy Ir-
pazlikov (lesni a horski). Lalej nasle-
duje  volba presvedfenia posiavy,
Presveddenie mdZe byl dobré, neutral-
¢ alebo zlé, pricom ho dalej moZno
kombinoval so rdsadnym a chaotic-
kym. Takto méke veniknul napr. po-
stava s presvedéenim zo zdsady zlym
alebo chaoticky dobrym. (Tento spo-
sab urfovania presveddéenia vychiadza
priamo z pravidiel D& a pridéva hre
iplne nové dimenzie). Tvorba charak-
feru  pokraduje urdenim  pohlavia
{muXFena) a konél volbou povolama
(kfiaz, rytier, bojovnik, zlodej, kizel-
nlk...}. Uplne na zdver prebieha volta
vyzoru postavy a to v dvoch Bzach: v
klude a Grodiaca. Postava je na rozdiel
od viidsiny dungeonov nakreslend celd
a zobrazuje sa len v bojovych situd-
ciach, Kladne hodnotim skutofnost,
#e rovnako ako v BoCF moZno vyvge-
neroval prakticky neobmedzeny podet
charakterov. ktoré sa daji ulo}t na
Mloppy alebo hard disk pre neskorSie
poutitic. Takto moino kedykolvek v
buddenosti doslova behom  niekol-
kych sekind (HD) alebo prinajhor-

tom mindt (FD) zostavif novia drudi-
nu podla konkrétnych potrieb,

Po skompletovani druZiny sa mo-
Fo zatal samotnd hra, So skKupinou
natich hrdinov sa ocitdme v Krilov-
sive Krynn pred prekrisnym pali-
com. Nase prvé kroky budi smero-
val prive do neho, Tu sa stretneme s
princeznou Lauranou, klord nam vy-
svetli, o je natou glohou. Nie je 1o
tak divno, to sme jej pomohli odvra-
tif Mok strainej drade) armady. Po
tejto udalosti zavlddol v krdlovstve
Krynn na dihi dobu mier a pokoj.
Pred par diami viak emisdri prinjes-
li znepokojivé spravy. Na juhu rise sa
opil zhromaZduje nickolko tychio
bBeitl a xdad sa, Fe sa pripravuju na
protititok, Nafou tdlohou je zistil, &
411 ticto informacie  pravdive,
{Mimochodom, lento rozhovor, po-
dobne ako 1 dalfie, si musime predi-
laf z manudlu. Je to jedna z ochrin
proti poditatovym pirftom, Hrilovi,
ktory viastni nelegdlnu verziu, takio
toti? ujdd niektoré podstainé fakty a
J:. velmi ]'rlcl'rdr]'ludr.‘:-l‘-i!u;- #¢ nako-
niee mu unikng aj samoiny zmysel a
ciel hry). Po tomto v ade opasiame
krisnu Lauranuw a vydivame sa do
obchodu. Kakdi z postdv ma na za-
Ciatku 200 zlatych, za ktoré si mdke
dokipit v¥zbroj a vystroj. Aj tu po-
dobne ako v BoCE plati pravidio, &e
nie kaZdd postava vie (a md2e) zaob-
chadzat 5 kaZdou zbrafiou, AK choe-
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me, mdfeme sa efle zastavit v pev-
nosti, & v miestnom hostingi a potom
sa uf vyddvame do lesa za prvym
dobrodruZsivom.

Pri vstupe do lesa sa celd obrazov-
ka zment; V' lavom homom rohu sa
zobrazuje pohlad druZiny. Tento vy-
rez je velmi maly, zaberd pribliZne
len 1/6 obrazovky, &o je spolodnym
znakom vietkych starSich hier od
5.5.1. Hrid takto sice prichddza o po-
Fitok z vickicho pohfadu, na druhej
sirane ostava viac pamdle na samot-
ni hru, éo tvorcom umoZfiuje sprav it
napriklad vi&iiu hraciu plochu, viac
postiv a pod. Vedla sa nachddza
kompas, uddvajici smer pohybu a
menny zoenam &enov drufiny, Ich

podobizne tu zobrazené nie s, o je
myslim dost na Skodu. Zvyind East
obrazovky zaberaji Gdaje o élenoch
drufiny a zoznam poufiteInych prika-
zov. Pri prepnuti na prehlad vyzbroje
a vysiroje konkrétneho &lena druding
sa hra¢ovmuo zraku nedostane Ziadnej
dtechy. Vietky zbrane a predmety si
rndzornend len ich ndzvami, ako holy
text. Pohyb drufiny sa ovlada pomo-
cou meniaceho sa kurzora myii. Tu
treba podotknit, e vyhlad z ,.viast-
ného pohfadu® je graficky na velmi
slabej trovni. Pri stretnutf sa s ne-
priatelom sa pohlad prepina na akys:
pseudo. 3D nadhfad, ktory nie je o
moc lepsi, Jedinou dtechou pre odi
hrdéa si statické obrdzky, ktoré sa
zobrazuji v rdznych kléovych situd-
ciach (napr. pri rozhovore). Tieto su
naozaj velmi pekné a s skutoénou
pastvou pré ofi. AK by mala byt
grafika posudzovand len podla nich,
hra by dostala podstaine vySie
hodnotenie,

Juis=

CELKOVY
DOJEM




PROGHAMU

ASSEMBLER 8086

PRE POCITACE PC

Tymto Cislom Casopisu BIT otvirame
celkom novy seridl - seridl o assembleri
procesorov radu INTEL 86. Tieto proce-
sory sa nachddzaji v poéitatoch IBM PC,
ktoré sa pomaly ale isto stivaji najroz¥i-
renejdim poditatom nielen v kanceldriich
a Skoldch, ale aj v domécnostiach.

Tento seridl si v Ziadnom pripade ne-
kladie za ciel vam poskytnif podrobny
navod ako pisaf programy v strojovom ko-
de a ani vis nenaudi programovat tak dob-
re, aby ste mohli hned naprogramovat ta-
ké demo ako napr. UNREAL od Future
Crew. Toto vietko sa musite naudit po-
stupne sami usilovnou pracou - programo-
vanim, pri ktorom ziskate najviac skise-
nosti. Tento seridl si tie nekladie za ciel
presne vymenoval ¢ely inStrukény subor
s0 vietkymi_jeho detailami. Na to slizia
tabulky strojového kodu 868 ktoré si po-
merne dostupné a daji sa lafiko ziskat, ¢
uZ v tlafenej forme (kniZky o'86) alebo v
elektronickej forme (rézne programy - vy-
ukové alebo referencéné).

Cielom tohto seridlu je pﬂskjrmﬁi vam
najprv celkovy pohlad na procesor z hla-
diska jeho programovania v assembleri,
potom orientaény prehfad inStrukéného
siboru procesora a nejaké malé ukdZky
rutiniek a programov v tomto assembleri,
na ktorych si tieZ ukdZeme pouZivanie
sluZieb a podprogramov operaného sys-
tému M5-DOS, beZne pouZivaného na po-
Citacoch PC.

Pri Citani tohto seridlu vam odporida-
me mat vZdy po ruke nejaké podrobné ta-
bulky in3trukéného siboru 86. Existuje uZ
viac vhodnych publikicii zaoberajicich sa
danou témou, napr. ,InStrukény siabor
ASM 86" (napisal Ing. Karel Jan(, Csc. a
vydala KniZnica CSVTS). TieZ existuje
pomerne vela.elektronickych tabuliek -
programov podrobne saszaoberajicich in-
Struk&nym sﬁhumm 86 - napriklad THE

: copyright 1987 by

). alebo LANGU-
opyright 1986 by
dre Bogineering). Znimy prog-

ram TEEH HELP (Copyright 1985,1990
by Elambeaux Software Inc.) obsahuje iba
zdkladné informacie o inStrukcidch, preto
ako podrobné tabulky nie je prili§ vhodny.

Okrem podrobnych tabuliek inStruk-
¢ného suboru odporiéame tieZ mat po ru-
ke nejaky popis sluZieb a podprogramov
operacného systému. Prive tu je vhodny
program TECH HELP alebo THE NOR-

@

TON GUIDES. Zo zatiatku tieto tabulky
nebudete velmi potrebovat, ale neskor,
ked si zafneme uvadzar priklady vyuZiva-
juce tieto sluZbyy sa vam urite zidu.
Vietky ukédZky rutiniek budi pisané
tak, aby sa dali priamo skt
kovat kompilatorom a
mom TURBOASSEH
Assembler, Wersion

1988,1990 Borland E‘:tematmnal, Turtn:l-

Link, Version 3.01, copyright 1987,199(0
Borland International). Existuji aj iné pre-
klada¢e, napr, MacroAssembler, ale syn-
tax zdpisu programu je pre vietky praktic-
ky takd istd a odliZnosti si len minimélne.
Okrem samotnych prekladaov existuji aj
Specializované editory assemblera, napr.
The Programmer’s editor (by Lostak
Super Department), ktoré vyuZivaji pre
kompildciu a spiSfanie programov uZ
existujice kompildtory. Mnohi programa-
tori pracuji tak, Ze vyofivaji vyvojové
prostredia vySiich programovacich jazy-
Kov (Pascal, C) a v nich direktiva ASM,
po ktorej méZu pisal priamo inftrukgie as-
sembleru.

Urite ste si v3imli, Ze sa tu ¢asto spo-
minaji dva pojmy: ,strojovy kod” a | as-
sembler”. Tieto dva pojmy sa praxi dost
Casto zamiefiaji a preto je potrebné pres-
ne vysvetlit ¢o ktory znamend a aky je
medzi nimi rozdiel.

Strojovy kéd je .materinsky™ jazyk sa-
motného mikroprocesora. Je to postupnost
instrukcii uloZenych v jednotlivych bitoch
pamite, kde kaZda in3trukcia obsahuje z
hladiska programdtora jednu viac-menej
elementirnu opericiu. Indtrukcie okrem
Specifikicie operdcie mbZu obsahovat aj
data (argumenty), s ktorymi sa ma dana
operdcia vykonaf. Samotny procesor
vlastne okrem tohto svojho materinského
jazyka Ziadny in¥ jazyk nepoznd (je to to-
tdlny jazykovy antitalent), preto mu musi-
me vietko, ¢o chceme aby-robil; napisat v
tomto jazyku. Napriklad tento kisok stro-
jového Kodu:

11000111

00000110

QO11ELLL

00000101
Q1110110
00011011 .

uloZi islo 1B76h na adresu, ktora sa
nachddza presne o 053Fh bajtov za touto
indtrukciou.

LenZe pisal programy vkladanim jed-

notiek a nal do jednotli-
vych bitov pamiite je pre
Cloveka dost nepohodlné
a naroCné, preto bola
vymyslend pombcka
assembler. Assembler (tieZ nazyvany ja-
zyk symbolickych adries, JSA) je vlastne
Specialny zdpis strojového kddu zrozumi-
teInejsi pre ¢loveka - namiesto hodnot jed-
notlivych bitov zodpovedajicich nejakej
inStrukcii sa v assembleri pi%e mnemo-
technické oznafenie tejto inStrukcie.
Mnemotechnické oznalenie je ak4si skrat-
ka, symbol, oznacenie, ktoré bolo vymys-
lené prive preto, aby sa lepdie a ahdie za-
pamitalo. Okrem toho assembler umoZiiu-
Jje zapisoval symbolicky nielen jednotlivé
initrukcie, ale aj jednotlivé idaje, s ktory-
mi inStrukcie nardbaji. LenZe takémuto
Zapisu procesor nerozumie - preto boli
zhotovené Specidlne programy, zvané pre-
kladaﬁﬂ assembleru_(tie? sa im zvykne
hovorit ,assemblery®), ktoré
s prelozia do strojového kodu
neho procesoru. Napriklad ten
isty Kiisok strojového kodu napisany vys-
Sie, by v assembleri vyzeral takto:
‘DATA = 1B76H

MOV ADRESA,DATA

Skratka MOV je od anglického slova
~move™, ‘pohyb. Jasne tu vidite, Ze sa ne-
jaké dita ,,pohybuji”, &¢iZe inym slovom
ukladaji na nejaki adresu oznadend sym-
bolom ,,adresa®“. A teraz si dprimne po-
vedzte, ktory z tychto dvoch zépisov sa
vam lepSie pamitd a s ktorym by sa vam
lepsie pracovalo 7 To posunutie o 053Fh
bajtov od indtrukcie, ktoré bliZiie Specifi-
kuje samotnd adresu si uZ preklada® as-
semblera vypotita sdm, tak¥e ani s tym sa
nemusite trapit.

[ste ste si vimli, ¥e som v predoilych
prikladoch pouZil pre zipis Cisiel#estnast-
kovi sustayu. Viae o tejto sastave, ako i
to, pre¢o ju budem uprednostiiov:
dicich lekeidch, sa mFETERbCit:
pise BIT &islo 8/93 i

Vv budﬂci_f:h; kel

procesora‘, Popiﬁmne si, ako sa ﬂﬁ pristu-
povat do pamiiti, akeé registre Intel 86 md,
na &o tieto registre sliZia a ako sa daju pri
programovani vyuZivat.

- busy -



1. MOJ VEK JE ..o ROKOV (uvedte ¢islom)

2L S0M POHLAVIA
[ MuZského 0 Zenského

3. VLASTNIM POCITAC

[ ZX Specrruny+/Delta (] ZX Spectrum 128K/4+2/4+2A/43 [ Didaktik Gama

L1 Didaktik M

L1 Apple MacIntesh O Ziadny

4. VLASTNIM HRACIU KONZOLU
[ Super Nintendo [ GameBoy [ Sega MasterSystem

1 Mintendo
[ Sega MegaDrive [ GameGear
[ Indl (uvedie aka)

L] Didaktik Kompakt
[l Commodore 128 L1 Amiga 500/4/600
L1 Atari XE/XL Ll Atan ST/STE
L] PC 386/SX/DX C1 PC 436/5X/DX

L1 Commodore Co4
O Amiga 1200

[1 PC AT-286

L1 PC PENTIUM

O] Iny (uvedte aky)

1 CD32 [ Ziadnu

5. POUZIVAM TUTO PAMATOVU JEDNOTKU
(okrem Standardne zabudovanej v poditadi)

] Kazetovy datarekordér [ D40 (Didakiik)

[ Disk Drive (Co4/128)
[l CD-ROM (PC) ] Fiadnu

6. VLASTNIM TLACIAREN
O Ihlickovii  [] Bubble Jet

L D80 {Didakuk)

[ Disk Drive (XE/XL) [ Hard Disk (Amiga)

[ Inid (uvedte aki)

[ Lazerovi

7. POCITAC VYUZIVAM PREVAZNE NA

[ Hry [l Seridznu pricu

[1 Obaoje

8. PRI HRACH PUZIVAM PREVAZNE

L] Klavesnicu L) Joystick

9. CASOPIS BIT CITAM

O My3

[] Pravidelne (odoberim) ] Pravidelne (kupujem) L Casto (viac ako 6x za rok)

[] Zriedka (menej ako 6x za rok)

10. CELKOVO SOM S UROVNOU CASOPISU

Ll Spokojny [} Nespokojny

11. PREVAZNY FAUJEM MAM O

(] Hry O Systémové programy -1 Oboje

12. Z HIER HRAM PREVAZNE
0 Akéné [ Adventure [
L) Logické L] Strategické [ Vietky

| Dungeons&Dragons [ Simuldtory [ Sportové

[} Ziadne

13. Z0 SYSTEMOVYCH PROGRAMOY POUZIVAM HLAVNE
[] Textové editory [ Grafické editory [ Databanky [ Hudobné
[ Vyukové O DTP [ Ziadne (1 Iné (uvedte ktoré)

14. MYSLIM 51, ZE vV CASOPISE BY MALO BYT
[ Hier vyrazne viac ako seridznych &linkov

1 Seridznych clankov v¥razne viac ako hier

] Rovnako hier i seridzaych ¢linkoy

15. Z HIER BY SOM UVITAL VIAC
O Bleskovych recenzii [0 Predrecenzii
L] Nivodov [ Map

O Recenzii [0 Mega recenzii

16. 20 SERIOZNYCH CLANKOV BY SOM UVITAL VIAC

I Novych pofitatov [ Testov periférii L] Kurzov programovania
[1 Rozhovorov s autorom L] Zaujimavosti zo sveta pofitacov

[ Recenzii systémovych programov

17. CENA ZA CASOPIS SA MI ZDA
[ Primerand [ Vysokd [ Nizka

18. ZDA SA MI, ZE BIT MA
(1 Vyhovuojici podet strdn [ Malo strdn [ Vela strin

19. CO SA TYKA PODTLACE POD CLANKAMI MALA BY BYT
] Doplnend grafikou (ako teraz) [ Pestrofarebnd [ Jednofarebnd
[l Ziadna (biely podklad a ¢iemny text)

20, MYSLIM, ZE V CASOPISE BY ROZHODNE NEMALA BYT
RUBRIKA (uvedte ktord rubrika by sa mala zrufit)
21. MYSLIM, ZE V CASOPISE ROZHODNE CHYBA RUBRIKA

{uvedte Ktord-len novil)

22. DALEJ] BY SOM NAVRHOVAL NA CASOPISE BIT
VYLEPSIT TOTO (uvedte strune &o)

VIANOCNA ANKETA

CASOPISU BIT

ROZHODNITE SAMI, AKO BUDE
VYZERAT VAS CASOPIS!

V podstate od samého zadiatku
vychidzania BITu (o uZ je viac
ako tri roky), sa na nis obraciate
s roznymi podnetmi  ohladne
zlepSenia Casopisu. Vafe ngvrhy
sii viak velmi rozdiglne a nieke-
dy dokonca uplne/ pmtlhladné
Len ako priklad uw_ﬁ!té;‘ﬁ e ne-
ktori z Vis by cheeliy viag, Iecen-
zii pre 8-bitové pﬂﬁmﬁe ini by
ich najradiej z Cas@pisu vyradili
aplne; niektorym Cita
Cia plagity, inym zdsa'nie; nie
by gheelige. recenzii ekt

Tl
:‘.-'J:-E;‘ 13

i g :-..“. :

_]e nc::u {:dpmedﬂu ktord sa ‘u’ﬁm
zdd najvystiznejsia. (Ak napri-
klad vlastnite viac poditatov, za-
ikrtnite len ten, ktory dcastejSie

slom sa pa-

pouZivate). Zaskrinutie druhu po-
Citada viak nevylutuje vyznate-
nie typu hracej konzoly, ktori
popr poéitadi eventudlne vlastni-
te. My odpovede Statisticky vy-
hednotime a potom podla hesla:
+Hlas Tudu, hlas boZi* vyrobime
Casopis, presne podla Vasich

a“&dﬂﬁv A aby ste si nedrali pe-
r:-.'l a mm!gmré zévity nadarmo,
viﬂk;,_aﬂkemvé listky, ktoré sa
wﬁtm du:- redakcie, budi na
g a jeden z Vis

_'._-‘-'rg:j.l"i.l'l'rhiili.l't-' /|
picu rak, )

miésto nalep) au a obdlku
zverte najbliziey postavej schrdn-
ke. (Ak je Vam Dito strihar daso-
pis, siact ked poslete xerox kdpiu
anketového listku).

Miesto pre
nalepenie
znamky

8/|1|10(|0]]|5
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wolop ... jeden .
dyva LIS teraz!™
Dialkovo riadeny robot sa po-
hol vpred. S jemnym bzucanim pre-
pldaval dlhi pasd? lodného vyhliadko-
vého koridoru. Dvere sa za nim s racho-
tom automaticky zavreli. Na jeho lesklom,
ntdnovom povrcan sa odrdaial svir troch me-
siacov  planéty Calliopé, z kiorej asi za 60
minut zmizne vsetok ivol. Stdl tam  este 3
sekundy a pohol sa k dverdm na druhom
konci pasdfe. Oworil dvere a vklzol dnu.
Crodil sa smerom k plastikovim sedackdm.
Niefo v niom prasklo a miesnost osvieril

Sonda Darwin 5 sa priblifuje k vojnovému kriniku
Cerberus.. | |

jemny, zeleny lud svetla. ., Tam je! ... Prepni
fo na DNA coder ... UloZ ho a paddme.” Na
plazmovej, bordovej obrazovke sa zobrazila
Struktura 8 dni siarej sliny Roberta
Benedettiho. Compurter ju dalej zvidsoval a
seanoval aZ sa na obrazovke konecne obja-
vil  sextidiny kod. ., Dobre... uf ndm chyba
len Prvy Officier... Joe!?... prepni mi prosim
ra radar na senzor pohyvbu v cefom kriZni-
k... Joe rozkaz vykonal velmi presne a
rvchlo, do by sa o jeho psvchickom stave
nedalo povedar. Na kontrolnom paneli ra-
darového systému senzory  nevvkazovali
Fadnu dinnost, Zelenkastd obrazovka bola
prazdna. ., Kde je? Kde sa vyparil? Do riti...
co ked je v horizontdlnej fachte?” zanadd-
val velitel. ,Co ja viem, ved ich t je 30...“

)

odfrkol Joe. ,, To je fuk
paddme...” Len do sa po-
hol dopredu k dverdm malej
chodby, zjavila sa na ra-
dare mald zelend bodka,

w10 je onl. Vpred!..
Vpred!..." velitel zdchranného tea-
mu reval ako  zmyslov zbaveny.
.lempo.. Tempo! je za nami”
Sonda dopldavala k dverdm na kon-
¢t prechodnej chodby. Zelend bodka
spomalila, ,, Preco spomalil?... Joe
otvor tie dvere konecne... " svéal ve-
litelov hlas. V rohu monitoru zabli-
kal ndpis ACESS DENIED. | Do pr-
dele sme v pasci... Svida... vedel
fo... on to vedel.. preto spomalil.
Skiis este poudit JAM® zahrmel ve-
litel. ., To nejde, stoji v ceste von a
strdZl vychod" brdnil sa operdtor.
Zelend bodka sa pomaly, ale iste
pribliovala &k dverdm  chodby.
Radar sondy blikal a pipal ako §ialeny. Po
commanderavef tvdri stekali kvapky stude-
ného potu. Nedychal. Len sucho preglgol.
Dvere sa pomaly otverili. Sonda len micky
bzulala a vzndsala sa nad zemou. Senzor
zachytil pohyb. Na konci chodby sa
zablysli dve laserové hlavne lodné-
ho Defendera. £ hlavni vyilahol der-
veny ohell a sonda sa zvalila s ra-
chotom na podiahu. Operdtor sa my-
kol, ale richlo sa ukludnil. Z palub-
ného computeru sa ozvalo neprijem-
ne fumenie a chréanie. Obraz zmi-
zol. Dihe bolo smrielné ticho. Na
Start sa priblasila tretia - poslednd
sonda typu DARWIN 5...

AK Vis tento predivod zaujal, asi
tudite, Ze to nebude len takd obydaj-
nd CD-ROM hra, ktord ma 540 MB
len tak pre ni¢ za nié, Helix sa da
faZko zaradit medzi beZné herné sce-
ndre ¢i 3tyly. Hra mi sice rolovkovy
design ale v podstate je to adventira
so strategickym nddychom.
Ked toto zmieSame do kopy, dosta-
neme .. Future Atventure”. No a te-
raz konedne K hre. Tiato boZski hru
mi na svedomi jeden pin, ktory
vliastni daleko za morom obrovské
designerské a grafické Stidio. Jeho
ctené meno je Drew Huffman, pod-
la ktorého sa vold celd firma. Cela
hra je robend na Macoch a je jed-
nou z prvych hier, ktoré boli pre-
zentované na MacCD médiu. Team
Drew pictures pracoval na hre skoro
2 roky a to v rbznych grafickych a
animadnych  programoch  napr.
(Adobe Photoshop, EAI System,
Macromind  Director a hlavne
Macro model). Grafici a animatori

. vehddza cez hangdr do vniitra lode,

sa  snaZili  prostredie
kozmickej lode zvlddnuf ¢o
nejrealistickej’ie a najvernejsie.
V hre sa stretneme aj s takymi de-
tailami, ako je Spinavy koberec, zichod
¢i dokonca scanerom moZeme objavil men-
Rie parazily (3vdby, Cervy a plesen). Vietky
objekty a predmety vyzeraji na rozdiel od
inych hier tohoto typu opotrebovne. Ked
prejdeme okolo zrkadla v umyvirke, samo-
zrejme v fiom uvidime zrkadlovy obraz na-
sej sondy. V apartmédnoch posiadky ndjdeme
knihy, nedopisané sprivy, obrazy, dokonca
aj zmrazené telo v operatnom sdle. V hlav-

Povodny ciel iitoku smeroval na vojenski zikladin
mimozemsianov,

nom pocitadi lode si mbZeme prelistoval v
kartotéke lodnej posidky, kde sa okrem z4-
Kladnych informécii dozvieme aj rozne in-
timnosti. Na ditovych portoch s nahraté
video zpravy vymierajicej posiadky. Tieto
video sprivy si naticané reflexnou kame-
rou s pravymi hercami a neskor zdigitali-
zované (kapitina lode Parrisha hrd samo-
zrejme Pédn Drew). Robi sa to asi tak, ¥e sa
herci postavia pred modré plamo ktoré ka-
mera neregistruje ako modré, ale ako prie-
svitng, Potom sa tieto videoddta upravuji v
programe Macromind Director, kde sa za
postavy namontuje pocitaCové prostredie.
Aby na hranici medzi videom a prostredim
nevznikali ,,zuby* pouZiva sa na ich odstri-
nenie Anti aliasing, takzvany vyhladovaci
algoritmus,

Grafika a Design je doménou hry, aZ na
o pomerne malé grafické okno. Grafické
prostredie je robené v rozliSeni 640 x 480
bodov s 256 farbami, ktoré hre tplne sta-
¢ia. Animované medzisekvencie si velké a
velmi pekne rozanimované. Pohyb sondy je




Takto vyzerd pohlad do interiéru kipelne cez kame-
ru sondy.

spracovany ako v LOL, &iZe po polickach
do vEetkych smerov s animovanymi pre-
chodmi. KedZe grafika bedi vo vySiom
rozlifeni, potrebuje kK spusteniu Windows.
Nie! Nezafajte! Na strop 386 DX33 alebo
40Mhz hra beZi akurat a je dobre hratelna.
Indtalacny program je velmi prehladny a
jednoduchy. Okrem vofby jazyvka (anglic-
kého, francizkeho, nemeckého) sa da na-
stavil aj velkos{ spiastacieho siboru. Pre
pomalSie stroje doporucujem 15 Mb sabor,
¢o je aj tak pre CD-hru vela. Zvuk sa au-
torom velmi podaril. Vietky efekty si na-
samplované tplne ¢isto a realisticky. Tie st
uloZené vo formate Wav. a daji sa Tubo-
volne pouZival na rdzne dcely. Sound
Track je podla mia najlepsi. Taky CYBER
PUNK som edte v Ziadnej hre nezaZil.
HrateInost je dobrd, hlavne ked po nds ide
wolejolacny* Ship Defender. Utekanie pred
nim vyZaduje aj uréitd davku inteligencie a
trpezlivosti. ObtiaZznost je volitelnd. Dopo-
ruc¢ujem 51 skusit Helixa najprv s najlahiou
obtiaZnosfou, kde si lod dobre obzriete.
Ale najlepiie vzrif%o je najfaZ3ia obtiaZ-
nost, kde mime pristup do kaZdej miest-
nosti ¢i koridoru. TaZsou obtiaZnostou  je
Defender rychlejdi a  inteligentnejsi.
Rozmiestnenie DNA kodov a Video spriav
sa ieZ meni. Hra md 4 fizy a v kaZdej pl-
nime ind stanoveni alohu. A aby toho ne-
bolo méilo, sme obmedzeni efte ¢asomierou
(redlnon). Ked doviedy hru nevyhrime,
computer zadne odpocitaval posledné se-
kundy (vid Alien Breed, Spaceballs) k de-
strukeii modrej mimozem3tanske) planéty.
Jedinou chybou je asi malé hratelné pole.

Medzi poschodiami lode vedii okrem vitahu af zvislé

fachty.

Sest poschodi je predsa len milo.
No ale taky vz je life. KaZdy Setri,
kde sa dd. No a teraz prejdem k sa-
motne] myslienke hry. Scenir je
velmi dchvatny, ale na prvy pohlad
dost zamotany. Intro nim v skratke
sice vysvetli ¢o sa stalo a o sa ma
stat, ale bliziie podrobnosti st v nid-
vode. Tak sa Vam aspofi pokusim
reprodukovat intro v zrozumifelne)
forme.

V dalekej budiicnosti Tudia nara-
zia na nie prili3 priatelska rasu mi-
mozemiianov o ktorych vedia len
to, e sa volaja Thanatosiani. Preto
sa Zem zadne pre istotu pripravo-
vat na dlha studenu vojnu. MNiekde
vo vysoko striZenom sektore cvici
manévre silnd lod 5
~megadedtrukénousuperzbranon®, Tito
fod nesie hrdy nidzov 88 Jermiah Obrian™
z rady kriZnikov Cerberus Class
Destroyer. Na tento Bojovy prototyp KriZ-
nika bola namontovand tajni zbraf: H-
Bomba, ktord by sa rada zozndmila s vo-
jenskymi  objektami  Thanatosianov.
Programiatori vojenského pocitaca ,.nalia-
Ii* do jeho pamiti vietky moZné modifika-
cie a moZnosti Gtoku. Neskor mu ich dali
spracoval, aby vybral najlepsie rie-
Senie  moZného Gtoku. Bojovd hra
sa stala realistickou, ale prili¥§ rea-
listickou pre lodné computery.
Computer prevzal celd kontrolu
nad lodou aj nad ni¢ivymi zbraiia-
mi. Za prvy bojovy ciel si vybral
mald planétu podobobni  Zemi,
Calliopé. Posddka sa ho médrne po-
kiasala eliminoval. Na Kapitinov
DNA kod prestal reagovat a tplne
sa uzavrel na svoje bojové opericie
a stratégiu so smrtelnon presnos-
fou. Stal sa neovlidateIny. V pripa-
de znicenia planéty, nastane naj-
viCsi masaker v dejindch
Thanatosianov  a samozrejmé roz-
pitanie vojny medzi Tudmi a mi-
mozem3tanmi. Preto kapitin lode
vyslal ,video clue® (obdoba budiceho fa-
xu) na najbliziin lod v orbite. Sprivu vy-
pocula len jedna. Nou bola prirodovedec-
ki vesmirna stanica Indiana. Ale za ¢as
ked sa Indiana pribliZzila mnohondsobne
vii¢Siemu Obrianovi, posadka vymrela do
jedného a palubny poditac neodpovedal na
#ladne vyzvy. To bolo podozrivé vedcom
na Indiane a preto sa rozhodli poslal dnu
mald deteként sondu. Po niekol-
kych hodindch sa dozvedeli, Ze ce-
14 lod je zaplavend virusom, ktory
aktivoval computer pri pripadnom
obsadeni lode Thanatosianmi. Pri
nivrate spiit, sonda zachytila im-
pulzy pohybu, no dlho tam nevydr-
Fala. O pif sekind s fion  stratili
kontakt. Jedinou moZnosfou ako
lod zastavif, bolo pouZil zoolo-
gické sondy Darwin 5. No tie
md viak Indiana len 3.
Nie si vObec ozbro-
jené, ale zato ma-
ji  vykonné

scanerovacie zariadenie na dekddovanie
DNA kyselin. Pamil stac¢i Darwinovi na
uloZenie troch DNA kddov. Pod jeho pra-
vym kridlom je zavesené virtudlne ovlida-
tefné mechanické rameno. Vedci na
Indiane vypracovali zichrannd misiu na
odstavenie Obriana. Mission codename:
IRON HELIX .

l. Pozbierat DNA kody vietkych hlav-
nych predstavitelov lode (kapitina, 1. ofi-
ciera, medika alebo zbrojdra).

2. Ndjdenie video zdznamov a odkazov s
kédmi na vstup do systému  computera,

3. Eliminicia Defendera.

4. Znicenie lode.

Ak sa vam to podari, prispeli ste k zd-
chrane ,do¢asného mieru™. Budete odmene-
ni perfekine animovanym outrom a to s pra-
vym Cyber technom. Samozrejme filmové
titulky pribalené. Ked nie, tak sa aspoi po-
kochajte ako mimozemstanska planéta vy-
buchne. Podla moOjho ndzoru, Iron Helix
priniesol na herné nebo vela nového a vy-
tvoril novy Syl multimediilnej zabavy
<Future Adventures”, P.S.: Warnig for all
computer users: ., Your computer will kill
yvou one day!" (Tudovi madrost)

-Bajo Hazard-

Jednotlivé miestnosti lode sii poprepdjané spojovaci-
i koridormi.

CELKOVY

0
DOJEM 88%
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IBM PC

PC -.CD ROM

236 586 CENTRAL INTELLIGENCE 145900
CHAMPIONSHIP MANAGER FOR WINDOWS 109900
A-TRAI? 1489.00 \ ‘ORMUL 109900
A-TRAIN CONSTRUCTION SET 559.00 e | 295,00
ANOTHER WORLD 1119.00 ; |i ﬂggﬁ
UL 1329.00 EX
- ‘ﬂf}ﬁ ['_I;I}Ai[tﬁfﬁ gﬂ'ﬂ?ﬁf{b [%gmﬂ; 1399 00 dTHE SECRET OF MONKEY ISLAND 1679.00
LADE OF DESTINY 1489.00 THE SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 1789.00
ﬁmmmnﬁm:um{ 119,00 3 TONY LA RUSSA 2 BASEBALL _1679.00
CHAMPIONS OF KRYNN 1099.00 i A
CHAMPIONSHIP MANAGER '93 999.00 A8
CHAMPIONSHIP MANAGER FOR WINDOWS 109900 g%
COOL WORLD 111900 fe
CRUISE FOR A CORPSE 149.00 Ju
B CRUSADERS OF THE DARK SAVANT 1699.00
E DAY OF THE TENTACLE
P DEATH KNIGHTS OF KRYNN

{ DELUXE TRIVIAL PURSUIT = .+ £ :

& DUNGEON HACK 1489.00 SR HOT 2 HANDLE (4 hry) 749.00
EPIC 129400 W EATTLE COMMAND 500.0)
ESPANA THE GAMES ‘92 129400 T Ty ;

N T 1119100 B CHAMPIONS OF KRYNN 949,00
EYE OF THE BEHOLDER 1149.00 COOL WORLD 599,00
EYE OF THE BEHOLDER 2 1299.00 DEATH KNIGHTS OF KRYNN 949,00
EYE OF THE BEHOLDER 3 | 480,00 il :
F29 RETALIATOR 1299.00 HOLLYWOOD COLLECTION (4 hry) 799.00 §
FLASHBACK I.lg;.gll:; HOOK 599,00 (5
FLIGHT SIM TOOLKIT 1659, ! s
FORMULA | 9ua (0 INDIANA JONES 4 (akénd)
HEAD TO HEAD ; o 1329.00 LETHAL WEAPON 599,00
INDIANA JOMES 4 (adventure) L399 00 - -
INDIANA JONES 4 (akénd) 1149.00 % } S COLLECTION (2 hiey) 392,00
INTERNATIONAL OPEN GOLF CHAMPIONSHIP  1119.00 %,-= PITFIGHTER 499.00
INTERNATIONAL RUGBY CHALLENGE 929,00 F3 1:
JURASSIC PARK 1299.00 PHRNES prastant 439,00
LEGENDS OF VALOUR 148900 B 1/ PSONS 509,00
LINKS - THE CHALLENGE OF GOLF 1559.00 e 0
Hx_,ﬁ T ,:H%H ; [600.00 SPORTING GOLD (3 hry) 679,00
ﬁ?ﬂ"lf'hﬂtﬂ ﬂﬁ»fﬁ:? 3 }ﬁ-ﬂ:ﬁ; SPORTS COLLECTION (3 hry) 599,00
AIGHT AND MAGIC T T T -
MiGI'[T AHD M-""I.GI.C 5 lﬁ‘_}El.ﬂ'[I STREETFIGHTER 2 Ae9 00
W ONE STEP BEYOND 799, 00) SUPER SPACE INVADERS 499,00
Fies PC GAMES COLLECTION (S hier) 1329.00 e - o
R PFCHTER Sooon ; SUPER] ]E:tﬁl TER (3 hry) 749,00
-4tk PRINCE OF PERSIA 829.00 S TERMINATOR 2 599 00 §f
< Eggg;[gﬁ OO0 N SN THE DREAM TEAM (3 hry) 749,00 §
BRBE S M & MAX 1499.00 PN UM WWE EUROPEAN RAMPAGE '

SCRABBLE 1149,00) s WWEF WRESTLEMANIA
SHADOWLANDS G99, 10) S -
SIM ANT 1299.00
SIM EARTH 152000
SIMPSONS 5 111900
SPELLIAMMER - PIRATES OF REALMSPACE 120404
SPORTING GOLD (3 hry) 1199.00
STREETFIGHTER 2 109900
STRONGHOLD - 1299.00
SUPER LEAGUE MANAGER 1119.00
SUPER SPACE INVADERS G9Y. 00
SUPER VGA HARRIER 1300 00
T F: % 679,00
TERMINATOR 2 1119.00
TERMINATOR 2029 1399:06
THE DARK QUEEN OF KRYNN 119900
THE DREAM TEAM (3 hrv) 111900 o
THE GODFATHER 1149.00 S
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 1099, 00
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 129900 =
B THE SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE  1499.00
B WAYNE GRETZKY'S HOCKEY 3 1149.00
p* WWE EUROPEAN RAMPAGE 114,00
4 WWEF WRESTLEMANIA 1119.00
X-WING: STAR WARS O 1EYY.00
| SLAVNE TVARE (Ultrasoft) 20000
ZX SPECTRUM EMULATOR (Ultrasoft) TYY00

C64 - KAZ'ETA

ADDANMS I'.Jf'u."-'1I].'|’ 39900
COOL WORLD 399.00
HOLLYWOOD COLLECTION (4 hry) (o ()
Q00K -
IMNDIAMA JONES 4 (akéni)
Bl ETHAL WEAPON
PITFIGHTER 399,00
RAINBOW COLLECTION (3 hry) A0 (M)
FEAMPART 2650
SIMPSONS 399,00
SLEEPWALEKER G5 (M)
SPORTING GOLD (3 hrv) 560,00 5
SPORTS COLLECTION {3 hry) Jao. 00 .. i
STREETFIGHTER 2 479,00
SUPER SPACE INVADERS 3495 000
SUPERFIGHTER (3 hry) 559,00
B TERMINATOR 2 399,00
B\ WE EUROPEAN RAMPAGE 309, 0)¢
RWWE WRESTLEMANIA 489,00

( Manudly doddvame vihradne v anglickom jazyku ]




H PROGRAMO

KID CHAOS
DELUXE TRIVIAL PURSUIT
DENNIS

DER

A 1200

BURNING RUBBER
DENNIS
JUIL-"-.HHI{ PARK

ii’l"IJLI{{ LU
SLEEPWALKER
T. F. X.

LT 5.00
109900

':JE:IE? (i}

ATARI ST/STE

2 HOT 2 HANDLE (4 hry)
3D CONSTRUCTION KIT 2.0
ADDAMS FAMILY
AV 8B HARRIER ASSAULT
CALIFORNIA GAMES 2
CHAMPIONSHIP MANAGER '93
COOL WORLD
RUISE FOR A CORPSE
EPIC
ESPANA THE GAMES 92
EUROPEAN CHAMPIONS
EUROPEAN FOOTBALL CHAMPIONSHIP
NFORMULA
= HOLLYWOOD COLLECTION (4 hry)
HOOK
INDIANA JONES 4 (akind)
INTERNATIONAL RUGBY CHALLENGE
LEGENDS OF VALOUR
LETHAL WEAPON
MINJA COLLECTION (3 hry)
ONE STEP BEYOND
PARASOL STARS
PITFIGHTER
POWER UP (5 hier)
PRINCE OF PERSIA
RAINBOW COLLECTION (3 hiry)
RAMPART
ROBOCOF 3
SHADOWLANDS
SIMPEONS
SLEEPWALKER
SPORTS COLLECTION (3 hry)
STREETFIGHTER 2
SUPER LEAGUE MANAGER
RSUPER SPACE INVADERS
¥ SUPERFIGHTER (3 hry)
B THE DREAM TEAM (3 hry)
THE GODFATHER
THE SECRET OF MONKEY ISLAND
WWEF EUROPEAN RAMPAGE
WWE WRESTLEMANIA

( Objednavkovy kupén ndjdete na strane &. 46 _)

1119.00
1659,00
Oa0.00
1329.00
D600
859.00
969,00

999,00 §
1119.00 &=
1119.00 u

EL e KLY
859.00
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2 HOT 2 HANDLE 4 hey)

.'“ pcm?ﬂf _:_.L .,-,- 4:. e

D CONSTREUCTION E{]i 2 []
A-TRAIN

A-TRAIN CONSTRUCTION SET
ADDAMS FAMILY

AMOTHER WORLD

AV 8B HARRIER ASSAULT
BANE OF THE COSMIC FORGE
BLADE OF DESTINY :
BURNING RUBBER
CALIFORNIA GAMES 2
CHAMPIONSHIP MANAGER ‘93

§ COOL WORLD
P CRUISE FOR A CORPSE
e DEATH KNIGHTS OF KRYNN

EPIC

ESPANA THE GAMES ‘02

EUROPEAN CHAMPIONS

EUROPEAN FOOTBALL CHAMPIONSHIP
EYE OF THE BEHOLDER

EYE OF THE BEHOLDER 2

F20 RETALIATOR

FLASHBACK

FORMULA 1

HEAD TO HEAD

HOOK

INDIANA JONES 4 (adventure)

INDIANA JOMNES 4 (akénd)
INTERNATIONAL RUGBY CHALLENGE
JURASSIC PARK

KID CHAOS

LEGENDS OF VALOUR

LETHAL WEAPON _

LINKS - THE CHALLENGE OF GOLF
MIGHT AND MAGIC 3 '

§ NINJA COLLECTION (3 hry)
j ONE STEP BEYOND
B PARASOL STARS
*-_-'-""" L PITFIGHTER
s POWER UP (5 hier)
i PRINCE OF PERSIA

RAINBOW COLLECTION (3 I'u».}
RAMPART

ROBOCOP 3

RYDER CUP

SCRABBLE

SHADOWLAND

SIM ANT

SIM EARTH

B SIMPSONS

SLEEPWALKER '
SPORTS COLLECTION (3 hry)
STREETFIGHTER 2

SUPER LEAGUE MANAGER
SUPER SFACE INVADERS
SUPERFIGHTER (3 hry)

THE DARK QUEEN OF KRYNN
THE DREAM TEAM (3 hry)

THE GODFATHER ; '

THE SECRET OF MONKEY |"'_'|-I AND

8 THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2
& WWF EUROPEAN RAMPAGE

WWF WRESTLEMANIA

165900
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559.00
969,00
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132900

1399 00 8

1480.00 i
960.00 B

965,00
859.00

]
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B0 (W)
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13949.00
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§59.00 S

L
S8, (H)
LR
069.00
129900
129900
T9E ()
799.00
SEY.H B

T749.00

B59.00 S

D60 0
069.00
999.00
L 599,00
1299.00

0969.00
1299.00
969.00




_--", J.n-' e : & g
O i 5 ] ! ,
J i ) G b G | ®
i B

.-"_‘l!" . g L1

—
W fncoe nivs o .
13 L e - .
X S*“-“ 2 a2 AN

& rri".rf

= el -
St e i o i a2 3 wr
atS > alEs gNETe ahS ¥ -

o ‘:&

:.III'-"""__ plﬁ._!

AUTORIZOVANY DISTRIBUTOR: ULTRASOFT S.R.O., P.O



¥

® F.I.R.E.

® TETRIS 2

Vesmima SCI-F akéng hwa z dielne zndmeho praskebo programatora Frantiska
Fukiu.. Kozmicky kordl na fadke] a nebezpetne] put. Gl 66 < Sk
a 89,-

® BUKAPAO

- —
Komunikatnd hea doplnend farebnou grafilkou, Stdvate sa Elenom odnoe malie
COSA NOSTRY, s ciefom znedkodnil prazidenia ostrova.

Cena 69,- Sk

® CHROBAK TRUHLIK

Komunika&nag hra. dopinend farebnou grafikou. Chrobeke Truhililc aa-:-rmh uniknul zo
zhlerky muzejnych expondtov Sialendhs profescra gl B
a 69,-

® LOGIC

Ei)ﬁma spolofenska hra LOGIC (MASTER MIND). Treba uhddnuf kombindciu fareb-
yeh kolkoy, Hra dvoch hradov: alebo hrad protl potitatu,
_ Cena 69,- 5k

® RYCHLE SiPY 1

Prva?asf pritahu nasvand EAHALH HLAVOLAMU., Fatranie po stratenom tajupingm

hlavolame JETEK V KLECH a dalfe dobrodndstva,

Cena 69,- Sk
® RYCHLE SiPY 2

Druhé ¢ast hry nazvand STINELA SE BOURL. Mavat do tajupnej Stwte nazvane)
Stinadla, ziskanie zahacdnaho hlavolamu Jedek v kleci oo o
ena 69,-

Podstatne -.rﬂ Send verzia svetoznameho hitu. Obsahuje moZnost sitas-
nel hry dvoch hracov a mnodstvo novych prvkow, vyiep ujl.}&:ich hH.g Sk
ena -

® CESTA BOJOVNIKA

Akera bojova hra, prva tohlo druni U Nas, B S NEbezpetyr priaram
Atylom KARATE a gﬁﬂni&l:ia v Znacne rmzsiahlérm bludisﬁl. il

Cena 119,- 8k
® JAMES BOND - OCTOPUSSY

ﬁrﬁgﬁclﬁi hra s prvkami hier adventure. Meohrozeny a-%mt 007 sa sna-
H lif gang nebezpednych paserakov vzacnych staro tEnshz. s L
ena 119,

® PRVA AKCIA

Akena pir ralicha nra S0 zauimavym nametorn, Miady policalt stoj pred
Zioitou dlohou: zneskodnit 10 teronstov, viupujucich EIEHEJ- SAET
ena 119,-

® PHANTOM F4

Akénd plnograficka hra s peknou grafikou. Specialne weviceny Elan proti-
tarﬂristﬁhéﬂr?n komanda bojuie proti presile nggﬁalerﬂ:? c o 14: <k
ana -

® PHANTOM F4 II.

_'. STAR DRAGON -L'lspeﬁné sokracovanie Frﬂdﬂélﬁj hry. Po oslobodeni rukajemnicky sa mu-

Minsaohih pinograficka hra a namelom SCIFl, Kozmeckd o bojge 8 chiiziciou robatov, si nas hrdina prebojovat z nepriatelmi obsadendho ostrova.

kiord predstaviss nebarpedanstvo pra Zem, Cena 149,- Sk
Cena 89,- Sk i

® ATOMIX , ® SHERWOOD

Akénd kombinadnd hra na logické myslenio. Skiadanie molebodl rderyeh 2Ziicenin z strategicko-akéna hra Cerpajica z legendy o zbonikovi menom ROBIM

atémov. Hra: zérovedt romamuie so- 2akladmi chémie,

® DOUBLE DASH

Cana 68,- Sk

HOOLY Hra predstavupe vrchol programatorskeého umenia na Didakiiku.
Cena 199,- Sk
® PEDRO NA OSTROVE PIRATOV

Hra derpad z namedu zndmef hry BOULDER DASH. Dvaja krtkovia v podzemi zbleraji
diamanty. Obsahuje moXnost sudasne] hry dvoch hrddow. o B i
ena 89 -

® JET-STORY

Klasicka pinograficka hea s nametom SCI-Fl. Kozmicky kordb na fadke) a dbledite;
missi v rozsiablom podzemi nepriatelske) plandty. e Bo. Bl
ana 8y, -

@® HEXAGONIA

Akcna kombinadnd hra na logickd myslenio, Vioinéd pokradovanie presldvens] hry ATO-
MIX, pribudio mnodstve upineg noweh wispSeni, o 60, ok
ena §0,-

® SKLADACKA

Komunikasnd hra s natradiérym oviddanim na namet rovnomanne] deteklivky ED MC
BAIMNA, Napinawvy pribeh a zabava pra méadych | starSich.
Cana 69,- Sk

® NOTORIK

Aktna hran 8 pelnou pincfarebnou grafikou. Pomdde najst punkerovi Fradovi sudy 5
winom, kiond pred nim schovala jeho neprajng fena. c 89 - Sk
ena 849,-

® CRUX 92

Logicko-akénad pinografickd hra s nametom z oblasti SCI-Fl. Kozmonaut musi potla-
cal valko varbury robotov na koemicke) zdkiadni.
Cena B9,- Sk

® MEGAMIX 1 - AXONS, GALACTIC GUNNERS

Pryy komplet dvoch hier s rownakym ndmatom. D:a klasicke SCI-F1 vesmime strie-
latky na jedne) kazele Za cenu jednahd programu |
Cena 119,- 3k

® PICK OUT 2

Melradicne spracovand politadove PEXESO s tromi sadami kanet. Hnu médu hrat
cvaia hradi proli sebe, alebo jeden hrad proti poétadu.
(Obsahuje prémiovi hru CRUX 92 - ZDARMA ) Cena 119,- Sk

® SACH - MAT

Prvy Sachowvy program na Didaktk z domdce) produkcle. Pri meranl 51 5 poditadom
s medele navoll aX 10 stuphoy cbliaZnosti Ry,
(Obsahuje prémiovia hru LOGIC - ZDARMA 1) Cena 119,- Sk

Programy z ponuky dodavame vyhradne na origindlnych kaze-
tach, a.lagu cﬁ:lmtdnh na dobierku a k cene ﬂ&tmumun;uﬁtwné.
[0} program nie je k dispozicii na kazete

Objednavky pre Slovensko:
ULTRASOFT, P.O.BOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15

Objednavky pre Gechy:
OTES COMPUTERS SYSTEMS, P.0.BOX 48, 656 48 BRNO 2

Prva Cast z trojdieine sdre veselch prihod svetobeinika
mexi- cana PEDRA, Skvelou grafikou a prevedenim pri-
pomina sériu hier DIZZY,

Cena 178,- Sk

® KLIATBA NOCI

Akéna hra s prvkami romantiky a horrornu. Ee o zabavu bu-
gete maf postarang, zarucuje nazov firrmy, kKiora ju vivori-
la: MICROTECH SYSTEMS.

Cena 199,- 5k

® KOMANDO 2

AkSna bojova hra s 30 priestorovou grafikou. Ulchou voja-
ka jo prebojoval sa cez 8 radicaktivne zamaorenych uzemi k
pripravensj helikoptere,

Cena 198,- Sk

® PEDRO V STRASIDELNOM ZAMKU

Pokradovanie pnhod mexicana PEDRA. Tentoraz sa musi
PEDRO pomocou svojho déviipu dostal zo stragideliného
zamku, Vwboma grafika aj spracovanie hry.

Cena 179,- 5k

@ PEDRO V KRAJINE PYRAMID

V postednom pribehu uspesng| tilogie sa PEDRO zatdla a#
g0 dalekeno Egypta. Jeho Glohou je objasnil tajomstvo sta-
rej pyramidy a oslobodit priateflku,

Cena 179,- Sk

® TOWDIE

Graficka adventure pina peknych grafickych efekiov a fa-
rebne| animacie. Maly tvor TOWDIE sa sna¥i viac i mane|
Uspasne pomahatl obyvatelomn hradu.

Cena 199,- Sk

® QUADRAX

Tato graficko-logicka hra je ongindinou variaciou na spdsob
svetozname] hry LEMMINGS. Dvaja priatelia sa musia spo-
loérym Ugilim dostal z obrovského zamiu.

Cena 149,- Sk




ZAVAZNE S1 OBJEDNAVAM TIETO PROGRAMY PRE DIDAKTIK (SPECTRUM):
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ZAVAZNE SI OBJEDNAVAM TIETO ANGLICKE PROGRAMY Z PONUKY NA STRANE 42-43 (napiite ktoré):
KS | TITUL FORMAT K5 | TITUL FORMAT

Programy vrdtane manudln v anglictine si objedndvam v tomio formdie (vybrami moZnost zapiSte do kolonky , formiit™):
CONRAZETA, Co4/DISK, ATARI ST, AMIGA 500/600, AMIGA 1200, CD 32, IBM PC/3.5, IBM PC/5.25, PC CD-ROM
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® MANTRIK - ANGLICKY (slov./Ces.)

@® TEXT MACHINE ©

Wuka anglického jazyka prevratnou metodou,
Program sa sklada z dvoch ¢asti obsahujucich vyse
1200 najpouzivanejsich slov a vyrazov.

Cena 119,- Sk

® MANTRIK - NEMECKY (slov./Ces.)

s e T

Kvalitny textowy editor, ktory premeni Vas pocitac na
elektronicky pisacl stroj. Tlac je mozna na vsetkych
znamych tlaciarnach.

Cena 289,- Sk

® SCREEN MACHINE =

Wuka nemeckeého jazyka prevratnou metodou.
Program sa sklada z dvoch casti obsahujucich vyse
1200 najpouzivanegjsich slov a vyrazow.

Cena 119,- Sk

® MANTRIK - EDITOR-PROFESOR

Tvorba viastnych wukowych suborov Mantrik, v lubo-
volnom jazyku pouzivajucom latinku. V cene je zarata-
ny podrobny tlaceny manual.

Cena 119,- Sk

® ZX-7[c0

Tvorba aZz 8-kanalovej polyfonickej hudby ! Program
sa moze stat whornym spoloénikom a pomact pri vy-
uke hry na klavesove nastroje.

Cena 119,- Sk

® DATALOG 2 - TURBO

Jedna z najlepsich databank na ZX Spectrum.
Profesionalna obsluha cez ponukové menu. V cene je
zaratany podrobny tlageny manual.

Cena 199,- Sk

® M.R.S.

MNajznamejsi assembler a disassembler u nas. Program
potrebny pre tvorbu v strojovom kode. V cene je zara-
tany podrobny tlageny manual.

Cena 199,- Sk

® BABY MANTRIK - ANGLICKY (slov/¢es)

Program nadvazuje na znamu seriu vwukovych prog-
ramov, j& v8ak urteny hlavne pre deti. Okrem textu
vietky vyucovaneé vyrazy aj zobrazuje !

Cena 89, - Sk

Programy z ponuky dodévame vyhradne na originalnych kaze-
tach, alebo disketdch na dobierku a k cene ucétujeme postovne.

& program nie je k dispozicii na kazete

|0 0] program nie je k dispozicii na diskete

Obj dna’wHFvara Slovensko:

ULTRASOFT, P.O.BOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15

Objednavky pre Gechy:
OTES COMPUTERS SYSTEMS, P.O.BOX 48, 656 48 BRNO 2

Profesionalny graficky editor, umoznujuci tvorbu a edi-
taciu statickych obrazkov. Vytvorené obrazky moZno
exportovat do TEXT MACHINE.

Cena 289,- Sk

® DTP MACHINE UTILITY [©

Subor mnoZstva neocenitelnych podprogramov, ktore
podstatne rozéiruju moznosti programu TEXT MACHI-
NE. (Tvorba ramikov, semigrafiky)

Cena 259.- Sk

® DTP MACHINE - PROFESIONAL PACK ©!

FROFESHINAL PADK

DTP MACHINE

Kompletny system DESK
TOP PUBLISHING, ktory
sa sklada z predoslych
troch programov. Pri kipe
DTPM PP usetrite takmer
100 korun |

Cena 739,- Sk

® SOUNDTRACKER

Vysoko profesionalny prog-
ram pre tvorbu trojkanalovej
hudby na Cipe AY-3-8912,
Nenahraditelny doplnok Kk
zvukovemu interface MELO-
DIK.

Cena 199,- Sk

® TUITION

Prepracovany  interaktivny
systém na wyuku programo-
vacieho jazyka  BASIC.
Obsahuje mnoZstvo wuko-
wch lekcii a nazornych
praktickych prikladov.

Cena 199,- Sk
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